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(54) Néasténny rdm pro vrhani krouzka
O&elem vyndlezu je umoZnit hru pro témé¥ obnr. 1.

vSechny kategorie vékovych skupin osob, p¥i
moZnosti hry jak v interiéru budov, tak i ve
volné pfirod&, s velkou 8kdlou vytvé¥eni
obtiZnosti vrhac{ hry.

Podstata vyndlezu spo&fivd v tom, Ze pfed-~
sunuté rameno je na jedné stran& opat¥eno
spojovacim p¥i&nikem p¥isavek a na prot&jsi
stran& je osazeno otodnym &epem, kde je rovné&i
staviteln& uloZen konec nastavovaciho ramene
opat¥eného pomocnym hdkem upevnénym.v otvoru.
Prot&j&{i konec nastavovaciho ramene je opatfen
spojovacim &ldnkem, k némuZ je p¥ipevné&n hdk
pro vrhéni.
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Vyndlez se tykd ndsténného rému pro vrhdni krouZfku, slouZiciho jako spoledenskd hra pro
d&ti i dospdlé s.mofnosti provozovdni uvnit¥ mistnosti ale i ve venkovnim prost¥edi.

Existujf n&které zndmé pomicky, sloufici ke hte s kruhy. Jsou to nap¥fklad vetknuté
koli&ky v desce, které se stavéji na zem, p¥ilemZ se kruhy, vrhané z urdité vzd4lenosti,
navéduji na tento vy&né&ly kolik. Tato hra se uplatnuje zvla3t& pro malé ddti, které se snaii
krouZek na kolfk zachytit. Nelze v ni vytvafet obtiZn&j¥{i nebo vyhodn&j3i pozice pro vrhéani,
nahazovédni pro men${ d&ti je obti¥n&jSi a nelze touto pomickou vytvo¥it potF¥ebné hri&ské
nap&t{ pro star3{ A&ti, p¥{padn& dosp&lé.

Uvedené nevyhody odstranuje nédsté&nny rdm pro vrhdnf krou?kd podle vyndlezu, jeho? pod-
stata spolivd v tom, %Ze p¥fedsunuté rameno je na jedné stran& opatfeno spojovacim p¥idnikem
pfisavek a na prot&j${ strand je osazeno otolnym &epem, na kterém je otodn& uloZen konec
nastavovaciho ramene opat¥eného pomocnym hdkem, upevné&€nym v otvoru. Prot&j%i konec nastavo-
vaciho ramene je opatfen spojovacim &ldnkem, k né&muZ je p¥ipevn&n hdk pro vrhani krouZki.

Podstata vyndlezu spolivd ddle v tom, Ze pfedsunuté rameno je na strané& upevné&ni opa-
tfeno zavé&Zovacim &lénkem. Podstata vyndlezu spolivd ddle v tom, %e nastavovaci rameno je
opat¥eno stabilizadnim posuvnym &ladnkem pro znehybnéni zavé&Zovacfho hdku.

V¢hody nést&nného rému pro vrhlni krouZkl se projevi zv1l4%t& v napinavosti a hrd&ském
zaujeti p¥i vrhac{ bodové h¥e, nebot uvedené FeSeni skytéd mnoho variant obtifnosti p¥i h¥e.
ObtiZnost se voli podle vyspélosti a po&tu hr&dd. Ndsténny rdm je moZno vyhodné& umistovat
jak v mfstnostech na hladké plochy nébytku, dve¥f{, skel a podobn& za pomoci p¥isavek, ° :k
rovnéZ v p¥irod& na rizné vy&n&lky, h¥ebilky atd. pomoci zav&fovale. Refeni je z hlediska
vyroby velmi laciné, nebof lze vyuZit pro sestavenf dild plastické hmoty, co¥ p¥i skytaji-
cich moinostech pobaveni se p¥i h¥e v3ech kategorii osob, se projevi snadnym prodejem této
hraéky.

Vyhodny zpisob hry s ndsténnym rdmem pro vrhd&ni krouZfkl je tento: hrd&i si zvoli, dle
vékového zastoupeni, stupen obtiZnosti vrhdni krouZkd, coZ se projevi tim, %e nastavovaci
rameno se ponechd pro snaz$f hdzeni svisle nebo vysunuto vp¥ed s nastavenym pomocnym hdkem
vySe v otvoru na nastavovacim rameni. H&k pro vrhani je tak dosti vzddlen od pomocného hdku.
H4k pro vrhi&ni pro snazZf hod lze stabiliza&nim posuvnym elementem znehybnit. P¥i h¥e nap¥i-
klad dospé&lych hralt se p¥esune nastavovaci rameno tak, Ze svird s vodorovnym ramenem men3i
thel ne¥li 90°, p¥i p¥estaveni pomocného hdku do otvoru v nastavovacim rameni v jeho dolni
C4sti. Vznik4 tak p¥i nepf¥esném vrhu krouZku jeho zachyceni na pomocném hdku, coZ naddle
vice ¢i mén&, podle ustavenf pomocného hdku na nastavitelném rameni, znemoZnuje vrh krouZku
na hdk pro vrhdni. P¥i této obtiZné&j$i hf¥e je stabilizadni posuvny element vysunut na nasta-
vovacim rameni tak, Ze nefixuje polohu hdku pro vrhéni.

ZpGisob hry se provozuje tak, Ze z konstantni vzddlenosti nap¥f{klad 4 m, vrha kazdy
hré4& nardz 8 krouZkd, které jsou ve vybav& hry, p¥i nutnosti dosaZeni nejmén& 10 zavéSeni
krouZku. Znamend to, Ze hrd&i absolvuji dvé& a vice kol vrhu, aby tohoto nejniZiiho vysledku
dosdhli. V p¥{ipad&, Ze hr&¢ p¥i hodu na hdk pro vrhdnf, kde po zachyceni krouZku je zapoli-
tdno kladn& zavéfenf, hodi nepf¥esné krouZek na pomocny hék, je mu jedno zapolitané zavéSeni
ode&teno. Nap¥iklad p#i vrhu prvniho hrdfe v prvnim kole tento hodi 1 krouZek mimo, 5 krouZ-
k& na hdk pro vrhdni a 2 krouZky na pomocny hék. Hrdli se zapif 3 zav&3enf, nebot od 5 klad-
nych vrhd se odedtou 2 vrhy zdporné. Takto se, po posbiradni 8 krouZkli, vyst¥idd ve vrhu druhy
a dalSi hraé&.

Poté se pf¥ejde do druhého kola, kde jiZ miZe byt zndm vit&€z hry, vé&tZinou viak diky
vrhim z4dpornym je nutno absolvovat vice kol p¥i st¥idavém dramatickém zvratu ve h¥e, nebot
zédporny vrh kroufku p¥i zachyceni na pomocny hdk zuZuje moZnost kladného vrhu na hék pro
vrhédni, jelikoZ krouZek na pomocném hdku, dle zvoleného nastaveni, miZe na pFfestavitelném
ramenu svojif polohou tak¥ka zcela znemoZnit dal8{ kladné vrhy na hdk pro vrhéni.
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Nédst&nny rém pro‘vrhéni krouZkd je zndzorn&n na pfipojeném vykrese, kde obr. 1 pfedsta-
vuje axonometricky pohled na rdm z boku, obr. 2 pfedstavuje pohled na rédm z &ela v Fezu A-A
z obr. 1, obr., 3 pfedstavuje zachycovaci &4st ramu p#i stabilizované poloze vrhaciho héku.

Nést&nny rém je tvofen vodorovnym ramenem 1, které je propojeno s vyztuinym ramenem 2
v oto&ném Eepu 13 ramen, kde je prestaviteln& uloZen konec nastavovaciho ramene 7. Ob& ra-
mena 1, 2 tvof{ pfedsunuté rameno 15, které je stabilizovéno pomoc{ svislych spojovacich
pfi&nikd 6 a vodorovného dolniho pfi¥niku 17, nad nimf je upevnén vodorovny horni p#f&nik 3.
K vodorovnému hornimu p¥f&nfku 3 je pfipevndn v oto&ném &epu 12 spojovaci pii&nik 5 p¥isavek
4. K vodorovnému dolnfmu p¥i&niku 17 je uprostfed pfipevndn zav&3ovac{ &lanek 18. Nastavovaci
rameno 7 je opatfeno n&kolika otvory 14 pomocného hdku 8 a toto nastavovaci rameno 7 je
v dolni &&sti opat¥eno stabilizadnim p¥esuvnym &l&nkem 9 a spojovacim &ldnkem 10, na kterém
je upevn&n hék 11 pro vrhénf. P¥isludenstvi k ndst&nnému rdmu jsou vrhaci krouZky 16.

Nist&nny rdm pro vrhdni kroufkld se upeviiuje uvnit¥ mistnosti ke h¥e pomoci{ p¥fsavek 4
na hladky povrch ndbytku, sklen&nych vyplni, dve¥{ a podobn&. V tomto pfipadé€ slou%f zav&fo-
vaci &ladnek 18 pouze jako vymezovaci op&rny &len, na ktery dosedne spodni &4st pY¥edsunutého
ramene 15. V p¥ipad&, %e hru budeme provozovat v exteriéru, kde se nenalézaji hladké plochy
nutné pro piisavkové p¥ipevn&ni, pou¥ije se zavdZovaci &lének 18 opat¥eny ofkem, kterym se
upevni na libovolny v§stupek nebo h¥ebik. V tomto p¥ipad® je pfedsunuté rameno 15 otodeno
o 180° a dvojice p¥fsavek 4 tvo¥{ op&rny &len p¥edsunutému ramenu 15.

Pfi h¥e lze podle druhu obti%nosti vzhledem k sté¥{ a gikovnosti hr4dd p¥ibli¥ovat po-
mocny hdk 8 v otvorech 14 blife &i d4le od hdku 1l pro vrhdnf, &fm? se hra zobti3ni nebo
usnadni, z hlediska dosaZenf kone&ného po&tu bodll nutnych k ukon&eni hry. P¥i bliZ&im umis-
t&ni pomocného hdku 8 k hdku pro vrhdnf 11 se vytv4¥{ situace, kdy krouZek 16 zachyceny na
pomocny hdk 8 nejen vytvo¥!f zdporny bod, ale navic mife znemo¥nit i ndkolik ptesné vrZenych
hodd na hék 11 pro vrhdnf, nebot zav&Zeny proufek 16 zakryje dstf hdku 11 pro vrhéni.

Pro snaz¥{ hru je moZné poufit stabiliza®ni p¥esuvny &ldnek 9, ktery znehybni hék 11
pro vrhén{ viZi nastavovacimu ramenu 7. Ke h¥e lze nastavovac{ rameno 7 pfestavovat vzhledem
k ramenu 1 tak, Ze spolu svirajf{ mimo pravy tGhel i ostry nebo tupy Ghel, &fm¥ vznikaj{ op&t
rizné obt{%né situace pro vrhdn{ vrhacich krouZkd 16.

PREDMET VYNALEZU

1. N&st&nny rdm pro vrhéni krouZkd, tvofeny p¥edsunutym ramenem, na n&m¥ je upevnén
hék pro vrh&ni krouZkdi, vyznalujfci se tim, Ze pfedsunuté rameno (15) je na jedné strand
opatfeno spojovacim p¥inikem (5) pfisavek (17) a na druhé strané je osazeno oto&ngm ¢epem
(13), na kterém je uloZen jeden konec nastavovaciho ramene (7) opatfené pomocnym hdkem (8),
pfi%em# druhy konec nastavovacfho ramene (7) je opatten spojovacim &ldnkem (10), na n&m¥
je zavé&3en hék (11) ﬁro vrhédni krouZkl.

2. N4st&nny rdm pro vrhd&ni kroufkd podle bodu 1 vyznadujic{ se tfm, ¥e pfedsunuté rameho
(15) je p¥ipevné&no na stran& zavé&Zen{ k dolnimu p¥f&niku (17), ktery je opat¥en zav&Zovacim
¢lénkem (18). '

3. Nésté&nny rdm pro vrhani kroufkd podle bodu 1 vyzna&ujici se tim, ¥e nastavovact
rameno (7) je opatfeno stabiliza&énim posuvnym &lénkem (9) pro znehybn&ni zav&Seného hiku-

(11).

1 vykres
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