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【公開番号】特開2019-166328(P2019-166328A)
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【手続補正書】
【提出日】令和3年6月24日(2021.6.24)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　プレイヤが操作可能な端末装置と、当該端末装置と通信可能なゲームサーバと、当該ゲ
ームサーバと通信可能な管理サーバと、を備えるゲームシステムであって、
　前記管理サーバは、プレイヤ識別情報毎に電子遊戯媒体を対応付けて記憶するとともに
、プレイヤ識別情報を含む消費要求を受信した場合、当該消費要求に含まれているプレイ
ヤ識別情報に対応付けられている電子遊戯媒体を減算し、
　前記ゲームサーバは、プレイヤ識別情報毎にプレイデータを対応付けて記憶するととも
に、前記管理サーバにより前記電子遊戯媒体が減算された場合、前記プレイヤ識別情報に
対応するプレイデータを前記端末装置に送信し、
　前記端末装置は、前記ゲームサーバから前記プレイデータを受信した場合、当該プレイ
データを反映してゲームを開始し、
　前記端末装置は、
　前記プレイヤによる前記ゲームのプレイ結果を取得する取得手段と、
　前記取得手段が取得したプレイ結果に応じて前記プレイヤに付与される報酬であって、
前記電子遊戯媒体及び前記電子遊戯媒体以外の他の報酬の中から一つの報酬を前記プレイ
ヤに選択させる選択画像を出力する出力手段と、
　前記選択画像において前記電子遊戯媒体が選択された場合には前記プレイヤのプレイヤ
識別情報を含む第一付与要求を前記管理サーバに送信し、前記選択画像において前記他の
報酬が選択された場合には当該選択画像における報酬の選択情報と、前記プレイヤのプレ
イヤ識別情報とを含む第二付与要求を前記ゲームサーバに送信する付与手段と、
　を備え、
　前記管理サーバは、前記端末装置から前記第一付与要求を受信した場合、当該第一付与
要求に含まれているプレイヤ識別情報に対応付けられている電子遊戯媒体に対して所定数
の電子遊戯媒体を加算し、
　前記ゲームサーバは、前記端末装置から前記第二付与要求を受信した場合、当該第二付
与要求に含まれているプレイヤ識別情報に対応するプレイデータを取得し、取得したプレ
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イデータに、当該第二付与要求に含まれている選択情報に対応する他の報酬を追加する、
　ゲームシステム。
【請求項２】
　前記管理サーバは、前記ゲームの中で、前記プレイヤによる入力判定のための操作、攻
撃、又は、前記攻撃の種類に応じて、当該プレイヤのプレイヤ識別情報に対応付けられて
いる所定量の前記電子遊戯媒体を消費する、
　請求項１に記載のゲームシステム。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】発明の名称
【補正方法】変更
【補正の内容】
【発明の名称】ゲームシステム
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００１
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００１】
　本発明は、ゲームシステムに関する。
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００６】
　本発明はこのような課題に鑑みてなされたものであり、その目的は、プレイヤに報酬を
付与する場合において、プレイヤにメリットを与えるとともに、ゲーム提供者の金銭的な
損失を抑制することができるゲームシステムを提供することにある。
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