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Beschreibung
Sachgebiet der Erfindung

[0001] Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zum Hinzufiigen animierter Meni-Schaltflachen zu einem
optischen Speichermedium.

Hintergrund

[0002] Heutige optische Speichermedien-Formate sind in der Lage, sichtbare Menls zu unterstitzen, z. B.
zur Inhaltsverwaltung oder bei Steuerfunktionen. Anwendungen solcher sichtbaren Menus sind die Auswahl
eines von mehreren Titeln auf einer Disc, die Auswahl eines Abschnitts innerhalb eines Titels und dergleichen.
Aus der Sicht eines Benutzers bestehen solche MenUs aus einer Anzahl von Schaltflachen auf der Anzeige.
Der Benutzer kann innerhalb des Mends navigieren, z. B. durch Dricken der Aufwarts-, Abwarts-, Links- und
Rechts-Tasten auf seiner Fernbedienung, um eine Menu-Schaltflache auszuwahlen, und er kann eine Me-
ni-Schaltflache durch eine Art von ,OK"-Taste auf der Fernbedienung aktivieren. Ein Indikator, Ublicherweise
eine Hervorhebung oder ein Pfeil, kann dem Benutzer eine Riickmeldung geben, die zeigt, welche Schaltflache
gegenwartig ausgewahlt oder aktiviert ist. Eine Menu-Schaltflache kann einen der Zustande ,normal”, ,ausge-
wahlt" oder ,aktiviert" haben.

[0003] Bekannte DVD-Menis sind jedoch hinsichtlich von zusatzlichen Merkmalen ziemlich begrenzt, da sie
nur statische visuelle Schaltflachen enthalten.

[0004] Ferner ist eine Untertitelungs-Spezifikation, die in dem Dokument ,ETS 300 743: Digital Video Broad-
casting (DVB); Subtitling System" (DVB-ST) enthalten ist und von dem European Telecommunication Standar-
dization Institute (ETSI) geschaffen wurde, zum Einbetten von Untertiteln in Videosequenzen bekannt.

Zusammenfassung der Erfindung

[0005] Die vorliegende Erfindung kann dazu verwendet werden, dem Benutzer, der ein Menu bearbeitet, das
sich auf ein optisches Speichermedium bezieht, mehr Riickmeldung zu geben. Die Rickmeldung umfasst
sichtbar und/oder hérbar animierte Schaltflachen. Ein Verfahren zum Erzeugen einer solchen Riickmeldung ist
im Anspruch 1 offenbart.

[0006] Ein Speichermedium, das ein animiertes Menu enthalt, ist im Anspruch 9 offenbart.
[0007] Eine zur Darstellung eines solchen Menls geeignete Vorrichtung ist im Anspruch 10 offenbart.

[0008] Gemal der Erfindung kann eine auf einer Anzeige gezeigte Menu-Schaltflache je nach ihrem Zustand
unterschiedlich aussehen. Der Zustand kann ,normal", ,ausgewahlt" oder ,aktiviert" sein, und fiir jeden dieser
Zustande kann die Schaltflache eine unterschiedliche Farbe oder Form haben. Zusatzlich kann je nach dem
Zustand der Schaltflache ein Ton oder eine Tonfolge einigen oder allen Meni-Schaltflachen beigefliigt werden.
Beispiele fir Tone sind ein Klick oder eine Melodie oder eine Sprachfolge. Die vorliegende Erfindung sieht eine
Datenstruktur vor, durch die diese zusatzlichen Merkmale beschrieben werden kénnen.

[0009] Vorteilhafte Ausfiihrungsformen der Erfindung sind in den Unteranspriichen, der folgenden Beschrei-
bung und der Zeichnung offenbart.

Kurze Beschreibung der Zeichnung

[0010] Ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfindung wird unter Bezugnahme auf die beigefligte Zeichnung in Fig. 1
beschrieben, die ein erfindungsgemafRes On-Screen-MenUl und eine entsprechende Fernbedienung zeigt.

Ausflhrliche Beschreibung der Erfindung

[0011] Eig. 1 zeigt einen Video-Bildschirm 1, der Schaltflachen 2, 3 und einen zugehdrigen, die Schaltflachen
beschreibenden Text umfasst. Wenn ein Benutzer eine Taste 5, 6 auf einer Fernbedienung 4 druckt, kann sich
der Zustand einer Schaltflache 2, 3 und auch die Darstellung der Schaltflaiche andern. In Fig. 1 ist eine Schalt-
flache 2 ausgewahlt und sieht daher anders aus als die nicht gewahlten Schaltflachen. Wenn der Benutzer zum
Beispiel die rechte Taste 6 auf der Fernbedienung driickt, wird eine andere Schaltflache 3 gewahlt, die sich
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rechts von der gegenwartig gewahlten Schaltflache 2 befindet. Wenn der Benutzer die ,OK"-Taste 5 driickt,
wird die gewahlte Schaltflache aktiviert, und es wird die der gewahlten Schaltflache zugeordnete Funktion aus-
geflhrt. Die gewahlte Schaltflache 2 wird gemaf der Erfindung animiert und hat zum Beispiel eine andere Far-
be und eine andere Form als eine nicht gewahlte Schaltflache 3, und ihre Farbe oder Form kann sich andern.
Insbesondere kann die Schaltflaiche auch durch ein sich bewegendes Symbol, einen sich bewegenden Zei-
chentrick oder dergleichen je nach dem Zustand ersetzt werden.

[0012] Eine bevorzugte Ausfihrungsform der Erfindung beruht auf der Syntax und Semantik der Untertite-
lungs-Spezifikation, die in dem Dokument ,ETS 300 743: Digital Video Broadcasting (DVB); Subtitling System"
(DVB-ST) enthalten ist und von dem European Telecommunication Standardization Institute (ETSI) geschaffen
wurde. Um verbesserte Fahigkeiten fur MenUs zu schaffen, die sich auf optische Speichermedien beziehen,
wird das Seitenzusammensetzungs (page composition)-Segment, das im DVB-ST definiert ist, erweitert, um
animierte Men(-Schaltflachen zu beschreiben und einer Schaltflache einen Ton oder eine Tonfolge zuzuord-
nen. Das verbesserte Seitenzusammensetzungs-Segment wird hierin als ,Meni-Seitenzusammenset-
zungs-Segment" (menu page composition segment) bezeichnet.

[0013] Diese Erfindung verwendet wie DVB_ST Seitenzusammensetzungs-Segmente, um die Position eines
oder mehrerer rechteckiger Bereiche auf der Anzeige zu beschreiben, wobei angenommen wird, dass ein Be-
reich eine Darstellung einer Schaltflache in einem bestimmten Zustand enthélt, z. B. als Pixeldaten oder als
Pixelraster (Bitmap). Jedes Schaltflachenbild ist somit Gber einen Identifizierer (ID) oder ,Bereichs_|D" adres-
sierbar. Bei dieser Ausfiihrungsform der Erfindung wird eine Abwarts-Kompatibilitdt mit DVB-ST durch Verwen-
dung eines zugeordneten Segment-Typ-ID fir das MenUl-Seitenzusammensetzungs-Segment beibehalten.
Das Meni-Seitenzusammensetzungs-Segment wird definiert wie in Tabelle 1 aufgelistet ist.

[0014] Das ,Menu-Seitenzusammensetzungs-Segment" geman der Erfindung kann auch das urspriingliche
Seitenzusammensetzungs-Segment ersetzen, z. B. in DVB-ST. Ein Meni-Seitenzusammensetzungs-Seg-
ment beschreibt ein Meni und liefert die notwendigen Layout- und Timing-Informationen wie auch zusatzliche
Steuer-Informationen.

[0015] Bei einer Ausfuhrungsform der Erfindung, die ein einfacher Fall mit statischen Menis ist, wird jede
Schaltflache z. B. durch drei Bilder dargestellt. Ein erstes Bild stellt die Schaltflache in dem ,normalen" Zustand
dar, ein zweites Bild stellt die Schaltflache in dem ,ausgewahlten" Zustand dar, und ein drittes Bild stellt die
Schaltflache in dem ,aktivierten" Zustand dar. Die Bilder kdnnen z. B. als Bitmap-Dateien auf dem Speicher-
medium gespeichert und zur Anzeige des Menls verwendet werden.

[0016] Bei einer anderen Ausfihrungsform, die Gber statische Menus hinausgeht, erlaubt das Menu-Seiten-
zusammensetzungs-Segment auch die Beschreibung von animierten Schaltflachen. In diesem Fall wird der
,nhormale" Zustand und der ,ausgewahlte" Zustand einer Schaltflache jeweils durch eine Reihe von Bildern dar-
gestellt, die auf dem Bildschirm angezeigt und zum Beispiel zyklisch wiederholt werden kénnen, um den Ani-
mationseffekt zu erzielen. Auch fir den ,aktivierten" Zustand einer Schaltflache kann eine Animation definiert
werden, aber hier kann es vorteilhaft sein, die Animation zu Phasen nur einmal anzuzeigen, weil das Menu
nach Aktivierung der Schaltflache Ublicherweise verschwindet oder aktiviert wird.

[0017] Fur alle Schaltflachen-Animationen eines Menuls kann der Menl-Autor eine Animations-Vollbildrate
spezifizieren, die definiert, wie lange jede Phase einer Animation angezeigt wird.

[0018] Vorteilhafterweise sieht die Erfindung auch die Méglichkeit vor, dem Benutzer eine hérbare Rickmel-
dung zu geben. Wenn eine Schaltflache entweder in dem ,ausgewahlten" Zustand oder in dem ,aktivierten"
Zustand ist, kann ihr ein Ton-Identifizierer zugeordnet werden, zu dem ein Ton gehart, der auf dem Speicher-
medium gespeichert werden kann. Der zugehdrige Ton wird wiedergegeben, wenn die Taste den entsprechen-
den Schaltflachen-Zustand eingibt. Bei einer Ausflihrungsform der Erfindung wird der zugehdérige Ton wieder-
holt wiedergegeben, so lange die Schaltflache in dem entsprechenden Zustand ist.

[0019] Der Aufbau des Menu-Seitenzusammensetzungs-Segments und die Semantik der Felder des Me-
nd-Seitenzusammensetzungs-Segments beruhen auf der in DVB-ST, Abschnitt 7.2.1 ,Page Composition Seg-
ment" gegebenen Struktur und Semantik. Zuséatzliche Semantik-Definitionen werden fur ein verbessertes
Menl gemal der Erfindung verwendet.

[0020] Tabelle 1 zeigt den Aufbau eines Menu-Seitenzusammensetzungs-Segments gemaf der Erfindung.
Die Zeilen 1 bis 8 sind identisch mit dem Untertitel-Segment des DVB-ST-Standards, was die Mdglichkeit gibt,
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die Abwarts-Kompatibilitéat aufrecht zu erhalten. Die Bedeutung der in Tabelle 1 gezeigten Felder wird nachfol-
gend beschrieben. Die Adressierung von Pixeln beruht auf einem Koordinatensystem, dessen Ursprung durch
die obere linke Ecke des zugehdrigen Bildschirms definiert ist. Pixel-Adressen nehmen von links nach rechts
und von oben nach unten zu. Die Dimensionen der zugeordneten Videosignale werden als
Video_Breite-Video Hoéhe definiert.

Feld GroBe
Typ
1 Meni_ Seiten Zusammensetzungs_Segment () {
2 Sync-Byte 8
bslbf
3 Segment Typ 8
bslbf
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bslbf
5
uimsbf
6
uimsbf
7
uimsbf
8
bslbf
9
uimsbf
10
bslbf
11

uimsbf
12
uimsbf
13
uimsbf
14
15
uimsbf
16
uimsbf
17
uimsbf
18
uimsbf
19
20

uimsbf

DE 60 2004 012 076 T2

2009.03.26

Seiten ID 16
Segment Lange 16
Seiten Zeitablauf 8
Seiten Versions Nummer 4
Seiten Zustand 2
Animations Vollbild Raten Code 4
Reserviert 6
wdhrend (verarbeitete Lé&nge
< Segment Lange) { 8
Schaltfldchen Nummer 16
Schaltfldchen Horizontal Adresse 1o
Schaltflédchen Vertikel Adresse
Nachbar Info () 8
Obere Schaltflachen Nummer 8
Untere Schaltfldchen Nummer 8
Linke Schaltflachen Nummer 8
Rechte Schaltfldchen Nummer
Normal Zustands_Info () 8
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21 Start Regions_ID normal 8
uimsbf

22 End Regions_ ID normal 8
uimsbf

23 Ausgewdhlt Zustands_Info () 16
uimsbf

24 Start Regions_ ID ausgewdhlt 8
uimsbf

25 End Regions_ID ausgewdhlt 8
uimsbf

26 Aktions Zustands_Info ()

277 Start Regions_ID aktiviert 8
uimsbf

28 End Regions ID aktiviert 8
uimsbf

29 Schaltflachen Befehls Info ()

30 Ton Info ()

31 Ausgewdhlter Ton ID 8
uimsbf

32 Aktivierter Ton ID 8
uimsbf

33 }

34 }

Tabelle 1: Syntax eines Menu-Seitenzusammensetzungs-Segments

[0021] Ein Segment ist allgemein eine Dateneinheit innerhalb des Speicherbereichs. Der Segment_Typ defi-
niert seinen Typ. Das Menu-Seitenzusammensetzungs-Segment kann durch Setzen Segment_Typ = 0x18
identifiziert werden, da dieser Wert nicht in DVB-ST verwendet wird. Die anderen Felder in den Zeilen 2 bis 8
in Tabelle 1 definieren die Segment-Datengruppe.

[0022] Das Animations_Vollbild_Raten_Code-Feld spezifiziert die Vollbildrate von Animationen im Fall von
benutzten animierten Schaltflichen. Es ist auf einen Bereich von Regionen anwendbar, der durch
Start_Regions_ID_xxx und End_Regions_ID_xxx spezifiziert ist, wobei das ,xxx" sich auf den Zustand einer
Schaltflache bezieht. Wenn ein Start_Regions_ID_xxx und sein entsprechender End_Regions_ID_xxx sich
voneinander unterscheiden, definieren sie einen Bereich von Regionen, die mit dieser Animations-Vollbildrate
prasentiert werden soll. Fir den normalen und den ausgewahlten Zustand kann die Darstellung zyklisch wie-
derholt werden; fur den ,aktivierten" Zustand soll die Darstellung nur einmal durchgefihrt werden. Wenn ir-
gendein Start_Regions_|D_xxx identisch mit dem zugeordneten End_Regions_|D_xxx ist, kennzeichnet dies
einen statischen oder nicht animierten Schaltflachen-Zustand. Es wird nur die von dem Start_Regions_ID_xxx
gekennzeichnete Region angezeigt, und fur  jenen Schaltflachen-Zustand soll der
Animations_Vollbild_Raten_Code keine Bedeutung haben.

[0023] Tabelle 2 zeigt das Beispiel einer Liste von Animations_Vollbild_Daten_Codes. Eine Animation kann
mit einer vollen Video-Vollbildrate sichtbar sein, z. B. mit 30 Bildern pro Sekunde, was bedeutet, dass bei jedem
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Video-Vollbild eine andere Phase der Animation angezeigt wird. Es kann auch ausreichend sein, nur bei jedem
zweiten Video-Vollbild eine andere Phase der animierten Schaltflache anzuzeigen, so dass ein anderer Effekt
erzielt wird. Ferner kann die Vollbildrate so definiert werden, dass sie entweder relativ oder absolut ist. Daher
haben die Werte des Animations_Vollbild_Raten_Code-Feldes zwei verschiedene Bedeutungen, je nach dem,
ob ein zugeordnetes Videosignal vorhanden ist. In diesem Fall gibt der Animations_Vollbild_Raten_Code die
Animations-Vollbildrate relativ zu der Video-Vollbildrate an, andernfalls gibt er die absolute Vollbildrate an.

Animations_Vollbild Relative Animations_

Abs.Animations-

Raten Code Vollbild Rate Voll-

bild Rate

0x0 Reserviert Reser-

viert

0x1 Volle Video-Vollbild- 30 Hz
Rate

0x2 s Video-Vollbild-Rate 15 Hz

0x3 Y Video-Vollbild-Rate 8 Hz

Ox4 1/8 vVideo-Vollbild-Rate 4 Hz

0x5 1/16 Video-Vollbild-Rate 2 Hz

0x6 1/32 Video-Vollbild-Rate 1 Hz

0x7 Reserviert Re-

serviert

Tabelle 2: Beispiel eines Animations_Vollbild_Raten_Codes

[0024] Das Schaltflachen Nummern-Feld spezifiziert eine Nummer, die ein interner Identifizierer fir eine
Schaltflache ist und wird flr die unten definierten Felder verwendet, z. B. das Nachbar_Info () Feld. Zusatzlich
kann, wenn die Schaltflachen-Nummer unmittelbar tber die Benutzer-Schnittstelle (Ul) eingegeben wird, die
zugeordnete Schaltflache aktiviert werden. Daher ist eine Schaltflachen-Nummer innerhalb des Mendis eindeu-
tig. Sie kann zum Beispiel eine Zwei-Digit-Nummer zwischen 0 und 99 sein.

[0025] Einige flir die Menl-Animation gemaf der Erfindung verwendete Felder miissen getrennt fir jede
Schaltflache spezifiziert werden. Sie sind ab Zeile 11 in der Tabelle 1 aufgelistet, wo eine Schleife iber alle
Schaltflachen beginnt. Jedes Beispiel der Schleife bezieht sich auf eine Schaltflache. Implizit kann die von dem
ersten Beispiel in der ~wahrend"-Schleife (while-loop) innerhalb des
MenU_Seiten_Zusammensetzungs_Segments () beschriebene Schaltflache als ,ausgewahlt" angesehen wer-
den, wenn in das Menu eingetreten wird, und sie kann als ,aktiviert" angesehen werden, wenn ein Seiten-Zeit-
ablauf fir das MenU gesetzt ist und aktiv wird.

[0026] Das Schaltflachen_Horizontal Adressen-Feld spezifiziert die horizontale Adresse des oberen linken
Pixels der Schaltflache. Die spezifizierte horizontale Position kann zwischen 0 und Video_Breite-1 liegen. In
gleicher Weise spezifiziert das Schaltflachen_Vertikal _Adressen-Feld die vertikale Adresse des oberen linken
Pixels der Schaltflache. Die spezifizierte vertikale Adresse kann zwischen 0 und Video Héhe-1 liegen.

[0027] Das obere_Schaltflachen_Nummern-Feld spezifiziert die auszuwahlende Schaltflache, wenn der Be-
nutzer von der aktuellen Schaltflache nach oben navigiert. Das untere_Schaltflachen_Nummern_Feld spezifi-
ziert die auszuwahlende Schaltflache, wenn der Benutzer von der aktuellen Schaltflache nach unten navigiert.
Das linke Schaltflachen_Nummern-Feld spezifiziert die auszuwahlende Schaltflache, wenn der Benutzer von
der aktuellen Schaltflache nach links navigiert. Und das rechte_Schaltflachen_Nummern-Feld spezifiziert die
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auszuwahlende Schaltflache, wenn der Benutzer von der aktuellen Schaltflache nach rechts navigiert.

[0028] Das Start Regions_ID Normal-Feld spezifiziert den ID der ersten darzustellenden Region fiir eine
Schaltflachen-Darstellung in dem ausgewahlten Zustand, und das End_Regions_ID_Normal-Feld spezifiziert
den ID der letzten darzustellenden Region fir eine Schaltflachen-Darstellung in normalem Zustand. Alle Regi-
onen mit einem ID zwischen Start_Regions_ID_normal und End_Regions_ID_normal und diese einschlieRend
sollen existieren; wenn Start_Regions_ID_normal sich von End_Regions_ID_normal unterscheidet, soll der
Bereich von Regionen zyklisch mit der Animations-Vollbildrate dargestellt werden, wie durch den
Animations_Vollbild_Raten_Code definiert ist.

[0029] Das Start_Regions_ID_ausgewahlt-Feld spezifiziert den ID der ersten darzustellenden Region fiir eine
Schaltflachen-Darstellung in dem ausgewahlten Zustand, und das End_Regions_ID_ausgewahlt-Feld spezifi-
ziert den ID der letzten darzustellenden Region fir eine Schaltflachen-Darstellung in dem ausgewahlten Zu-
stand. Alle Regionen mit IDs zwischen Start_Regions_|D_ausgewahlt und End_Regions_ID_ ausgewahlt sol-
len existieren; wenn Start_Regions_|D_ausgewahlt sich von End_Regions_ID_ausgewahlt unterscheidet, soll
der Bereich von Regionen zyklisch mit der Animations-Vollbildrate dargestellt werden, die von dem
Animations_ Vollbild_Raten_Code beschrieben wird.

[0030] Das Start Regions_ID_aktiviert-Feld spezifiziert den ID der ersten darzustellenden Region fiir eine
Schaltflachen-Darstellung in aktiviertem Zustand, und das End_Regions_I|D_aktiviert-Feld spezifiziert den ID
der letzten darzustellenden Region fir eine Schaltflachen-Darstellung in aktiviertem Zustand. Alle Regionen
mit IDs zwischen Start Regions_ID_aktiviert und End_Regions_ID_aktiviert sollen existieren; wenn
Start_Regions_ID_aktiviert sich von End_Regions_ID_aktiviert unterscheidet, soll jener Bereich von Regionen
einmal mit der Animations-Vollbildrate dargestellt werden, die von dem Animations_Vollbild_Raten_Code be-
schrieben wird.

[0031] Das Schaltflachen_Befehls_Info()-Feld dient als Behalter fur dieser Schaltflache zugeordnete Befehle
und spezifiziert die auszufiihrenden Befehle, wenn die Schaltflache aktiviert wird.

[0032] SchlieBlich spezifiziert das ausgewahlte_Ton_ID-Feld den ID des abzuspielenden Tons, wenn die
Schaltflache in den ,ausgewahlten" Zustand eintritt, und das aktivierte_Ton_ID-Feld spezifiziert den ID des ab-
zuspielenden Tons, wenn die Schaltflache in den ,aktivierten" Zustand eintritt.

[0033] Die Erfindung kann insbesondere fir Menls verwendet werden, die auf Blue-Ray-Discs, aber auch auf
DVDs oder anderen optischen oder nicht-optischen Speichermedien mit hoher Kapazitat gespeichert sind.

Patentanspriiche

1. Verfahren zur Darstellung von Menii-Schaltflachen (2, 3) in einem Menu zur Steuerung der Darstellung
von auf einem auswechselbaren Aufzeichnungstrager gespeicherten Videodaten, wobei die Meni-Schaltfla-
chen (2, 3) einen von drei Zustéanden, den Zustand normal (3), ausgewahlt (2) oder aktiviert, aufweisen, da-
durch gekennzeichnet, dass die Meni-Schaltflachen beschreibende Daten auch auf dem auswechselbaren
Aufzeichnungstrager gespeichert werden, wobei die Daten fur jede Schaltflache Bilddaten umfassen, und dass
eine Menu-Schaltflache durch verschiedene Bilder dargestellt wird, die verschiedenen Bilddaten entsprechen,
je nach dem, ob ihr Zustand normal (3), ausgewahlt (2) oder aktiviert ist.

2. Verfahren nach Anspruch 1, bei dem die Bilddaten, die einen bestimmten Menu-Schaltflachenzustand
auf der Anzeige darstellen, eine Folge von Bildern enthalten.

3. Verfahren nach Anspruch 2, bei dem die Anzeige der eine Schaltflache darstellenden Folge von Bildern
so lange wiederholt wird, wie die Schaltflache in ihrem Zustand bleibt.

4. Verfahren nach Anspruch 2 oder 3, bei dem die Rate, mit der eine Folge von Bildern angezeigt wird, re-
lativ zu der Video-Vollbildrate ist und ein die Rate definierender Wert auf dem Aufzeichnungstrager gespeichert
wird.

5. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche, bei dem ein Ton oder eine Tonfolge einem Zu-

stand einer MenU-Schaltflache zugeordnet werden kann, wobei der Ton oder die Tonfolge bei Eintritt der
Schaltflache in den zugeordneten Zustand wiedergegeben wird.
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6. Verfahren nach Anspruch 5, bei dem der einem Zustand einer Menu-Schaltflaiche zugeordnete Ton eine
Sprachfolge ist.

7. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriche, bei dem ein Bereichsidentifizierer, der auf dem
Aufzeichnungstrager gespeichert ist, die Anzeigeposition einer Meni-Schaltflache bestimmt.

8. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche, bei dem die Datenstruktur auf dem Aufzeich-
nungstrager ein Segment enthalt, das die Seitenzusammensetzung definiert, wobei das Datensegment die die
Menu-Schaltflache darstellenden Daten enthalt.

9. Auswechselbarer Aufzeichnungstrager, der Videodaten und ein Datensegment enthalt, das Meni-Daten
fur ein Menu zur Steuerung der Darstellung der Videodaten darstellt, wobei das Meni Menu-Schaltflachen (2,
3) umfasst, die einen von drei Zustanden, den Zustand normal (3), ausgewahlt (2) oder aktiviert aufweisen,
dadurch gekennzeichnet, dass die die Menii-Schaltflachen beschreibenden Daten Bilddaten und Nachbar-In-
formationen umfassen, und dass eine Menu-Schaltflache durch verschiedene Bilder dargestellt wird, die ver-
schiedenen Bilddaten entsprechen, je nach dem, ob ihr Zustand normal (3), ausgewabhlt (2) oder aktiviert ist.

10. Vorrichtung zur Anzeige eines Menus auf einem Bildschirm, das durch Menu-Daten gesteuert wird, die
von einem Aufzeichnungstrager gelesen werden, und wobei das Menu Menu-Schaltflachen umfasst, die nach
einem der Verfahren der Anspriiche 1 bis 8 dargestellt werden kénnen.

Es folgt ein Blatt Zeichnungen
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Anhangende Zeichnungen

D Gegenstand 2

[j Gedenstand 3

3

(1] Gegenstand 1 \}izj Gegenstand 4

() Gegenstand 5

Fig.1l
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