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(과제) 본  발명은,  컴퓨터의  디스플레이  상에  표시되는  문자를  높은  확률로  인식할  수  있는  문자인

식 시스템을  제공한다.

(해결수단) 문자인식 시스템(1)은,  컴퓨터의  디스플레이(30)  상에  표시되는  문자를  인식하기  위한  문자

인식 시스템(1)에  있어서,  소정의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  대하여,  당해  표시 폰트  및  문

자 사이즈를  갖는  각  문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보를  갖는  인식사전을  기록하여  두는  기억

장치(12)와,  인식사전을  참조하여  디스플레이(30)  상에  표시되는  인식대상문자의  구성 도트의  배치에

관한  정보와  완전하게  일치하는  문자를  추출함으로써  인식대상문자를  특정하는  문자인식부(25)를  구비

한다.
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

컴퓨터(computer)의  디스플레이(display)  상에  표시되는  문자를  인식하기  위한  문자인식 시스템(文字認

識 system)에  있어서,

소정의  표시 폰트(表示 font)  및  문자 사이즈(文字 size)의  조합에  대하여,  상기  표시 폰트  및  문자

사이즈를  갖는  각  문자의  구성 도트(構成 dot)의  배치에  관한  정보를  갖는  인식사전(認識辭典)을  기

록하여  두는  기억장치(記憶裝置)와,

상기  디스플레이  상에  표시되는  인식대상문자의  화상 데이터(畵像 data)를  화면 캡처(畵面 capture)에

의하여  비디오 메모리(video memory)로부터  취득하고,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한

정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에  의하여  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득

을  하는  폰트체크부(font check部)와,

상기  디스플레이  상에  표시되는  상기  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  상기  비디오

메모리로부터  취득하고,  상기  인식사전을  참조하여  상기  폰트체크부가  취득한  상기  인식대상문자의

표시 폰트  및  문자 사이즈와  동일한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합의  인식사전을  사용하여,  상기

인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에  의하여  상기  인식대

상문자를  특정(特定)하는  문자인식부(文字認識部)를

구비하는  것을  특징으로  하는  문자인식 시스템.

청구항 2 

제1항에  있어서,

상기  폰트체크부가  취득한  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈와  동일한  표시 폰트  및

문자 사이즈를  갖는  문자를  상기  비디오 메모리  상에  순차적으로  표시시키면서,  각  문자의  구성 도트

의  배치에  관한  정보를  취득하여  상기  인식사전을  작성하는  사전작성부(辭典作成部)를  구비하는  것을

특징으로  하는  문자인식 시스템.

청구항 3 

제1항  또는  제2항에  있어서,

상기  기억장치는,  체크용의  문자에  대해서만  상기  컴퓨터에  인스톨(install)되어  있는  모든  폰트의

모든  사이즈에  관한  구성 도트의  배치에  관한  정보를  갖는  폰트체크용 사전을  기록하여  두고,

상기  폰트체크부는,  상기  폰트체크용 사전을  참조하면서  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이

즈의  취득을  하는  것을  특징으로  하는  문자인식 시스템.

청구항 4 

디스플레이  상에  표시되는  문자를  컴퓨터에  인식시키기  위한  문자인식 프로그램(文字認識 program)에

있어서,

소정의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  대하여,  상기  표시 폰트  및  문자 사이즈를  갖는  각  문

자의  구성 도트의  배치에  관한  정보를  갖는  인식사전을  작성하는  인식사전 작성스텝과,

상기  디스플레이  상에  표시되는  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  비디오 메모리로부
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터  취득하고,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에

의하여  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득을  하는  폰트체크스텝과,

상기  디스플레이  상에  표시되는  상기  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  상기  비디오

메모리로부터  취득하고,  상기  인식사전을  참조하여,  상기  폰트체크스텝에  있어서  취득된  상기  인식대

상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈와  동일한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합의  인식사전을  사용하

여,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에  의하여  상

기  인식대상문자를  특정하는  문자인식스텝을

상기  컴퓨터에  실행시키는  것을  특징으로  하는  문자인식 프로그램을  기록한  컴퓨터로  읽을  수  있는

기록매체.

청구항 5 

컴퓨터의  디스플레이  상에  표시되는  문자를  인식하기  위한  문자인식방법에  있어서,

소정의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  대하여,  상기  표시 폰트  및  문자 사이즈를  갖는  각  문

자의  구성 도트의  배치에  관한  정보를  갖는  인식사전을  작성하는  인식사전 작성공정과,

상기  디스플레이  상에  표시되는  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  비디오 메모리로부

터  취득하고,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에

의하여  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득을  하는  폰트체크공정과,

상기  디스플레이  상에  표시되는  상기  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  상기  비디오

메모리로부터  취득하고,  상기  인식사전을  참조하여,  상기  폰트체크공정에  있어서  취득된  상기  인식대

상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈와  동일한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합의  인식사전을  사용하

여,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에  의하여  상

기  인식대상문자를  특정하는  문자인식공정을

구비하는  것을  특징으로  하는  문자인식방법.

청구항 6 

삭제

발명의 설명

기 술 분 야

본  발명은  문자인식 시스템(文字認識 system)에  관한  것이다.[0001]

배 경 기 술

종이에  인쇄된  문자를  광학적(光學的)으로  읽어내어  인식하기  위한  광학문자인식 시스템이  종래부터[0002]

제공되고  있으며,  예를  들면  다음의  특허문헌1, 2에  개시되어  있다.

한편  다음의  특허문헌3에  개시되어  있는  바와  같이  시스템  사이나  애플리케이션(application)  사이에[0003]

서  데이터 교환(data 交換)을  하기  위하여  컴퓨터(computer)의  디스플레이(display)  상에  표시된  문자

를,  화면 캡처(畵面 capture)에  의한  화상 데이터(畵像 data)를  통하여  인식하겠다는  수요가  있다.

선행기술문헌

특허문헌

(특허문헌 0001) : 일본국 공개특허 특개2008-305126호 공보 [0004]
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(특허문헌 0002) : 일본국 공개특허 특개2010-26805호 공보 

(특허문헌 0003) : 일본국 공개특허 특개2011-81537호 공보 

발명의 내용

해결하려는 과제

그러나  종이에  인쇄된  문자와  비교하여,  디스플레이  상의  표시문자는  도트 해상도(dot 解像度)가  조잡[0005]

하기  때문에,  종래의  광학문자인식의  방법을  채용하더라도  인식률(認識率)이  크게  저하되어  버리는

경우가  있었다.  특히  표시 데이터량(表示 data量)을  늘리기  위하여  사용되는  작은  사이즈의  문자에

대해서는,  인식률이  극단적으로  낮아져  버린다.

본  발명은,  이러한  과제를  고려하여  이루어진  것으로서,  컴퓨터의  디스플레이  상에  표시되는  문자를[0006]

높은  확률로  인식할  수  있는  문자인식 시스템을  제공하는  것을  목적으로  한다.

과제의 해결 수단

상기  과제를  해결하기  위하여  본  발명에  관한  문자인식 시스템은,  컴퓨터의  디스플레이  상에  표시되[0007]

는  문자를  인식하기  위한  문자인식 시스템에  있어서,  소정의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  대

하여,  상기  표시 폰트  및  문자 사이즈를  갖는  각  문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보를  갖는  인

식사전을  기록하여  두는  기억장치와,  상기  디스플레이  상에  표시되는  인식대상문자의  화상 데이터를

화면 캡처에  의하여  비디오 메모리로부터  취득하고,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정

보와  완전하게  일치하는가  아닌가에  의하여  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득을

하는  폰트체크부와,  상기  디스플레이  상에  표시되는  상기  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에

의하여  상기  비디오 메모리로부터  취득하고,  상기  인식사전을  참조하여  상기  폰트체크부가  취득한  상

기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈와  동일한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합의  인식사전

을  사용하여,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에

의하여  상기  인식대상문자를  특정하는  문자인식부를  구비하는  것을  특징으로  한다.

또한  본  발명에  관한  문자인식 프로그램은,  디스플레이  상에  표시되는  문자를  컴퓨터에  인식시키기[0008]

위한  문자인식 프로그램에  있어서,  소정의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  대하여,  상기  표시 폰

트  및  문자 사이즈를  갖는  각  문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보를  갖는  인식사전을  작성하는

인식사전 작성스텝과,  상기  디스플레이  상에  표시되는  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하

여  비디오 메모리로부터  취득하고,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게

일치하는가  아닌가에  의하여  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득을  하는  폰트체크

스텝과,  상기  디스플레이  상에  표시되는  상기  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  상

기  비디오 메모리로부터  취득하고,  상기  인식사전을  참조하여,  상기  폰트체크스텝에  있어서  취득된

상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈와  동일한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합의  인식사

전을  사용하여,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에

의하여  상기  인식대상문자를  특정하는  문자인식스텝을  상기  컴퓨터에  실행시키는  것을  특징으로

한다.

또한  본  발명에  관한  문자인식방법은,  컴퓨터의  디스플레이  상에  표시되는  문자를  인식하기  위한[0009]

문자인식방법에  있어서,  소정의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  대하여,  상기  표시 폰트  및  문

자 사이즈를  갖는  각  문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보를  갖는  인식사전을  작성하는  인식사전

작성공정과,  상기  디스플레이  상에  표시되는  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  비디

오 메모리로부터  취득하고,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는

가  아닌가에  의하여  상기  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득을  하는  폰트체크공정과,

상기  디스플레이  상에  표시되는  상기  인식대상문자의  화상 데이터를  화면 캡처에  의하여  상기  비디오

메모리로부터  취득하고,  상기  인식사전을  참조하여,  상기  폰트체크공정에  있어서  취득된  상기  인식대

상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈와  동일한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합의  인식사전을  사용하
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여,  상기  인식대상문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보와  완전하게  일치하는가  아닌가에  의하여  상

기  인식대상문자를  특정하는  문자인식공정을  구비하는  것을  특징으로  한다.

발명의 효과

본  발명에  의하면,  컴퓨터의  디스플레이  상에  표시된  해상도가  낮은  문자이더라도  고정밀도로  문자[0010]

인식을  할  수  있다.

도면의 간단한 설명

도1은,  본  발명의  실시형태에  관한  문자인식 시스템의  구성을  개략적으로  나타내는  모식도이다.[0011]

도2는,  본  발명의  실시형태에  관한  인식사전의  내용을  나타내는  도면이다.

도3은,  본  발명의  실시형태에  관한  문자인식 시스템의  기능을  개략적으로  나타내는  블럭도이다.

도4는,  본  발명의  실시형태에  관한  인식사전의  작성처리의  흐름을  나타내는  플로우 차트이다.

도5는,  본  발명의  실시형태에  관한  문자인식의  처리의  흐름을  나타내는  플로우 차트이다.

도6은,  본  발명의  실시형태에  관한  문자인식의  처리를  설명하기  위한  도면이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

이하에서는,  도면을  참조하면서  본  발명의  실시형태인  문자인식 시스템(文字認識 system)에  대하여  상[0012]

세하게  설명한다.  도1은,  본  실시형태에  관한  문자인식 시스템의  구성을  개략적으로  나타내는  모식도

이다.  도2는,  본  실시형태에  관한  인식사전(認識辭典)의  내용을  나타내는  도면이다.  도3은,  본  실시

형태에  관한  문자인식 시스템의  기능을  개략적으로  나타내는  블럭도이다.

도1에  나타내는  바와  같이  문자인식 시스템(1)은,  컴퓨터 본체(10)와,  컴퓨터 본체(10)로부터의  출력정[0013]

보를  표시하는  표시장치인  디스플레이(display)(30)와,  컴퓨터 본체(10)에  정보를  입력하기  위한  키보

드(key board)나  마우스(mouse)  등의  입력장치(入力裝置)(32)를  구비한다.

본  실시형태에  관한  문자인식 시스템(1)은,  디스플레이(30)  상에  표시된  문자를  인식하기  위한  시스[0014]

템으로서,  문자인식을  할  때에  광학적(光學的)인  문자인식이  아니라,  문자를  구성하는  구성 도트(構成

dot)의  배치에  관한  정보가  완전하게  일치하는가  아닌가에  의하여  문자를  특정(特定)하는  것을  특징

으로  하고  있다.  본  실시형태에서는,  애플리케이션(application)(A)에  의한  디스플레이(30)  상의  표시

윈도우(表示 window)  내의  소정의  인식대상영역에  표시된  표시문자를  인식하는  경우를  예로  들어  설

명한다.

컴퓨터 본체(10)는,   각종  연산을  하기  위한  CPU(Central  Processing  Unit)   등의  연산장치(演算裝[0015]

置)(11)와,  각종  정보를  기억하기  위한  HDD(Hard Disc Drive)나  연산처리의  워크 에리어(work area)로

서  사용되는  RAM(Random Access Memory)  등의  기억장치(記憶裝置)(12)를  구비하고  있다.

기억장치(12)는,  컴퓨터 본체(10)에  인스톨(install)되어  있는  OS(오퍼레이팅 시스템(operating system)),[0016]

문자인식 프로그램,  인식사전작성 프로그램(認識辭典作成 program),  폰트체크 프로그램(font check program),

애플리케이션(A)  등의  각종  프로그램을  저장하여  두는  프로그램 저장부(program 貯藏部)(121)와,  문자인

식을  할  때에  사용되는  인식사전을  저장하여  두는  인식사전DB(認識辭典 Data Base)(122)와,  폰트체크를

위한  폰트체크용 사전DB(123)와,  디스플레이(30)  상에  표시되는  화면내용을  일시적으로  유지하는  비디

오 메모리(video memory)(125)를  구비하고  있다.

프로그램  저장부(121)에   관하여,   문자인식  프로그램은   후술하는   문자인식처리를   실행하기   위한[0017]

프로그램,  인식사전작성 프로그램은  후술하는  인식사전의  작성처리를  실행하기  위한  프로그램이다.  또

한  폰트체크 프로그램은,  인식사전의  작성이나  문자인식을  할  때에  인식대상문자의  표시 폰트(表示

font)  및  문자 사이즈(文字 size)의  정보를  취득하기  위한  프로그램이다.

인식사전DB(122)에는,  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합별로  인식사전이  작성되어  기록되어  있다.  인[0018]
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식사전의  인식사전 레코드(認識辭典 record)의  내용에  대하여  도2를  참조하면서  설명한다.  인식사전

DB(122)  내의  각  레코드는, 「사전 ID」, 「표시 폰트」, 「문자 사이즈」, 「문자 코드」, 「외측 프레임

내 도트 배치」, 「외측 프레임 사이즈」, 「외측 프레임 위치」의  항목을  구비하고  있다.

「사전 ID」는,  각  인식사전의  식별자(識別子)로서,  동일한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합이면  동[0019]

일한  식별자로  되고,  표시 폰트와  문자 사이즈  중에서  적어도  일방이  다르면  다른  식별자로  된다.

「표시 폰트」, 「문자 사이즈」 및 「문자 코드」는,  당해  레코드의  작성 소스(作成 source)로  된  문자의

폰트,  사이즈,  문자 코드이다.

「외측 프레임 내 도트 배치」는,  사전 작성 소스(辭典 作成 source)의  문자를  구성하는  모든  구성 도트를[0020]

포함하는  최소 사각형 외측 프레임  내의  도트배치위치(dot配置位置)의  정보이다.  예를  들면  흑색 도트가

배치된  장소를  「1」,  배치되어  있지  않은  공백장소를  「0」으로  하고,  사각형 외측 프레임  내의  좌

측  위로부터  우측  아래를  향하여  각  행별로 「00110101110000」이라는  형식으로  기록된다.

「외측 프레임 사이즈」는,  상기  최소 사각형 외측 프레임의  가로·세로의  사이즈 정보(도트 수(dot 數))이[0021]

다. 「외측 프레임 위치」는,  베이스 라인(base line)(표준 최하(最下)의 선(線))으로부터  상기  최소 사각형

외측 프레임의  하변(下邊)까지의  거리이다.  본  실시형태에서는 「외측 프레임 내 도트 배치」, 「외측 프레

임 사이즈」, 「외측 프레임 위치」의  항목이,  문자의  구성 도트의  배치에  관한  정보에  상당한다.

폰트체크용 사전DB(123)  내에  기록되어  있는  폰트체크용 사전은,  인식사전의  작성이나  문자인식을  할[0022]

때에  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  정보를  취득하기  위한  사전이다.   폰트체크용

사전은,  예를  들면 「아, 이, 우, 에, 오」 등의  소정의  체크용의  몇  종류의  문자에  대해서만,  컴퓨터

본체(10)에  인스톨되어  있는  모든  폰트의  모든  사이즈에  관한  상기  인식사전과  동일한  정보를  갖고

있다.

계속하여  도3을  참조하면서,  문자인식 시스템(1)의  기능에  대하여  설명한다.  동(同)  도면에  나타내는[0023]

바와  같이  문자인식 시스템(1)은,  디스플레이(30)  상에  표시되는  표시문자의  표시 폰트  및  문자 사이

즈를  인식하는  기능을  갖는  폰트체크부(font check部)(20)와,  상기한  인식사전을  미리  작성하는  기능

을  갖는  사전작성부(辭典作成部)(21)와,  문자인식을  하는  기능을  갖는  문자인식부(文字認識部)(25)를

구비하고  있다.

이들  각  부의  기능은,  연산장치(11)가,  프로그램 저장부(121)에  저장되어  있는  폰트체크 프로그램,  인[0024]

식사전작성 프로그램,  문자인식 프로그램을  실행함으로써  실현된다.

계속하여  인식사전DB(122)에  기록되는  인식사전의  작성처리의  흐름에  대하여  도4를  참조하면서  더  설[0025]

명한다.  도4는,  본  실시형태에  관한  인식사전의  작성처리의  흐름을  나타내는  플로우 차트이다.

인식사전의  작성은  후술하는  문자인식처리에  앞서  이루어지고,  사전작성부(21)는  이것으로부터  인식하[0026]

는  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  관한  인식사전을  작성한다.  물론  동일한  표

시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  관하여  이미  인식사전이  작성되어  있는  경우에는,  다시  사전을

작성할  필요는  없으며,  이미  등록되어  있는  인식사전을  사용하면  된다.

인식사전을  작성할  때에는,  컴퓨터 본체(10)에  있어서  인식사전작성 프로그램이  실행된다.  우선  S11에[0027]

있어서,  인식사전을  작성하는  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득이  이루어진다.  이  문자 사이즈  등의

취득은  폰트체크 프로그램을  기동하여  이루어진다.

여기에서  작성되는  인식사전은,  애플리케이션(A)의  표시 윈도우  내의  소정의  인식대상영역  내에  표시[0028]

되는  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합의  인식사전이기  때문에,  폰트체크 프로그램은,

폰트체크용 사전DB(123)  내에  기록되어  있는  폰트체크용 사전을  참조하면서  이  인식대상문자의  표시 폰

트  및  문자 사이즈를  자동적으로  특정한다.

구체적으로는  폰트체크부(20)가  화면 캡처(畵面 capture)에  의하여  비디오 메모리(125)로부터  인식대상문[0029]

자의  화상 데이터를  취득하고,  폰트체크용 사전DB(123)를  참조하면서  인식대상문자를  구성하는  도트의

배치정보와  완전하게  일치하는  문자를  추출한다.  이에  따라  인식대상문자와  동일  폰트  및  동일  사

이즈의  문자가  특정되어,  인식대상영역에  표시되는  문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  정보를  취득

할  수  있다.

또  이  폰트체크용 사전DB(123)를  참조하여  문자를  추출하는  처리는,  후술하는  문자인식의  처리와  동[0030]
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일하기  때문에  상세한  설명은  생략한다.  또한  폰트체크용 사전은  체크용의  몇  종류의  문자만에  대한

사전이기  때문에,  폰트체크를  할  때에는,  인식대상문자로서  이  체크용의  문자가  인식대상영역  내에

표시되도록  미리  오퍼레이터(operator)가  문자를  입력하여  두는  등의  작업이  필요하다.

종래의  광학문자인식과  달리,  본  실시형태에서는  문자의  구성 도트의  배치위치가  동일한가  아닌가에[0031]

의하여  문자의  인식을  하고  있어,  표시 폰트나  문자 사이즈가  다르면  별도의  문자로  인식되어  버린

다.  이  때문에  인식사전도  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합별로  각각의  인식사전을  작성할  필요가

있다.  또  S11의  폰트체크는,  가능하다면  오퍼레이터가  수동으로  설정하더라도  좋다.

계속하여  S12로  진행하여,  S11에서  취득한  표시 폰트  및  문자 사이즈의  문자를  순차적으로  디스플레[0032]

이(30)(비디오 메모리(125))  상에  표시시킨다.  여기에서  표시시키는  문자는,  당해  표시 폰트  및  문자

사이즈를  가지고  컴퓨터 본체(10)에  인스톨되어  있는  모든  문자이다.  구체적으로는  표시 폰트에  따라

서로  다르지만,  예를  들면  JIS 비한자(非漢字),  JIS 제1한자(第1漢字),  JIS 제2한자에  포함되는  모든

문자이다.

최초의  문자가  표시되면,  S13에  있어서  외측 프레임의  설정이  이루어진다.  이  외측 프레임은,  표시된[0033]

문자를  구성하는  모든  구성 도트를  포함하는  최소의  사각형 외측 프레임이다.  계속하여  S14에  있어서,

외측 프레임  내의  도트의  배치에  관한  정보와  함께  인식사전 레코드가  인식사전DB(122)  내에  등록된

다.  구체적인  인식사전 레코드의  내용은,  상기한 「사전 ID」, 「표시 폰트」, 「문자 사이즈」, 「문자 코

드」, 「외측 프레임 내 도트 배치」, 「외측 프레임 사이즈」, 「외측 프레임 위치」의  정보로  된다.

계속하여  S15에서는,  당해  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  관한  모든  문자에  대하여  사전등록이[0034]

종료된  것인지  아닌지가  판정되며,  아직  등록되어  있지  않은  문자가  있는  경우에는,  S12로  되돌아

가서  S12∼S14의  처리를  반복하여  다음의  문자에  대하여  사전등록을  한다.  S15에  있어서,  모든  문

자에  대하여  사전등록이  되었다고  판단된  경우에는,  당해  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합에  관한

인식사전의  등록이  종료된다.

이  인식사전의  작성은,  컴퓨터 본체(10)의  OS가  갖는  모든  표시 폰트의  모든  문자 사이즈에  관하여[0035]

미리  하여  둘  필요는  없고,  문자인식을  할  때에,  인식대상영역  내에  표시되는  문자의  표시 폰트

및  문자 사이즈의  조합을  갖는  문자의  모든  것에  대하여  인식사전을  작성하면  된다.

계속하여  본  실시형태에  있어서의  문자인식의  처리의  흐름에  대하여  도5  및  도6을  참조하면서  설명[0036]

한다.  도5는,  본  실시형태에  관한  문자인식의  처리의  흐름을  나타내는  플로우 차트이다.  도6은,  본

실시형태에  관한  문자인식의  처리를  설명하기  위한  도면이다.

우선  S21에  있어서,  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득이  이루어진다.  이  문자 사이즈[0037]

등의  취득은,  폰트체크 프로그램을  기동하여  이루어지며,  상기한  S11과  동일한  처리이다.  또한  인식

사전의  작성에  연속하여  문자인식처리를  하는  경우에는,  S11에  의하여  이미  표시 폰트  및  문자 사이

즈의  취득이  이루어져  있기  때문에,  S21을  생략하더라도  좋다.

이  표시 폰트  및  문자 사이즈의  취득에  의하여,  인식사전DB(122)  내에  기록되어  있는  인식사전  중에[0038]

서  금회(今回)의  문자인식에서  사용되는  인식사전이  결정된다.

계속하여  S22에  있어서,  인식대상문자의  외측 프레임 설정이  이루어진다.  구체적으로는,  비디오 메모리[0039]

(125)로부터  애플리케이션(A)의  인식대상영역의  화상 데이터를  취득하고,  당해  영역  내에  표시되어  있

는  문자별로  분할한  후에,  문자별로  각  문자의  모든  구성 도트가  포함되는  최소의  사각형 외측 프레

임을  설정한다.  도6은,  문자별로  최소 사각형 외측 프레임을  설정한  모양을  나타내고  있다.

S23에서는,  「외측  프레임  사이즈」의   정보에   의한   문자의   압축(narrowing-down)(1차  스크리닝(1次[0040]

screening))이  이루어진다.  즉  인식사전에  포함되는  문자  중에서  인식대상문자로  설정된  외측 프레임

의  사이즈와  동일한  사이즈를  구비하는  문자가  추출된다.

계속하여  S24에서는,  S23에서의  스크리닝에  의하여  문자가  1개로  특정된  것인지  아닌지가  판정된다.[0041]

1차 스크리닝에  의하여  하나의  문자로  압축된  경우에는,  인식대상문자가  그  문자라고  특정하는  것이

가능하기  때문에  문자인식처리는  종료된다.

S24에  있어서,  특정되어  있지  않다라고  판단된  경우에는,  S25로  진행하여 「외측 프레임 내 도트 배치[0042]

」의  정보에  의한  문자의  압축(2차 스크리닝)이  이루어진다.  즉  1차 스크리닝에  의하여  추출된  문자
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중에서  인식대상문자로  설정된  외측 프레임  내의  도트배치위치와  동일한  배치위치를  갖는  문자가  추

출된다.

계속하여  S26에서는,  S25에서의  스크리닝에  의하여  문자가  1개로  특정된  것인지  아닌지가  판정되고,[0043]

특정된  경우에는  문자인식은  종료되고,  그렇지  않은  경우에는  S27로  진행하여  3차 스크리닝이  이루어

진다.  예를  들면  인식대상문자가 「'」 또는 「,」의  문자인  경우에는, 「외측 프레임 사이즈」 및 「외측

프레임 내 도트 배치」가  동일하게  되기  때문에,  S27로  진행하게  된다.  S27에서는, 「외측 프레임 위치

」의  정보에  의하여  문자의  압축이  이루어져서  문자가  특정된다.

인식대상영역  내에  복수의  문자가  포함되어  있는  경우에는,  문자별로  S23∼S27을  반복하여  하면  된[0044]

다.  또한  S21의  폰트체크에  의하여  인식대상영역  내에  복수의  표시 폰트  및  문자 사이즈의  조합이

있었을  경우에는,  복수의  인식사전을  참조하면서  문자인식을  하면  된다.

또한  상기한  스크리닝의  순서는  적절하게  변경하더라도  좋다.  또한  상기  실시형태에서는,  최소 사각[0045]

형 외측 프레임을  설정한  후에, 「외측 프레임 사이즈」, 「외측 프레임 위치」, 「외측 프레임 내 도트 배치

」를  사용하여  문자인식을  하였지만,  문자인식을  위한 「문자를 구성하는 도트의 배치에 관한 정보」로서

는  다양한  다른  정보를  사용할  수  있으며,  예를  들면  외측 프레임  내의  1라인째의  흑색 도트의  수

등을  사용할  수  있다.

이상에서는  본  실시형태에  관한  문자인식 시스템에  대하여  설명하였지만,  본  실시형태에  의하면,  디[0046]

스플레이(30)  상에  표시된  표시문자의  인식을,  문자를  구성하는  도트의  배치정보에  의거하여  함으로

써  거의  100％의  인식률에  의하여  문자인식을  할  수  있다.

본  실시형태에  관한  인식문자의  대상은,  컴퓨터의  디스플레이(30)(비디오 메모리(125))  상에  표시되는[0047]

문자이며,  종이에  인쇄된  문자와  같이  더러워지거나  깨지거나  하지  않기  때문에,  도트의  배치정보에

의거하면  확실하게  문자를  특정할  수  있다.

다만  문자의  표시 폰트나  문자 사이즈가  다르면  도트 배치도  달라지기  때문에,  본  실시형태에  의한[0048]

문자인식의  경우에는,  미리  인식대상문자의  표시 폰트  및  문자 사이즈를  파악한  후에,  동일한  표시

폰트  및  문자 사이즈의  조합에  의한  인식사전을  작성하여  문자인식처리를  실행할  필요가  있다.

또한  본  실시형태와  같이  문자를  구성하는  도트의  배치정보를  복수  사용하여  단계적으로  스크리닝을[0049]

함으로써,  문자인식의  처리부하를  감소시켜서  고속으로  효율적인  문자인식을  할  수  있다.

계속하여  본  실시형태에  변형예에  대하여  설명한다.  우선  디스플레이(30)  상의  표시문자가  안티 에일[0050]

리어스 처리(anti-alias 處理)되어  있는  문자인  경우에는,  상기한  폰트체크,  인식사전의  작성,  문자인

식  등의  처리를  하기  전에,  문자의  화상 데이터로부터  지정채도(指定彩度)  이외,  지정명도(指定明度)

이외의  도트를  동일한  기준에  의하여  감산(減算)하도록  하면,  안티 에일리어스 처리의  영향을  제외한

문자인식을  하는  것이  가능하다.

또한  디스플레이(30)  상의  표시문자가,  밑줄,  굵은  문자  등의  문자수식(文字修飾)이  실시된  문자의[0051]

경우에는,  인식사전  및  폰트체크용 사전을  작성할  때에,  동일한  문자수식을  실시한  문자의  인식사전

레코드도  추가로  작성하여  둠으로써  수식된  문자에  대해서도  확실하게  문자인식을  할  수  있다.

또한  반각문자(半角文字)가  포함되어  있는  경우이더라도  반각문자의  인식사전을  작성하여  둠으로써  확[0052]

실하게  문자인식을  하는  것이  가능하다.

이상에서는  본  발명의  실시형태에  대하여  설명하였지만,  본  발명의  실시형태는  상기  실시형태에  한[0053]

정되는  것이  아니라,  본  발명의  주지를  일탈하지  않는  범위  내에서  더  다양한  변형이  가능하다.

예를  들면  상기  실시형태에서는,  단일의  컴퓨터에  의하여  문자인식 시스템을  실현하고  있지만,  복수

의  컴퓨터에  의한  분산처리에  의하여  실현하더라도  좋다.

부호의 설명

1 : 문자인식 시스템[0054]

10 : 컴퓨터 본체
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11 : 연산장치

12 : 기억장치

121 : 프로그램 저장부

122 : 인식사전DB

123 : 폰트체크용 사전DB

125 : 비디오 메모리

20 : 폰트체크부

21 : 사전작성부

25 : 문자인식부

30 : 디스플레이

32 : 입력장치

도면

도면1
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도면2
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도면3

도면4
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도면5

도면6
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