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Maszyna do gry

Przedmiotem wzoru uzytkowego jest maszyna do gry, a w
szczegdlnosdci maszyna do gry przeznaczona do uzytkowania
w kasynach lub innych miejscach gier hazardowym.

Znane, typowe maszyny do gry posiadaja pojedynczy
wyswietlacz, usytuowany tak, zeby byl widoczny przez
otwarte okno w gitédwnym zespole ramy okna konsoli do gry
(nazywanej tutaj rama okna). Ponizej pola wysSwietlania w
gtdéwnej ramie okna znajduje sie pole pulpitu sterujacego,
umozliwiajace wprowadzanie przez uzytkownika wymaganych
sygnatéw wejsciowych, odnoszacych sie do sterowania
réoznymi funkcjami maszyny do gry 1 sterowania przebiegiem
gry, na przyklad wprowadzania zakladdédw i inicjowanie gry.
Korzystnie, urzadzenia do wktadania monet i zatwierdzania
zaptaty sa rowniez umieszczone w lub w poblizu pola
pulpitu sterujacego. Poza opisanymi cechami typowe]
maszyny do gry, bardziej nowoczesne maszyny do gry maja
drugie pole wysSwietlania w oddzielnym, mniejszym oknie,
usytuowanym nad gidéwnym oknem, skierowane pod takim samym

katem jak oryginalne pojedyncze pole wysSwietlania.
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Maszyny z dwoma wysSwietlaczami, nazywane urzadzeniami do
gry z podwdjnym monitorem, staja sie coraz bardziej
popularne od <czasu 1ich wprowadzenia, ze wzgledu na
uzyskiwana dzieki drugiemu wysSwietlaczowi elastycznosc
przy wyswietlaniu dynamicznych informacji odnoszacych sie
do gry. Mocowanie dodatkowego wysSwietlacza w oddzielnym,
mniejszym, gérnym oknie stwarza jednak réwniez pewne
niedogodnosci. W szczegdlnosci, chociaz drugie pole
wyswietlania zapewnia Srodki do pokazywania informacji o
przebiegu gry, dgracz musi teraz czeSciej ogladaé¢ drugie
pole wyswietlania, co w pozycjli siedzacej oznacza, ze
musi w tym celu regulowac¢ swdj fotel lub sylwetke.

Ponadto, kiedy operator lub inzynier wykonuje
czynnosci konserwatorskie przy dwu-monitorowej maszynie
do gry, musi otwiera¢ oba okna, aby nie przeszkadzaty mu
W pracy przy Jjednym z wySwietlaczy. Kiedy okna sa
zaprojektowane tak, zZe maja tendencje do samodzielnego
zamykania sie, lub jesli zamkna sie po prostu w wyniku
nierdéwnego poditoza, prowadzi to czasem do czasochlonnego
utrzymywania obu okien w stanie otwartym i operator lub
inzynier przyjmuje niewygodna pozycje, zeby wykonywacd
zadania tak, aby okna sie nie zamykatly.

Znany Jest réwniez automat do gry, ujawniony w
brytyjskim zgloszeniu patentowym nr GB 2326505, ktory
zawlera obudowe szafki maszyny, ukltad sterujacy oraz
liczne urzadzenia peryferyjne =zamontowane w rdznych
potozeniach wewnatrz szafki. Szafka posiada podstawe oraz

otwierana konstrukcje Scianki przednie] zawierajaca panel
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wyswietlacza potaczony z co najmniej Jjednym urzadzeniem
peryferyjnym. Konstrukcja $Scianki przedniej jest ruchoma
wzgledem podstawy szafki, ktéra w ten sposdéb moze byc
otwierana dla wuzyskania dostepu do wnetrza szafki i
zamontowanych tam urzadzen, w tym do zamontowanych w
szafce monitoréow wysSwietlacza, przy czym konstrukcja
S$cianki przedniej tego automatu do gry Jjest przymocowana
do podstawy szafki zawiasowo wzdiuz gdrnej, poziome]
krawedzi podstawy szafki i1 jest odchylana do géry w celu
otwarcia szafki. WysSwietlacze nie sa odchylane wraz =z
konstrukcja $Scianki przedniej 1 nie ma dostepu do ich
tylnej strony. Mocowanie konstrukcji $cianki przedniej
szafki éutomatu do poziomej krawedzi gbérnej podstawy
szafki wyklucza mozliwo$¢ montowania w tej $Sciance
clezkich wyswietlaczy 2z uwagi na fakt, 1z otwieranie
szafki poprzez odchylanie konstrukcji $cianki przedniej
do godéry, przy zamontowanych do niej wysSwietlaczach,
bytoby bowiem bardzo utrudnione w normalnych warunkach
uzytkowania.

Inna zZznana maszyne do gry ujawniono wedlug
publikacji miedzynarodowego zgloszenia patentowego nr WO
03/028829. Maszyna do gry w tym rozwiazaniu posiada
obudowe w postaci szafki, ktdéra ma jeden lub dwa ekrany
wysSwietlacza, korzystnie LCD, usytuowane 1 zamocowane do
panelu przedniego szafki, ktéry jest zamocowany obrotowo
wzgledem osi wyznaczone]j przez dwa zawlasy gbérny i dolny,
stanowiacego drzwi szafki. Panel przedni zawiera pdlke

usytuowanag ponizej obrotowych drzwi, na ktérej
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umieszczone sa przyciski do przekazywania decyzjl podczas
gry (panel sterowania) oraz Srodki do wprowadzania oplaty
za gre w monetach, banknotach 1lub =za pomoca karty
kredytowej, a takze mechanizm (lej wytadowczy) do wyptaty
wygranej. Panel przedni posiada okno gbérne, przez ktdre
widoczny Jjest ekran wysSwietlacza, zas Dbezposrednio
ponizej usytuowane sa liczne mniejsze okna, ktdérych
potlozenie Jjest dostosowane do polozenia 1licznych rolek
zwijajacych, umieszczonych wewnatrz szafki automatu dla
ich uwidocznienia. Wedtug tego rozwiazania panel
sterowania Jjest =zamocowany do oddzielnej cze$ci panelu
przedniego szafki automatu i nie moze by¢ otwierany z ta
czesScla drzwi, do ktorej przymocowane sa ekrany
wyswietlacza.

Maszyna do dgry zawierajaca szafke maszyny do gry 1
przymocowana do niej rame okna, zawierajaca ponadto
przynajmniej dwa wysSwietlacze, przymocowane do
wspomnianej ramy okna lub wspomnianej szafki maszyny do
gry tak, aby byly widoczne przez co najmniej jedno okno w
ramie okna, kiedy ta rama okna jest w pozycji zamknietej,
przy czym dwa wyswietlacze sa ustawione jeden nad drugim
tak, Ze miedzy nimi jest kat rozwarty, a rama okna jest
usytuowana pod dwoma wySwietlaczami, Z pulpitem
sterujacym przebiegiem gry, ktdéry biegnie od Jjedne]
krawedzi ramy okna do drugiej wediug wzoru charakteryzuje
sie tym, ze dwa wysSwietlacze sa przymocowane do ramy
okna, za$ rama okna jest zamocowana do szafki maszyny do

gry przy pomocy =zawiasu, umozliwiajacego otwieranie 1
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zamykanie ramy okna wraz 2z dwoma przymocowanymi do niej
wySwietlaczami wzgledem tej szafki maszyny do gry.

Korzystnie, maszyna do gry zawiera pulpit sterujacy
przebiegiem gry, ktéry Jjest pochylony wzgledem obu
wyswietlaczy, umieszczonych nad tym pulpitem, sterujacym
przebiegiem gry.

Korzystnie, rama okna zawiera dwa oddzielne okna,
miedzy ktdérymi Jjest kat rozwarty, w celu umozliwienia
ogladania dwbch wyswietlaczy.

Korzystnie, gdy w maszynie do gry jest jedno okno dla
co najmniej dwoch wyswietlaczy, okno to zawiera sekcje
tak, zZze kazdy wysSwietlacz iest widziany w innej sekcji,
przy czym kazda sekcja ma pare bokdédw lewy 1 prawy,
pochylonych pod takim samym katem i pare bokédw gbdrny i
dolny, ktdére sg poziome, przy czym albo gébrny, albo dolny
bok kazdej sekcjli Jjest wspditdzielony przez inna sekcje
okna, a para bokdéw lewy 1 prawy kazdej sekcji tworzy kat
rozwarty z para bokdéw lewym 1 prawym co najmnie] Jjedne]
innej sekcji, kiedy rama okna jest widziana z przodu.

Korzystnie, w przypadku gdy rama okna ma wiecej niz
jedno okno do ogladania co najmniej dwoéch wysdwietlaczy,
kazde okno ma pare bokdéw lewy i1 prawy, ktdre sa pochylone
w zasadzie pod tym samym katem 1 pare w =zasadzie
poziomych bokéw gbérny i dolny, przy czym para bokdw prawy
1 lewy kazdego okna tworzy kat rozwarty =z para bokdéw
lewym 1 prawym co najmniej Jjednego innego okna, kiedy

rama okna Jjest widziana z przodu.
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Korzystnie, w maszynie do gry dostep do co najmniej
dwoéch wyswietlaczy Jjest uzyskiwany tylko przez otwarcie
ramy okna.

Zaleta rozwiazania wedlug wzoru uzytkowego polega na
poprawieniu Jjego walordw uzytkowych, w szczegdlnosci w
zakresie utatwienia graczowi obserwacji wys$wietlaczy w
maszynie do gry z wieloma wyswietlaczami, a jednoczes$nie
umozliwienia operatorowi wygodniejszego wykonywania
czynnosci konserwatorskich.

Wedlug wzoru uzytkowego maszyna do gry 2z Jjednym
oknem, majacym roézne sekcje, pozwalajace oglada¢ liczne
urzadzenia wysSwietlajace, lub z kilkoma oknami, z ktdérych
kazde moze byc uzywane do ogladania urzadzenia
wysSwietlajacego posiada rame okna. Rama okna Jjest
zamontowana w przedniej $ciance maszyny do dJgry, zwanej
rowniez konsola do gry, w celu umozliwienia graczowi
prowadzenia dgry, wymagajace]j wykorzystywania licznych
urzadzen wysSwietlajacych, ktdére moga byé obserwowane
przez okna w ramie okna. Okna i/lub sekcje okna sa
ustawione pod réznymi katami jeden wzgledem drugiego tak,
ze sasiednie okna lub sekcje (ze wspdlnym wierzcholkiem),
sa pod katami rozwartymi patrzac na przednia powierzchnie
ramy okna, przy czym kazdy wySwietlacz jest przynajmniej
W zasadzie ustawiliony wspdlptaszczyznowo z danym oknem lub
sekcja. Dziekl temu przednie powierzchnie wysSwietlaczy sa
ustawione pod katem jedna wzgledem drugiej, patrzac na
przednia powierzchnie ramy okna, (ktdéra jest powierzchnia

zwrbcona w strone gracza) .
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Umozliwia to graczowi, przy niewielkiej tylko zmianie
sylwetki, ogladanie dwdch lub wiekszej liczby
wySwietlaczy, Jedynie przez zmiane kata spojrzenia 1lub
przez lekkie pochylenie szyi.

Wyswietlacz moze zosta¢ przymocowany do wewnetrzne]
powierzchni ramy okna (tj. powierzchni zwrdéconej od
gracza), przy czym przednia powierzchnia wysSwietlacza
jest zwrbdcona w tym samym kierunku, co przdéd ramy okna.
Alternatywnie, wysSwietlacz moze by¢ przymocowany do
konsoli do gry 1 moze byc¢ ogladany przez okno lub sekcje
w ramie okna. Korzystnie, wysSwietlacz zajmuje cata sekcje
lub okno przeznaczone dla wyswietlacza, lub jego znaczna
czes¢, przy czym wszelkie szczeliny sa dodatkowo
przykryte przez inne elementy, takie jak plyty metalowe,
pianke, wytloczki plastikowe, wyktadziny krawedzi
wySwietlacza lub inne elementy, przeznaczone do
zastaniania lub usuwania przerw wokdt wyswietlacza, co
jest powszechni znane w danej dziedzinie.

Ponizej okien Jest usytuowany korzystnie pulpit
sterujacy, ktéry biegnie w zasadzie od jednej krawedzi
ramy okna do drugiej. Alternatywnie, pulpit sterujacy
moze byc¢ oditaczony od maszyny do dgry, pozwalajac na
sterowanie gra =z oddalonego miejsca, chociaz w zasiegu
wzroku. Pulpit sterujacy dostarcza graczowi $rodki do
sterowania przebiegiem gry w maszynie do gry, chociaz
dotykowy wyswietlacz moze byc¢ rbwniez stosowany
jednoczesnie 1lub alternatywnie do pulpitu sterujacego.

Dozownik monet 1 biletédw jest opcjonalnie umieszczony na
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lub w poblizu ramy okna. Rama okna moze zawierac¢ rodwniez
urzadzenie do wprowadzania kart statego klienta, co jest
takzZze znane w danej dziedzinie.

Drugim waznym walorem uzytkowym ramy okna wedlug
wzoru Jest mozliwos¢ zapewniania dostepu inzynierowi lub
operatorowi wszystkich wewnetrznych instalacji maszyny do
gry. Kiedy kazdy wysSwietlacz w uktadzie maszyny do gry =z
podwdjnym wyswietlaczem Jjest dostepny wraz =z 1innymi
wewnetrznymi elementami maszyny do gry po otwarciu
jednego okna. Inzynier, ewentualnie inny pracownik,
bedzie musial otworzy¢ dwa zamki 1 trzyma¢ oba okna

otwarte podczas wykonywania pracy.

Wyswietlacze moga byc¢ monitorami zZ lampami
obrazowymi, wyswietlaczami dotykowymi, cieklo-
krystalicznymi, wyédwietlaczami z projekcija tylna,

wyswietlaczami plazmowymi, wysSwietlaczami z przeciw-
oSwietleniem, fizycznymi kotami lub innymi znanymi
wySwietlaczami. Sposoby mocowania takich wyswietlaczy do
ramy okna maszyny do gry, Jjak wiadomo, moga wymagac
uzycia Srub, wkretéow, kleju, uchwytdw, pityt przesuwnych,
walkow, ramek, zawiasow, zamkéw lub  innych Srodkoéw,
zapewniajacych pewne mocowanie.

Rama okna ma korzystnie ksztait prostokatny o réwnych
bokach, przy czym rzeczywista szeroko$¢ 1 wysokos$é¢ ramy
zalezy od modelu maszyny do gry, do ktdérej rama okna Jest
mocowana. Alternatywnie, rama okna moze mie¢ nieco inny
ksztatt, dostosowany do stylu lub estetyczne]j

prezentacji, wymaganych dla ramy okna. Rama okna Jjest
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zwykle pasowana suwliwie w szafce maszyny do dgry, przy
czym szafka zawlera wewnetrzne instalacje maszyny do dgry
1 situzy do ositony tylnych czesci wyswietlaczy, ktdére w
przeciwnym przypadku bylyby odstoniete. Rama okna moze
zostac¢ przymocowana do maszyny do gry rdéznymi sposobami.
Zwykle zardowno do wewnetrznej krawedzi ramy okna jak 1
szafki maszyny do gry jest przymocowany zawias obejmujacy
cata diugos¢ krawedzi, dostosowany do ciezaru okna,
jednakze moga wystarczy¢ rdéwniez mocno przymocowane
zawlasy, umieszczone w réznych miejscach wzdtuz krawedzi
ramy okna 1 maszyny do gry. Wewnetrzna $Scianka maszyny do
gry moze by¢ rédwniez wzmocniona w celu dostosowania do
zamontowaﬁia dodatkowych dowolnych wysSwietlaczy, przy
czym wysSwietlacze sa mocowane do ramy okna.

Przedmiot wzoru uzytkowego Jjest przedstawiony na
rysunku, na ktéorym fig. 1 przedstawia konsole maszyny do
gry wediug wzoru w widoku perspektywicznym, fig. 2 -
uktad gdébrnej czesci ramy okna z szafka maszyny do gry =z
dwoma oknami, schematycznie, fig. 3 - gbrna czes$é¢ ramy
okna konsoli maszyny do gry 2z Jjednym oknem i dwiema
sekcjami wyswietlacza, schematycznie, fig. 4 - gbrna
czes¢ ramy okna konsoli maszyny do gry 2z Jjednym oknem i
trzema sekcjami wyswietlacza, schematycznie oraz fig. 5 -
goérna czes¢ ramy okna szafki maszyny do gry, ilustrujac
kierunek patrzenia gracza, schematycznie.

Maszyne do gry wediug wzoru uzytkowego przedstawiono
na fig. 1 zawiera szafke 10 w postaci konsoli do gry =z

przymocowana do niej rama okna 15, podtrzymujaca dwa
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wyswietlacze 28a 1 28b, zamontowane na lub za rama okna
pod réznymi katami jeden wzgledem drugiego. Wyswietlacze
28a 1 28b sa zamontowane jeden nad drugim i sa
odpowiednio widoczne przez okna 1l7a 1 17b oraz znajduja
sie w poblizu gracza tak, aby mbdgl jednoczednie widzied
oba wyswietlacze, a przy tym tak, aby ograniczy¢ wymagane
rozmiary ramy okna. Ponadto maszyna do gry zawiera pulpit
sterujacy 20, na ktérym znajduje sie szczelina 22 na
monety, szczelina 24 na banknoty, urzadzenie 26 do wyboru
stawki 1 urzadzenie 28 do 1inicjowania gry. Nalezy
zauwazy¢, ze pulpit sterujacy 20, szczelina 22 na monety,

szczelina 24 na banknoty, urzadzenie do wyboru stawki 1
urzadzenie do inicjowania gry moga by¢ indywidualnie lub
jako calos¢ dostepne w miejscu oddalonym od maszyny do
gry 10 1 moga obejmowac dodatkowe urzadzenia sterujace
lub urzadzenia do wprowadzania lub odbierania sygnaltoéw,

zaleznie od potrzeb. Ogdlnie, wyswietlacze 28a 1 28b sa
uzywane do pokazywania graczowi szeregu symboli 1lub
rébznych informacji zwiazanych 2z gra (nie pokazane),

okreslajacych parametry gry (nie pokazane), Jjednakze
wysSwietlacze moga by¢ rdédwniez uzywane do innych celdw, na
przyktad do pokazywania od czasu do czasu reklam lub
materiatdw promocyjnych. W razie potrzeby w dolnej sekcji

27c szafki 10 maszyny do gry moga =zosta¢ umieszczone
trzeci wyswietlacz, materialy promocyjne, dolny pulpit,

zasady gry lub tabele optat za gre.

Fig. 2 przedstawia goérna czes¢ 16 ramy okna 15 szafki

10 maszyny do gry z dwoma oknami 17a i 17b,
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umozliwiajacymi zamontowanie wyswietlaczy o réznych
rozmiarach w ramie okna 15 lub wewnatrz szafki 10 maszyny
do gry, zwrdconych w strone osoby patrzacej na przdd ramy
okna 15. Powierzchnie wysSwietlania wysSwietlaczy sa
pochylone odpowiednio do okien 17a i 17b, w celu
umozliwienia ogladania wysSwietlaczy 28a 1 28b, przy czym
wysSwietlacze sa przymocowane we wnetrzu ramy okna 15 lub
szafki 10 maszyny do gry tak, zZe miedzy wysSwietlaczami a
rama okna sa Jedynie minimalne szczeliny. Ponadto,
wystepuje kat rozwarty 41 miedzy dwoma wysSwietlaczami,
dzieki czemu mozna Jje oglada¢, patrzac na przednia
powierzchnie ramy okna. Oczywiscie, wysSwietlacze moga
zosta¢ rozdzielone szczelina lub wygieciem, w wyniku
czego rzeczywisty wierzchotek obu katdédw znajduje sie w
odpowiednim punkcie =za rama okna. Fig. 3 przedstawia
réowniez gorng czes¢ 16 ramy okna 15 z Jjednym oknem 1l7c
zawierajacym dwie wyrdznione sekcje 32a 1 32b, ktdére sa w
zasadzie rozdzielone przez pozioma krawedZ, biegnaca
wspbtptaszczyznowo z gornym bokiem sekcji 32a 1z
podstawa sekcji 32b, wskazywana przez linie przerywana
31, w ktorej spotykaja sie boki sekcji 32a 1 32b. Sekcje
32a 1 23b okna 1l7c sa pochylone inaczej, aby dostosowac
katy pochylenia tak, zeby gracz mdégl wygodnie ogladad¢ oba
wysSwietlacze. Wyswietlacze moga by¢ rdéwniez przymocowane
albo do szafki maszyny 10 do gry, albo do ramy okna 15,
aby uzytkownik mdégt dodatkowo regulowaé¢ pochylenie
wysSwietlacza 28a albo 28b przez zmiane oryginalnego kata

wyswietlacza tak, by dopasowac¢ go do kata ogladania.
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Fig. 4 1lustruje gdérna czes¢ 16 ramy okna 15,
wykorzystywanej w szafce 10 maszyny do gry. Podobnie jak
na fig. 3, okno 17c zawiera wiele sekcji 32a - 32c w celu
ogladania wielu wysSwietlaczy, przymocowanych do ramy okna
15 lub do szafki maszyny do gry. Sekcje sa oddzielone
wyraznie ©przez 1nne pochylenie, 1inaczej moéwiac, kat
pochylenia 31 Jjest dla danej sekcji 1inny niz kat
pochylenia dla przynajmniej jednej innej sekcji.

Na fig. 5 zademonstrowano zalety stosowania licznych
pochylonych wysSwietlaczy W ramie okna 15 przez
przedstawienie linii 18a 1 18b okreslajacych kat widzenia
gracza, patrzacego na liczne obszary wysSwietlania 28a 1
28b, umieszczone odpowiednio w oknach 17a 1 17b, w celu

zapewnienia graczowi 19 przyjemniejszych wrazen

wizualnych.

Novomatic AG

Petnomocnik:

POLSERVICE

Kancelarla Rzecznlkéw Patentowych sp. z o.c

ul. Bluszczarska 73
00-712 W A R 8 Z£2 A W

Giforn

e fowf Loty

P BN T EENT S (TN R TSN o

A



A 5EETF

83UM1149PLOO

Zastrzezenia ochronne

1. Maszyna do gry zawierajaca szafke maszyny do dgry i
przymocowang do niej rame okna, =zawlerajaca ponadto
przynajmnie] dwa wySwietlacze, przymocowane do
wspomnianej ramy okna lub wspomnianej szafki maszyny do
gry tak, aby byly widoczne przez co najmniej jedno okno w
ramie okna, kiedy ta rama okna jest w pozycji zamknieted,
przy czym dwa wysSwietlacze sa ustawione Jjeden nad drugim
tak, ze miedzy nimi jest kat rozwarty, a rama okna jest
usytuowana pod dwoma wyswietlaczami, z pulpitem
sterujacym przebiegiem gry, ktdéry biegnie od Jjedne]
krawedzi ramy okna do drugiej, znamienna tym, ze dwa
wyswietlacze (28a, 28b) sa przymocowane do ramy okna

(15), za$ rama okna (15) Jjest zamocowana do szafki (10)

maszyny do gry przy pomocy =zawiasu, umozliwiajacego

otwieranie i =zamykanie ramy okna (15) wraz =z dwoma

przymocowanymi do niej wyswietlaczami (28a, 28b) wzgledem

tej szafki (10) maszyny do gry.
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2. Maszyna do gry wediug zastrz. 1, znamienna tym, ze
zawiera pulpit (20) sterujacy przebiegiem gry, ktoéry jest
pochylony wzgledem obu wyswietlaczy (28a, 28b),
umieszczonych nad tym pulpitem (20) sterujacym
przebiegiem gry.

3. Maszyna do gry wedlug zastrz. 1 albo 2, znamienna
tym, ze rama okna (15) zawiera dwa oddzielne okna (1l7a,

17b), miedzy ktérymi Jjest kat rozwarty, W celu

umozliwienia ogladania dwdoch wyswietlaczy (28a, 28b).

4. Maszyna do gry wedlug zastrz. 1 albo 2, znamienna
tym, ze w przypadku gdy Jjest Jjedno okno (1l7c) dla co
najmniej dwéch wyswietlaczy (28a, 28Db), okno (17¢)
zawiera sekcje (32a, 32b) tak, ze kazdy wysSwietlacz (28a,

28b) jest widziany w innej sekcji, przy czym kazda sekcja
(32a, 32b) ma pare bokdw lewy i prawy, pochylonych pod w
zasadzie takim samym katem 1 pare bokdédw gdbrny 1 dolny,
ktébre sa w zasadzie poziome, przy czym albo gbrny, albo
dolny bok kazdej sekcji (32a, 32b) Jest w =zasadzie
wspbdtdzielony przez inng sekcje okna, a para bokédw lewy i
prawy kazdej sekcji (32a, 32b) tworzy kat rozwarty z para
bokéw lewym i prawym co najmniej Jjednej innej sekcji,
kiedy rama okna (15) jest widziana z przodu.

5. Maszyna do gry wediug zastrz. 3, znamienna tym, ze
w przypadku gdy rama okna (15) ma wiecej niz jedno okno
do ogladania co najmniej dwéch wyswietlaczy (28a, 28b),
kazde okno (l7a, 17b) ma pare bokdéw lewy i prawy, ktoére

sa pochylone w =zasadzie pod tym samym katem 1 pare w



zasadzie poziomych bokdédw gbébrny 1 dolny, przy czym para
bokédw prawy 1 lewy kazdego okna (l7a, 17b) tworzy kat
rozwarty 2z para bokdédw lewym 1 prawym co najmniej jednego
innego okna, kiedy rama okna (15) jest widziana z przodu.

6. Maszyna do gry wedilug zastrz. 1, znamienna tym, ze

dostep do co najmniej dwdch wysSwietlaczy (28a, 28b) jest

uzyskiwany tylko przez otwarcie ramy okna (15).
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