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L'invention  concerne  un  procédé  et  un 
dispositif  pour  délivrer  les  adresses  de  lecture 
d'une  mémoire  d'image  pour  récepteur  de 
télétexte. 

On  connaît  par  la  demande  de  brevet  français 
2363949  un  système  pour  l'affichage  de 
données  sur  l'écran  d'un  récepteur  de  télévision, 
ou  système  de  télétexte.  Dans  ce  système,  les 
données  sont  diffusées  par  une  station  émettrice 
sous  la  forme  de  voies  multiplexées  dans  le 
temps,  et  chaque  voie  ou  magazine  se  c o m p o s e  
de  paquets  de  données  et  est  découpée  en 
pages.  L'usager,  après  avoir  sélectionné  un 
magazine,  choisit  une  page  et  les  données 
correspondantes  sont  inscrites  dans  une  mé- 
moire  d'image  et  sont  lues  dans  un  générateur 
de  caractères  en  vue  de  l'affichage  des 
caractères  correspondants  sur  l'écran  du  récep- 
teur  de  télévision. 

Selon  la  spécification  ANTIOPE,  chaque  page 
est  organisée  en  25  rangées  horizontales  de  40 
caractères,  chaque  rangée  occupant  10  lignes  de 
télévision.  La  mémoire  d'image  doit  donc  avoir 
une  capacité  de  25x40=1000  données  de 
caractère. 

Mais  on  sait  que,  en  pratique,  les  capacités  de 
mémoire  sont  toujours  des  puissances  de  2.  Dès 
lors,  la  capacité  réelle  de  la  mémoire  d'image 
sera  1024  données,  ce  qui  laisse  24  positions 
disponibles. 

L'invention  vise  à  utiliser  d'une  manière 
optimale  la  capacité  de  la  mémoire  d'image. 

L'invention  tire  parti  du  fait  que  la  première 
rangée  est  une  rangée  de  service  dont  l'affi- 
chage  sur  l'écran  du  récepteur  de  télévision  est 
réalisé  toujours  de  la  même  façon,  avec  des 
caractères  simple  hauteur,  alors  que  pour  les 
autres  rangées,  il  faut  prévoir  la  possibilité  de 
modifier  le  mode  d'affichage,  par  exemple  en 
doublant  la  hauteur  des  caractères,  en  masquant 
les  caractères,  etc.  Dans  ces  conditions  l'inven- 
tion,  telle  que  définie  dans  la  revendication  1, 
que  les  24  positions  disponibles  en  mémoire  sont 
affectées  respectivement  aux  24  rangées  autres 
que  la  première  pour  la  lecture  de  données 
communes  à  tous  les  caractères  de  la  rangée 
considérée. 

Les  données  en  question  peuvent  être 
l'indication  que  la  rangée  ne  contient  que  des 
caractères  double  hauteur,  ou  l'indication  que 
l'on  se  trouve  dans  une  rangée  supérieure  ou 
dans  une  rangée  inférieure,  compte  tenu  de  la 
possibilité  de  produire  des  caractères  double 
hauteur  qui  occupent  par  conséquent  deux 
rangées  consécutives.  Ces  données  seront 
adressées  au  générateur  de  caractères  pour  lui 
permettre  de  définir  un  alignement  de  carac- 
tèrés  approprié. 

Il  peut  s'agir  également  de  l'indication  qu'il 
faut  masquer  les  caractères  d'une  rangée. 

L'invention  a  également  pour  objet  un  disposi- 
tif  pour  l'adressage  d'une  mémoire  d'image, 

comprenant  un  compteur  délivrant  une  sé- 
quence  de  5  éléments  binaires  (ebs)  en  parallèle 
ADR1  à  ADR5  pour  fournir  les  adresses  rangée, 
un  compteur  délivrant  une  séquence  de  6  ebs  en 
parallèle  ADC1  à  ADC6  pour  fournir  les  adresses 
colonne,  et  un  circuit  de  transcodage  qui  fait 
correspondre  à  un  couple  d'une  adresse  rangée 
comprise  entre  0  et  24  et  d'une  adresse  colonne 
entre  0  et  39  une  adresse  caractère  comprise 
entre  0  et  999,  qui  est  transmise  à  la  mémoire 
sous  la  forme  d'une  séquence  de  10  ebs  en 
parallèle  Ao  à  A9,  caractérisé  par  le  fait  que  le 
circuit  de  transcodage  transmet  à  la  mémoire 
d'image  l'adresse  rangée  ADR1  à  ADR5  inchan- 
gée  lorsqu'il  reçoit  une  adresse  colonne  valant 
au  moins  40. 

La  transmission  des  adresses  rangée  avec  une 
adresse  colonne  d'au  moins  40  fournit  les 
adresses  de  lecture  pour  les  positions  1000  à 
1023  restant  disponibles  dans  la  mémoire 
d'image. 

Dans  une  forme  de  réalisation  avantageuse,  le 
circuit  de  transcodage  comprend  une  mémoire 
de  transcodage  à  laquelle  sont  appliqués  les  ebs 
ADR1  à  ADR5  transmettant  l'adresse  rangée  et 
les  trois  ebs  ADC4  à  ADC6  de  poids  élevé,  les 
trois  ebs  ADC1  à  ADC3  étant  transmis  directe- 
ment  à  1  a  mémoire  d'image. 

On  utilise  ici  le  fait  que  les  adresses  des 
derniers  caractères  de  chaque  rangée  sont 
toujours  exprimées  par  un.  nombre  8k  +  7 
puisque  les  premiers  caractères  sont  numérotés 
0, 40,  80,  etc.  On  peut  dès  lors  transmettre  les  3 
ebs  de  poids  faible  sans  les  soumettre  au 
transcodage.  On  peut  ainsi  utiliser  une  mémoire 
de  capacité  réduite,  puisqu'il  suffit  d'une 
capacité  de  356  x  7  ebs  au  lieu  de  2048  x  10  ebs. 

De  préférence,  les  trois  ebs  ADC1  à  ADC3  sont 
appliqués  à  un  commutateur  qui  reçoit  égale- 
ment  les  trois  ebs  ADR1  à  ADR3  de  poids  faible, 
le  commutateur  étant  commandé  par  un  signal 
émis  par  la  mémoire  de  transcodage,  le 
commutateur  transmettant  les  ADC1  à  ADC3 
lorsque  les  ebs  ADC4  à  ADC6  appliqués  à  la 
mémoire  de  transcodage  représentent  une 
valeur  inférieure  à  40  et transmettant  les  ADR1  + 
ADR3  dans  le  cas  contraire,  la  mémoire  de 
transcodage  transmettant  alors  les  ebs  ADR4  et 
ADR5  sans  modification. , 

L'invention  sera  bien  comprise  à  la  lecture  de 
la  description  ci-après,  pour  la  compréhension 
de  laquelle  on  se  reportera  au  dessin  annexé  qui 
représente  le  dispositif  d'adressage  selon 
l'invention. 

Le  dispositif  d'adressage  représenté  sert  à 
fournir  les  adresses  de  lecture  d'une  mémoire 
d'image  1  pouvant  contenir  les  données  de 
caractère  nécessaire  à  la  composition  d'une 
page  de  télétexte,  les  caractères  étant  produits 
par  un  générateur  de  caractères  non  représenté 
ici. 

Dans  le  système  ANTIOPE,  une  page  est 



formée  de  25  rangées  de  40  caractères  et 
comprend  donc  1000  caractères. 

La  mémoire  1  est  une  mémoire  vive  d'une 
capacité  effective  de  1024 × 20  ebs.  Sur  les  1024 
positions,  1000  sont  occupées  par  les  données 
de  caractères,  et  donc  24  positions  restent 
disponibles. 

La  première  rangée  est  une  rangée  de  service 
dont  l'affichage  sur  l'écran  du  récepteur  de 
télévision  est  réalisé  toujours  de  la  même  façon, 
avec  des  caractères  simple  hauteur,  alors  que 
pour  les  autres  rangées,  il  faut  prévoir  la 
possibilité  de  modifier  le  mode  d'affichage,  par 
exemple  en  doublant  la  hauteur  des  caractères, 
en  masquant  les  caractères,  etc.  L'invention 
prévoit  d'affecter  les  24  positions  disponibles  en 
mémoire  chacune  à  une  rangée  autre  que  la 
première  rangée,  les  données  inscrites  en  ces 
positions  constituant  des  mots  de  commande  qui 
s'appliquent  à  tous  les  caractères  d'une  rangée. 

Le  dispositif  décrit  ci-après  permet  d'adresser 
les  24  posititions  disponibles  en  les  affectant 
chacune  à  une  rangée. 

Le  dispositif  d'adressage  comprend  un  comp- 
teur  de  rangées  2  capable  de  délivrer  en 
parallèle  5  éléments  binaires  ADR1  à  ADR5 
représentant  les  nombres  0  à  31  et  un  compteur 
de  colonnes  3  qui  peut  délivrer  6  éléments 
binaires  ADC1  à  ADC6  représentant  les  nombres 
0  à  63.  Le  compteur  de  colonnes  3  est  incrémenté 
par  une  horloge  10  définissant  l'intervalle  de 
temps  de  caractère,  égal  à  10  points  d'image 
dans  le  système  ANTIOPE,  soit  environ  1  µs, et  il 
est  réinitialisé  à  chaque  top  de  synchronisation 
ligne  TLG,  soit  toutes  les  64  µs. 

Le  compteur  de  rangées  4  est  incrémenté 
toutes  les  10  lignes  par  le  compteur  de  lignes  11 
qui  reçoit  les  tops  lignes  TLG.  Il  est  réinitialisé 
par  le  top  trame  TTR  qui  réinitialise  également  le 
compteur  de  lignes  11. 

L'ensemble  des  compteurs  2  et  3  pourrait  donc 
fournir  32x64=2048  adresses  de  lecture. 
Comme  seulement  1024  adresses  de  lecture  sont 
nécessaires,  il  est  prévu  un  circuit  de  transco- 
dage  composé  d'une  mémoire  de  transcodage  4 
du  type  PROM  et  un  commutateur  5  à  trois  voies, 
commercialisé  sous  le  nom  de  multiplexeur. 

La  mémoire  de  transcodage  4  reçoit  les 
adresses  de  rangée  portées  par  les  fils  ADR1  à 
ADR5  et  les  éléments  binaires  d'adresse  de 
colonne  ADC4  à  ADC6  qui  ont  le  poids  le  plus 
élevé,  tandis  que  les  éléments  binaires  ADC1  à 
ADC3  de  poids  faible  sont  appliqués  au 
commutateur  5  et  sont  transmis  sans  transco- 
dage  à  la  mémoire  d'image  1  sur  les  fils  Ao,  Ai, 
A2. 

La  mémoire  de  transcodage  4  fait  correspon- 
dre  à  un  couple  de  valeurs  portées  par  les  fils 
ADC4  à  ADC6  et  ADR1  +  ADR5  une  valeur 
portée  par  les  7  fils  A3  +  A9  reliés  à  la  mémoire 
d'image,  et  l'ensemble  des  fils  Ao  +  A9  porte  une 
adresse  de  lecture  comprise  entre  0  et  999,  ce  qui 
permet  l'adressage  des  1000  données  de 
caractère. 

A  titre  d'exemple,  si  l'adresse  de  colonne  est 

15  et  l'adresse  de  rangée  est  8,  l'adresse  d e  
lecture  fournie  à  la  mémoire  d ' image sera 
4 0  ×  8  +  1 5  = 3 3 5 .  

La  possibilité  de  transmettre  sans  transéôdagé 
les  trois  éléments  binaires  ADC1  à  ADC3 de 
poids  faible  tient  au  fait  que  la  dernière  adresse 
colonne  de  chaque  rangée  est  toujours  exprimée 
par  un  nombre  8k+7,  puisque  le  nombre  de 
caractères  d'une  rangée  est  40,  donc  un  multiple 
d e 8 .  

Ceci  réduit  la  capacité  de  mémoire  nécessaire 
pour  le  transcodage  à  256 × 7 ebs,  au  lieu  d e  
2048  x  10  ebs  si l'adresse  colonne  était  appliquée 

. dans  sa  totalité  à  la  mémoire  4 .  
D'autre  part,  les  3  ebs  d'adresse  rangée  de 

poids  faible  ADR1  à  ADR3  sont  également 
appliqués  au  commutateur  5,  et  celui-ci  les 
transmet  sans  modification  à  la  mémoire 
d'image  dans  l'une  de  ses  deux  positions de 
fonctionnement,  l'autre  position  correspondant 
à  la  transmission  des  ebs  d'adresse  colonne 
ADC1  +  A D C 3 .  

Le  commutateur  5  est  commandé  par  le  niveau 
du  signal  présent  sur  une  8ème  sortie  Ac de  la 
mémoire  de  transcodage  4 .  

Aussi  longtemps  que  la  valeur  transmise  par 
les  fils  ADC4  à  ADC6  à  la  mémoire  de 
transcodage  4 est  inférieure  à  40,  le  commuta- 
teur  5  trasmet  les  ebs  ADC1  à  ADC3.  Cette  phase 
est  celle  où  la  mémoire  d'image  reçoit  les  1000 
adresses  permettant  la  lecture  des  données  d e  
caractères. 

Lorsque  la  valeur  transmise  par  ADC4  à  ADC6 
atteint  40,  ce  qui  correspond  à  1  pour  ADC6, 0 
pour  ADC5  et  1  pour  ADC4,  la  sortie  Ac  change 
d'étant  et  le  commutateur  5  transmet  ies ebs 
d'adresse  rangée  ADR1  à  ADR3. En même 
temps,  la  mémoire  4,  du  fait  de  sa  programma- 
tion,  transmet  sans  les  modifier  les:  ebs 
d'adresse  rangée  ADR4  et  A D R 5 .  

La  mémoire  d'image  1  reçoit  alors  l'adresse 
rangée  dans  sa  totalité,  ce  qui  permet  la  lecture 
de  l'une  des  24  positions  non  affectées  aux 
données  de  c a r a c t è r e .  

Lorsque  la  valeur  transmise  par  ADC4  à  ADC6 
atteint  48,  soit  110,  la  sortie  Ac  revient  à  son  état 
initial.  La  mémoire  d'image  1  reçoit  de  nouveau 
les  adresses  caractère  à  partir  du  moment  où  le 
c o m p t e u r  d e  c o l o n n e s  3  e s t  r é i n i t i a l i s é .  

1.  Procédé  d'adressage  d'une  mémoire 
d'image  pour  système  de  télétexte  d e s t i n é e  
contenir  les  données  de  caractère  permettant 
l'affichage  d'une  page  de  télétexte,  une page 
comprenant  25  rangées  de  40  caractères,  la 
première  rangée  étant  une  rangée  de  service,  la 
dite  mémoire  possédant  1024  positions  disponi- 
bles,  caractérisé  par  le  fait  que  les  24  positions 
non  affectées  aux  données  de  caractère  sont 
affectées  respectivement  aux  24  rangées  autres 
que  la  première  rangée  pour  la  lecture  de 
données  communes  à  tous  les  caractères  d'une 



rangée. 
2.  Dispositif  pour  l'adressage  d'une  mémoire 

d'image  (1)  pour  système  de  télétexte  selon  la 
revendication  1,  comprenant  un  compteur  (2) 
délivrant  une  séquence  de  5  éléments  binaires 
(ebs)  en  parallèle  adresse  rangée  1  à  6  (ADR1  à 
ADR5)  pour  fournir  les  adresses  rangée,  un 
compteur  délivrant  une  séquence  de  6  ebs  en 
parallèle  adresse  colonne  1  à  6  (ADC1  à  ADC6) 
pour fournir  les  adresses  colonne,  et  un  circuit  de 
transcodage  qui  fait  correspondre  à  un  couple 
d'une  adresse  rangée  comprise  entre  0  et  24  et 
d'une  adresse  colonne  comprise  entre  0  et  39 
une  adresse  caractère  comprise  entre  0  et  999 
qui  est  transmise  à  la  mémoire  sous  la  forme 
d'une  séquence  de  10  ebs  en  parallèle  Ao  à  A9, 
caractérisé  par  le  fait  que  le  circuit  de 
transcodage  transmet  à  la  mémoire  d'image 
l'adresse  rangée  ADR1  à  ADR5  inchangée 
lorsqu'il  reçoit  une  adresse  colonne  valant  au 
moins40. 

3.  Dispositif  selon  la  revendication  2,  dans 
lequel  le  circuit  de  transcodage  comprend  une 
mémoire  de  transcodage  (4)  à  laquelle  sont 
appliqués  les  ebs  ADR1  à  ADR5  transmettant 
l'adresse  rangée  et  les  trois  ebs  ADC4  +  ADC6 
de  poids  élevé,  les  trois  ebs  ADC1  à  ADC3  étant 
transmis  directement  à  la  mémoire  d'image  (1). 

4.  Dispositif  selon  la  revendication  3,  dans 
lequel  les  trois  ebs  ADC1  à  ADC3  sont  appliqués. 
à  un  commutatuer  (5)  qui  reçoit  également  les 
trois  ebs  ADR1  à  ADR3  de  poids  faible,  le 
commutateur  étant  commandé  par  un  signal  (Ac) 
émis  par  la  mémoire  de  transcodage  (4),  le 
commutateur  (5)  transmettant  les  ADC1  à  ADC3 
lorsque  les  ebs  ADC4  à  ADC6  appliqués  à  la 
mémoire  de  transcodage  (4)  représentent  une 
valeur  inférieure  à  39  et  transmettant  les  ADR1  à 
ADR3  dans  le  cas  contraire,  la  mémoire  de 
transcodage  (4)  transmettant  alors  les  ebs  ADR4 
et  ADR5  sans  modification. 

1.  Verfahren  zum  Adressieren  eines  Bildspei- 
chers  für  Teletext-Systeme,  der  dazu  bestimmt 
ist,  die  Zeichendaten  aufzunehmen,  die  die 
Darstellung  einer  Teletextseite  ermöglichen, 
wobei  eine  Seite  25  Reihen  mit  je  40  Zeichen 
enthält,  wovon  die  erste  Reihe  eine  Kommunika- 
tionsreihe  ist  und  der  Speicher  1024  freie 
Positionen  besitzt,  dadurch  gekennzeichnet,  daß 
die  24  Positionen,  die  nicht  den  Zeichendaten 
zugeordnet  sind,  jeweils  den  24  anderen  Reihen 
außer  der  ersten  Reihe  zugeordnet  werden  zum 
Lesen  der  Daten,  die  den  Zeichen  einer  Reihe 
gemeinsam  sind. 

2.  Vorrichtung  zum  Adressieren  eines  Bildspei- 
chers  (1)  für  Teletext-Systeme  nach  Anspruch  1 
mit  einem  Zähler  (2),  der  eine  Folge  von  5  binären 
Elementen  (bit)  der  Reihenadresse  1  bis  6  (ADR  1 
bis  ADR  5)  in  parallel  abgibt  zur  Lieferung  der 
Reihenadressen,  mit  einem  Zähler,  der  eine 
Folge  von  6  binären  Elementen  (bit)  der 

Kolonnenadresse  1  bis  6  (ADC  1  bis  ADC  6)  in 
parallel  abgibt  zur  Lieferung  der  Kolonnenadres- 
sen,  und  mit  einem  Transkoder,  der  eine 
Reihenadresse  zwischen  0  und  24  und  eine 
Kolonnenadresse  zwischen  0  und  39  mit  einer 
Zeichenadresse  zwischen  0  und  999  verbindet, 
wobei  letztere  dem  Speicher  in  Form  einer  Folge 
von  10  binären  Elementen  (bit)  Ao  bis  A9  in 
parallel  übermittelt  wird,  dadurch  gekennzeich- 
net,  daß  der  Transkoder  dem  Bildspeicher  die 
Reihenadresse  ADR  1  bis  ADR  5  unverändert 
übermittelt,  wenn  er  eine  Kolonnenadresse  von 
mindestens 40  empfängt. 

3.  Vorrichtung  nach  Anspruch  2,  dadurch 
gekennzeichnet,  daß  der  Transkoder  einen 
Transkoder-Speicher  (4)  enthält,  der  die  binären 
Elemente  (bit)  ADR  1  bis  ADR  5  zur  Übermittlung 
der  Reihenadresse  und  der  drei  höherwertigen 
binären  Elemente  (bit)  ADC  4  bis  ADC  6  verwen- 
det,  wobei  die  drei  binären  Elemente  (bit)  ADC  1 
bis  ADC  3 unmittelbar  dem  Bildspeicher  (1) 
übermittelt  werden. 

4.  Vorrichtung  nach  Anspruch  3,  dadurch 
gekennzeichnet,  daß  die  drei  binären  Elemente 
(bit)  ADC  1  bis  ADC  3 einem  Schalter  (5) 
zugeteilt  werden,  der  gleichfalls  die  drei 
geringerwertigen  binären  Elemente  (bit)  ADR  1 
bis  ADR  3  empfängt,  wobei  der  Schalter  durch 
ein  Signal  (Ac)  aus  dem  Transkoder-Speicher  (4) 
gesteuert  wird  und  der  Schalter  (5)  die  binären 
Elemente  (bit)  ADC  1 bis  ADC  3 übermittelt, 
wenn  die  binären  Elemente  (bit)  ADC  4  bis  ADC  6 
kleiner  39  sind,  und  die  binären  Elementen  (bit) 
ADR  1  bis  ADR  3 im  gegenteiligen  Fall  übermit- 
telt,  wobei  dann  der  Transkoder-Speicher  (4)  die 
binären  Elemente  (bit)  ADR  4  und  ADR  5  unver- 
ändert  überträgt. 

1.  A  method  for  addressing  a  page  memory  in 
a  videotex  system  capable  of  storing  the 
character  data  required  for  displaying  one  page 
of  text,  each  page  comprising  25  rows  of  40 
characters,  the  first  row  being  a  service  row,  said 
memory  having  1024  available  positions,  charac- 
terized  in  that  the  24  positions  not  dedicated  to 
character  data  are  respectively  allocated  to  the 
24  rows  other  than  the  first  row  for  reading  out 
data  common  to  all  the  characters  of  a  row. 

2.  A  device  for  addressing  a  page  memory  (1) 
in  a  videotex  system,  according  to  claim  1, 
comprising  a  counter  (2)  delivering  a  sequence 
of  5  binary  elements  (EBS)  in  parallel  row  adress 
1  to  6  (ADR1  to  ADR5)  for  supplying  the  row 
addresses,  a  counter  delivering  a  sequence  of 
6  EBS  in  parallel  column  adress  1  to  6  (ADC1  to 
ADC6)  for  supplying  the  column  adresses  and  a 
code  converting  circuit  for  setting  forth  corre- 
spondence  between  a  pair  of  a  row  address 
between  0  and  24  and  a  column  address  between 
0  and  39,  and  a  character  address  between  0  and 
999  which  is  fed  to  the  memory  in  form  of  a 
parallel  10  EBS  sequence  Ao  to  As,  characterized 



in  that  the  code converting  circuit  delivers  to  the 
page  memory  the  row  address  ADR1  to  ADR5 
unchanged  when  it  receives  a  column  address  of 
at  Ieast40. 

3.  The  device  of  claim  2,  wherein  the  code 
converting  circuit  comprises  a  code  conversion 
memory  (4)  receiving  the  EBS  ADR1  to  ADR5 
passing  the  row  address  and  the  three  EBS 
ADC4  to  ADC6  of  higher  weight,  the  three  EBS 
ADC1  to  ADC3  being  directly  passed  to  the  page 
memory. 

4.  The  device  of  claim  3,  wherein  the  three  EBS 

ADC1  to  ADC3  are  fed to  a  switch  circuit  (5)  also 
receiving  the  three  low-weight  EBS  ADR1  to 
ADR3,  the  switch  circuit  being  controlled  by  a 
signal  Ac  derived  from  the  code  conversion 
memory  (4),  the  switch  circuit  passing  the  EBS 
ADC1  to  ADC3  when  the  EBS  ADC4  to  ADC6  f e d  
to  the  code  conversion  memory  (4)  represent  a 
value  less  than  39,  and  the  EBS  ADR1  to  ADR3  in 
the  opposite  case,  the  code  conversion  memory 
(4)  passing  then  the  EBS  ADR4  and  ADR5 
without  modification. 
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