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Pomiicka pro vyuku ¢teni vy§kopisu v mapach vyuzZivajici lentikularni technologii

Oblast techniky

Technické fesSeni se tyka vyroby pomticky pro vyuku ¢teni vySkopisnych znacek v kartografii

Dosavadni stav techniky

Cteni 2D map je ¢innost naroénd na piedstavivost. P vyuce piedstavit si prostor vyjadfeny
vyskopisnymi znackami se pouZziva 3D map vyrobenych tvarovanim mapou potisténych plasti a
nasledn¢ vakuové tvarovanych podle vyfrézované matrice. Diky tomu je mozné studujicimi
pouzit i hmat. Tyto pomicky jsou velmi efektivni a zadané. Jsou vSak naro¢né na skladovani a
manipulaci.

Dalsi velmi efektivni pomtickou jsou zdanlivé 3D mapy vyrobené lentikularni technologii s
prostorovym efektem. Ty se pouzivaji pro vytvareni srovnavani dvou prostorové identickych
¢asti — jedna cast je 2D mapa s 2D vySkopisnym znaCenim a druha ¢ast je zdanlivé 3D mapa s
prostorovym efektem a s 3D vySkopisnym znac¢enim. Lentikularni 3D mapy s prostorovym
efektem se pouzivaji jak neprihledné, tak i prihledné, které umoziuji studujicimu vnimat v
jednom okamziku reliéf 3D mapy a zaroven v prihledu reliéf 2D mapy, je-1i 3D na 2D polozen.

Tyto pomiicky s lentikularnimi obrazky s prostorovym efektem jsou také velmi efektivni, nejsou

naro¢né na skladovani a manipulaci. Jejich nevyhoda tkvi v tom, Ze jejich pouziti je stale
omezené a také zabér feseného problému je omezeny.

Podstata technického feSeni

Uvedenou nevyhodu soucasného stavu casteéné odstranuje vyucovaci pomicka podle tohoto
technického teseni, jejiz podstata spociva v tom,

7e sestava minimalng ze dvou stejné velkych mapovych ¢asti poloZenych na sebe.

Prvni ¢ast této pomicky je podkladova ¢ast, ktera je tvorena lentikularni folii s efektem obmény
minimalné dvou obrazi, z toho jeden z obménovanych obrazl je zdanlivé 3D mapa zpracovana
lentikularni technologii s prostorovym efektem s dil¢imi obrazy v poc¢tu 10 az 12 pro tloustku
lentikularni folie 0,35 az 0,5 mm, u niZ je pocet Cocek na palec v rozmezi 75 az 100 a rozdil v
pozici objektli u meznich snimki je 0,75 az 0,85 cm na pozadi a 0,65 az 0,75 cm v popredi
vysledného 3D zobrazeni. Je to mapa urcitého prostoru, métitka a kartografické¢ho obsahu s
vyskopisem vyjadienym ¢arovou nebo plosnou vyskopisnou znackou;

dal§im z obménovanych obrazli podkladové Casti je alespon jedna 2D mapa stejného prostoru,
mgétitka a kartografického obsahu s vyskopisem vyjadifenym ¢arovou nebo odlisnou vyskopisnou
znackou jako zdanlivé 3D mapa.

Druha cast této pomticky je tvofena minimalné jednou 2D plastovou prihlednou folid, ktera je
potisténa prihlednou mapou stejného mcritka jako mapa lentikularniho podkladu, stejné
velikosti, obsahuje riizna témata, ktera se vztahuji k reliéfu podkladové ¢asti, pficemz tato druha
¢ast je urcena k poloZeni navrch na podkladovou ¢ast.

Podstata technického feseni dale spociva v tom, Ze prvni ¢ast pomicky spolu s druhou Casti
pomticky, nebo jenom prvni ¢ast, nebo jenom druha ¢ast, jsou roziezany minimalné na dva dily
zptsobem jako zamkova skladacka, pticemz timto zplsobem predpfipravené dily jsou urceny k
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tomu, aby byly studujicim rozhozeny do vSech stran a nasledné sloZeny.

Piiklad uskute¢néni technického feSeni

Priklad 1

Je zapotiebi zhotovit pomticku, ktera by pomohla naucit studenty ¢ist vytez z 2D turistické mapy
Krkonose 1:25 000 v prostoru centralnich Krkono§. Vzhledem k tomu, ze studentiim déla velky
problém predstavit si prostor dany vrstevnicemi, je pfistoupeno k realizaci pomicky pro vyuku
¢teni vyskopisu v mapach vyuZivajici lentikularni technologii, ktera sestava ze dvou stejné
velkych mapovych ¢asti poloZenych na sebe.

Do pohledového prostoru studujiciho tvofeného pracovni plochou stolu o velikosti 1 mx 1,8 m je
umistén lentikularni obrazek o velikosti 15 cm x 15 cm.

Tento lentikularni obrazek je vytvotfen pomoci lentikularni technologie pomoci efektu obmény
dvou obrazt.

Prvni obraz obsahuje 3D mapu centralnich Krkono§ 1:25 000, kde je vyskopis vyjadieny
vrstevnicemi. Druhy obraz obsahuje identickou mapu centralnich Krkono§ je vSak v 2D
provedeni a obsahuje vyskopis tvofeny svahovitosti.

Studujici bere do rukou obrazek polozeny na stole a pohybem nakloni obraz na 3D mapu s
vrstevnicemi, po ur¢ité dobé naklonénim obrazku nastavi obraz na 2D mapu se svahovitosti.
Podle uvazeni opakuje naklonéni, které ma za nasledek sttidani obrazku.

Déale se student zabyva druhym obrazkem a to 2D plastovou prhhlednou f6lii, kde jsou
zaznameany porosty a komunikace centralnich Krkono$. Klade tento 2D obrazek na prvotni
obrazek a prithledem si vytvafi systém informaci o moznostech pohybu v pfirodé centralnich
Krkonos$ pro navstévniky.

Efektivita vyuky pomoci manipulace se zdanlivé 3D lentikularnimi mapami tkvi v tom, Ze u
téchto zdanlivé 3D obrazki studujici vnima o 1 tietinu vice informaci (vyska, délka, §itka), nezli
u 2D mapy (délkasitka). Vytvaii se tak kvalitativng silngj$i pamétni stopa, ktera je pfi
vybavovani preferovana pted pamétni stopou vzniklou vnimanim 2D.

Priklad 2

Je zapotiebi zhotovit pomticku, ktera by pomohla naucit studenty ¢ist vyfez z 2D turistické mapy
Krkonose stfed 1:25 000 v prostoru vychodnich Krkonos. Vzhledem k tomu, Ze studentiim déla
velky problém predstavit si prostor dany vrstevnicemi, je pfistoupeno k realizaci pomilcky pro
vyuku ¢teni vyskopisu v mapach vyuZzivajici lentikularni technologii, ktera sestava minimaln¢ ze
dvou stejn¢ velkych mapovych ¢asti poloZenych na sebe.

Do pohledového prostoru studujiciho tvofeného pracovni plochou stolu o velikosti 1,2 m x 1,8 m
je umistén lentikularni obrazek o velikosti 12 cm x 12 cm, s efektem dvojvymény.

Prvni obrazek z dvojvymény obsahuje 3D mapu vychodnich Krkono§ 1:25 000, s vyskopisem
vyjadienym vrstevnicemi. Druhy obraz obsahuje identickou mapu vychodnich Krkonos , je v8ak
v 2D provedeni, obsahuje vySkopis tvofeny svahovitosti. Podstatnou vlastnosti lentikularniho
obrazku je, Ze je rozfezan na 8 Casti jako zamkova skladacka. Student uchopi lentikularni obrazek
do ruky a vSechny jeho ¢asti rozhodi po stole. Nasledné sklada ¢asti skladacky tak, aby vytvotily
prvotni stav obrazku.
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Potom se student zabyva druhym obrazkem a to 2D plastovou prihlednou folii, kde jsou
zaznamenany porosty a komunikace vychodnich Krkonos$. Klade tento 2D obrazek na sloZeny
prvotni obrazek s dvouvyménou a vytvari si tim systém informaci o moznostech pohybu v
ptirod¢ vychodnich Krkono§ pro navstévniky.

Celou takto vytvorenou pomticku piesune student na pfipraveny papirovy karton, ktery je stejné

velky jako ob¢ casti. Takto upravenou pomticku pak mlze student naklanét a sledovat tak ob¢
obmény spole¢né s informacemi 2D prithledné casti.

Pramyslova vyuzitelnost

Zafizeni podle tohoto technického feSeni je mozno vyuzit pii vyrobé pomticek pro vyuku ¢teni
vyskopisu v 2D mapach.

NAROKY NA OCHRANU

1. Pomicka pro vyuku ¢teni vyskopisu v mapach vyuzivajici lentikularni technologii,
vyznadujici se tim, Ze

sestava minimaln¢ ze dvou stejné velkych mapovych casti polozenych na sebe,

z nichZ prvni ¢ast této pomtcky je podkladova ¢ast, ktera je tvotena lentikularni f6lii s efektem
obmény minimaln¢ dvou obrazli, z toho jednim z obménovanych obrazli je zdanlivé 3D mapa
zpracovana lentikularni technologii s prostorovym efektem s dil¢imi obrazy v poc¢tu 10 az 12 pro
tloustku lentikularni folie 0,35 az 0,5 mm, u niZ je pocet Cocek na palec v rozmezi 75 az 100
arozdil v pozici objektd u meznich snimkd je 0,75 az 0,85 cm na pozadi a 0,65 az 0,75 cm
v popiedi vysledného 3D zobrazeni, je to mapa urcitého prostoru, métitka a kartografického
obsahu s vyskopisem vyjadienym ¢arovou nebo plosnou vySkopisnou znackou, a

dal§im z obménovanych obrazli podkladové Casti je alespon jedna 2D mapa stejného prostoru,
mgétitka a kartografického obsahu s vyskopisem vyjadifenym ¢arovou nebo odlisnou vyskopisnou
znackou jako zdanlivé 3D mapa;

a druha cast této pomticky je tvofena minimalné jednou 2D plastovou prihlednou f6lii, ktera je
potisténa prihlednou mapou stejného mcritka jako mapa lentikularniho podkladu, stejné
velikosti, obsahuje riizna témata, ktera se vztahuji k reliéfu podkladové casti, pricemz tato druha
¢ast je urcena k poloZeni navrch na podkladovou ¢ast.

2. Pomicka pro vyuku ¢teni vyskopisu v mapach vyuzivajici lentikularni technologii podle
naroku 1, vyznadujici se tim, Ze prvni ¢ast pomticky spolu s druhou ¢asti pomiicky, nebo jenom
prvni ¢ast, nebo jenom druha ¢ast, jsou rozfezany minimaln¢ na dva dily zptsobem jako zamkova
skladacka, pricemz timto zplisobem piedpiipravené dily jsou urCeny k tomu, aby byly studujicim
rozhozeny do vSech stran a nasledné sloZeny.



