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Werkwijze voor het berekenen van voorspellende bewegingsvectoren.

@ Werkwijze voor het berekenen van een voorspel-
lende bewegingsvector van een blok dat moet
worden gecodeerd, door het uitvoeren van een
mediaanbewerking met gebruikmaken van
bewegingsvectoren van naburige blokken. Als één
van de naburige blokken bewegingsvectoren MV1
en MV2 heeft, wordt richting (voorwaarts of achter-
waarts) informatie van referentiebeelden waarnaar
respectievelijk wordt verwezen door de ]
bewegingsvectoren, verkregen en één van de
bewegingsvectoren wordt gekozen met verwijzing
naar de verkregen richtinginformatie. Dan wordt de
mediaanbewerking inclusief de gekozen
bewegingsvector uitgevoerd om de voorspellende
bewegingsvector van het blok dat moet worden
gecodeerd te verkrijgen.

Betreffende techniek
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Werkwijze voor het berekenen van voorspellende bewegingsvec-

toren ' '

Achtergrodd van de uitvinding
Gebied van de uitvinding |

De onderhavige uitvinding heeft betrekking op een
codeersysteem voor bewegende beelden en meer in het bijzondef
op het berekenen van een voorspellende beweginésvector door
een bewegingsvector te definiéren die gebruikt dient te wor-
den in een mediaanbewerking wanheer een naburig blok rond een
blok dat moet worden gecodeerd een veelvoud van bewegingsvec-
toren heeft, om een voorspellende bewegingsvector (PMV) te
verkrijgen van het blok dat moet worden gecodeerd, met ge-
bruikmaken van informatie van bewegingsvectoren van naburige

Vblokken, en om de efficiéntie van de codering te verbeteren.

Beschrijving van de betrokken techniek
Om de hoeveelheid bits die moet worden gebruikt voor

de overdracht van bewegingsinformatie te verminderen, in

plaats van een bewegingsvector MV direct naar een decodeerin-
richting'te sturen, kiest een codeerinrichting in het alge-
meen een mediaanwaarde van bewégingsvectoren van drie naburi-
ge blokken door middel van een mediaanbewerking, bepaalt de

‘gekozen mediaanwaarde als voorspellende bewegingsvector PMV,
_verkrijgt een verschil MVD tussen de MV en de PMV (dat wil

zeggen, MVD = MV-PMV), en stuurt het verkregen verschil MVD
naar de decodeerinrichting. '

Daarna verkrijgt de decodeerinrichting de bewegings-
vector MV door de voofspellende bewegingsvector PMV op de-
zelfde manier te verkrijgen als de codeerinrichting en telt
de verzonden MVD op bij de verkregen PMV. In figudr 1 is blok
E een blok dat moet worden gecodeerd (of gedecodeerd), en
blokken A, B en C zijn naburige blokken van het blok E. Als
bewegingsvectdren van de naburige blokken A, B en C respec-
tievelijk worden gedefinieerd als MVa, MVs en MVc, kan een
voorspellende bewegingsvector PMV van het blok E als volgt

worden verkregen door middel van een mediaanbewerking:
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PMV = medizan(MVa,MVy, MVc)

Een blok D in figuur 1 is een blok dat word: ge-
bruikt in plaats van een blok C, wanneer het blok C zich bui-
ten een beeld bevindt. Vooropgesteld dat slechts één van de
drie blokken A, B en C, of A, B en D verwijst naar hetzelfde
referentiebeeld als waarnaar olok E verwijst, zal een bewe-
gingsvector MV van dat blok worden gebruikt als de voorspel4
lende bewegingsvector PMV. Deze werkwijze van het versturen
van bewegingsinformatie wordt op alle beelden toegepast, on-
geacht hun soort. o

Aan de andere kant heeft een B-beeld vijf soorten
voorspellende modes.zoals voorwaartse modus, achterwaartse
modus, bi-voorspellende modus, directe modus en intra-modus.
In het algemeen heeft naburig blok in de vdorwaartse modus
één bewegingsvector MVFW, verxkregen van een voorwaarts refe-
rentiebeeld met een index ref_idx_fwd, en een naburig blok in
de achterwaartse modus heeft &én bewegingsvector MVBW verkre-
gen van een achterwaarts referentiebeeld met een index:
ref idx_bwd. , '

In de bi-voorspellende modus van het B-beeld, is de'
voorspelling toegestaan van verschillende richtingen en van
dezelfde richtingen, zoals voorwaarts/voorwaarts, achter-
waarts/achterwaarts, en voorwzarts/achterwaarts. Zlk referen-
tiebeeld gebruikt de index reZ_idx_fwd of ref_idx_bwdvqnge-
acht de richting (voorwaarts of achteruit), en elke bewe-
gingsvector wordt ook weergegeven als MVEW of MVBW ongeacht
de richting. (De reden is dat de vooraf bepaalde "syntaxen"
gebruikt worden zoals ze zijn. Als uitdrukking van de Syn-
taxen kan "ref idx_10" of "reZ_idx_1ll1" worden gebruik: voor
elke index en "mv_1list0" of "mv_lijstl" kan worden gebruikt
voor elke bewegingsvector.). De directe modus van het B-beeld
is een voorspellende modus wa2rin bewegingsinformatie niet
naar de decodeerinrichting wordt gestuurd en bewegingsvecto-
ren MVF en MVB en referentiebeelden binnen de decodeerinrich-
ting worden afgeleid. Het feit dat de afgeleide bewegingsvec-
toren worden weergegeven als MVF en MVB, ongeacht hun rich-
tingen, is hetzelfde als in de bi-voorspellende modus.
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In een conventionele werkwijze voor het oberekenen
van een voorspellende bewegingsvector PMV van het B-beeld,
wordt een voorwaartse voorspe’lende bewegingsvector van het
blok E verkregen door slechts voorwaartse bewegingsvectoren
van de naburige blokken op te halen en een mediaanbewerking
uit te voeren met betrekking tot de opgehaalde voorwaartse
bewegingsvectoren. Als één van naburige blokken geen voor-
waartse bewegingsvector heeft, wordt zijn bgWegingsvector op
0 gezet en de mediaanbewerking wordt onder een dergelijke
conditie uitgevoerd. Deze metrhode wordt eveneens toegepast op
een achterwaarts voorspellende bewegingsvector‘van het blok
E, om slechts achterwaartse bewegingsvectoren van de naburige
blokken te gebruiken. Als één van de naburige blokken zich in
de intra modus bevindt, wordt zijn bewegingsvector op 0 ge-
zet, het naburige blok wordt geacht te verbijzen naar een an-
der referentiebeeld dan waarnzar het blok E verwijst, en de
voorspellende bewegingsvector PMV wordt onder een dergelijke
conditie verkregen.

Echter, zoals boven is vermeld, mag de voorspélling,
in de bi-voorspellende modus -<an het B;beeld, van zowel ver-
schillende als dezelfde richtingen zijn, zoals voor-
waarts/voorwaart, achterwaarts/achterwaarts, en voor-
waarts/achterwaarts, elk referentiebeeld gebruikt de index
ref_idx_fwd. of ref_idx_bwd ongeacht de richting (voorwaarts
of achterwaarts), en elke bewegingsvector wordt ook weergege-
ven als MVFW of MVBW, ongeacht zijn richting. Als gevolg
daarvan is het nodig om een werkwijze te bepalen vbor het be-
rekenen van een voorspellende bewegingsvector PMV wanneer er
een naburig blok bestaat met twee bewegingsvectoren.

Vooropgesteld dat een naburig blok zich in de bi-
voorspellende modus (of de direct modus) bevindt, kunnen de
bewegingsvectoren MVEFW en MVBW (of MVF en MVB) daarvan de-
zelfde richtingen hebben zoals voorwaarts/voorwaarts of ach-
terwaarts/achterwaarts of verschillende richtingen zoals
voorwaarts/achterwaarts. Deze richtingsinformatie van de be-
wegingsvectoren kan niet van alleen de bewegingsvector syn-
taxen "MVEW" en "MVBW" of de referentie beeldindexen.

."ref_idx_fwd"-en "ref_idx _bwd" worden bepaald. De conventio-
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nele methode voor het berekenen van de PMV van het B-beeld
geeft geen nauwkeurige beschrijving van een dergelijk pro-
bleem, wat resulteert in grote verwarring. '

- Bijvoorbeeld in het geval waarin een naburig blok
zich in de bi-voorspellende modus bevindt met twee bewegings-
vectoren in de voorwaarts/voorwaartsrichting, geeft de con-
ventionele PMV~berekenin§ geen duidelijk bepaalde vaststel-
ling ten aanzien van of beide of één willekeurige van de twee
bewegingsvectoren gebruikt moet worden voor de berekening van
de voorwaartse voorspellende bewegingsvector PMV van het bilok
E.

Samenvatting van de uitvihd;gg

Daarom is de onderhavige uitvinding gedaan met het
oog op de boﬁengenoemde problemen, en het is een doel van de
onderhavige uitvinding om een werkwijze te verschaffen om
richtingsinformatie toe te kennen aan referentiebeelden en
een werkwijze voor het bepalen &an de richtingen van de refe-
rentiebeelden, waarin unieke informatie is toegewezen aan elk
referentiebeeld die het verkrijgen van directe informatie van
bewegingsvectoren mogelijk mazkt, zodat informatie met be-
trekking tot een richting van elk naburig blok naar elk refe-

rentiebeeld kan worden verkregen.

Het is een ander doel van de onderhavige uitvinding
om een werkwijze voor het berekenen van een voorspellende be-
wegingsvector te verschaffen door een bewegingsvector te de-
finiéren die moet worden gebruikt in een mediaanbewerking
wanneer een naburig blok van een blok dat moet worden geco-
deerd een veelvoud van bewegingsvectoren heeft, om een voor-
spellende bewegingsvector (PMV) van het blok dat moet worden
gecodeerd te verkrijgen, door bewegingsvectorinformatie van
naburige-blokken te gebruiken, en codeerefficiéntie te verbe-
teren. ‘

In overeenstemming met één aspect van de onderhavige
uitvinding kan het bovenstaande doel en andere doelen worden
bereikt door richtingsinformatie toe te kennen aan een refe-
rentiebeeld als een eigenschap van het referentiebeeld, om de

richtinginformatie te geven van het referentiebeeld dat is
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aangewezen do&r de referentieteeldindex.

" Bijivoorkeur kan de zichtingsinformatie die indica-
tief is voor de weergave volgcrde van elk referentiebeeld
worden weergegeven door eex wzarde van beeldvolgordetelling
(POC) .

In overeenstemming met een ander aspect van de on-
derhavige uitvinding wordt eer wefkwijze verschaft voor het
bepalen van de richtingen van referentiebeelden waarnaar res-
pectievelijk door referentiebeeldindexen wordt verwezen, die
de stap omvat van het verkrijcen van informatie van volgorde
van vertonen van elk referentiebeeld, vergelijken van de in--
formatie van volgorde van vertoning met informatie van volg-
orde van vertoning van een blok dat op dit moment moet worden
gecodeerd en het bepalen van een richting (voorwaarts of ach-
terwaarts) van elk referentieceeld ten opzichte van het blok

‘dat op dit moment moet worden gecodeerd.

Bij voorkeur kan de informatie van de volgorde van

Avé:tohing van elk referentiebeeld uit een POC-waarde worden

verkregen.

In overeenstemming met weer een ander aspect van de
onderhavige uitvinding wordit er een werkwijze verschaft voor
het berekenen van een voorspellende bewegingsvector (PMV) van

een blok dat moet worden gecodeerd, door een medizanbewerking
-uit te voeren waarin in bewegingsvectoren worden gebruikt van

naburige blokken, die de stappen bevatten van

A a) als de naburige blokken bewegingsvectoren bezitten,
het verkrijgen van richtingsinformatie van referen-
tiebeelden aangewezen door de bewegingsvectoren van
de naburige biokken; en

b) het kiezen van bewegingsvectoren van de naburige
blokken met verwijzing naar de verkregen richtingsin-
formatie en het uitvoeren van de mediaanbewerking
waarin de gekozen bewegingsvectoren zijn opgenomen om
de voorspellende bewegingsvector van het blok dat
moet worden gecodeerd te verkrijgen.
Bij voorkeur kan de stap a) de stap bevatten van het
bepalen van richtinginformatie van de bewegingsvectoren door
informatie over de volgorde van vertoning van de referentie-
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beelden die zijn aangewezen dcor de bewegingsvectcren van de
naburige blokken te vergelijken met informatie over de volg-
orde van vertonen van het blox dat moet worden ge:odeerd.'

Bij voorkeur kan de stap b) de stap bevaiten van,
als één van de naburige blokken twee bewegingsvectoren heeft
met verschillende richtingen, het kiezen van één <wan de twee
bewegingsvectoren die dezelfde richting heeft als die van de
voorspeliende bewegingsvector en het uitvoeren van de medi-
aanbewerking waarin de gekozer bewegingsvectér is opgenomen,
om de voorspellende bewegingsvector te verkrijgen.

Ock is het mogelijk dat de stap b) de stap bevat
van, als één van de naburige blokken twee bewegingsvectoren
heeft met dezelfde richtingen, die verschillend zijn van die
van de voorspellende bewegingsvector, het zetten wvan de twee
bewegingsvectoren op 0, aannemen dat het naburig blok ver-
wijst nazr een referentiebeeld dat verschillend is van dat
waarnaar net blok dat moet worden gecodeerd verwiist, en het
uitvoerer van de'mediaanbewerking waarin de O-beweging is be-
vat, om de voorspellende bewecingsvector te verkrijgen.

Ook is het mogelijk cat de stap b) de stap bevat van
b-1), als één van de naburige blokken twee bewegingsvectcren
MVl en MV2 heeft met dezelfde richtingen, die dezelfde zijn.
als die van de voorspellende kewegingsvector, en teide bewe-
gingsvectoren MV1 en MV2 verwijzen naar hetzelfde referentie-
beeld, het kiezen van één van de'twee bewegingsvectoren MV1
en MV2 en het uitvoeren van de mediaanbewerking inclusief de
gekozen tewegingsvector om de voorspellende bewegingsvector
te verkrijgen. : ’

Met meer Qoorkeur kan de stap b-1) de stap b-2) be-
vatten van het kiezen van één van de twee bewégingsvectoren
MV1 en MV2 die eerder gecodeerd moet worden of het hebben van
dezelfde modus (MV1-modus of MV2-modus) als die van de voor-
spellende bewegingsvector, en het uitvoeren van de mediaanbe-
werking inclusief de gekozen de bewegingsvector om de voor-
spellende bewegingsvectdr te verkrijgen. Hier betekent de be-
wegingsvectoren hebben dezelfce modus, dat een bewegingsvec-
tor dezelfde transcriptie heeft als die indicatief is van de
voorspel:ende bewegingsvector.
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Stap b) kan ook de stap bevatten van, als één van de
naburige blokken twee bewegingsvectoren MV1 en MV2 heeft met
dezelfde richtingen, die dezelfde zijn als die van de voor-
spellende bewegingsvector, en slechts één van de bewégings-
vectoren MVl en MV2 verwijst n=aar een referentiebeeld waar-
naar wordt verwezen door het blok dat moet worden gecodeerd,
het kiezen van één van de bewegingsvectoren MVl en MV2 die
verwijst naar het referentiebeeld waarnaar wordt verwezen
door het blok dat moet worden gecodeerd, en het uitvoeren van
de mediaanbewerking inclusief de gekozen bewegingsvector om
de voorspellende bewegingsvector te verkrijgen.

Het is ook mogelijk dat stap b) de stap bevat van,
als één van naburige blokken twee bewegingsvectoren MVl en
MV2 met dezelfde richtingen, die hetzelfde zijn als die van
de voorspellende bewegingsveczor, en geen van de bewegings-
vectoren MV1 en MV2 verwijst naar een referentiebeeld waar-
naar het blok dat moet worden gecodeerd vérwijst en zij ver-
wijzen naar verschillende referentiebeelden, het kiezeh‘van
één van de bewegingsvectoren MV1 en MV2 die verwijst naar een
referentiebeeld dat het dichtst ligt bij het referentiebeeld
waarnaar het blok dat moet worden gecodeerd verwijst, of een
referentiebeeld dat het dichtst ligt bij een beeld dat op dit
moment moet worden gecodeerd, en het uitvoeren van de medi-
aanbewerking inclusief de gekczen bewegingsvector om de voor-
spellende bewegingsvector te wverkrijgen.

Het is ook mogelijk dat de stap b) de stap bevat
van, als één van de naburige blokken een bewegingsvector
heeft met een richting die verschilt van die van de voorspel-
lende bewegingsvector, het op 0 stellen van de bewegingsvec-
tor van het naburige blok, hez beschouwen dat het naburige
blok verwijst naar een referentiebeeld dat verschilt van
waarnaar verwezen wordt door nhet blok dat moet worden geco-
deerd, en het uitvoeren van een mediaanbewerking inclusief de
O-beweging van het naburige blok, om de voorspellende bewe-
gingsvector te verkrijgen. |

Het is ook mogelijk dat de stap b) de stap bevat
van, als één van de naburige blokken één bewegingsvector
heeft met dezelfde richting als die van de voorspellende be-
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wegingsvector, het uitvoeren van de mediaanbewerking inclu-

sief de bewegingsvector van het naburige blok om de voorspel-

lende bewegingsvector te verk=rijgen. ,

Korte beschrijving van de tekeningen

De bovenstaande en andere doelen, eigenschappen en

andere voordelen van de onderhavige uitvinding zullen duide-

lijker worden begrepen uit de volgende gedetailleerde be-
schrijving die in samenhang moet worden gezien met de bijge-
voegde tekeningen waarin; |

Figuur 1 een aanzicht is dat de berekening van een -
voorspellende bewegingsvector illustreert van een blok E met
gebruikmaken van bewegingsvectoren van de naburige blokken A,
B en C.

Beschrijving van de wvoorkeursuitvoeringsvormen
Als een naburig blok of een blok dat moet worden ge-

”dddeerd zich in een bi-voo:speliende modus (of een directe

modus) bevindt, kunnen bewegingsvectoren MVEW en MVBW (of MVF
en MVB) daarvan dezelfde richtingen hebben zoals voor-
waarts/voorwaarts en achterwaarts/achterwaart of verschillen-
de richtingen zoals voorwaarts/aéhterwaarts. Deze richtings-

informatie van de bewegingsvectoren kan niet uitsliuitend wor-

"~ . den bepaald uit de bewegingsvector syntaxen tussen "MVEW"

25

30

35

en"MVBW" of uit referentiebeeldindexen "ref_idx_fwd" en
"ref_idk_bwd", Om deze reden is het noodzakelijk om de rich-
tingsinformatie te verkrijgen door te kijken naar andere
unieke informatie die zich in de referentiebeelden bevindt.

De onderhavige uitvinding stelt een werkwijze voor
om de richtingsinformatie te verkrijgen van bewegingsvectoren
door de volgorde van weergave van referentiebeelden te verge-
lijken’en het berekenen van een voorspellende bewegingsvector
PMV op basis van de verkregen richtinginformatie.

Nu zullen voorkeursuitvoeringsvormen van de onderha-
vige uitvinding in detail wordeh beschreven met verwijzing

naar de bijgevoegde tekening.

1. Herkenning van richtingen van bewegingsvector
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Door vergelijking van volgorde van vertoning

Richtinginformatie van bewegingsvectoren w7an na-
burige blokken moeten worden verkregen voor de berekerning van
een voorspellende bewegingsvector PMV van een blox dat moet
worden gecodeerd. Dan moet worden bepaald, door middel van de
richtingsinformatie van de bewesgingsvectoren van de bijbeho-
rende naburige blokken, of de bewegingsvectoren van de nabu-
rige blokken in de mediaanbewerking moeten worden meegenomen.

Alé een naburig blok zich in de voorwaartse modus of
in de achterwaartse modus bevindt met één bewegingsvector,
kan in het algemeen de richting van die bewegingsvector wor-
den bepaald uit een referentiebeeldindex. Echter in het geval
waarin een naburig blok zich in een bi-voorspellende modus of
directe modus bevindt met twee bewegingsvectoren, is het on-
mogelijk om de werkelijke richtingen van dé referentiebeelden
waarnaar door twee referentiekeeldindexen wordt verwezen, te
herkennen. ' ‘

De reden is als volgz. Een decodeerinrichting van
een codeersysteem voor beweger.de beelden, die toestaat dat
meerdere referentiebeelden en sen B-beeld wordt gebruikt als
referenties, kan de richtingsinformatie niet met slechts re-
ferentiebeeldindexen schatten, omdat het niet nauwkeurig het
aantal voorwaartse referentiekeelden en achterwaartse refe-
rentiebeelden van het B-beeld dat op dit moment mcet worden
gedecodeerd kan verkrijgen, dat zowel het verband kan herken-
nen tussen een standaard voorwaarts/achterwaarts indexeer-
volgorde en een relatieve voorwaarts/achterwaarts indexeer-
volgorde van de herschikkingsinformatie die door een codeer-
inrichting is verzonden.

In de onderhavige uitvinding wordt voorgesteld dat
een referentiebeeld waarnaar coor een referentiebeeldindex
wordt verwezen, unieke informatie bevat die indicetief is
voor de volgorde van vertoning voor het herkennen van zijn
richting. Deze volgorde van vertoning wordt weergegeven door
een waarde van een telling van een volgorde van weergave
(POC) . Als gevolg hiervan kan de richting van elke bewegings-
vector eenvoudig worden herkend door een volgorde van verto-
nen van elk referentiebeeld waarna door elk referentiebeeld-
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indewidrdt vVerwezen te verge>ijken een volgorde van vertoner
van het B-beeld dat op dit moment moet worden gecodeerd.

2. Mediaanbewerking wvoor het berekenen van voorspel-

lende bewegingsvector PMV wanneer naburig blok zich in bi-

voorspellende modus of directs modus bevindt

Als een nabufig blok van een blok dat moet worden °
gecodeerd zich in een bi-voorspellende modus of directe modus
bevindt, heeft het twee bewegingsvectoren. Van deze bewe-
gingsvectoren mbet degene die dezelfde richting heeft als een
voorspellende bewegingsvector PMV van het blok dat moet wor-

.den gecodeerd worden gebruikt voor de mediaanbewerking. Een
.gedetailleerde beschrijving zal hierna worden gegeven van de

effici&nte werkwijze voor het berekenen van de bewegingsvec-
tor PMV die door de onderhavige uitvinding wordt voorgesteld.
Voor het gemak van de beschrijving wordt aangenomen dat een

blok dat moet worden gecodeerd E %s, naburige blokken zijn A,

B, C en D, en twee bewegingsvectoren van elk naburig blok

zijn MV1 en MV2, zoals getoond in figuur 1.

2.1 Geval waar twee bewegingsvectoren van naburig

blok verschillende richtingen hebben

'Een bewegingsvector wordt gekozen die dezelfde rich-
ting heeft als die van een voorspellende bewegingsvector PMV
van eeh blok dat moet worden gecodeerd en de voorspellende

bewegingsvector PMV wordt dan berekend door middel van de me- .

diaanbewerking.

' Met andere woorden easn voorwaartse bewegingsvector
wordt gekozen voor het berekenen van de PMV met betrekking
tot een voorwaartse voorspellende bewegingsvector van het
blok E, en een achterwaartse bewegingsvector wordt gekozen
voor het berekenen van de PMV met betrekking tot een achter-
waartse voorspellende bewegingsvectof van het blok E. Dan |
wordt de voorspeliende bewegingsvector PMV van elke richting
verkregen door middel van de mediaanbewerking.

2.2 Geval waar twee bewegingsvectoren van naburig

blok dezelfde richtingen hebben, die dezelfde zijn als van de
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voorspellende bewegingsvector PMV

Eerst word:t bepaald =f twee bewegingsvectoren MVl
en MV2 van een naburig blox vsrwijzen naar een referentie-
beeld waarnaar wordt verwezer. door het blok E dat moet worden
gecodeerd.

Als beide bewegingsvectoren MV1 en MV2 naar hetzelf-
de referentiebeeld verwijzen, wordt één van hen (bijvoorbeeld
een bewegingsvector die eerder gedecodeerd moet worden, of
een bewegingsvector die dezélfde modus (MV1-modus en MV1-
modus) heeft als die van voorspellende bewegingsvector) geko-
zen en meegenomen in de mediaénbewerking voor het berekenen-

-van de voorspellende bewegingsvector PMV. Hier betekent de

bewegingsvector met dezelfde modus, een bewegingsvector die
dezelfde transcriptie heeft als die indicatief is voor de
voorspellende bewegingsvector. Ook kan het referentiebeeld

dezelfde zijn als of verschillend zijn van het referentie-

.béeld waarnaar wordt verwezen door het blok E dat moet worden

gecodeerd. '

Als slechts één van de bewegingsvectoren MV1 en MV2
verwijst naar het referentiebeeld waarnaar wordt verwezen
door het blok E, wordt deze inbegrepen in de mediaanbewerking

- voor het berekenen van de voorspellende bewegingsvector PMV.

Als geen van de bewegingsvectoren MV1 en MV2 verwij-
zen naar het referentiebeeld van het blok E en zij verwijzen
ﬁaar verschillende referentiebeelden, wordt één ervan, die
verwijst naar een referentiebeeld dat het dichtst ligt bij
het referentiebeeld waarnaar wordt verwezen door het blok E,
of een referentiebeeld dat hez dichtste ligt bij een beeld
dat op dit. moment wordt gecodeerd, gekozen en meegenomen in
de mediaanbewerking voor het berekenen van de voorspellende
bewegingsvector PMV. ’

2.3 Geval waar twee bewegingsvectoren van naburig

blok dezelfde richtingen hebben, die verschillend zijn van

die van voorspellende bewegingsvector PMV

Twee bewegingsvectoren MV1 en MV2 van een naburig
blok worden op 0 gezet, het naburige blok wordt aangenomen te
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verwijzen naar een referentiebeeld dat verschilt van het re-
ferentiebeeld waarnzar wordt ~erwezen door het biosk E, en de
voorspellende bewegingsvector PMV van een blok daz moet wor-
den gecodeerd wordt verkreger. door de 0O-beweging mee te nemen
in de mediaanbewerking.

Op deze manier, wannser een naburig blok twee bewe-
gingsvectoren heeft, worden d= richtingen van de bewegings-
vectoren herkend uit de volgorzde van vertoning van een ermee
verbonden referentiebeelden en er wordt vastgesteid of ze ge-
lijk zijn aan de richting van de voorspellende bewegingsvec-
tor PMV, waardoor het mogelijx wordt gemaakt om een PMV te
verkrijgen die beter een MV benadert. Dit- resulteert in een
vermindering van de grootte van een bewegingsvectorverschil
MVD (is MV-PMV) die naar een decodeerinrichting moet worden
gezonden en, op zijn beurt, in een vermindering van de hoe-
veelheid bits die naar de deccdeerinrichting moet worden ge-
zonden. Dienovereenkomstig woxdt de efficiéntie van de hele
codering verhoogd. ‘ _

Aan de andere kant, in het geval wanneer een naburig
blok één bewegingsvector heef:, wordt richtingsirZormatie van
de bewegingsvector verkregen it een volgorde van vertoning
van een bijbehorend referentiebeeld. Als de richting van de
bewegingsvector niet gelijk is aan die van de voorspellende
bewegingsvector, wordt de bewegingsvector op 0 gesteld, het
naburige blok wordt geacht te verwijzen naar een referentie-
beeld dat verschilt van het referentiebeeld waarnaar wordt
verwezen door het blok dat moet worden gecodeerd, en de voor-
spellende bewegingsvector wordt verkregen door de O-beweging
mee te nemen in de mediaanbewerking.

Verder, in het geval waarin een naburig blok één be-
wegingsvector heeft, wordt richtinginformatie van de bewe-
gingsvector verkregen uit een volgorde van vertoning van een
bijbehorend referentiebeeld. Als de richting van de bewe-
gingsvector gelijk is aan die van de voorspellende bewegings-
vector, wordt de bewegingsvector meegenomen in de mediaanbe-
werking voor het berekenen van de voorspellende bewegingsvec-
tor.

Zoals duidelijk is uit de bovenstaande beschrijving,
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verschaft de onderhavige uitvinding een werkwijze voor het
toewijzen van richtinginformatie aan de referentiebeelden en
een werkwijze voor het bepalen van de richtingen van de refe-
rentiebeelden, waarbij informetie over de volgorde van verto-
ning die het verkrijgen van richtinginformatie van bewegings-
vectoren mogelijk maakt, word:t toegewezen aan elk referentie-
beeld. Derhalve kan informatie worden verkregen betreffende
een richting van een blok dat op dit moment moet worden gecd-
deerd naar elk referentiebeeld.
Verder voorziet de onderhavige uitvinding in een werkwijze
voor het berekenen van een voorspellende bewegingsvector door
het definiéren van een bewegingsvector die moet worden ge-
bruikt in een mediaanbewerking, wanneer een haburig blok rond
een blok dat moet worden gecoceerd, twee bewegingsvectoren
heeft als gevolg van een bi-vcorspellende modus of directe
modus van een B-beeld. Als gewolg daarvan kan een voorspel-
lende bewegingsvector (PMV) van het blok dat moet worden ge-
codeerd, worden voorspeld met gebruikmaken van bewegingsvec-
torinformatie van naburige blckken, en een coderingseffici&n-
tie kan worden verbeterd. | _
Hoewel de voorkeursuitvoeringsvormen van de onderha-
vige uitvinding voor illustratieve doeleinden zijn beschre-
ven, zullen deskundigen begriipen dat verschillende modifica-
ties toevoegingen en substituties mogelijk zijn zcnder af te
wijken van de reikwijdte en geest van de onderhavige uitvin-
ding zoals beschreven in de bijgevoegde conclusies.
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NIEUWE CONCLUSIES

1. Werkwijze voor het berekenen van een
voorspellende bewegingsvector (PMV) van een blok dat moet

' worden gecodeerd, die de stappen omvat van:

a) als naburige blokken beweglngsvectoren hebben,
het verkrijgen van r1cht1n931nformat1e van
referentiebeelden waardoor naar genoemde
bewegingsvectoren van naburige blokken wordt

 verwezen; en o

b) het kiezen vah gehbemde bewegingsvectoren van
genoemde naburige blokken met betrekking tot de
verkregen richtinginfdrmatie-en het uitvoeren van
een mediaanbewerking inclusief de gekozen
bewegingsvectoren om de voorspellende
bewegingsvector van het genoemde blok dat moet
worden gecodeerd te verkrijgen, waarbij de stap
van het verkrijgen, de richtingsinformatie
verkrijgt met gebruikmaking van informatie van de
vertoningsvolgorde.

' 2 Werkwijze volgens conclusie 1, waarin genoemde
stap a) de stap omvat van het bepalen van genoemde

fr;chtlnglnformatle van genoemde bewegingsvectoren door
~informatie van volgorde van vertoning van genoemde

referentiebeelden waarnaar wordt gewezen door
bewégingsVectoren van de naburige blokken te vergelijken met
de informatie van de vertoningsvblgorde van het genoemde blok
dat moet worden gecodeerd.

' 3. Werkwijze volgens conclusie 1, waarin genoemde
stap b) de stap bevat van, als één van genoemde naburige
blokken twee bewegingsvectoren heeft met verschillende
richtingen, het kiezen van één van de twee bewegingsvectoren
die dezelfde richting heeft als die van de genoemde
voorspellende bewegingsvector en het uitvoeren van de
genoemde mediaanbewerking inclusief de gekozen
bewegingsvector om de genoemde voorspellende bewegingsvector
te verkrijgen.

4. Werkwijze volgens conclusie 1, waarin genoemde
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stap b) de stap bevat van, als één van de genocemde naburige
blokken twee bewegingsvectoren heeft met dezelfde richtingen,
die verschillend Zijn van de genoemde voorspellende

bewegingsvector, het op 0 zetten van de twee
bewegingsvectoren, het beschouwen dat het genoemde naburig

- blok verwijst naar een referentiebeeld dat verschilt van dat

waarnaar wordt verwezen .door het genoemde blok dat moet
worden geéodeerd, en het uitvoeren van de genoemde
mediaanbewerking inclusief genoemde 0O-beweging om de genoemde
voorspellende bewegingsvector te Verkrijgen.

5. Werkwijze volgens conclusie 1, waarin genoemde
stap b) de stap omvat van b-1) als één van genoemde naburige

'blokken twee bewegingsvectoren MV1 en MV2 bezit met dezelfde

tichtingen, die hetzelfde zijn als die van de genoemde
voorspellende bewegingsvector, en beide bewegingsvectoren MV1

-en MV2 verwijzen naar hetzelfde referentiebeeld, het kiezen

van één van de genoemde twee bewegingsvectoren MV1 en MV2 en
het uitvoeren de genoemde mediaanbéwerking inclusief de

- gekozen bewegingsvector om de genoemde voorspellende

bewegingsvector te verkrijgen..

| 6. Werkwijze Volgens conclusie 5, waarin genoemde
stap b-1) de stap b-2) bevat van het kiezen van één van de
genoemde twee bewegingsvectoren MV1 en MV2 om eerder

'gedecodeerd te worden en het uitvoeren van genoemde
‘mediaanbewerking inclusief de gekozen bewegingsvector om de
'genoemde voorspellende bewegingsvector te verkrijgen.

7. Werkwijze volgens conclusie 5, waarin de genoemde
stap b-1) de stap b-2) bevat van het kiezen van genoemde twee
bewegingsvectoren MVl en MV2 die dezelfde modus (MV1-modus of
MV24modus) heeft als die van de genocemde voorspellende
bewegingsvector, en het uitvoeren van genoemde
mediaanbewerking inclusief de gekozen bewegingsvector om de
genoemdé vobrspellende bewegingsvector te verkrijgen.

8. Werkwijze volgens conclusie 1, waarin genoemde
stap b) de stap bevat van, als één van genoemde naburige
blokken twee bewegingsvectoren MVl en MV2 heeft met dezelfde
richtingen, die hetzelfde zijn als die van genoemde '
voorspellende bewegingsvector, en slechts één van de
bewegingsvectoren MVl en MV2 verwijst naar een
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referentiebeeld waarnaar wordt verwezen door het genoemde
blok dat moet worden gecodeerd, het kiezen van één van de
genoemde bewegingsvectoren MV1 en MV2 die verwijzen naar het
genoemde referentiebeeld waarnaar wordt verwezen door het
genoemde blok dat moet worden gecodeerd, en'het-uitvberen van
de genoemde mediaanbewerking inclusief de gekozen ‘
bewegingsvector om de genoemde voorspellende bewegingsvector
te verkrijgen. ' ' _

9. Werkwijze volgens conclusie 1, waarin de genoemde
stap b) de Stap bevat van, als één van de genoemde naburige
blokken twee bewegingsvectoren MVl en MV2 heeft met dezelfde
richtingen, die hetzelfde zijn als die van de genoemde -
voorspellende bewegingsvector, en geen van de
bewegingsvectoren MV1 en MV2 verwijst naar een
referentiebeeld waarnaar wordt verwezen door ‘het genoemde
blok dat moet worden gecodeerd en zij verwijzen naar
verschillende referentiebeelden, het kiezen van één van
genoemde bewegingsvectoren MV1 en MV2 die verwijzen naar een
referentiebeeld dat het dichtst ligt bij het genoemde .
referentiebeeld waarnaar wordt verwezen door het genoemde
blok dat moet worden gecodeerd en het uitvoeren van de
genoémde mediaanbewerking inclusief de gekozen:
bewegingsvector om de genoemde voorspellende bewegingsvector
te verkrijgen. '

10. Werkwijze volgené conclusie 1, waarin de
genoemde stap b) de stap bevat van, als één van de genoemde
naburige blokken twee bewegingsvectoren MV1l en MVZ heeft met
dezelfde richtingen, die hetzelfde zijn als die van genocemde

voorspellende bewegingsvector, en geen van de

bewegingsvectoren MV1 en MV2 verwijst naar een
referentiebeeld waarnaar wordt verwezen door het genoemde
blok dat moet worden éecodeerd, en zij verwijzen naar
verschillende referentiebeelden, het kiezen van één van de
genoemde bewegingsvectoren MV1 en MV2 die verwijzen naar een
referentiebeeld dat het dichtst ligt bij een beeld dat op dat
moment moet worden gecodeerd, en het uitvoeren van de
genoemde mediaanbewerking inclusief de gekozen
bewegingsvector om de genoemde voorspellende bewegingsvector

te verkrijgen.
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11. Werkwijze volgens conclusie 1, waarin genoemde
stap b) de stap bevat van, als één van de genoemde naburige
blokken één bewegingsvector heeft met een richting
verschillend van die van de genoemde voorspellende
bewegingsvector, het op 0 zetten van de genoemde
bewegingsvector van het genoemde naburige blok, het
beschouwen dat het genoemde naburige blok verwijst naar een
referentiebeeld dat verschilt van datlwaarnéar wordt verwezen
door het genoemde blok dat moet worden gecodeerd, en het
uitvoeren van de genoemde mediaanbewerking inclusief de
genoemde O-beweging van het genoemde naburige blok, om de
genoemde voorspellende bewegingsvector te verkrijgen.

12. Werkwijze volgens conclusie 1, waarin genoemde
stap b) de stap bevat van, als één van de genoemde naburige
blokken een bewegingsvector heeft met dezelfde richting als
die van de genoemde voorspellende bewegingsvector, het
uitvoeren van de genoemde mediaanbewerking inclusief de
bewegingsvector van het genoemde naburige blok om de genoemde -
voorspellende bewegingsvector te verkrijgen.

13. Werkwijze voor het voorspellen van een
bewegingsvector van een bi-voorspellend beeldblok, omvattend:

' het construeren van een referentiebeeldverzameling
met een standaard indexeervolgorde met gebruikmaking van '
informatie betreffende een telling van beeldvolgorde (POC),
waarbij de informatie betreffende de telling van
beeldvolgordé“(POC) behoort bij elk referentiebeeld in de
referentiebeeldverzameling; en

het voorspellen van de bewegingsvector van het bi-
voorspellend beeldblok met gebruikmaking van tenminste één
bewegingsvector van tenminste één beeldblok anders dan het
bi-voorspellend beeldblok, waarbij het tenminste één
beeldblok verwijst naar tenminste één referentiebeeld in de
referentiebeeldverzameling, met gebruikmaking van indexeer
informatie voor de referentiebeeldverzameling.

14 Werkwijze volgens conclusie 13, die verder omvat:

het opnieuw afbeelden van de indexeervolgorde van de
referentiebeeldverzameling. ’

15. Werkwijze volgens conclusie 13, waarbij de
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voorspellende stap de bewegingsvector voorspelt van het bi-
voorspellend beeldblok door een mediaanbewerking uit te
voeren met geébruikmaking van de tenminste één
bewegingsvector. . : | '

16. Werkwijze volgens conclusie 13, waarin de
bewegingsvector van het bi-voorspellende blok een
voorspellende bewegingsvector (PMV) is.

17. Werkwijze volgens conclusie 13, waarin het
tenminste één beeldblok, verschillend van het‘bi—voorspellend
beeldblok, tenminste één naburig beeldblok is nabij het bi-

. voorspellend beeldblok.

18. Werkwijze volgens conclusie 13, waarin de
informatie van de telling van beeldvolgorde een
vertoningsvolgorde identificeert van elk referentiebeeld.
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