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Pokojowa gra w kregielki.
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Wynalazek niniejszy dotyczy gry poko-
jowej w kregielki, przy ktérej plaszczyzna
przeznaczona do gry ograniczona jest Scian-
ka w ksztalcie tuku, i polega na tem, ze w
§ciance, ograniczajacej powierzchni¢ prze-
znaczong do gry, znajduje si¢ przestawne
ramie prowadnicze, zapomoca, kiérego moz-
na skierowaé odrzucong kulke na kregielki.

Na rysunku przedstawiony jest przy-
ktad wykonania przedmiotu wynalazku.
Fig. 1 przedstawia perspektywiczny widok
gry w kregielki, a fig. 2 — czesciowy prze-
kréj i widok na ramie prowadnicze.

Gra w kregielki sktada sie zasadniczo
z plyty 1, ograniczonej $cianka 2 i zakor-
czonej na jednym kornicu tukiem. W miejscu,
gdzie tuk przechodzi w prosta scianke, u-
mieszczone jest rami¢ prowadnicze 3, ktére
w stanie normalnym znajduje si¢ w po-

wierzchni $cianki 2. Ramie to 3 wykonane
jest najkorzystniej jako sprezyna tasmowa,
ktérej wolny koniec polaczony jest z dzwi-
gnia katowa 4, przechodzaca przez s$cianke
2 i dajaca sie przechylaé¢ okoto czopa 5.
Przechylenie dZwigni 4 nastepuje zapomoca
drazka 6 z rekojescia 7.

Na rysunku przedstawione jest ramie
prowadnicze 3 przymocowane na stale,
jednakze ramie¢ to moze byé réwniez prze-
stawiane wzdtuz $cianki 2 tak, iz mozna
swobodnie obraé miejsce, w ktérem odrzu-
cona kulka ma zmieni¢ kierunek. Przednia
Scianka czolowa plyty I zamknieta jest
prosta scianka 8. Kregielki 9 ustawione sa
wpoblizu tej $cianki, przyczem kulke wkla-
da si¢ do rynienki, utworzonej przez listwe
11 i $cianke opasujaca 2. W celu urucho-
mienia drazka 12, stuzacego do wyrzucania



kulki, jest koniec rynienki zaopatrzony w
wykréj 10.

Kulke wktada sie w rynienke, miedzy
listwe 11 a $cianke 2, nastepnie wyrzuca sie
ja prawa reka zapomoca umieszczonego w
wycieciu 10 drazka 12 tak, ze kulka ta toczy
sie wzdtuz tuku $cianki 2 w kierunku ramie-
nia prowadniczego 3. Réwnoczesnie poru-
sza sie lewa reka drazkiem 6, za posred-
nictwem ktérego przechyla si¢ dowolnie ra-
mie prowadnicze 3, dzieki czemu kulka
zmienia kierunek biegu i toczy si¢ w kie-
runku kregielkow. W ten sposéb mozna
wyrzuconej kulce nadawaé dowolnie kieru-
nek i zmieniaé go tak, azeby kulka prze-
wrocila mozliwie najwieksza liczbe kre-
gielkéw. Prawidta gry moga byé dowolnie
dobierane. N

Zastrzezenia patentowe.

1. Pokojowa gra w kregielki, w ktérej

plyta przeznaczona do gry ograniczona jest
§cianka lukowata, znamienna tem, Ze na
Sciance ograniczajacej (2) tej plyty, umie-
szczone jest przestawne ramie prowadnicze
(3), zapomoca ktérego mozna zmieniaé kie-
runek wyrzuconej kulki w ten sposéb, by
uderzata w kregielki (9).

2. Pokojowa gra w kregielki wedtug
zastrz. 1, znamienna tem, ze ramig¢ pro-
wadnicze (3) wykonane jest jako sprezy-
na tasmowa, polaczona ramieniem katowem
(4) z drazkiem (6), za posrednictwem kté6-
rego jest odchylana.

3. Pokojowa gra w kregielki wedtug
zastrz. 1, znamienna tem, Ze ramie prowad-
nicze (3) osadzone jest ruchomo tak, iz mo-
ze byé wzdluz scianki ograniczajacej (1)
odchylone w rozmaite potozenia.

Piotr Szwachula.
Zastepca: Dr. M. Goldwasser,

adwokat.
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