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DESCRIZIONE

La presente invenzione riguarda una scacchiera

"perfezionata del tipo includente una matrice principa-

le di prime e seconde caselle alternate secondo una

disposizione guadrangolare.

" Scacchiere del tipo indicato,. <¢on una matrice
di caselle alternate di colore chiaro e di colore
acuro, sono diffusamente utilizzate sin dai tempi pin

antichi per 1l gioco degli scacchi, della dama e

10

et
u

20

25

simili.

Una sostanzialejlimitazione imposta da cueste
gcacchiere note rigiede nel ratfto che egse consentono
il gioco contestuale di due solil qiocatorit uno pef
ciascuna serie dl pezzi 4da giocco.

Il problema affrontateo da guesta invenzione &
queilo di mettere a dispogizione unﬁ zcacchiera
strutturaimente e funzionailmente concerita per consen-
tire di superare la limitazions sopra indicata.

Cuesto problema & rizolto dall'invenzione con
una tastiera perfezionata del Tipo indicate inizial-
mente e caratterizzata cal fatto che detta matrice &
prolungata, in cprrispondenza.di almeno uno del sguoi

latl, con una rigpettive matrice ausgiliiaria <di prime

-2 seconde caselle alternate tra loro e risgpetio alle

caselle della detta matrice principale.
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In sostanza l‘idea alla base della presente
invenzione .consiste‘ nell'assegnare alla matrice
principale la funzione esclusiva éi terreno Gl dloco.
portando i pezzi 4&1 gioco, almenc nella, condizione

5 d'inizio del gioco, al di fuori éi essza sulle matrici
ausiliarie.

Vantaggiosamente & prevista una matrice ausi-
liaria in corrispondenzardi almeno tre lati contigui

della matrice principale e nreferibilmente la matrice

10 principale ha configurazione guadrata con una matrice
aungiliaria in ceorrispondenza di c¢iascuno de: zuoi
lati, dette matrici ausiliarie avendo configurazione
rettangolare ecd essendo estese per 1l'intera lunqheéia
del corrispondente lato di matrice principale  a

¥

15 costituire magazzing per la disposizione iniziale del
pezzli da gloco.

Le caratteristiche e=d 1 vanfaqg; dell'inven-
zlone meglio risulteranno dalla descrizione dettaglia-
ta che =egue di1 due suoil esempl preferiti ma non

20 egclusivi illiustrati, a titolo. indicative e non
limitativo con riferimento agii uniti disegni in cui:
- la fig. 1 & una vista in'pfospettiva di una scac-
chiera secondo 1l'invenzione corredata di pezzi di
giocco per il gioco cosiddetto della dama;

25 - la fig. 2 & una wvista in pianta dall'alto cdella
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scacchiera di figura 1;
- le figure 3 e 4 soneo viste in sezione di due varian-

ti di realizzazione di uno stesgso wparticolare della

" gcacchiera delle figure precedenti.

Nelle figure, con 1 & complessivamente indica-
ta una scacchiera realizzata in accordo con la preseﬁ—
te invenzione ed includente una matrice prinbipéle 2
di caselle bianche 3 e cagelle nere 4 disposte tra

loro alternate secondo una configurazione di per sé

1¢

25

tradizionaie'su dl una delle supeffici di una taveola
5, La matrice principale 2 & rzalizzata con otto riahe
per otto colonne, come & richiegto daili gliochi .pil
diffusi, guali gli scaccni 2 la cama. Hesta inteszo Ché

3

N

7
<

Y]
o}

in modo del ftutto analogo essa ponra eéﬁere raali
con diverso numero <¢i righe e colonns in funzione
Geall specifici giochi cui & destinata.

La matrice principale 2z ha duncgue configura-

zione quadrata con guattro lati 2a,bh.c,d di1 eguale

egrtenslone,

1>}

In corrispondenza di clascune del suddetti

ta una rigpetrtiva matrice ausi-

i
'.n-l

iati 2a-d & predispo

5]

T
e

liaria #6a,p,c.d, ricavata su di una tavoletta 7 <2i
forma rettangolare. La tavoletta 7 pud essere collega-
ta a cerniera 11 alla tavola 5 recante la matrice

principale, come & evidenziate nell'esempio &i figura




Ing. Stefano CANTALUPF:
N. iscriz. ALBO 436
’ , tIn proprio e per gli altri}

3, oppure essere rimovibilmente vincolata alla‘suddet-

ta tavola ad esempio mediante impeagno di pioli 8 ad

essa solidali in fori 9 ricavati lungo i lati 2a-d

della tavola 5 (figura 4). In alternativa la tavola 5

5 e le tavolette 7 possono essere ricavate d&i peﬁzo 0
solidarizzate le une alle altre. | ‘ .

si osservi che, in un ipotetico gioco di dama

a quattro giocatori, come esemplificato in figura 1.

ciascun glocatore gi dispone a fronte di una celle

10 matrici ausiliarie 6a-¢ 2 vi dispone le proprie

I

nedine, rispettivamente indicate g¢on 10a.h.c¢,d4. In un

aventuale gioco di gcaccehi sulle matrici ausgiliarie

verranno 4dispoesti i1 corrispondenti pezzl., Le métrici
ausiliarie funéonm duncue da luogo per -Lla predisposi-
15 zione del pezzl &i gioco affinché., all'inizice cel
giocw. la matrice principale non‘ne 514 lngombrata.
I1 gioco s81 volge dungue secondo regoia
tradizionali.
L'invenzione rizolve cosi il problema proposto
20 consentendo il gioco simultaneo di dus, tre o quattro
giocatori. Egsendo possibile mantenere sostanzialmente
le stesgse regole di gioco previste nar due glocatori,
con piccoli adattamenti. =i ha l'ulteriore vantaggio

di consentire giochi immediatamente comprensibili a

£
18

giocatori esperti delle tecniche éi gioco tradiziona-
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li. Inoltre, realizzando le matrici auvsiliarie 1in
forma di tavolette rimovibili e ripiegabili rispetto
alla matrice principale, la =cacchiera & facilmente

trasportabile e cusgtodibile con ridetti ingombri.
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RIVENDICAZIONI
1. 8cacchiera perfezionata includente una matrice
principale di prime e seconde caselle alterna;e
éecondo una diSpésizione guadrangelare e caratterizza-~
5 ta dal fatto che detta matrice & prolungata, in
corrispondenza di almeno uno del zuol iati, con una

rispettiva matrice augilliaria ci prime e seconde

-
i_l

¢

™

2

(4]

2 alternatz tTra loro e rispetto alle caselle

della detta matrice princinale.

10 2. Scacchiera secondo la rivendicazione 1. iﬁ cul &
prevista una matrice ausiliaria in corrispondenza_di
almeno tre lati contiguil della matrice principale.

3. Scacchiera secondo la rivendicazione 2, in cui
detta matrice orincipgale hs configurazione guadrata

15 con una matrice augiliaria  in  corrigpondenza di

n

clascuno deil uol  Lati. dette mairici ausiliarie
avendo configuraéicne retfangmlare ed egsendo estese
ner 1'intera 1luncghezza de; corrispondente lato Ai
matrice principals a costituire magazzino per la

20 disposizione iniziale dei pezzi da gioco,
4. Scacchiera secondo la rivendicazione 1, 2 0‘3, in
cui dette matrici ansiliarise cbmprendono Gue .righe ci
éaselle parallele al corrigspondente lato della matrice

principale,

25 5. Scacchiera seconde una o pif delle rivendicazioni
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precedenti, in cui dette matrici ausiliarie sono

rimovibilmente associate a detta matrice principale.

6. Scacchisara secondo una o pin delle rivendicazionl

da 1 a 4, in.cui cdette matrici ausgiliarie sone solida-

11 con la matrice p»rincipale.

7. 8cacchiera secondo una o pin delle rivendicazioni
da 1 a 4, in cui le matrici ausiliarie sono associate
a cerniera aila matrice principale ilunge i corrispon-

dentl lati &i essa.
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