CZ 2016 - 40 A3

PRIHLASKA VYNALEZU

Zvefejnéna podle §31 zdkona ¢&. 527/1990 Sb.

(22) Prihlageno: 27.01.2016
%19) . (40) Datum zverejnéni prihlasky vynalezu: 01.11.2017
ESKA (Véstnik & 44/2017)

REPUBLIKA

URAD ,
PRUMYSLOVEHO
VLASTNICTV]

(21) Cislo dokumentu:

2016-40

(13) Druh dokumentu: A3

(51) Int. CL.:
GO7C 15/00 (2006.01)
AG63F 3/08 (2006.01)
AG63F 9/00 (2006.01)
A63F 11/00 (2006.01)

(71)  Ptihlasovatel:
Notre Game s.r.0., Praha 8 - Karlin, CZ

(72) Pivodcee:
Megr. Jiti Mikol4s, Praha 9 - Kbely, CZ

(74)  Zastupce:
Chytilova & spol., patentova kanceldf, s.r.o., Mgr.
Michaela Chytilova, Revolu¢ni 725/11, 110 00
Praha 1 - Staré Mé&sto

(54) Nazev prihla¥ky vynalezu:
Herni losovaci souprava

(57) Anotace:
Herni losovaci souprava obsahuje alespofi jednu tyc¢ku (6)
opatienou &iselnou stupnici (8) s posuvnym koralkem (7)
a alespoii jeden tenky herni kotoug (1), vybaveny
sttedovym kruhovym otvorem (2), podstatné v&tsim, nez
je priimér ty&ky (6). Kruhovy otvor (2) kazdého herniho
kotouge (1) je opatfen zaoblenymi zuby (3), vykazujicimi
v jejich mezerach (4) konkévni oblouky, jejichz polomér
je uspofadan pro volné uloZeni ty&ky (6) v nekteré
7 mezer zvoleného herniho kotoude v kolmém sméru na
zatatku hry. Nad kazdou z mezer (4) je na plose
mezikruzi herniho kotoude (1) umistén herni symbol (5).
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Herni losovaci souprava

Oblast techniky

Vynalez se tykd herni losovaci soupravy s hernimi kotoudi, jiZ je mozno vyuzit k vlastni hfe &i
k vylosovani hernich ¢isel, respektive symbold, a to jak u znamych klasickych her, tak pfi

navrhovani novych her a novych hernich systémd.

Dosavadni stav techniky

Je znamo, Ze existuji rGzné hry, které k uréeni herni hodnoty, tedy Cisla, respektive symbolu,
uZivaji béZnych vrhacich hracich kostek & pevnych nebo toéicich se talifd, diski nebo

kotouc(, jako jsou rlizné rulety, kola $tésti apod.

Hraci kostky, talife rulet ¢i kola $tésti jsou obvykle vyrobeny ze dfeva, plastu, pfipadné
z kovu. Nevyhodou téchto pfedmét(i je zejména to, ze v pripadé nedostatecné velikosti jsou

kostky nebezpecné pro déti, zejména kvali moZnosti jejich spolknuti.

U talifG a kotou¢l je jejich vétsi provedeni drahé a Spatné skladovatelné. Napfiklad
v dokumentu ES 1067683 U je popsano losovaci zafizeni tvofené sadou masivnich kotouckq,
které jsou shodné po obvodu popsény &islicemi od nuly do deviti, umisténych na spole¢né
ose. Stredovy otvor kotouckd je ozubeny, zoubky jsou 3pitaté, ostré. Takové usporadani
kotouckd mize byt jen masivni, nejlépe kovové. Zafizeni nemGze slouiit k volné rotaci
kotouckl kolem horizontdlni osy, nebot by po vylosovani &isel mohly kotoucky snadno
sklouznout a losovani by bylo neplatné. Losovani horizontalnim zplsobem je navic
nevhodné, zvyhodriuje jen uréité znaky, nebof zafizeni se todi prevaziné v ramci jednoho
zarezu a navic se pffi uplatnéni materidlu jako je papir & tenkd plastova folie ni¢i. Proto je
zafizeni umisténé na vertikalni ose, zdola opatfené pruzinou a navic umisténé v krytu
opatieném otvory pro pfecteni vylosovanych &isel. Kotoucky jsou umisténé v zafizeni trvale,
hrac je nemdZe ménit. PFi snaze o vyménu kotou¢kd hraéem by se mohlo zafizeni poskodit a
hrac by se mohl zranit. Zafizeni tedy neni variabilni, herni symboly pro losovani jsou dany jiz

pfi vyrobé.
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O poznani jednodussi zafizeni popisuje dokument GB 2107996 A. Je tvoieno tyckou, na niz
jsou umistény v podstaté Sestihranné matice, kde kazd4 z matic je opatfena na svych $esti
ploskach Cislicemi od jedné do 3esti, obdobné jako b&znd hraci kostka, zndma naptiklad ze
hry Clovége, nezlob se. Tycka je na obou koncich opatfena zarazkami, které neumoiriuji
sundani matic. Pfi hie dochdzi ke spornym situacim, kdy neni jasné, které &islo je vylosovéno.
Kruhovy otvor neni opatfen Zadnymi vybranimi, matice po vylosovani mohou p¥i lehkém
pohybu ruky sklouznout do jiné polohy a vylosovana &isla se zméni, coi se da jen do uréité

miry zmirnit jen masivnosti zafizeni.

Zadné ze znamych hernich losovacich zafizeni neumoZnuje snadnou vyménu kotouckl se
symboly, tedy variabilitu v kombinaci s jednoduchosti obsluhy losovaciho zafizeni. Nelze je

poutZit pfi jizdé vlakem, letadlem ¢i autem, aniz by byl negativné ovlivnén vysledek losovani.

Podstata vynalezu

Uvedené nedostatky do znatné miry odstrariuje herni losovaci souprava pos ieanlgezu,

kterad obsahuje alesponi jednu tycku opatfenou &iselnou stupnici s posuvnym koridlkem a

alespon jeden tenky herni kotou¢, vybaveny stfedovym kruhovym otvorem, podstatné
vetsim, nez je pramer tyCky. Kruhovy otvor kazdého herniho kotouée je opatien zaoblenymi
zuby, vykazujicimi v jejich mezerach konkavni oblouky, jejich polomér je usporadan pro
volné uloZeni ty¢ky v nékteré z mezer zvoleného herniho kotouée vkolmém sméru na
zacatku hry, a nad kazdou z mezer je na plose mezikruzi herniho kotouce umistén herni
symbol.

Svyhodou je herni kotou¢ zhotoveny zkartonu, papiru nebo tenké plastové félie, coz
umoiriuje jeho nendkladnou vyrobu a vysokou zaménitelnost v kombinaci s variabilnim
tiskem, pfiemi lze dosdhnout kvalitniho a jednoduchého zobrazeni symboll, respektive
hernich hodnot. Herni kotou¢ maze mit formu vyloupévaci nebo stiraci karty. Herni symboly
mohou tvofit Cisla, pismena, ikony, slova nebo véty, co? je vyhodné napfiklad u kvizovych
otazek.

Pocet mezer herniho kotouce je nejvyhodnéjsi 2 az 30. PFi jejich vétsim mnoistvi by nardstal

pramér hernich kotou¢l do nepraktickych rozméra.
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Je téz vyhodné, jestlize je tycka zhotovena z plastu nebo dreva.

V nejvyhodnéjsim provedeni je vnéjsi primér herniho kotouce 56 mm, priimér stfedového

otvoru 24 mm a hloubka mezer 4 mm.

TyCka ma v nejvyhodnéjsim provedeni primér 4 mm a délku 106 mm s koncovymi osazenimi

o priméru 6 mm a délce 3 mm.

Posuvny kordlek ma v nejvyhodnéjsim provedeni vnéj$i primér 5 mm a délku 5 mm

Herni kotoufe jsou v herni losovaci soupravé nejvyhodngji &tyFi, pficem? pocet mezer

kazdého z hernich kotouct je 9.

K roztoceni hraciho kotouce na tycce, ose, kterou hra¢ drzi vruce, neni potfeba mit
k dispozici rovnou plochu, jako napfiklad v pfipadé hracich kostek & u rulety. Na rozdil od

Vv

vrhani kostek ani nehrozi, Ze by se kotouc ztratil nebo nékam zapad|, pficem? jednodugi jei

3

skladovani, tedy ukladéni, hernich kotoutl. Velmi snadnd je pak i zména hry, spotivajici
toliko ve vyméné hracich kotoucl za jiné. U tytky obsahujici ¢iselnou stupnici, po niz se
pohybuje koralek, je moZno navic zaznamenat ¢i nastavit uréité herni hodnoty i vtomto
sméru. Velkd plocha mezikruZi hernich kotou¢d umoZfuje i rozmisténi vétsiho objemu
informaci. Na rozdil od losovaciho zafizeni typu rulety zde ani nedochazi ke spornym

situacim, kdy se ukazatel zastavi mezi dvéma hodnotami, nebot hraci kotou¢ vidy zapadne

do jedné konkrétni mezery.

Objasnéni vykres{

Vynalez bude blize osvétlen pomoci vykresl, kde na obr. 1 je znazornén zvétieny herni
kotou¢ s deviti mezerami a pfiklady symbolG u dvou mezer, pfitemi je na tomto hernim
kotouci dobfe patrné zaobleni zub(i a konkavné tvarovanych obloukd mezer. Obr. 2 pak
zobrazuje pfikladné provedeni hernich kotoucd se tfemi, deviti, dvandcti a dvaceti mezerami.
Na obr. 3 je vyobrazena tycka a na obr. 4 je zndzornén sejmuty posuvny koralek a obdobna
tycka opatfend Ciselnou stupnici. Jednotlivé kroky pfi losovéni herni losovaci soupravou

podle pfedmétného vynalezu jsou patrny z obr. 5.
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Priklady uskutecnéni vyndlezu

Herni losovaci souprava podle pfedmétného vynalezu sestdvd minimalné z jednoho nebo
nékolika hernich kotoucl 1 a ty¢ky 6. Herni kotou¢ 1 je vybaveny stfedovym kruhovym
otvorem 2 podstatné vétsim, nez je primér tycky 6, pficemz kruhovy otvor 2 kaidého
herniho kotouce 1 je opatfen zaoblenymi zuby 3 vykazujicimi v jejich mezerach 4 konkavni
oblouky, jejichZ polomér je uspofddan pro volné uloZeni kolmo viozené tyéky 6 a nad kazdou
z mezer 4 je na plose mezikruZi herniho kotouce 1 umistén herni symbol 5. Herni kotouge 1
riznych her se uvedenymi symboly 5 i poéty mezer 4 zpravidla li$i. Na obr. 1 je zobrazen
herni kotou¢ 1 ztenké plastové félie s deviti mezerami 4, kde u dvou mezer 4 jsou na
mezikruZi pfikladné uvedeny symboly 5, zde je to &islo 7, srdce a slov%HIav;,‘ pricemz jako
optimalni se vtomto pfipadé herniho kotouce 1 jevi velikost vnéjsiho priméru 56 mm,
prameéru stfedového otvoru 24 mm a hloubka mezer 4 mm. Obr. 2 znézoriuje jiz zminéné
prikliadné provedeni hernich kotoudu 1 se tfemi, deviti, dvanacti a dvaceti mezerami 4. Tycka
6 na obr. 3 a tycka 6 s Ciselnou stupnici 8 a s posuvnym korélkem 7 na obr. 4 jsou z plastu,
pricemZ v obou pfipadech vykazuji tycky 6 prGmér 4 mm a délku 106 mm s koncovymi
osazenimi o primeéru 6 mm a délce 3 mm a posuvny koralek 7 ma vn&jsi pramér 5 mm a

délku téz 5 mm.

Vlastni losovani pomoci pfedmétné herni losovaci soupravy probihd, jak je vyobrazeno na
obr. 5, tak, Ze hraC jednou rukou drii ty¢ku 6, na kterou do nékteré z mezer 4 kolmo
navlékne zvoleny herni kotou¢ 1, pficemi tyéka 6 tak Evoﬁ osu otaceni tohoto herniho
kotouce 1, a prstem druhé ruky lehkym Ghozem na obvoa” to herni kotout 1 roztoci. Po
ztraté energie se roztofeny herni kotouC 1 zastavi a tycka 6 zapadne do jedné z mezer 4
herniho kotouce 1, nad niz je vyobrazen pfislusny vylosovany symbol 5. V pfipadé tycky 6
s posuvnym korédlkem 7 Ize posuvem koralku 7 po &iselné stupnici 8 nastavit nebo sledovat i

pocet losovani s pfislusnym hernim kotoucem 1.

I iklady vyuziti herni losovaci soupravyX



.
seases o
es
soesn
-
vese ke

a) Ve znamé hie ,Clovéce nezlob se”

Misto klasické hraci kostky se Sesti stranami pouZivaji hra&i herni kotoude 1 se 3esti
mezerami 4. Nad kaZzdou mezerou 4 je zde zobrazeno jako symbol 5 jedno z fady &isel 1 az 6.
Hrac, ktery je na tahu, roztodi, jak jiz bylo uvedeno, herni kotou¢ 1 jemnym tderem na jeho
obvodovou hranu. Mezera 4, ve které se herni kotou¢ 1 zastavi na tyéce 6, pak uréi jedno
Cislo uvedené nad touto mezerou 4, které znamend pocet poli, o néz mdze hra¢ postoupit se

svou figurkou vpfed na hernim planu této hry.

b) ve slovni hie

Na hracim kotouci 1 napfiklad s 20 mezerami 4 je zde nad kazdou z mezer 4 uvedeno jedno
pismeno. Jeden z hra¢d roztoci herni kotou¢ 1 a mezera 4, ve které se herni kotoué 1 zastavil,
urci pfislusné pismeno. Kdo prvni z hraci vymysli, respektive vyslovi, slovo na toto pismeno,
ziskava bod. Kdo nasbirad jako prvni napfiklad 10 bodd je vitéz. Tuto hru lze hrat v mnoha
obménach, kde napfiklad jsou vylosovana dvé pismena, pficem? jedno je po&ateéni a druhé
posledni pismeno jakéhokoli takového vymysleného slova. Kdo prvni takové slovo vyslovi je

vitézem kola a ziskava bod.

c) ve hre s rizikem

V daném pfipadé se jednad o herni kotou¢ 1 se 12 mezerami 4, kde kazdé z mezer 4 je
pfifazena jako symbol 5 ur¢itd hodnota hernich penéz, napftikiad 4x 100, 2x 200, 2x 500 a 2x
1000, pficemz u dvou mezer 4 je symbol ,stop” s hodnotou 0. Hra¢ na tahu losuje hodnoty
penéz 5x, pfiemz ale nemusi celou tuto moznost losovani vygerpat, napiiklad méze prestat
jiz po tfech pokusech. Hodnoty vylosovanych penéz kazdy z hraéa séita. Kdyz uplatni vSechny
pokusy a nevylosuje symbol ,stop”, zapiSe soudet viech hodnot jako sviij vysledek kola do

své vysledkové karty.
V pfipadé, Ze vylosuje symbol ,stop” s hodnotou 0, pfijde v daném kole o viechny dosud
nasbirané hodnoty penéz, do své vysledkové karty zapi$e O penéz a herni kotoué¢ preda

spoluhraci.

d) v soubojové hre
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Hradi maji na zacatku hry uréity shodny pocet Zivott, které si mohou zaznamenat pomoci
ty€ky 6 sposuvnym koralkem 7. Tato tytka 6 je opatfena tiselnou stupnici 8 a hra¢
posunutim koralku 7 na pfislusné ¢islo Ciselné stupnice 8 oznaéi svdj pocatecni stav ZivotQ.
Hradi se stfidaji vtazich. Vtéto hfe ma kazdy hra¢ svou sadu &yF hernich kotoudl 1,
predstavujicich zbrané. Herni kotoude 1 maji 9 mezer 4 a u kaidé mezery 4 je jedno Cislo
z intervalu 0 az 10. Pokud je vyuZito variabilniho tisku, mohou byt i herni kotouce, kde je
napfiklad u 5-ti mezer stejné &islo. Ve svém tahu si hra¢ vybere libovolny ze svych hernich
kotoucu 1 a vylosuje vySe popsanym postupem jedno &islo. Poté musi rozhodnout, zda dané
Cislo uplatni jako hodnotu utoku na jednoho ze svych spoluhraét, nebo pouzity herni kotou¢
1 odlozi na hromédku odlozenych hernich kotoucl 1 a vybere si ze své sady hernich kotou¢d
1 jiny, na kterém bude znovu losovat. Hra¢ vidy vybira jen z hernich kotoucl 1, které
vdaném tahu jedté nepouiil. Hra¢ takto mlie popofadé vyzkouset vsechny své herni
kotouce 1 a vyuzit napfiklad az vylosované ¢&islo z posledniho herniho kotoute 1. Pokud chce
hrac vylosované ¢islo uplatnit, zvoli jednoho ze spoluhra&d, na kterého zaGtodi. Vylosované
¢islo uddva hodnotu, tedy silu L’Jtoku’a tuto hodnotu si musi uréeny spoluhra¢ odeéist od
aktualniho poctu svych Zivotl. Po Gtoku pokratuje daldi hra¢ v pofadi. Vyhrava ten hrag,

kterému jako poslednimu z hra¢ti zGstanou néjaké Zivoty.

e) ve vypravéci hie

V daném pfipadé je pouzit herni kotoué 1 napfiklad s 15 mezerami 4. U kazidé z mezer 4 je
ikona vyjadquici néjaky obecné znamy symbol 5, napftiklad laska, $tésti, boj apod. Hrag, ktery
je na tahtj%suje jeden z téchto symboll 5, tedy slov. Okamiité po vylosovani symbolu 5,
tedy slova, zalne vypravét piibéh, ve kterém musi uplatnit vyznam vylosovaného symbolu 5,
tedy slova. Pokud se mu to podafi, ziskdva bod a preda herni kotou¢ 1, respektive herni
losovaci soupravu, spoluhréci. Spoluhra¢ opét losuje symbol 5, slovo, ktery néasledné musi
vyznamové zakomponovat do jiz zapo&atého pFibéhu. Hrag, ktery vylosuje symbol 5, slovo, a
nebude védét, jak tento symbol 5, slovo, v pokragovani pfibéhu uplatnit, ziskava trestny bod.
Hra kon¢i, jakmile nékdo ziskd 5 trestnych bodi. Hrag s nejmensim poctem trestnych bokd je

vitéz.

f) v sazkové hie
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Vichni hradi maji na zacatku hry na papifu poznamenany stejny stav bodd, napf. 20, svého
herniho konat. Herni kotou¢ 1 ma v tomto pfipadé 6 mezer 4. Ti mezery 4 jsou podbarveny
modrou barvou a tfi &ervenou. Na hernim kotouéi 1 jsou déle nad mezerami 4 uvedeny jako
symboly 5 &iselné hodnoty 1 az 6. Kazdy hra¢ na za¢atku kola vsadi uréity pocet bodll ze
svého konta. Velikost sazky si mohou hraci zaznamenat napfiklad pomoci tycky 6 s Ciselnou
stupnici 8 a koralkem 7. Kazdy z hra¢d se déle rozhodne, na co vsadi, pfi¢emz mize vsadit
bud na barvu, dvojici ¢isel nebo na konkrétni Cislo. Poté jeden z hracd zatoli hernim
kotoutem 1 a wylosuje ,vyherni &islo”. Pokud hra¢ vsadil na sprévnou barvu u tohoto
vyherniho &isla, ziskdvéd navic nad svou sazku jesté polovinu své sdzky vpoctu bodd
zaokrouhleno dolu. Pokud je vyherni &islo jedno ze dvojice Cisel, na které hra¢ vsadil, vyhrava
hraé dvojnasobek bodl své sazky. Pokud hrac vsadil na konkrétni &islo a toto Cislo padne jako
vyherni, ziskiva hra¢ trojndsobek bodl své sazky. V pfipadé, Ze hrag vsadil na jiné, nez

vylosované &islo, sazka hrace propada. Vyhrava hrag, ktery jako prvni ziska 100 bodu.

Primyslova vyuZitelnost

Herni losovaci soupravu podle tohoto vynalezu Ize primyslové vyrabét, a to samostatné

nebo jako soucast rtznych her.
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PATENTOVE NAROKY

Herni losovaci souprava’obsahujicf alespori jednu tycku a alespot jeden herni kotoug,
vyznacujici se tim,Zetycka je opatfena &iselnou stupnici (8) s posuvnym
koralkem (7) a herni kotou¢ (1) je tenky a je vybaveny stfedovym kruhovym otvorem
(2), podstatné vétsim, nez je pramér tycky (6), pricems kruhovy otvor (2) kazdého
herniho kotouce (1) je opatien zaoblenymi zuby (3) vykazujicimi v jejich mezeréch (4)
konkavni oblouky, jejichz polomér je uspofadan pro volné ulozeni tycky (6) v nékteré
z mezer (4) zvoleného herniho kotouée (1) v kolmém sméru na za&atku hry, a nad
kaidou z mezer (4) je na plose mezikruzi herniho kotoute (1) umistén herni symbol

(5).

Herni losovaci souprava podle néroku 1, vyzna¢ uji se tim, Zehernikotou¢

(1) je vyrobeny z kartonu, papiru nebo tenké plastové félie.

Herni losovaci souprava podie nérokdi 1a2, vyzna ¢ ujici se tim, Zeherni

kotout (1) je ve formé vyloupévaci nebo stiraci karty.

Herni losovaci souprava podle nirokdi 1a%3, vyzna ¢ ujici se tim, Zepocet

mezer (4) herniho kotouée (1) je 2 a7 30.

Herni losovaci souprava podle narokii 1 a7 4, v yznadujici se tim, Zeherni

symbol (5) je tvofen Cislem, pismenem, ikonou, slovem nebo vétou.

Herni losovaci souprava podle ndroku 1, vyznaéujici se tim , Zetycka (6) je

vyrobena z plastu nebo dfeva.

Herni losovaci souprava podle nérokGi 1az6, vyznaéujici se tim , Ze herni
kotouc (1) md vné&jsi prGmér 56 mm, pramér stiedového otvoru 24 mm a hloubku

mezer 4 mm
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8. Hernilosovaci souprava podle ndrok@i1az7, vyznacujici se tim, Zetycka
(6) ma primeér 4 mm a délku 106 mm s koncovymi osazenimi o priméru 6 mm a
délce 3 mm.

9. Herni losovaci souprava podle narokl 1az8, vyznadujici se tim, Ze
posuvny koralek (7) ma vnéjsi primér 5 mm a délku 5 mm

10. Herni losovaci souprava podle narokli 1az9, vyznadujici se tim, Zeherni

kotouce (1) jsou Ctyfi a pocet mezer (4) kazdého z hernich kotoucd (1) je 9.



Obr. 1

Qbr. 2
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Obr. 5
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