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64 Jeu éducatif pour enfants visant & encourager le tri des ordures ménagéres.
Jeu éducatif de société pour enfants, visant une sen-
sibilisation au tri des ordures ménagéres. Calqué sur ‘31?0 1 190 w1
le jeu de l'oie, les pions en progression par un lancer de g == :
dés, passent des cases sur lesquelles les joueurs doivent % E16 =
déposer des déchets. @J\ g r
La particularité de ce jeu réside dans le fait que 5-£ 12 7 7
chague joueur regoit au départ un certain nombre de dé- ,’_,4 = A Aheseae U ! |
chets-symboles (9) a déposer dans le méme nombre de AR i Sy /) . DAY /f\'/'\ o
mini-container (1). Ces derniers ont la particularité de res- A 34 Ll 4 LS 3/ LL Jostss

tituer au joueur, s'il a trié correctement, une piéce (12)
d'un puzzie dont la totalité obtenue jusqu'en fin de partie,
métamorphose un paysage pollué en un méme paysage

propre, ledit paysage étant intégré dans e jeu. '
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Description

L'invention concerne un jeu éducatif pour enfants
visant & encourager le tri des ordures ménagéres
comprenant des mini-containers.

Les quantités croissantes de déchets ménagers
de toute nature constituent un véritable défi qu'il est
indispensable de relever.

D'énormes quantités de matiéres premiéres et
d'énergie peuvent étre économisées par le recycla-
ge adéquat d'un certain nombre de matériaux. Ce
recyclage n'est économiquement possible que par
un tri & la source, c'est-a-dire chez le consomma-
teur, chez la ménagére. Toutefois, I'expérience dé-
montre qu'il est trés difficile de modifier le compor-
tement d'une population ayant vécu dans une so-
ciété de consommation. En revanche, il est prouvé
qu'une habitude prise en &ge préscolaire ou scolai-
re par un enseignement adéquat, s'applique sans
contrainte aucune par les bénéficiaires.

Ce constat a conduit & imaginer un jeu destiné
en particulier aux jardins d'enfants, dont l'objectif
consiste & inculquer aux futurs consommateurs, le
désir de séparer un certain nombre de déchets dé-
finis par les Offices centraux compétents. Il consis-
te, comme pour le jeu dit de l'oie, & avancer un
pion & la cadence des points d'un dé, sur un che-
minement conduisant & différentes stations de recy-
clage de déchets. En passant devant lesdites sta-
tions I'éléve devra déposer le déchet correspon-
dant. En effet, il aura regu au départ du jeu sous
forme de petits objets symboles de bois peints, le
méme nombre de déchets qu'l aura a déposer.
Pour stimuler l'intérét des participants, le dépét des
déchets se fait dans de petits containers jumelés,
placés a coté du jeu.

Ces containers ont pour particularité d'étre dotés
d'un dispositif selon linvention par lequel chaque
déchet introduit correctement par le jeune éléve, le
récompense d'une piéce d'un puzzle contribuant &
I'assainissement d'un paysage fort pollué, représen-
té sur le jeu méme ou se déroule le cheminement
des pions.

Ainsi, si tous les éléves ont trié les déchets cor-
rectement, les petits distributeurs auront mis a dis-
position le nombre exact de piéces de puzzle né-
cessaires & la métamorphose compléte du paysage
pollué en un méme paysage propre et souriant.

Le jeu comprenant des mini-containers, objet de
l'invention, est congu de maniére & présenter une
seule piece de puzzle lorsque le déchet a été infro-
duit correctement. Il n'est constitué que de piéces
simples ne requérant qu'une précision limitée, évi-
tant tout mécanisme superflu.

Sa fiabilité doit étre suffisante et une sécurité
doit empécher de placer quelque piéce lorsque le
tiroir-distributeur est ouvert.

L'invention sera mieux comprise en regard des fi-
gures sur lesquelles:

— la fig. 1 représente une coupe en travers, en
long et une vue en plan d'un seul container avec
son mécanisme.

- la fig. 2 représente, a plus petite échelle, le jeu
complet comportant six containers cote a cote ainsi
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qu'un casier pour les dés, les pions et les déchets-
symboles; les formes d'introduction de ces derniers
different en fonction de la nature des déchets.

Son fonctionnement selon la fig. 1 est le suivant:

Le corps groupant plusieurs containers contigus
se présente sous la forme d'une boite allongée 1.
Des cloisons 2 séparent chaque container & dé-
chet.

Au fond de chaque compartiment, un tiroir 3 peut
coulisser dans le sens de la fléche en passant par
I'ouverture 4 pratiquée au bas de la face frontale 5.

Le tiroir 3 est poussé vers l'avant par un ressort
6 logé partiellement dans I'épaisseur du tiroir 3. Un
levier 7 articulé librement en son milieu fait office
de cliquet, ce dernier bloquant le tiroir 3 en s'intro-
duisant dans la fente 8, la partie inférieure du levier
étant lestée.

En introduisant un déchet sous forme d'un bloc-
symbole 9 par le trou 10 de méme section, on pe-
sera sur le levier 7 libérant vers l'avant le tiroir 3
poussé par le ressort 6. En sortant, une plaque mé-
tallique 11 solidaire du tiroir et d'épaisseur inférieu-
re aux piéces du puzzle 12 pousse la piéce de
puzzle inférieure de la pile introduite sur le tiroir.
L'enfant peut alors la saisir et compléter le puzzle.
Le déchet symbole, lui, est tombé dans un petit ré-
cipient 13 placé au-dessous du trou 10.

En sortant, la plaque métallique 11 pliée en for-
me de Z viendra obturer le trou 10 et interdira lin-
troduction d'un nouveau déchet lorsque le tiroir est
ouvert.

Aprés avoir enlevé la piéce du puzzle, le joueur
repousse le tiroir. Le ressort est comprimé et la
partie inférieure du levier 7 en retombant dans la
gorge 8 verrouille le tiroir tandis que ['ouverture 10
est a nouveau libérée.

Le jeu a été congu pour six déchets de nature
différente, selon fig. 2. A raison de quatre piéces
de puzzle par compartiment, le puzzle se compose
de 24 piéces. Il pourrait &tre composé d'un nombre
de piéces différent.

Les trous 10 de la plaque-couvercle 14 ont des
formes différentes de maniére & éviter une erreur
dintroduction des déchets. Le déclenchement du ti-
roir doit étre trés précis de maniére & ce qu'une
piéce introduite ne déclenche le dispositif que lors-
qu'elle n'est plus tenue par le joueur.

Des erreurs éventuelles de tri sont toujours con-
trolables par la présence d'un déchet étranger au
container. Chaque déchet est peint de la couleur
conventionnelle. Cette couleur se retrouve sur le
couvercle 14 autour de chaque trou par un dessin
illustrant le type de déchet.

Le couvercle 14 peut étre enlevé et remis en le
glissant dans les rainures 15, asymétriques, pour
assurer la position exact des trous sur les leviers.
De plus, une butée d'extrémité est prévue pour la
méme raison.

Les rainures 15 définissent la position du couver-
cle en position de jeu, les rainures 16 éloignent le
couvercle et permettent de loger le jeu de carton
replié entre les containers et le couvercle. Un ca-
sier vide a une extrémité permet de placer les dés,
les pions et les déchets lors du rangement.
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Ainsi le tout est-il compact et réduit I'emballage a
un minimum.

Revendications

1. Jeu éducatif pour enfants visant & encourager
le tri des ordures ménagéres comprenant essentiel-
lement différentes catégories de déchets-symboles,
des pieces de puzzle et un carton de jeu, caractéri-
sé en ce qu'il est constitué de mini-containers cor- 10
respondant chacun a une catégorie de déchets-
symboles, chaque mini-container possédant un tiroir
pour supporter au moins une piéce du puzzle, ledit
tiroir pouvant s'ouvrir mécaniquement pour libérer
une seule piéce du puzzle lorsqu'un seul déchet- 15
symbole est introduit dans le mini-container par un
orifice correspondant.

2. Jeu selon la revendication 1, caractérisé en ce
que la libération du tiroir par un levier ne peut se
faire que lorsque le déchet pesant sur ledit levier 20
dans sa partie supérieure ne peut plus étre retenu.

3. Jeu selon les revendications 1 et 2, caractéri-
sé en ce qu'un ressort propulse le tiroir pour son
ouverture dés la manceuvre du levier.

4. Jeu selon les revendications 1 et 2, caractéri- 25
sé en ce que la partie inférieure du levier est plus
pesante que sa partie supérieure afin quil tombe
par son propre poids dans une encoche de retenue
du tiroir sans nécessiter de ressort de rappel.

5. Jeu selon les revendications 1 et 3, caractéri- 30
sé en ce qu'a l'ouverture du tiroir, l'orifice d'intro-
duction des déchets est obstrué.

6. Jeu selon la revendication 1, caractérisé en ce
qu'une seule boite comportant des séparations abri-
te les mini-containers contigus. 35

7. Jeu selon la revendication 8, caractérisé en ce
qu'un casier supplémentaire permet d'abriter toutes
les piéces du jeu lors du rangement.

8. Jeu selon la revendication 7, caractérisé en ce
qu'un couvercle a glissiére, comportant lesdits orifi- 40
ces, recouvre les mini-containers, ledit couvercle
ayant des ailes inégales pour en garantir sa posi-
tion exacte.

9. Jeu selon la revendication 8, caractérisé en ce
que deux glissiéres situées a un niveau supérieur 45
sur la boite permettent de surélever le couvercle
afin de pouvoir y placer le carton de jeu replié lors
de son rangement.

10. Jeu selon les revendications 1, 8, 9, caracté-
risé en ce que chaque orifice du couvercle de for- 50
me géométrique diverse a une couleur identique a
la catégorie de déchets-symboles correspondante.

11. Mini-container pour un jeu éducatif selon
'une des revendications précédentes, caractérisé
en ce quil comporte un levier intérieur destiné & 55
étre poussé dans sa partie supérieure par lintro-
duction d'un déchetsymbole pour ouvrir un tiroir
destiné & supporter des piéces d'un puzzle, ledit ti-
roir ne permettant de libérer qu'une seule piéce
d'un puzzle par déchet-symbole introduit. 60
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