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(57) Abstract: The invention relates to a wristwatch having a housing,
having a cover glass, which closes off the housing in the upward direction,
having a clockwork mechanism, which is arranged in the housing, having a
time display, which is preferably realized by hands, and having a face. The
wristwatch also has a genuine, cash-value gaming chip, as is used in casinos
and in poker games, etc., and the gaming chip is visible through the
wristwatch glass.

(57) Zusammenfassung: Die Erfindung bezieht sich auf eine Armbanduhr
mit einem Gehduse, mit einem Deckglas, das das Gehduse nach oben
abschliefit, mit einem Uhrwerk, das in dem Gehduse angeordnet ist, mit
einer Zeitanzeige, die vorzugsweise durch Zeiger realisiert ist und mit einem
Zifferblatt. Weiterhin weist sie einen echten, geldwerten Spielchip auf, wie
er in Spielkasinos und beim Pokerspiclen usw. verwendet wird, und dass der
Spielchip durch ein Glas der Armbanduhr sichtbar ist.
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Bezeichnung: Armbanduhr

Die Erfindung bezieht sich auf eine Armbanduhr mit einem Gehduse, mit einem
Deckglas, das das Gehduse nach oben abschlieBt, mit einem Uhrwerk, das in
dem Gehduse angeordnet ist, mit einer Zeitanzeige, die vorzugsweise durch Zei-

ger realisiert ist und mit einem Zeiger- bzw. Zifferblatt.

Derartige Armbanduhren sind vielfach bekannt. Zum Stand der Technik wird auf
die US-Patentschrift 1,708,293 verwiesen, sie zeigt u.a. die Befestigung eines
Zifferblattes, das nach unten vorspringende Stifte hat, an einem Uhrwerk.

Diese Art der Befestigung des Zifferblattes ist nach wie vor in der Technik Ublich
und vorherrschend. Anstelle von klemmenden Schrauben erfolgt heutzutage die

Befestigung der Stifte zumeist Uber verstellbare Schneiden.

Armbanduhren gibt es in sehr vielfaltigen Ausgestaltungen. Das Zifferblatt einer
Armbanduhr kann heute nach Belieben gestaltet werden. Typisch dabei ist je-
doch, dass der normale Aufbau einer Armbanduhr erhalten bleibt. Das Zifferblatt
ist in der Regel eine Platte und hat selbst hat an sich keinen Wert, vielmehr ist es

ein normales Bauteil der Armbanduhr wie das Gehause oder das Uhrwerk.

Unter Zifferblatt wird im Folgenden das Bauteil einer Armbanduhr verstanden,
das sich unterhalb des Deckglases befindet und durch dieses sichtbar ist. Dieses
Zifferblatt kann, muss aber nicht Ziffern oder andere Beschriftung tragen, es

kann auch neutral ausgestaltet sein.

Unter einem Uhrwerk wird im Folgenden jede beliebige Form und Ausgestaltung
eines periodisch arbeitenden, flr eine Zeitanzeige geeigneten Werkes verstan-
den. Insbesondere wird unter Uhrwerk ein mechanisches Uhrwerk, ein sogenann-
tes Kaliber, verstanden. Zu den Uhrwerken gehdéren auch Quarzwerke, funkge-
steuerte Uhrwerke, analoge und digitale Ausgestaltungen der Uhrwerke und der-
gleichen.

Vorzugsweise erfolgt die Zeitanzeige Uber Zeiger, es kann aber auch jede andere
Form der Zeitanzeige, beispielsweise Uber eine aktive oder passive Matrix, z.B.
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eine Matrix mit Leuchtpunkten, in Form einer Balkenanzeige oder Strichanzeige,

Uber eine LCD Anzeige und dergleichen verwendet werden.

Aufgabe der Erfindung ist es, eine Armbanduhr anzugeben und weiterzuentwi-
ckeln, die einen besonders hochwertigen und teuren Eindruck macht, die auf-
grund ihres Inhalts ausgesprochen wertvoll ist und die nach auBBen signalisiert,
dass die betreffende Uhr einen hohen realen Wert hat, der auch realisiert werden

kann.

Diese Aufgabe wird geldst durch eine Armbanduhr mit einem Gehause, mit einem
Glas, dass das Gehause nach oben abschlieBt, mit einem Uhrwerk, das in dem
Gehduse angeordnet ist, mit einer Zeitanzeige, die vorzugsweise durch Zeiger
realisiert ist und mit einem Zifferblatt, dadurch gekennzeichnet, dass sie weiter-
hin einen echten, geldwerten Spielchip aufweist, wie er in Spielkasinos und beim
Pokerspielen usw. verwendet wird, der Spielchip ist durch ein Glas der Uhr sicht-
bar. Insbesondere ist das Zifferblatt durch den echten, geldwerten Spielchip ge-
bildet.

Das besondere an dieser Armbanduhr ist die Verwendung eines echten, geldwer-
ten und einlésbaren Spielchips, wie er in Spielkasinos aller Art, beim Pokerspielen
oder dergleichen verwendet wird. Durch diesen Spielchip hat die Armbanduhr
einen realen Wert, sie hat zumindest den Wert des Spielchips. Der Spielchip hat
Ublicherweise eine Wertangabe, die gut erkennbar ist. Sie ist durch das Glas
sichtbar. Durch diese Wertangabe ist klar erkennbar, welchen Wert die Arm-
banduhr alleine schon aufgrund des Spielchips hat. Vorzugsweise werden Spiel-
chips mit einer Wertangabe eingesetzt. Spielchips ohne Wertangabe kénnen ver-
wendet werden. Die Wertangabe ist vorzugsweise so ausgerichtet, dass sie sicht-
bar ist, sie ist also beispielsweise nicht zum Uhrwerk hin gerichtet, sondern nach

aufB3en.

Unter Spielchip wird jede mdégliche Art von Chip verstanden, der bei irgendwel-
chen Transaktionen einen realen, einldésbaren Wert hat. Vorzugsweise ist der
Spielchip rund. Die Spielchips haben Ublicherweise Scheibenform, sind also zy-
lindrisch. Zumeist haben sie eine Dicke von 3 mm und dariber, z. B. 3 bis 6 mm.
Sie k&nnen aus beliebigem Material, beispielsweise aus Keramik, Kunststoff oder

dergleichen gefertigt sein. Die Spielchips kénnen aus mehreren Elementen zu-
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sammengesetzt sein, beispielsweise aus Kunststoff mit innenliegenden Sicher-
heitsbauteilen, wie beispielsweise RFID, aufgebaut sein. Hierzu wird auf die EP
694 872 B1, die US 5,676,376 A und die US 3,953,932 A verwiesen. Der Spiel-
chip ist unterhalb des Deckglases oder unterhalb eines unteren Glases sichtbar.
In einer alternativen Ausfihrung ist ein Abbild des Spielchips unter dem Deckglas
sichtbar und befindet sich der eigentliche Spielchip hinter und unter dem Uhr-
werk. Er ist durch das untere Glas abgedeckt, das das ansonsten nach unten of-
fene Gehduse nach unten abschlieBt. Dadurch kann der echte Spielchip jederzeit
betrachtet werden, wenn man die Uhr von unten anschaut. Gegebenenfalls kann
er auch entnehmbar in der Uhr angeordnet sein.

In einer vorzugsweisen Ausbildung ist das Uhrwerk mechanisch und hat eine
Welle. Der Spielchip hat eine Bohrung flir den Durchlass dieser Welle. Vorzugs-
weise ist die Zeitanzeige durch Zeiger realisiert, die sich oberhalb des Spielchips
befinden. Dabei dient die Oberflache des Spielchips als Zeigerblatt. Der Spielchip
kann zusatzlich mit zZiffern versehen sein, er kann aber auch ohne Ziffern oder

andere Hinweise fur Stunden usw. ausgefluhrt sein.

In einer besonders bevorzugten Ausfihrung ist der Spielchip in seiner Dicke re-
duziert. Dies kann beispielsweise durch Schneiden mit einem Laser, einem Hoch-
druckwasserstrahl oder dergleichen erfolgen. Auf diese Weise lassen sich Spiel-
chips in zwei Teile zerteilen. Dies hat den Vorteil, dass eine Welle eines Uhrwerks
nicht UbermaBig lang ausgebildet werden muss. Es hat auch den Vorteil, dass die
Uhr flach gehalten werden kann. Vorzugsweise wird der Spielchip in zwei Teile
zerschnitten. Der Spielchip, insbesondere der untere Teil des Spielchips, kann
unterhalb des Uhrwerks angeordnet werden und durch ein unteres Glas sichtbar

sein.

In bevorzugter Weiterbildung ist eine Tragplatte vorgesehen, die vorzugsweise
zwei nach unten vorspringende Stifte hat. Derartige Stifte werden fur die I8sbare
Verbindung zwischen Zifferblatt und Uhrwerk Ublicherweise eingesetzt. Die Uhr-
werke haben in der Regel zwei Aufnahmen, in denen die Stifte lokalisiert und ge-
halten werden kénnen. Die Tragplatte kann ausgesprochen didnn ausgefuhrt sein,
sie ist beispielsweise wenige Zehntel mm dick, beispielsweise 0,1 bis 0,3 mm
dick. Auf ihr ist der Spielchip, der ggf. in seiner Dicke reduziert ist, angeordnet,

insbesondere aufgeklebt oder anderweitig befestigt. Vorzugsweise hat die Trag-
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platte eine Ausnehmung, die mit einer Bohrung fiir den Durchlass einer Welle im
Spielchip fluchtet.

In einer bevorzugten Ausbildung ist die Zeitanzeige digital. Sie wird durch eine
Leuchtpunktmatrix, aus durchsichtigen Leuchtelementen, insbesondere Leuchtdi-
oden, gebildet, diese werden Uber transparente Leiter angesteuert. Die entspre-
chende Matrix befindet sich unterhalb des Deckglases, vorzugsweise auf der Un-
terflache des Deckglases. Sie ist normalerweise nicht sichtbar und wird erst da-
durch aktiv leuchtend, dass ein Startknopf betatigt wird. Dieser Startknopf schal-
tet die Anzeige in den Einschaltzustand, dies beispielsweise flr eine gewisse
Zeitdauer oder bis zu einem Ausschaltvorgang. Als Ergebnis erscheint oberhalb
eines Spielchips eine Leuchtanzeige, aus der die Zeit erkannt werden kann. Bei
nicht gestarteter Zeitanzeige sieht man praktisch die Matrix nicht, sondern nur
den darunter befindlichen Spielchip. Anstelle einer Leuchtpunktmatrix kann eine
andere Matrix eingesetzt werden, z.B. eine LCD Anzeige.

Die Anmelderin behdlt sich vor, beliebige Merkmale und Untermerkmale aus der
Beschreibung, dort auch aus einzelnen Satzteilen und/oder beliebige Merkmale
und Untermerkmale aus den Anspruchen, dort auch Teilmerkmale, in beliebiger
Form miteinander zu kombinieren, auch wenn eine derartige Kombination nicht

ausdricklich angegeben ist.

Weitere Vorteile und Merkmale der Erfindung ergeben sich aus den Gbrigen An-
sprichen sowie der nun folgenden Beschreibung von nicht einschrankend zu ver-
stehenden Ausflihrungsbeispielen der Erfindung, die unter Bezugnahme auf die

Zeichnung im Folgenden naher erldutert werden. In dieser Zeichnung zeigen:

Fig. 1: eine perspektivische Montagedarstellung einer Armbanduhr nach der
Erfindung.
Fig. 2: eine perspektivische Darstellung wie Figur 1 fur ein zweites Ausfuh-

rungsbeispiel der Armbanduhr,

Fig. 3: ein perspektivisches Montagebild wie zuvor flr eine dritte Ausflih-
rung der Armbanduhr,
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Fig. 4: ein schnittbildliches Montagebild einer vierten Ausfihrungsform ei-
ner Armbanduhr und
Fig. 5: eine Prinzipdarstellung in perspektivischer Ansicht fir ein Zerteilen

eines Spielchips mittels eines Lasers.

Im Folgenden wird zunachst das erste Ausflihrungsbeispiel gemal Figur 1 erlau-
tert. An ihm wird die Erfindung erklart. Die weiteren Ausflihrungsbeispiele wer-
den, soweit sie mit dem ersten AusfUhrungsbeispiel Ubereinstimmen, nicht im

Einzelnen erldautert, es werden aber die Unterschiede dargestellt.

Figur 1 zeigt eine Armbanduhr, die ein Gehause 20 hat. Es ist nach dem Stand
der Technik ausgebildet. Das Gehduse hat einen Innenraum 22. Im Ausflih-
rungsbeispiel nach Figur 1 ist dieser Innenraum nach unten abgeschlossen. Das
Gehaduse hat einen Durchlass flr ein Stellrad, auch dies ist nach dem Stand der
Technik ausgebildet und wird hier nicht naher erlautert, es ist durch eine Krone
abgeschlossen (nicht dargestellt).

Oberhalb des Gehauses ist ein Uhrwerk 24 dargestellt. Es handelt sich um ein
handelsubliches Uhrwerk, das mechanisch arbeitet, es hat eine Welle 26. Es hat
weiterhin zwei Aufnahmen 28, wie sie auch aus der eingangs genannten US-
Patentschrift bekannt sind. Oberhalb des Uhrwerks 24 befindet sich eine Trag-
platte 30. Im Ausfihrungsbeispiel hat sie etwa den Durchmesser des Uhrwerks
24. Die Tragplatte 30 hat zwei nach unten wegstehende Stifte 32, die von den
Aufnahmen 28 in bekannter Weise aufgenommen werden und dort fixiert werden
kénnen. SchlieBlich hat die Tragplatte 30 eine Zentralbohrung fur den Durchgang
der Welle 26. Die Tragplatte 30 ist aus einem sehr dinnen Metall hergestellt,
beispielsweise Edelstahl mit 0,1 bis 0,2 mm Wandstarke.

Oberhalb der Tragplatte 30 befindet sich ein Spielchip 34. Er ist in seiner Dicke
reduziert, dies wird noch anhand der Figur 5 erldutert. Seine normale Oberflache
zeigt nach oben, der Schnitt ist an der Unterflache ausgefuhrt. Der Spielchip 34
ist etwa 1,5 bis 2 mm dick. Er hat eine Bohrung 36 flr den Durchlass der Welle
26. Der Spielchip 34 ist ein originaler, geldwerter Chip 34, wie er beispielsweise
in Spielkasinos, bei Pokerspielen oder dergleichen offiziell eingesetzt wird. Er hat

einen Wert. Der Wert ist auf der Oberseite ersichtlich und deutlich erkennbar.
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Oberhalb des Spielchips 34 befindet sich ein Zeigersatz mit zwei Zeigern 38, die-
se werden auf die Welle 26 aufgesteckt, dies erfolgt alles nach dem Stand der
Technik. Nach oben wird die Armbanduhr durch ein Deckglas 40 abgeschlossen.

Auch dieses ist nach dem Stand der Technik ausgebildet.

Der Spielchip 34 ist mit der Tragplatte 30 verbunden. Dadurch bilden beide eine
Einheit. Die Verbindung kann durch Kleben oder in beliebiger anderer Weise er-
folgen. Aufgrund der gebildeten Einheit aus Spielchip 34 und Tragplatte 30 kann
der Spielchip 34 in beliebige Uhren eingesetzt werden. Eine Trennung vom Uhr-
werk 24 ist jederzeit mdéglich. Die Uhr kann dadurch jederzeit gewartet und auch

repariert werden.

Wahrend das Ausfuhrungsbeispiel nach Figur 1 eine analoge Uhr mit normalen
Zeigern betrifft, bezieht sich das Ausflihrungsbeispiel nach Figur 2 auf eine digi-
tale Uhr. Wiederum ist ein Gehause 20 vorgesehen. Dieses nimmt ein digital ar-
beitendes Uhrwerk 4 mit Batterie (nicht dargestellt) auf. Oberhalb des Uhrwerks
24 befindet sich der Spielchip 34, er hat nun keine Bohrung 36. Er kann volle
normale Dicke aufweisen, er kann aber auch in seiner Dicke reduziert sein.
Oberhalb des Spielchips 34 befindet sich ein Deckglas 40, an dessen Unterseite
eine aktive, durchsichtige Matrix aus Leuchtdioden angeordnet ist. Sie ist norma-
lerweise nicht sichtbar, jedenfalls nur bei sorgfaltigem Hinsehen erkennbar. Sie
stellt ein Punktraster zur Verfiigung, die einzelnen Rasterpunkte sind mit Leucht-
elementen, beispielsweise LEDs, besetzt und kénnen individuell angesteuert wer-
den. So kann in bekannter Weise eine Darstellung von Ziffern oder dergleichen
erfolgen. Die Matrix ist Uber eine Zuleitung 44 mit dem Uhrwerk 24 verbunden,
hierzu ist an der Zuleitung ein Stecker vorgesehen, im Uhrwerk 24 befindet sich
eine Buchse 46.

Die hier verwendeten transparenten, aktiven Anzeigevorrichtungen sind an sich
bekannt. Es werden Techniken eingesetzt, wie sie beispielsweise aus den folgen-
den US-Patentschriften bekannt sind: US 7,787,089, US 7,420,215, US
5,706,022 und US 7,250,930.

In einer Weiterbildung ist es auch mdglich, mittels der Matrix 42 die Oberflache

des Spielchips 34 zu beleuchten.
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Am Gehause 20 ist ein Schalter 48 vorgesehen, Uber den die Elektronik und da-
mit die Matrix 42 eingeschaltet werden kann. Sie kann flr eine gewisse Zeitdau-
er, die programmierbar ist, eingeschaltet bleiben, sie kann aber auch solange
eingeschaltet sein, bis sie wieder Uber den Schalter 48 ausgeschaltet wird. Der
Schalter 48 kann durch andere Vorrichtungen ersetzt werden, beispielsweise ei-
nen BerlUhrungssensor, der in Nahe des Deckglases 40, vorzugsweise an diesem,
angeordnet ist und beim Beruhren der Oberseite der Uhr anspricht, so dass dann

die aktive Zeitanzeige erfolgt.

In der Ausfihrung nach Figur 3 wird ein mechanisches Uhrwerk 24 wie in der
Ausfihrung nach Figur 1 verwendet. Die Tragplatte 30 entféllt, es ist an ihrer
Stelle nun ein Zifferblatt 50 vorgesehen. Dieses hat wie Ublich zwei Stifte 32 und
eine Zentralbohrung fur den Durchgang der Welle 26. Es sind wieder Zeiger 38
wie in Figur 1 vorgesehen. Das Zifferblatt 50 tragt vorzugsweise an seiner obe-
ren Sichtflache ein mdéglichst gutes Abbild des Spielchips 34, der sich nun an an-
derer Stelle der Uhr befindet. Vorzugsweise ist die Abbildung im MafBstab 1:1.
Nach oben wird die Uhr wiederum durch ein Deckglas 40 abgedeckt. Die bislang
beschriebene Uhr unterscheidet sich nicht von einer normalen Armbanduhr. Die
einzige Ausnahme liegt in der vorzugsweisen Ausbildung der Oberflache des Zif-
ferblattes 50, wie beschrieben.

Das Gehause 20 ist nach unten offen. Unterhalb des Uhrwerks 24 befindet sich
der Spielchip 34. Unterhalb dieses Spielchips 34 befindet sich ein unteres Glas
52, das in das Gehduse 20 unten eingesetzt wird und dieses ebenso dicht ab-
schlieBt, wie das Deckglas 40. Vorzugsweise ist das untere Glas 52 bundig mit
einem Unterboden des Gehauses 20. Der Spielchip 34 befindet sich unmittelbar
unterhalb dieses unteren Glases 52 und kann gut erkannt werden.

In der Ausfuhrung nach Figur 4 ist das Gehause 20, das nach unten abgeschlos-
sen ist, so ausgebildet, dass es sowohl ein analoges Uhrwerk 24 mit Welle 26
aufnimmt, als auch und unmittelbar dariber den Spielchip 34. Dieser hat wieder
eine Bohrung 36, durch die die Welle 26 hindurch reicht. Der Spielchip 34 ist nun
unmittelbar im Gehduse 20 fixiert. Das Gehause bildet einen Rand 53 aus, der
den Spielchip 34 zumindest seitlich halt. Ein Deckglas 40 schlieBt die Uhr nach

oben ab. Dieses Deckglas 40 kann auch dazu eingesetzt werden, den Spielchip
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34 zu halten. Dieser ist entweder in der Ausnehmung 53 des Gehduses 20 nicht
nur seitlich, sondern auch axial fixiert, oder er wird axial durch das Deckglas 40

gehalten.

Figur 5 zeigt, wie ein normaler Spielchip 34 in seiner Dicke reduziert werden
kann. Ein oberer Drehstempel 54 und ein unterer Drehstempel 56 sind baugleich,
sie haben plane Frontflachen. Diese weisen aufeinander zu und sind gleichachsig.
Ihr Durchmesser ist etwas gréBer als der Durchmesser des zu zerteilenden Spiel-
chips 34. Dieser wird zwischen den beiden Drehstempeln 54, 56 eingeklemmt
und sorgfaltig zentriert. Vorzugsweise wird er mit mindestens einem der Dreh-
stempel 54 temporar verbunden, beispielsweise durch einen entfernbaren Kunst-
stoff oder dergleichen. Dem Pfeil 58 entsprechend kann die Anordnung aus den
beiden Drehstempeln 54, 56 und dem dazwischen eingespannten, normalen
Spielchip 34 nun motorisch im Sinne des Pfeils 58 gedreht werden. In einer Rich-
tung 90 Grad zur Drehachse wird der Strahl 60 eines Lasers (nicht dargestellt) so
eingestrahlt, dass er mittig auf den Rand des Spielchips 34 trifft. Der Spielchip
34 wird entlang der punktiert dargestellten Linie zerschnitten, so dass zwei din-
nere Scheiben Ubrig bleiben. Durch das Zerschneiden wird Bauhéhe in der Uhr
eingespart. Das Zerschneiden ist nicht notwendig. Wenn man auf eine geringe

Bauhdhe keinen Wert legt, kann auch ein kompletter Chip eingesetzt werden.

Die Bohrung 36 im Spielchip 34 kann ebenfalls durch einen Laser erfolgen. Ande-
re Moglichkeiten sind beispielsweise Wasserstrahlschneiden, Verwenden von Boh-

rern, wie sie bei Zahnarzten eingesetzt werden und dergleichen.
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Bezeichnung: Armbanduhr

Patentanspriiche

1. Armbanduhr mit einem Gehdause (20), mit einem Deckglas (40), das das
Gehdause (20) nach oben abschlieBt, mit einem Uhrwerk (24), das in dem
Gehduse (20) angeordnet ist, mit einer Zeitanzeige, die vorzugsweise
durch Zeiger (38) realisiert ist und mit einem Zifferblatt (50), dadurch ge-
kennzeichnet, dass sie weiterhin einen echten, geldwerten Spielchip (34)
aufweist, wie er in Spielkasinos und beim Pokerspielen usw. verwendet
wird, und dass der Spielchip (34) ist durch ein Glas (40 oder 52) der Arm-
banduhr sichtbar ist.

2. Armbanduhr nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass das Ziffer-

blatt durch den echten, geldwerten Spielchip gebildet ist.

3. Armbanduhr nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, dass der
Spielchip (34) rund ist.

4. Armbanduhr nach einem der vorangegangenen Anspriche, dadurch ge-
kennzeichnet, dass der Spielchip (34) in seiner Dicke reduziert ist, insbe-
sondere, dass er durch Zerschneiden mittels eines Strahls (60) eines La-

sers, eines Wasserstrahls oder dergleichen in seiner Dicke reduziert ist.

5. Armbanduhr nach einem der vorangegangenen Ansprliche, dadurch ge-
kennzeichnet, dass das Uhrwerk (24) eine Welle (26) hat, dass der Spiel-
chip (34) eine Bohrung (36) fur den Durchlass dieser Welle (26) hat, und

dass die Zeitanzeige durch Zeiger (38) realisiert ist.

6. Armbanduhr nach einem der vorangegangenen Anspriche, dadurch ge-
kennzeichnet, dass eine Tragplatte (30) vorgesehen ist, die Stifte (32)
aufweist, dass das Uhrwerk (24) mindestens eine Aufnahme (28) aufweist,
in der die Stifte (32) gehalten sind, und dass der Spielchip (34) mit der
Tragplatte (30) verbunden ist, wobei die Stifte (32) vom Spielchip (34)

wegweisen.
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7. Armbanduhr nach einem der vorangegangenen Anspriche, dadurch ge-
kennzeichnet, dass das Gehause (20), insbesondere ein Einbauteil des Ge-
hauses (20), einen Rand aufweist, und dass der Spielchip (34) seitlich in-
nerhalb dieses Randes gehalten ist.

8. Armbanduhr nach einem der vorangegangenen Anspriche, dadurch ge-
kennzeichnet, dass das Uhrwerk (24) eine H8he von maximal 4 mm, ins-

besondere maximal 3 mm hat.

9. Armbanduhr nach einem der Anspriche 1 bis 4, 7 oder 8, dadurch ge-
kennzeichnet, dass sich der echte Spielchip (34), wie er in Spielkasinos
und beim Pokerspielen verwendet wird, unterhalb des Uhrwerks (34) be-
findet, dass das Gehdause (20) nach unten offen ist, und dass ein unteres

Glas (52) vorgesehen ist, das die Armbanduhr nach unten abschlieft.

10.Armbanduhr nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet dass das Ziffer-
blatt (50) ein Abbild dieses Spielchips (34) ist.

11.Armbanduhr nach einem der Anspriche 1 bis 4, 7 oder 8, dadurch ge-
kennzeichnet, dass als Zeitanzeige eine aktiv anzeigende Matrix (42) ein-
gesetzt ist, die sich oberhalb des echten Spielchips (34) befindet, und dass
das Uhrwerk (24) ein digitales Werk ist.

12.Armbanduhr nach Anspruch 11, dadurch gekennzeichnet, dass sich die
Matrix (42) unterhalb des Deckglases (40) befindet.
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Fig. 1 !
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Fig. 2
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