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DESCRIPCION

Tejido con dibujos y procedimiento para su fabricacién.
Campo técnico

La invencién se refiere a un tejido con dibujos, en particular a un tejido de Jacquard segin el predmbulo de la
reivindicacion 1, asi como a un procedimiento para su fabricacion segin el predmbulo de la reivindicacién 11.

Estado de la técnica

En el documento WO00/60151 se describe un tejido con dibujos asi como un procedimiento para su fabricacién en
la técnica de tejido con hilos de urdimbre que conforman una calada, y con hilos de trama. En este procedimiento se
introducen al menos cuatro hilos de trama de diferentes colores bésicos, que conforman un grupo de hilos, en un orden
determinado, constante, de manera que conjuntamente con los hilos de urdimbre se conforma una celda constante. Los
hilos de trama se unen por medio de uniones regulares con repeticién de motivo de tal manera que una celda de color
se origina con un efecto de color determinado. Para la fabricacién de un tejido de Jacquard con una representacion
se origina un programa del tejido. Para ello, la representacién que estd en una muestra se descompone en puntos de
imagen o en celdas de color que se pueden tejer. En este caso, como consecuencia de la reducida resolucién del ojo
humano se generan los colores compuestos en el tejido.

Se ha puesto de manifiesto que el uso de uniones regulares tiene una gran influencia sobre la representacion
reproducida en el tejido. Ciertamente, se puede generar un gran nimero de tonos de color, si bien los matices generados
en la descomposicion de colores usada hoy en dia por medio de la repeticion de motivo no se reproducen en cualquier
caso. Debido a ello se producen diferencias de calidad entre la representacion que se ha de tejer y la representacion
tejida, lo cual es una desventaja.

En el documento DE4438535 se da a conocer un procedimiento para el tejido de Jacquard de un material colorido.
En este procedimiento, una representacion que ha de ser tejida se descompone haciendo uso del procedimiento de
reticula conocido de la técnica de impresion. En este procedimiento se transmite una muestra por medio del escaneado
a un ordenador, y se muestra en la pantalla, en la que hay un gran ndimero de tonos de colores. A continuacién se
reducen los colores al niimero de colores reproducible o deseado. Finalmente, este nimero de colores se descompone
en puntos de reticula, es decir, en puntos de imagen con los colores rojo, amarillo y azul asi como negro y blanco,
presentando el punto de reticula el tamafio de un punto que se puede tejer. Después de la descomposicion de colores,
por medio de una técnica informatica se realiza el programa de tejido, en el que cada punto de la reticula se corresponde
con un punto de tejido. Estos puntos de tejido se unen segun el procedimiento de Jacquard clésico, es decir, se usan
uniones regulares con repeticiones de motivos.

El procedimiento conocido presenta desventajas considerables. Para la realizacién del procedimiento es absoluta-
mente necesario un técnico experimentado con experiencia en uniones. En concreto, se ha puesto de manifiesto que en
el caso de representaciones coloridas tejidas en los colores amarillo, rojo y azul, la mezcla de colores es insuficiente,
es decir, éstos no presentan todos los tonos de colores de la muestra. Por regla general se requieren correcciones para
mejorar la representacion tejida. Este tipo de correcciones, sin embargo, sélo se pueden llevar a cabo por parte de un
técnico experimentado con experiencia en uniones. En la descomposicién de colores para la reprografia se ha de partir
del hecho de que en el proceso de impresidn, en la regién entre los colores de impresion, se produce una mezcla de
colores. Con otras palabras, los puntos de color impresos no estan limitados de modo univoco, sino que los colores de
impresion de los puntos de color contiguos fluyen parcialmente uno en otro en la region del borde. En el procedimiento
conocido se descompone la representacion en puntos de reticula que conforman un punto de tejido con una limitacién
univoca. Los efectos de mezcla se han de generar por medio de la reducida resolucién del ojo humano.

Representacion de la invencion

El objetivo de la invencién es mejorar el tejido con dibujos mencionado al comienzo, en particular el tejido de
Jacquard, y el procedimiento mencionado al comienzo para su fabricacion.

Esto se consigue, segin la invencién, por medio de:

a. el tejido con dibujos segtn la reivindicacion 1; asi como

b. el procedimiento para la fabricacién del tejido segun la reivindicacién 11.

El tejido conforme a la invencién estd formado por hilos de urdimbre y por hilos de trama, que conforman un
grupo de hilos y que estdn unidos con hilos de urdimbres en una celda de tal manera que la celda presenta un efecto
de color determinado. La celda estd conformada por medio de uniones irregulares en la direccion de la urdimbre y en

la direccidn de la trama sin repeticion de motivos de al menos dos hilos de urdimbre y dos hilos de trama.

Por medio de la unién irregular se consigue, de modo ventajoso, una reproduccién de la representacion que se ha
de tejer en el tejido.
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Representa una ventaja el hecho de que la unién irregular esté prefijada segin la representacién en la descompo-
sicién del dibujo, ya que el efecto de color deseado esta reproducido directamente por medio de la unién. Para ello se
puede cruzar al menos un hilo de trama del grupo de hilos en la cara de tejido del tejido al menos con un hilo de trama
por encima, de manera que se representa un punto con un color. Para representar matices de los colores pueden estar
dispuestos otros hilos de trama del grupo de hilos por encima del hilo de urdimbre. En este caso también pueden flotar
los hilos de trama.

De modo ventajoso, el tejido presenta hilos de trama con diferente color de base. En una representacién en blanco
y negro, el grupo de hilos puede estar formado por hilos de trama en los colores negro y blanco. En el caso de una
representacion colorida, el grupo de hilos comprende, de modo ventajoso, hilos de trama en los colores de base rojo,
verde, azul, amarillo, negro y blanco, o bien magenta, cian, amarillo, negro y blanco.

Para regiones de mayor tamafio de un color es ventajoso que esté prevista una unién regular.

Representa una ventaja el hecho de que los hilos de trama floten en la cara de tejido del tejido por encima de
un maximo de cuarenta y ocho hilos de urdimbre, ya que gracias a ello, la cara de tejido del tejido deja una mejor
impresion. Gracias al hecho de que los hilos de trama floten en la parte posterior del tejido por encima de un minimo
de cuatro hilos de urdimbre se mejora el efecto total del tejido de modo ventajoso.

Son posibles diferentes procedimientos para la fabricacion del tejido con dibujos a partir de hilos de trama e hilos
de urdimbre, prefiriéndose especialmente el procedimiento segtin la reivindicacion 11. En este procedimiento se realiza
un formato de archivo de una muestra de la representacion que se ha de tejer, y la representacién que se ha de tejer se
descompone en pixeles formados por al menos cuatro colores de base elegidos. Segtn la invencién, cada color de base
se descompone en pixeles con una profundidad de color de 8 bits. Los pixeles de los colores de base se almacenan
respectivamente en un mapa de bits separado, y a continuacion se reduce para cada color de base la profundidad de
color a 2 bits. A continuacion se desplazan los mapas de bits de los colores de base un pixel y a continuacién se juntan
para formar otro mapa de bits con los colores de base. A partir de este mapa de bits se realiza un programa de tejido
para una maquina Jacquard, que prevé el uso de uniones irregulares sin repeticiéon de motivos de unién y segun el cual
se fabrica el tejido en la maquina Jacquard.

Con el procesado electréonico de imagen segtin el procedimiento se produce a partir de un formato de archivo
prefijado un formato de archivo que tiene una resolucion elevada y que representa una reproduccion fiel al original de
la representacion en el tejido. El formato del archivo se transmite a un programa de tejido, y se lleva a un formato de
datos que se pueda tejer. Esto tiene la ventaja de que los puntos del dibujo se pueden generar de modo correspondiente
al formato de archivo prefijado sin correcciones manuales por medio de un técnico con experiencia en uniones. Con
el uso de uniones irregulares sin repeticién de motivo se generan puntos del dibujo en los colores de base en el tejido,
que como consecuencia de la elevada resolucién producen la reproduccion fiel al original de la representacion de la
muestra.

En la reduccion de la profundidad de color incluyendo un valor umbral se puede influir, de modo ventajoso, en la
profundidad de color de los colores de base.

Por medio del desplazamiento del mapa de bits en un pixel en la direccién de urdimbre o en la direccién de trama
se puede mejorar de modo ventajoso la densidad del tejido.

Ademais de los colores conocidos del procesado de imagenes también se pueden escoger, de modo ventajoso, otros,
o bien hasta dieciséis colores.

Por medio de un sistema de CAD, en la realizacién del programa de tejido se fijan las uniones a partir de los datos
del otro mapa de bits, y se incluye una relacién predeterminada de hilos de urdimbre/hilos de trama. Esto tiene la
ventaja de que se puede simplificar la realizacién de un programa de tejido, y se puede reducir el coste requerido para
ello.

Con la incorporacién de hilos de trama en un orden que permanece constante se puede simplificar de modo ven-
tajoso la realizacion del dispositivo de introducciéon. De modo ventajoso, se puede escoger el orden de los colores de
base de los hilos de trama en la introduccién de manera libre, de manera que la representacion que se ha de tejer se
puede adaptar al efecto de color de la muestra.

Un hilo de trama del grupo de hilos se puede unir de tal manera que el hilo de trama en la cara de tejido del tejido
cruce un hilo de urdimbre. Gracias a ello se conforma de modo ventajoso un punto de color. También se pueden unir
dos o mas hilos de trama de tal manera que se genera un efecto de una mezcla de colores.

Breve descripcion de los dibujos

A continuacion se explican con mds detalle ejemplos de realizacion de la invencidn a partir de dibujos, en los que
se muestra:

fig. 1 un esquema de bloques de una realizacion de un proceso de fabricacién para un tejido de Jacquard con una
representacion,
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fig. 2 una copia de una muestra de una representacion que se ha de tejer,

fig. 3 una seccién A aumentada de la muestra segtin la fig. 2 en una escala aumentada después de la descomposicion
de colores de la representacion en los colores de base seleccionados,

fig. 4 una secci6n B aumentada de la fig. 3,

fig. 5 un patrén de unién para una unién irregular,

fig. 6 un dibujo en seccién de un tejido con una unién irregular,
fig. 7 una vista en planta desde arriba del tejido segtn la fig. 6,
fig. 8 un patrén de unién para una unién regular,

fig. 9 un esquema de bloques de otra realizacién del procedimiento conforme a la invencién para la fabricacion de
un tejido con dibujos colorido,

fig. 10 un patrén de unién para una unién irregular;

fig. 11 un dibujo en seccién de un tejido con una unidn irregular; y

fig. 12 una vista en planta desde arriba del tejido segun la figura 11.
Modos de realizaciéon de la invencion

Se hace referencia a las figuras 1 a 4. La fig. 1 muestra en forma de un esquema de bloques los pasos requeridos
para la fabricacién de un tejido de Jacquard con una representacion.

La fig. 2 muestra una muestra con la representacién que se ha de tejer, que se transforma por medio de la des-
composicién de colores en puntos de imagen, y que representa la base para un programa de tejido (fig. 2 y 3). Con
una mdaquina de Jacquard se genera entonces una realizacién de un tejido conforme a la invencidn, que se describe a
continuacion.

La fig. 5 muestra un patrén de unién para el tejido que se ha de fabricar, segin el cual se introducen hilos de trama
en los colores de base rojo R, verde G, azul B, amarillo Y, negro S y blanco W en un orden determinado. Con este
patrén de unidn se regula la introduccion de los hilos de trama y el movimiento de los hilos de urdimbre (paso por alto
y por bajo). La unidn se realiza segiin la medida de los puntos de la imagen generados en la descomposicién de los
colores de la representacion. Tal y como muestra la fig. 5, en el tejido se han de generar un punto de imagen rojo y un
punto de imagen verde en el tejido. Como consecuencia de la indicacion de los patrones de unién, el hilo de urdimbre
K1 se encuentra en la calada de descenso, y los otros hilos de urdimbre se encuentran en la calada de ascenso, de
manera que después de la unidn, el hilo de trama rojo cruza el hilo de urdimbre K1 y el hilo de trama verde el hilo de
urdimbre K2 por la parte superior (fig. 6 y 7). También se pueden unir varios hilos de trama con diferentes colores del
mismo modo para obtener una mezcla de colores o un matiz de color.

Tal y como muestra la fig. 6, los hilos de trama 11 flotan en la parte posterior del tejido. Del mismo modo es posible
que los hilos de trama 11 floten en la cara de tejido del tejido. Para mejorar la estructura de tejido se limita la longitud
de flote de los hilos de trama, y en concreto a través de un minimo de cuatro hilos de urdimbre 12 en la parte posterior
o bien a través de un maximo de cuarenta y ocho hilos de urdimbre 12 en la cara de tejido.

En caso de que una representacién que haya de ser tejida presenta una regiéon mayor de un color, entonces los hilos
de trama en el tejido estdn unidos por medio de una unién regular.

En otro ejemplo de realizacidn segin la fig. 9, el procedimiento comprende un procesado 1 de imagen, una des-
composicién 2 de imagen, un realizacién 3 de un programa de tejido y el tejido 4. En la preparacién de la imagen,
por medio de un escaneado de una muestra, por ejemplo de una fotografia, se leen datos de imagen en un formato de
archivo TIFF en un programa para el procesado de la imagen, y se representan como imagen de la representacion que
se ha de tejer en una pantalla. Dependiendo de la resolucion del escdner y de la pantalla, la representacién que aparece
en la pantalla de la imagen presenta algunos miles de colores o de tonos de color.

La descomposicién de los colores se realiza a partir de la representacion en la pantalla. En la descomposicion del
dibujo se eligen en primer lugar los colores de base cian C, magenta M, amarillo Y y negro S, que se utilizan en el
tejido. A continuacién se descomponen los colores de la imagen en los colores de base, y se almacenan en pixeles con
una profundidad de color de 8 bits para cada color de base en un mapa de bits 6 separado. A continuacién se reduce
la profundidad de colores, respectivamente, a 2 bits, por medio de lo cual se conforma un pixel cuadrado. A partir de
un valor umbral se descomponen en este caso los valores de gris en colores de base C, M, Y, S 6 blanco 0, y con ello
se fijan los colores de base del pixel. Finalmente se desplazan los mapas de bits de los colores base en un pixel en
la direccién de trama, y se juntan en otro mapa de bits 7. Por medio del desplazamiento en un pixel se fija al mismo
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tiempo el orden de los hilos de trama en los colores de base cian, magenta, amarillo, negro y blanco. Estos datos son
leidos en un formato de archivo TIFF en un sistema CAD 8, y se representan en la pantalla.

A partir de estos datos se realiza un programa de tejido para la maquina Jacquard, que prevé el uso de uniones
irregulares sin repeticiones de motivos. Con la ayuda de la representacion se fijan las uniones a partir de los datos
leidos y se fijan incluyendo una relacién de hilos de urdimbre/hilos de trama. En este caso los datos se representan
como pixeles cuadrados, y se llevan a una carta de muestras 9, que muestran en la pantalla los pixeles como puntos de
imagen cuadrados de la representacion que se ha de tejer. A continuacion se realiza la carta de tejido 10, a partir de la
cual se controla la maquina de Jacquard.

Durante el tejido se introducen cinco hilos de trama 11 en el orden cian, magenta, amarillo, negro y blanco como
grupo de hilos en una linea de trama. Los hilos de trama se unen por medio de hilos de urdimbre 12 en una celda que
se conforma por medio de una unidn sin repeticién de motivos de unién de dos hilos de urdimbre y al menos dos hilos
de trama.

La fig. 10 muestra un patrén de unién para los tejidos que se han de fabricar, que se deriva del programa de tejido.
Con este patrén de unién se regula la introduccién de los hilos de trama y el movimiento de los hilos de urdimbre
(paso alto y paso bajo). La unién se realiza segtin los puntos de imagen generados en la descomposicién de colores de
la representacion. Segun la fig. 10, en el tejido se ha de generar un punto de imagen con el color de base cian y uno con
el color de base magenta en el tejido. Como consecuencia de la indicacién del patrén de unidn, el hilo de urdimbre K1
se encuentra en la calada de descenso, y los otros hilos de urdimbre en la calada de ascenso, de manera que después de
la unién de los hilos de trama con el color de base magenta cruzan los hilos de urdimbre K3 por la parte superior (fig.
11y fig. 12). También se pueden unir varios hilos de trama con diferentes colores del mismo modo para conseguir una
mezcla de colores o un matiz de color.

Lista de simbolos de referencia

1 Preparacién de imagen

2 Descomposicién de imagen

3 Realizacién de programa de tejido
4 Tejido

5 Colores de base

6 Mapa de bits

7 Mapa de bits

8 Sistema CAD

9 Carta de muestras
10 Carta de tejido

11 Hilos de trama

12 Hilos de urdimbre

R Rojo

G Verde

B Azul

Y Amarillo

S Negro

w Blanco

C Cian (azul)

M Magenta (rojo).
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REIVINDICACIONES

1. Tejido con dibujos, en particular tejido de Jacquard, con una representacién conformada por hilos de urdimbre
(12) e hilos de trama (11), en la que los hilos de trama conforman un grupo de hilos, y conforman conjuntamente con
al menos un hilo de urdimbre una celda, y en la que los hilos de trama estdn unidos con el hilo de urdimbre en la
celda de tal manera que la celda presenta un efecto de color determinado, caracterizado porque la celda esta formada
por uniones conformadas en la direcciéon de urdimbre y en la direccién de trama de modo irregular sin repeticion de
motivos por al menos dos hilos de urdimbre (12) y dos hilos de trama (11).

2. Tejido segun la reivindicacién 1, caracterizado porque al menos un hilo de trama del grupo de hilos cruza en la
cara de tejido el tejido al menos un hilo de urdimbre por encima.

3. Tejido segtn la reivindicacion 1, caracterizado por medio de hilos de trama con diferentes colores.

4. Tejido segun la reivindicacion 3, caracterizado por medio de un grupo de hilos formado por hilos de trama con
los colores de base rojo (R), verde (G), azul (B), amarillo (Y), negro (S) y blanco (W).

5. Tejido segtin la reivindicacién 3, caracterizado por medio de un grupo de hilos formado por hilos de trama con
los colores de base magenta (M), cian (C), amarillo (Y), negro (S) y blanco (W).

6. Tejido segun la reivindicacién 1, caracterizado porque la unidn irregular estd prefijada segin el puntos de
imagen generados en la descomposicién de la imagen de la representacion.

7. Tejido segtn la reivindicacion 6, caracterizado porque los puntos de la imagen estdn conformados por al menos
dos hilos de trama de diferentes colores de base.

8. Tejido segun la reivindicacién 1, caracterizado por medio de una combinacién con una regién que esta confor-
mada por medio de uniones regulares con repeticién de motivos.

9. Tejido segun la reivindicacién 1, caracterizado porque el flote de los hilos de trama en la cara de tejido del
tejido tienen una longitud mdxima de cuarenta y ocho hilos de urdimbre.

10. Tejido segun la reivindicacion 1, caracterizado porque los flotes de los hilos de trama en la parte posterior del
tejido tienen una longitud minima de cuatro hilos de urdimbre.

11. Procedimiento para la fabricacién de un tejido con dibujos segtin una de las reivindicaciones 1 a 10, compuesto
por hilos de trama e hilos de urdimbre, con los pasos de procedimiento que comprenden la preparacién (1) de la
imagen, la descomposicién (2) de la imagen de una representacion que se ha de tejer en pixeles de al menos cuatro
colores de base elegidos, la realizacion (3) de un programa de tejido para una maquina de Jacquard y el tejido (4) del
tejido en la maquina de Jacquard, caracterizado porque, en la descomposicién de la representacion, cada color de
base se almacena en pixeles con una profundidad de color de 8 bits respectivamente en un mapa de bits (6) separado,
porque para cada color de base se reduce la profundidad de colores a 2 bits, porque los mapas de bits (6) de los colores
de base se desplazan respectivamente un pixel y a continuacién se componen para formar otro mapa de bits (7) con
los colores de base, porque el programa de tejido (3) para la maquina de Jacquard prevé el uso de uniones irregulares
sin repeticiones de motivos de unién y porque durante el tejido los hilos de trama se introducen como grupo de hilos
y se unen en una celda que se conforma por medio de una unién sin repeticiéon de motivos de al menos dos hilos de
urdimbre y dos hilos de trama.

12. Procedimiento segtn la reivindicacién 11, caracterizado porque en la reduccién de la profundidad de color
los niveles de gris se descomponen incluyendo un valor umbral en colores de base o blanco.

13. Procedimiento segin la reivindicacién 11, caracterizado porque los mapas de bits (6) se desplazan en la
direccién de trama y/o en la direccién de urdimbre en un pixel.

14. Procedimiento segtin la reivindicacién 11, caracterizado porque como colores de base se usan uno de los
colores cian (C), magenta (M), amarillo (Y), negro (S) y blanco (W).

15. Procedimiento segtin la reivindicacién 11, caracterizado porque se usan los colores de base rojo (R), verde
(G), azul (B) y amarillo (Y), negro (S) y blanco (W).

16. Procedimiento segtin la reivindicacion 11, caracterizado porque se pueden usar hasta dieciséis colores de base.

17. Procedimiento segtin la reivindicacién 11, caracterizado porque en la realizacién del programa de tejido se
fijan las uniones a partir de los datos del otro mapa de bits (7) por medio de un sistema de CAD (6).

18. Procedimiento segtin la reivindicacién 15, caracterizado porque en la realizacién del programa de tejido se
incluye una relacién predeterminada de hilos de urdimbre/hilos de trama.
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19. Procedimiento segtn la reivindicacién 11, caracterizado porque se realiza una carta de muestras.

20. Procedimiento segun la reivindicacién 11, caracterizado porque el grupo de hilos estd formado por hilos de
trama (11) con diferentes colores base que se introducen en un orden determinado que permanece constante y se unen
con al menos un hilo de urdimbre (12) en una celda.

21. Procedimiento segun la reivindicacién 20, caracterizado porque se une al menos un hilo de trama (11) del
grupo de hilos de tal manera que el hilo de trama cruza en la cara de tejido del tejido al menos un hilo de urdimbre
12).

22. Procedimiento segun la reivindicacién 20 6 21, caracterizado porque se usan hilos de urdimbre en los colores
blanco y/o negro.
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