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DESCRIPCION
Sistemas, procedimientos y aparatos para crear, editar, distribuir y visualizar tarjetas de felicitacion electronicas

SOLICITUDES RELACIONADAS

Esta solicitud reivindica el beneficio y la prioridad de la solicitud provisional de EE. UU. n.° 61/481.028, titulada
"ELECTRONIC GREETING SERVICE," que se presento el 29 de abril de 2011 y la solicitud provisional de EE. UU.
n.° 61/486.050, titulada "ELECTRONIC GREETING SERVICE," que se presento el 13 de mayo de 2011.

CAMPO DE LA INVENCION

Los conceptos inventivos generales se refieren al servicio electronico de felicitacion y, mas en particular, a
sistemas, procedimientos y aparatos para crear, mostrar, editar, distribuir y visualizar tarjetas de felicitacion
electrénicas de alta resolucién o "ecards"” (tarjetas electronicas).

ANTECEDENTES

Los dispositivos informaticos portatiles se han adoptado ampliamente en el mundo moderno impulsado por la
tecnologia. Los teléfonos "inteligentes" (por ejemplo, iPhone® de Apple, Droid® de Google, Blackberry® de
Research in Motion) y las tabletas (por ejemplo, iPad® de Apple) son dos tipos de dispositivos informaticos
portatiles. Mientras que los dispositivos informaticos portatiles combinan la funcionalidad de los asistentes digitales
personales ("PDA") con la funcionalidad de los teléfonos celulares o méviles, las tabletas incorporan la mayoria de
las funciones de la informatica personal a una plataforma portatil. Junto con la llegada y la aceptacion generalizada
de los dispositivos informaticos portatiles, surgio la necesidad de aplicaciones ("apps") que funcionaran en dichos
dispositivos y realizaran funciones especificas segun lo deseara un consumidor ("usuario"). Una de esas apps es
una app para enviar y recibir felicitaciones electrénicas. EI documento WO 2004/061814 divulga un sistema y un
procedimiento para la generacion de trafico impulsado por eventos y servicios relacionados con el contexto. El
documento US 2009/247195 divulga un procedimiento para mejorar un articulo impreso consumible en papel, tal
como una tarjeta de felicitacion con un paquete digital.

Actualmente, los usuarios pueden usar el correo electronico ("email") para enviar y recibir felicitaciones electrénicas
en sus dispositivos informaticos portatiles. Sin embargo, existe la necesidad de una app que se implemente en el
sistema operativo nativo del dispositivo y que permita al usuario enviar y recibir una versién electrénica de una
tarjeta de felicitacion de alta definicion.

En vista de lo anterior, existe una necesidad insatisfecha de sistemas, procedimientos y aparatos para crear, editar
y distribuir tarjetas de felicitacion electrénicas a través de una app que se ejecute de forma nativa en el sistema
operativo del dispositivo informatico portatil y que permita al usuario comunicarse con otros usuarios y no usuarios
de multiples formas.

BREVE SUMARIO

La invencion esta definida por las reivindicaciones. Los conceptos inventivos generales contemplan sistemas,
procedimientos y aparatos para crear, mostrar, editar, distribuir y visualizar tarjetas de felicitacion electrénicas de
alta resolucién para dispositivos informaticos portatiles actuales y futuros. A modo de ejemplo, para ilustrar diversos
aspectos de los conceptos inventivos generales, se divulgan en el presente documento varios modos de realizaciéon
ejemplares de procedimientos y/o aparatos de sistemas. De acuerdo con la invencién, divulgamos una aplicacién
de tarjetas de felicitacion electrénicas como se define en la reivindicacién 1 y un sistema como se define en la
reivindicacion 2.

Los sistemas, procedimientos y aparatos, de acuerdo con un modo de realizacién ejemplar, permiten descargar
una aplicacion de tarjetas de felicitacion electrénicas a un dispositivo informatico portatil. El sistema de descarga
comprende un servidor, una tarjeta de felicitacion de papel y un cédigo impreso en la tarjeta de felicitacion de papel.
La aplicacion de tarjetas de felicitacion electronicas se descarga al dispositivo informatico portatil desde el servidor
en respuesta al dispositivo informatico portatil que escanea el cédigo de la tarjeta de felicitacion de papel. La
aplicacion de tarjetas de felicitacién electronicas también se puede descargar al dispositivo informatico portatil
directamente desde el servidor a través de una decision o transaccion en linea, por Internet, del consumidor para
descargar la app de una tienda de apps sin comprar o escanear una tarjeta de felicitacion de papel.

Los sistemas, procedimientos y aparatos, de acuerdo con un modo de realizaciéon ejemplar, proporcionan una
categoria de tarjetas de felicitacion en la aplicacidn de tarjetas de felicitacion electronicas. Como se incluye en la
aplicacion de tarjetas de felicitacion electronicas, la categoria de tarjetas de felicitacion tiene al menos una tarjeta
de felicitacion. La tarjeta de felicitacion comprende una pluralidad de paginas, teniendo al menos una de la
pluralidad de paginas una opcion para personalizar, y pudiéndose cada una de la pluralidad de paginas mover con
el toque de un dedo. La tarjeta de felicitacion personalizada se puede previsualizar y tiene un area para seleccionar
un medio que se usara para enviar la tarjeta de felicitacion.
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Los sistemas, procedimientos y aparatos, de acuerdo con un modo de realizacion ejemplar, proporcionan el
suministro de tarjetas de felicitacion electrénicas a una aplicacion de tarjetas de felicitacion electronicas. El
suministro de tarjetas de felicitacion electronicas se logra por medio de entradas a un sistema de comercializacion
de contenido, que acepta nuevas categorias de tarjetas de felicitacion y nuevas tarjetas de felicitacion. Un servidor
web se actualiza con las nuevas categorias de tarjetas de felicitacion y las nuevas tarjetas de felicitacion
introducidas en el sistema de comercializacién de contenido. Un dispositivo informatico portatii mediante el
funcionamiento de la app compara las nuevas categorias de tarjetas de felicitacion y las nuevas tarjetas de
felicitacion con las categorias de tarjetas de felicitacion de la aplicacion. El dispositivo informatico portatil a través
del funcionamiento de la app descargada recupera los cambios en las categorias de tarjetas de felicitacion de la
aplicacién y en las tarjetas de felicitacion de la aplicacién y las almacena en una memoria caché local, y actualiza
el dispositivo informatico portatil con informacion almacenada en la memoria caché local.

En la descripcion siguiente se expondran parcialmente en la descripcion siguiente caracteristicas y ventajas
adicionales, y pueden resultar evidentes parcialmente a partir de la descripcion, o se pueden descubrir a través de
la practica de los modos de realizacion divulgados en el presente documento. Los objetivos y las ventajas de los
modos de realizacion divulgados en el presente documento se realizaran y conseguiran por medio de los elementos
y combinaciones sefialados en particular en las reivindicaciones adjuntas. Se ha de entender que tanto el breve
sumario anterior como la siguiente descripcion detallada son solo ejemplares y explicativos y no restringen los
modos de realizacién divulgados en el presente documento o como se reivindica. Las reivindicaciones tienen todos
sus significados ordinarios y las descripciones de los modos de realizacion en el presente documento no pretenden
limitarlas de ninguna forma.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Los dibujos adjuntos, que se incorporan en y constituyen una parte de esta memoria descriptiva, ilustran modos
de realizacién divulgados en el presente documento y, junto con la descripcion, sirven para explicar los principios
de los modos de realizacién divulgados en el presente documento.

La Figura 1 muestra un diagrama de un entorno de sistema ejemplar para comercializar electrénicamente y
suministrar tarjetas de felicitacion electrénicas a través de Internet, de acuerdo con los modos de realizacion
de la presente divulgacion.

La Figura 2 muestra un Codigo ejemplar dispuesto en una tarjeta de felicitacion de papel.
La Figura 3 muestra el uso de un dispositivo informatico portatil para escanear un Cédigo QR.
La Figura 4 muestra un Codigo QR que se captura en un dispositivo informatico portatil.

La Figura 5 representa un diagrama de flujo de un entorno de sistema ejemplar para la comercializacién
electrénica y el suministro de tarjetas de felicitacion electronicas a través de Internet.

Las Figuras 6 a 33 muestran varios modos de realizacioén ejemplares de las diversas pantallas de acuerdo con
los modos de realizacién de la presente divulgacion.

La Figura 34 representa un diagrama de flujo para personalizar y suministrar electronicamente tarjetas de
felicitacion electronicas a través de Internet.

Las Figuras 35 a 41 muestran varios diagramas de flujo que describen la aplicacién y el flujo I6gico en la app
ecard.

DESCRIPCION DETALLADA

Los modos de realizacién divulgados en el presente documento se describirdn ahora con referencia a algunos
modos de realizacién mas detallados, con referencia ocasional a los dibujos adjuntos. Sin embargo, estos modos
de realizacion se pueden realizar de muchas formas diferentes y no deberian considerarse como limitados a los
modos de realizacién expuestos en el presente documento. Por el contrario, estos modos de realizacion se
proporcionan de modo que la presente divulgacion sea exhaustiva y completa y para transmitir completamente el
alcance de los modos de realizacion a los expertos en la técnica.

A menos que se defina de otro modo, todos los términos técnicos y cientificos usados en el presente documento
tienen el mismo significado como se entiende comunmente por un experto ordinario en la técnica a la cual
pertenecen estos modos de realizacién. La terminologia usada en la descripcion en el presente documento es para
describir solo modos de realizacién en particular y esta prevista para limitar los modos de realizacién. Como se
usa en la memoria descriptiva y en las reivindicaciones adjuntas, las formas singulares “un”, “una” y “el” estan
previstas para incluir asimismo las formas plurales, a menos que el contexto indique claramente lo contrario.

Las siguientes son definiciones de términos ejemplares usados a lo largo de la divulgacion. Tanto la forma singular
como la plural de todos los términos se incluyen en cada significado:
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"Software" o "programa informatico" como se usa en el presente documento incluye, pero no se limita a, una o mas
instrucciones legibles y/o ejecutables por ordenador o maquina que causan que un ordenador, microprocesador,
circuito légico u otro dispositivo electrénico realice funciones, acciones y/o se comporte de la manera deseada. Las
instrucciones se pueden incorporar de diversas formas, tales como rutinas, algoritmos, moédulos o programas que
incluyan aplicaciones independientes o cédigo de bibliotecas vinculadas dinamicamente. El software también se
puede implementar de diversas formas, tales como un programa auténomo, una app, una llamada de funcién, un
servlet, un subprograma, instrucciones almacenadas en una memoria o cualquier otro medio legible por ordenador,
parte de un sistema operativo u otro tipo de instrucciones ejecutables. Un experto en la técnica apreciara que la
forma del software depende, por ejemplo, de los requisitos de una aplicacion deseada, del entorno en el que se
ejecuta y/o los deseos de un disefiador/programador o similares.

"Aplicacion movil" o "App movil" o "App ", como se usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a,
aplicaciones que se ejecutan en teléfonos inteligentes, tabletas y otros dispositivos méviles. Los términos
"Aplicacion movil" o "App movil" o "App" se pueden usar como sinénimo de "software". Las aplicaciones méviles
permiten a los usuarios conectarse a servicios que tradicionalmente estan disponibles en plataformas de escritorio
o portatiles. Tipicamente, estos servicios acceden a Internet o intranet o a redes de fidelidad celular o inalambrica
(WiFi) para acceder, recuperar, transmitir y compartir datos.

"Ordenador" o "unidad de procesamiento” como se usa en el presente documento incluye, pero no se limita a,
cualquier dispositivo electronico programado o programable, microprocesador, circuito logico, que pueda
almacenar, recuperar y procesar datos.

Una "Red", como se usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a, una coleccién de componentes de
hardware y ordenadores o maquinas interconectadas por canales de comunicaciéon que permiten compartir
recursos e informacion, incluyendo, sin limitacion, la web o Internet en todo el mundo.

Un "navegador web", como se usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a, un software para
recuperar y presentar recursos de informacion en la World Wide Web. Un recurso de informacion puede ser una
pagina web, una imagen, un video o cualquier otro tipo de contenido electrénico.

Un "Servidor", como se usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a, un ordenador o una maquina
o un dispositivo en una red que administra los recursos de la red. El término general "Servidor" puede incluir tipos
especificos de servidores, tal como un Servidor de archivos (un ordenador y un dispositivo de almacenamiento
dedicado a almacenar archivos), un Servidor de impresion (un ordenador que gestiona una o mas impresoras), un
Servidor de red (un ordenador que gestiona el trafico de la red) y un Servidor de base de datos (un sistema
informatico que procesa las consultas de la base de datos). Aunque los servidores se dedican con frecuencia a
realizar solo tareas de servidor, determinados sistemas operativos de multiprocesamiento permiten que un servidor
gestione otros recursos no relacionados con el servidor.

Un "servidor web", como se usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a, un servidor que sirve
contenido a un navegador web cargando un archivo desde un disco y sirviéndolo a través de una red al navegador
web de un usuario, tipicamente usando un protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP).

"E-greeting" o "tarjeta de felicitacion electronica" o "tarjeta E-greeting” o "ecard" como se usa en el presente
documento, incluye, pero no se limita a, cualquier tarjeta de felicitacion, o un mensaje personalizado, 0 un mensaje
que suministre un elemento de comunicacién de un usuario a otro usuario 0 no usuario a través de medios
electrénicos.

"SVG" o "archivo SVG" o "graficos vectoriales escalables" o "archivo de graficos vectoriales escalables" como se
usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a, un formato de archivo de graficos vectoriales que
permite la visualizacién de determinadas imagenes multidimensionales en paginas XML en la red.

"XML" o "lenguaje de marcado extensible" como se usa en el presente documento incluye, pero no se limita a, un
conjunto de reglas para codificar documentos en una forma legible por maquina.

"Llamar" o "Llamada al sistema" o "Extraer" o "Extraido”, como se usa en el presente documento, incluye, pero no
se limita a, un mecanismo mediante el cual un programa solicita un servicio desde un sistema operativo o un
programa o software de aplicacion.

"Archivos API" o "API" o "Interfaz de programacion de aplicaciones", como se usa en el presente documento,
incluye, pero no se limita a, una interfaz entre diferentes programas de software o archivos de software, lo que
facilita la interaccion de los diferentes programas de software o archivos de software por medio de un conjunto
especifico de reglas y especificaciones.

"XINCLUDE", como se usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a, un mecanismo mediante el cual
se fusionan multiples documentos XML. La fusidn se logra incorporando etiquetas de inclusion en el documento
XML de origen que solicita al documento XML de origen que incluya otros documentos o partes de otros
documentos XML, lo que da como resultado un Unico Conjunto de informacion XML.
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"Cadigo fuente" o "Cadigo de producto”, como se usa en el presente documento, incluye, entre otros, un cédigo de
software textual o un cédigo de maquina, o anotaciones en lenguajes de software grafico, que especifican las
acciones que debe realizar una maquina, que incluye, pero no se limita a, un ordenador.

"Producto" como se usa en el presente documento, incluye, pero no se limita a, una Unica tarjeta de felicitacién
electronica o una coleccion de tarjetas de felicitacion electronicas. "Producto”, como se usa en el presente
documento, incluye, pero no se limita a, el servicio o el cddigo, o la interfaz de usuario o las interacciones de
pantalla relacionadas con las tarjetas de felicitacion electronicas.

DESCARGAR LA APP ECARD

Ahora, con especial referencia a los dibujos, a continuacién se describen modos de realizacion ejemplares de la
invencion. La Figura 1 representa un diagrama de flujo de un entorno 100 ejemplar para adquirir y descargar
electronicamente una aplicaciéon moévil de servicio electronico de felicitacion (la "app ecard"). En un modo de
realizacion, el entorno 100 puede incluir un dispositivo informatico portatil 104, una tienda de aplicaciones 106 y
un Codigo 102 en una tarjeta de felicitacion de papel 108. La tienda de aplicaciones 106 esta marcada para
representar en general cualquier tienda de aplicaciones moviles, pero debe entenderse que la identidad real de la
tienda de aplicaciones 106, tal como una App Store® o Android Marketplace®, depende del sistema operativo que
descargue la app ecard.

El codigo 102 se dispone en general en tarjetas de felicitacion de papel. Por ejemplo, el Codigo 102 se puede
disponer en la sefializacion de la tienda y en los materiales publicitarios. El cédigo 102 puede ser un cddigo de
barras o un cédigo de respuesta rapida (QR) o cualquier otro tipo de cédigo que funcione para resolver una
direccion de Localizador uniforme de recursos (URL) al escanear. Un URL es una referencia a un recurso o
direccion de Internet, tal como una tienda de aplicaciones o una pagina web. En un modo de realizacion, el Codigo
102 se puede representar en base al sistema operativo que busca resolver la direccion al escanear.
Especificamente, el Cddigo 102 se puede representar de forma diferente para diferentes sistemas operativos
moviles. De forma alternativa, el Caodigo 102 puede ser neutral para el sistema operativo y se puede representar
de forma similar para cualquier sistema operativo mévil.

Con mas referencia a la Figura 1, el usuario puede desear descargar la app ecard escaneando el Codigo 102. El
usuario puede elegir cualquier programa o aplicacion de escaneo conocido para realizar el escaneo, siempre que
el programa o la aplicacion funcione para resolver una direccion al escanear, tal como la aplicacion movil
"Escanear" (proporcionada por QR Code City).

En un modo de realizacién, donde existen diferentes Cdodigos 102 para diferentes sistemas operativos, después
de que el usuario escanea el Codigo 102 del sistema operativo deseado, el dispositivo informatico portatil 104
resuelve el escaneo como una llamada para descargar la app ecard de la tienda de aplicaciones 106. El dispositivo
informatico portatil 104 se enruta a la tienda de aplicaciones 106 dedicada al sistema operativo identificado, donde
se solicita al usuario que descargue la app ecard.

En un modo de realizacion, en el que el Cédigo 102 puede ser neutral para el sistema operativo, después de que
el usuario escanea el Codigo 102, el dispositivo informatico portatil 104 se enruta a una pagina web 110 (no
mostrada). La pagina web 110 esta alojada en un servidor 112 (no mostrado), que ademas interpreta
automaticamente el sistema operativo del usuario y solicita al usuario que descargue la app ecard redirigiendo el
dispositivo informatico portatil 104 a la tienda de aplicaciones 106 dedicada al sistema operativo identificado.

En otro modo de realizacién, después de que el usuario escanea el Cédigo 102, el dispositivo informatico portatil
104 se enruta a una pagina web 114 (no mostrada) que contiene enlaces a varias tiendas de aplicaciones que el
usuario puede seleccionar. La pagina web 114 esta alojada en un servidor 112 (no mostrado). Una vez que el
usuario selecciona el enlace apropiado de la tienda de aplicaciones, el dispositivo informatico portatil 104 se enruta
a la tienda de aplicaciones 106 dedicada al sistema operativo identificado, donde se le solicita al usuario que
descargue la app ecard.

En otro modo de realizacion, el Cédigo de escaneo 102 también se puede utilizar para capturar datos estadisticos
y analiticos sobre los usuarios. Por ejemplo, el programa o aplicacion de escaneo que se utiliza para escanear el
Caodigo 102 puede dirigir inicialmente el dispositivo informatico portatil 104 a un sitio de agregacion estadistica y/o
a un sitio de analisis 140 (no mostrado), tal como Google Analytics®.

En cada uno de los modos de realizacion descritos anteriormente, cuando se solicita al usuario que descargue la
app ecard, el usuario puede hacerlo e instalar la aplicacion en el dispositivo informatico portatil 104 desde la tienda
de aplicaciones 106.

Para ilustrar mas la captura de un Codigo en un dispositivo informatico portatil, con referencia a la Figura 2, se
dispone un Cadigo ejemplar, denominado Cdédigo QR 200, en una tarjeta de felicitacion de papel. Con referencia
ala Figura 3, el usuario puede utilizar un dispositivo informatico portatil 300 para escanear (por ejemplo, apuntando
y disparando usando la camara del dispositivo informatico portatil) el Codigo QR 200. El codigo QR se captura a
continuacion como se muestra en el Codigo QR 400 ejemplar en la Figura 4.

5
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Los diversos modos de realizacion de la descarga de una app ecard se describen con mas detalle a continuacion,
con especial referencia a los diagramas de flujo que ayudan a ilustrar los modos de realizacion.

En un modo de realizacién, con referencia a la Figura 4A, existen diferentes Cédigos 102 para diferentes sistemas
operativos. Después de que el usuario escanea el Codigo 102 en el paso 402, el dispositivo informatico portatil
104 resuelve el URL para descargar la app ecard en el paso 404. En el paso 406, el dispositivo informatico portatil
104 se enruta luego a la tienda de aplicaciones 106 dedicada al sistema operativo identificado, donde se solicita al
usuario que descargue la app ecard.

En otro modo de realizacioén, con referencia a la Figura 4B, el Cédigo 102 es neutral al sistema operativo. Después
de que el usuario escanea el Codigo 102 en el paso 408, el dispositivo informatico portatil 104 resuelve el URL de
una pagina web 110 (no mostrada) en el paso 410. La pagina web 110 esta alojada en un servidor 112 (no
mostrado). La pagina web 110 interpreta automaticamente el sistema operativo del dispositivo informatico portatil
104 en el paso 412, utilizando la informacion del paquete de encabezado proporcionada por el navegador 104 del
dispositivo informatico portatil. En el paso 414, el dispositivo informatico portatil 104 resuelve el URL para descargar
la app ecard. En el paso 416, el dispositivo informatico portatil 104 se enruta a continuacion a la tienda de
aplicaciones 106 dedicada al sistema operativo identificado, donde se solicita al usuario que descargue la app
ecard. En otro modo de realizacion, después de que la pagina web 110 interprete el sistema operativo del
dispositivo informatico portatil 104 en el paso 412, en lugar de que el dispositivo 104 resuelva un URL para
descargar la app, el dispositivo 104 se puede dirigir a otra pagina web 160 (no mostrada), que contenga multiples
opciones de descarga. En la pagina web 160, el usuario puede elegir una opcién antes de continuar con los pasos
414 y 416 descritos anteriormente, para resolver el URL para descargar la app y descargar la app, respectivamente.

En otro modo de realizacién, con referencia a la Figura 4C, el Codigo 102 es neutral para el sistema operativo.
Después de que el usuario escanea el Cadigo 102 en el paso 418, el dispositivo informatico portatil 104 resuelve
el URL de una pagina web 114 (no mostrada) en el paso 420. La pagina web 114 esta alojada en un servidor 112
(no mostrado). La pagina web 114 presenta al usuario del dispositivo informatico portatil 104 multiples opciones de
descarga en base al sistema operativo del usuario. En el paso 422, el usuario selecciona una Unica opcion de
descarga, tal como un enlace a la App Store®. En el paso 424, el dispositivo informatico portatil 104 resuelve el
URL para descargar la app ecard. En el paso 428, el dispositivo informatico portatil 104 se enruta luego a la tienda
de aplicaciones 106 dedicada al sistema operativo identificado, donde se solicita al usuario que descargue la app
ecard. Una vez que la app ecard se descarga en el dispositivo informatico portatil, gran parte del software que
comprende la app se almacena dentro del dispositivo informatico portatil.

PROPORCIONAR CONTENIDO A LA APP ECARD

Una vez que la app ecard se descarga a un dispositivo informatico portatil 104, la app ecard proporciona un sistema
para comercializar y suministrar tarjetas de felicitacion electrénicas. La Figura 5 representa un diagrama de flujo
de este entorno de sistema 500 ejemplar para comercializar electrénicamente y suministrar tarjetas de felicitacion
electronicas a través de Internet, consecuente con los procedimientos ejemplares descritos en el presente
documento. En un modo de realizacion, el entorno de sistema 500 puede incluir un sistema de comercializacion
de contenido 510, una plataforma de suministro de contenido 580 (no mostrada), un sistema de servicio en la nube
560 y una pluralidad de dispositivos informaticos portatiles 570.

El sistema de comercializacion de contenido 510 puede consistir en cualquier nimero de ordenadores o servidores
que el comerciante usa para programar y crear tarjetas de felicitacion electronicas y categorias de tarjetas para
descargarlas a los dispositivos informaticos portatiles de los usuarios. La plataforma de suministro de contenido
580 es la plataforma de software que permite al comerciante de contenido programar y crear tarjetas de felicitacion
electronicas y categorias de tarjetas para descargarlas en los dispositivos informaticos portatiles de los usuarios.
Un comerciante de contenido puede incluir el propietario/anfitrion/proveedor de la app ecard, o un proveedor
externo que proporcione contenido, tales como categorias de tarjetas y tarjetas de felicitacion electrénicas, al
propietario/anfitrion/proveedor para su uso en el sistema de comercializacion de contenido 510. Un sistema de
servicios en la nube 560 es una coleccién de servidores, incluyendo los servidores web 562.

Usando el sistema de comercializacion de contenido 510, un comerciante de contenido programa categorias de
tarjetas y tarjetas de felicitacion electronicas en la plataforma de suministro de contenido 580. La programacion de
categorias de tarjetas puede incluir, entre otras, la creacién de nuevas categorias de tarjetas, la eliminacion de
categorias de tarjetas existentes y la modificacion de categorias de tarjetas existentes. Las categorias pueden
corresponder a cumpleafios, aniversarios o a cualquier otro tipo de festivos o eventos. De forma similar, la
programacion de tarjetas de felicitacion electrénicas puede incluir, pero no se limitan a, la creacion de nuevas
tarjetas de felicitacion electronicas, la eliminacidn de tarjetas de felicitacion electrénicas existentes y la modificacion
de tarjetas de felicitacion electronicas existentes.

Después de programar las categorias de tarjetas y/o las tarjetas de felicitacion electrénicas en la plataforma de
suministro de contenido 580, los "cambios" 520 se propagan o transmiten al sistema de servicios en la nube 560.
Los cambios 520 incluyen cualquier edicién, actualizacion, eliminacién y adicion a las categorias de tarjetas y/o
tarjetas de felicitacion electrénicas. El sistema de servicios en la nube 560 puede incluir o interactuar con una
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pluralidad de servidores web 562 (no mostrados) que estén dispuestos en comunicacion con el entorno del sistema
500.

Una pluralidad de dispositivos informaticos portatiles 570 con la aplicacién ecard descargada monitorean el sistema
de servicios en la nube 560 para detectar cambios 520. Una vez que los cambios 520 se reconocen por la pluralidad
de dispositivos informaticos portatiles 570, cualquiera de dichos dispositivos 570 solicita los cambios 520 del
sistema de servicio en la nube 560.

Dependiendo del tipo de dispositivo informatico portatil 570 (por ejemplo, tabletas, teléfonos inteligentes y diversas
marcas de los mismos, tales como Apple® o Motorola® o HP® o Android®) al realizar la peticion de cambios 520,
una interfaz de programaciéon de aplicaciones (una API) de la plataforma de suministro de contenido 580 sirve o
transmite cambios 520 que corresponden al tipo de dispositivo informatico portatil 570 que realiza la peticion. Los
cambios 520 se almacenan en la memoria caché local 550 del dispositivo informatico portatil 570, para su uso
posterior. La memoria caché local 550 en cada dispositivo informatico portatil puede ayudar a reducir el ancho de
banda de la red, mejorar la capacidad de respuesta de la interfaz de usuario (Ul), permitir el uso sin conexion y
preservar la vida util de la bateria. Cuando la app ecard se carga inicialmente, la app ecard descargara un catalogo
de contenido y el contenido de la tarjeta a través de la API. La app ecard también solicita contenido de tarjetas
para nuevas categorias y tarjetas en base a los respectivos tamafios y resoluciones de pantalla del dispositivo (es
decir, densidad de pixeles). La API proporciona una coincidencia mas cercana para los tamafos pedidos, de modo
que los recursos para una tableta, por ejemplo, ofreceran contenido mas grande que los recursos para dispositivos
con pantalla mas pequefios. En un modo de realizacién, las peticiones posteriores para los cambios de contenido
520 se realizan luego por comparacion con la memoria caché local aplicable 550, verificando cada vez si el
contenido existente ha cambiado. Si la caché ha cambiado, antes de descargar los nuevos cambios, la app
comprobara con el servidor si el contenido se ha modificado o no. Este paso de validacion ayuda a evitar peticiones
innecesarias de datos redundantes. En otro modo de realizacion, las peticiones posteriores para los cambios de
contenido 520 se realizan a la API sin verificar primero los cambios en el contenido existente en la memoria caché
local 550. Aqui, el contenido nuevo simplemente se pide a la API, y cualquier contenido nuevo proporcionado por
la API se almacena en caché en la memoria caché local 550.

En un modo de realizacién ejemplar, la API 540 se utiliza con el fin de facilitar la representacion de graficos
vectoriales escalables (Imagenes) (SVG) en los dispositivos informaticos portatiles, incluyendo las imagenes
externas que se almacenan en un formato SVG. El formato SVG es un tipo de formato que usa especificaciones
de lenguaje de marcado extensible (XML) para representar graficos vectoriales bidimensionales estaticos y
dinamicos. La API se usa para, pero no se limita a, visualizacion, iconos escalables, graficos escalables, texto
escalable, imagenes escalables, texto dinamico escalable y otros usos que requieren datos escalables. Las
interacciones del sistema entre varios archivos SVG, archivos que no son SVG y la APl se manejan por medio de
una red de comunicacion, compuesta por un dispositivo informatico portatil, Internet y el o los servidores de anfitrion
que comprenden la nube 560. La red de comunicacién usa la APl como puente entre el dispositivo informatico
portatil del usuario y los graficos SVG y otros archivos que comprenden el contenido de la tarjeta. El cédigo fuente
que comprende la app permite al usuario de la app interactuar y manipular los elementos dentro de un archivo
SVG y cualquier archivo que no sea SVG a través de la API.

En varios modos de realizacion ejemplares, el usuario interactua con, edita, muestra o realiza acciones con, o
visualiza, o afade/edita/reemplaza informacion en la interfaz de usuario. Las interacciones del usuario estan
habilitadas por las interacciones del sistema entre varios archivos SVG, archivos APl y el Cédigo Fuente de la app.
Incluyen mostrar, interactuar y administrar animaciones, cargar texto dentro de archivos SVG y cargar texto
dinamico en los archivos SVG. Ademas, cuando el usuario desea interactuar con la pantalla del teléfono inteligente,
dichas interacciones de usuario se habilitan mediante interacciones del sistema entre varios archivos SVG,
archivos API y el Cédigo Fuente de la app. En un modo de realizaciéon ejemplar, los archivos SVG se pueden
escalar. A diferencia de los archivos con propiedades del Grupo Conjunto de Expertos en Fotografia (JPEG) y/o
archivos con propiedades de Formato de Intercambio de Graficos (GIF), los archivos SVG, y especialmente las
imagenes SVG, son escalables al tamafio de la ventana donde se visualiza la imagen. Después de representarse,
el archivo SVG se ajusta en tamafio y resolucion al tamafio de la ventana de visualizacion. Adicionalmente, los
archivos SVG son interactivos. En un modo de realizacion ejemplar, los archivos SVG se formatean de manera
que el archivo SVG resultante cumpla con las especificaciones XML. Los archivos SVG se crean mediante
comandos basados en texto. En un modo de realizacién ejemplar, los archivos SVG se utilizan con muchos fines,
que incluyen, pero no se limitan a, transformaciones de objetos, colores de una forma o texto, opacidad de una
forma o texto, degradados de una forma o texto, texturas de una forma o texto, rellenar una forma o texto, trazar
una forma o texto (trazo), recortar una forma o texto, filtrar efectos en una forma o texto, insertar simbolos o
imagenes en coordenadas, elementos interactivos, manejo de eventos dentro y fuera del guion, secuencias de
comandos y funciones de animacion.

En un modo de realizacién ejemplar, se puede usar un objeto de documento para acceder a un archivo SVG o a
un archivo que no es SVG. Se puede usar un objeto de documento para consultar las propiedades del documento
del archivo SVG o de un archivo que no es SVG, asi como para crear nuevos elementos de documento dentro del
documento al que se accede. En un modo de realizacién ejemplar, se pueden recuperar varias referencias dentro
del documento al que se accede usando llamadas y extracciones. En este contexto, las llamadas se pueden
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visualizar como peticiones de informacion y las extracciones se pueden visualizar como la recuperacion de dicha
informacién pedida. Se pueden usar varios procedimientos API para manipular los elementos SVG o los elementos
que no son SVG, cada uno de los cuales esta asociado con una propiedad o funcion definitiva. Los archivos API
también se pueden usar para registrar oyentes de eventos para trabajar con archivos SVG o archivos que no son
SVG. Un oyente de eventos escucha eventos tales como una llamada de 'retorno’ (presionando la tecla de retorno)
dentro del dispositivo informatico portatil. En un modo de realizacion ejemplar, se extrae un archivo SVG (main.svg)
de uno de los servidores en la nube 560. El archivo SVG extraido crea un punto de entrada en los datos SVG
asociados con esa ecard extraida. El archivo SVG extraido puede hacer referencia a uno o mas archivos SVG
adicionales o archivos que no son SVG creando un archivo resultante. En un modo de realizacion ejemplar, la
referencia del archivo SVG extraido a otro u otros archivos SVG o no SVG se logra mediante un mecanismo de
extraccion por medio de un XINCLUDE o cualquier otro medio de inclusion XML.

En un modo de realizaciéon ejemplar, el archivo resultante, como se describié anteriormente, se analiza en un
modelo de producto. El modelo de producto como se usa en el presente documento incluye, pero no se limita a,
una biblioteca de simbolos que contiene referencias a imagenes que se usaran en ecards. En un modo de
realizacion ejemplar, la biblioteca de simbolos contiene referencias a imagenes para ecards, que incluyen, pero no
se limitan a, sonidos, archivos, texto estatico, texto dinamico, funciones e imagenes. En un modo de realizacion
ejemplar, la biblioteca de simbolos contiene referencias al uso de las imagenes (activos) que incluyen, pero no se
limitan a, identificar si la imagen es un fondo, una pegatina, una porcion de la tarjeta e-greeting, un primer plano,
una fuente, un elemento de firma, un elemento de texto, un elemento de imagen, un elemento de audio y un
elemento que define la funcion de la imagen. En un modo de realizacion ejemplar, la biblioteca de simbolos
contiene una lista de "escenas". Las escenas pueden corresponder a las paginas de una tarjeta de felicitacion que
se guarde en un medio fisico (por ejemplo, papel). La lista de escenas incluye, pero no se limita a, una escena de
portada, una escena interior izquierda, una escena interior derecha, una escena de contraportada y una escena
de pagina central. En un modo de realizacién ejemplar, las escenas pueden estar compuestas principalmente de
referencias a objetos en la biblioteca de simbolos. Por ejemplo, una escena de portada puede hacer referencia a
una imagen de fondo de la biblioteca de simbolos. Asimismo, una escena de la portada puede hacer referencia a
un clip de audio de la biblioteca de simbolos que se puede usar con fines de audio de fondo.

En un modo de realizacion ejemplar, el codigo de producto traduce el o los archivos SVG, el o los archivos que no
son SVG, el archivo resultante y cualquier referencia a la biblioteca de simbolos en una serie de llamadas de
"dibujo" que realiza la aplicacién, que dirige la aplicacién para dibujar o crear una pagina en la pantalla del
dispositivo informatico portatil. En un modo de realizacion ejemplar, la aplicacion se dirige a dibujar o crear una
pagina, sin identificar o "conocer" los datos SVG subyacentes.

FUNCIONAMIENTO DEL USUARIO Y FLUJO DE LA APP ECARD

Ahora se hara referencia en detalle al flujo de operacién y funcién de un usuario de la app ecard en un dispositivo
informatico portatil después de que se haya descargado en el dispositivo. Las interacciones del usuario se hacen
funcionar a través de los procedimientos y sistemas descritos anteriormente con respecto a la Figura 5.

En un modo de realizacion ejemplar, la pantalla Inicio de la app ecard muestra una o mas tarjetas de felicitacion
electronicas. El usuario puede navegar entre varias tarjetas de felicitacion electrénicas interactuando con la interfaz
de usuario. Por ejemplo, como se ilustra en la Figura 6, la interfaz de usuario es una pantalla tactil y el usuario
puede tocar una tarjeta de felicitacion electrénica 606 (o cualquier otra tarjeta, tal como 602 y 604) para abrir la
vista interactiva de la tarjeta seleccionada. El usuario puede deslizar su dedo hacia la derecha o hacia la izquierda
para visualizar, seleccionar y navegar entre cualquiera de las tarjetas de felicitacion electrénicas disponibles en la
ocasion seleccionada. Por tanto, por ejemplo, el usuario puede deslizar el dedo hacia la derecha para pasar de la
primera tarjeta de felicitacion electronica 606 a la ultima tarjeta de felicitacion electronica, mientras que el usuario
puede deslizar el dedo hacia la izquierda para pasar de la Ultima tarjeta de felicitacion electrénica a la primera
tarjeta de felicitacion electrénica 606 dentro de la ocasidn seleccionada.

Con referencia adicional a la Figura 6, la app ecard puede mostrar una lista de categorias en respuesta a la
interaccion del usuario con la interfaz de usuario. Por ejemplo, en un modo de realizacion, la interfaz de usuario es
una pantalla tactil, y el usuario puede interactuar con la pantalla tactil tocando y arrastrando cualquier parte de un
icono grafico de categorias, denominado Ocasiones 608, para visualizar una lista de las ocasiones principales 610
para las cuales se puede crear una tarjeta de felicitacion electronica. Ademas, el usuario puede, tocando y
arrastrando cualquier parte de la pantalla Ocasiones 608, visualizar varias ocasiones 610, incluyendo, entre otras,
las ocasiones de Cumpleafios, Bodas, Agradecimientos y Bebés. Un experto en la técnica apreciara que se pueden
mostrar cualquier numero y tipo de ocasiones en la app ecard. Por ejemplo, la pantalla de la interfaz de usuario de
la app ecard puede mostrar un conjunto de 6 ocasiones o un conjunto de 12 ocasiones como se define por el
usuario. Al seleccionar una sola ocasion, se mostraran todas las tarjetas de felicitacion electrénicas disponibles en
la ocasion seleccionada. Por ejemplo, como se ilustra en la Figura 6, el usuario puede dar un solo toque a la
ocasion de Cumpleafios para visualizar y seleccionar cualquiera de las tarjetas de felicitacion electrénicas 612,
614, 616 disponibles en la ocasién de Cumpleafios.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede mostrar una lista de todos los recordatorios de eventos
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del usuario. Por ejemplo, con referencia a la Figura 6, el usuario puede tocar el icono grafico disefiado para mostrar
recordatorios de cumpleafios 618. El toque en el icono grafico de recordatorios 618 revelara una vista de los
préximos recordatorios 620 del usuario.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede mostrar una lista de subcategorias en respuesta a la
interaccion del usuario con la interfaz de usuario. Por ejemplo, con referencia a la Figura 7, la interfaz de usuario
es una pantalla tactil, y el usuario puede tocar cualquier ocasion de la lista de ocasiones para ver las subcategorias
de dicha ocasion. El usuario se puede desplazar por la lista verticalmente (vista de retrato) u horizontalmente (vista
de paisaje). Para ilustrar, el usuario puede tocar la ocasién Pensando en ti 702 para visualizar las subcategorias
704, bajo la ocasion 702 seleccionada. El usuario puede visualizar varias subcategorias 704, incluyendo, pero sin
limitarse a, Romantica, Amistad, Te extrafio y Perdon. Un experto en la técnica apreciara que se puede mostrar
cualquier numero de subcategorias en la app ecard. Por ejemplo, la pantalla de la interfaz de usuario de la app
ecard puede mostrar un conjunto de 6 subcategorias o un conjunto de 12 subcategorias como se define por el
usuario. Al seleccionar una sola subcategoria, se mostraran todas las tarjetas de felicitacion electronicas
disponibles en la subcategoria seleccionada.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario regresar a una pantalla de visualizacion
anterior del dispositivo informatico portatil, facilitando la interaccién con la interfaz de usuario. Por ejemplo, en un
modo de realizacion, con referencia a la Figura 7, el usuario puede tocar el icono grafico designado para mover la
pantalla del usuario detras de una pantalla. El toque en el icono grafico de "Atras" revelara la ultima pantalla del
usuario. Por ejemplo, un toque en el icono grafico de Atras 802 lleva al usuario de la pantalla de la categoria de
tarjeta (Ocasiones) a la pantalla de subcategoria 864.

En un modo de realizacién ejemplar, el usuario también puede desear mostrar en la pantalla del dispositivo
informatico portatil una lista de todas las ocasiones, interactuando con la interfaz de usuario. Por ejemplo, con
referencia a la Figura 7, el usuario puede tocar el icono grafico designado para mostrar un determinado nimero
fijo de ocasiones en la pantalla del usuario. El toque en el icono grafico de Ocasiones 706 revelara una vista de la
lista de ocasiones mas popular o una lista predeterminada de ocasiones.

La app ecard puede mostrar una vista previa interactiva de una tarjeta de felicitacion electrénica en la pantalla del
dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 8, el usuario puede tocar cualquier lugar
dentro de un elemento listado 804, 806, 808, 810 (por ejemplo, una miniatura de una tarjeta de felicitacion
electronica), para ver una vista previa interactiva de la tarjeta seleccionada.

En un modo de realizacidon ejemplar, la app ecard puede mostrar una vista de pagina de tarjetas de felicitacion
electronicas en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 8, la interfaz
de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede tocar un icono grafico 812 que permita al usuario cambiar entre
una vista de cuadricula 814 y una vista de lista 864 de tarjetas de felicitacion electrénicas. Un experto en la técnica
apreciara que se puede crear cualquier nimero de vistas dentro de la interfaz de usuario y se podrian mostrar en
la interfaz de usuario.

Con mas referencia a la Figura 8, la app ecard también puede visualizar varias "Opciones" dentro de la vista previa
interactiva, en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, el usuario puede tocar y mantener
presionada la miniatura de una tarjeta de felicitacion electrénica 804, 806, 808 u 810, lo que permite al usuario
visualizar la vista previa interactiva de la tarjeta seleccionada o adquirir opciones para personalizar la tarjeta.

En un modo de realizaciéon ejemplar, la app ecard puede mostrar una barra de iconos graficos de navegacion en
la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 8, la barra de iconos graficos
de navegacion 840 esta dispuesta a lo largo de la seccion inferior de la app ecard. La barra de iconos graficos de
navegacion 840 le da al usuario la opcién de navegar dentro de la aplicacién ecard, por ejemplo, ocasiones,
recordatorios, etc.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede visualizar un Centro de personalizacion en la pantalla del
dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 9, la interfaz de usuario es una pantalla tactil,
y el usuario puede tocar el icono grafico de Personalizar y enviar 902 que permite al usuario ver el Centro de
personalizacion para la tarjeta seleccionada.

En un modo de realizacién, puede haber 4 paginas dentro de una tarjeta de felicitacion electrénica. Por ejemplo,
la pagina 1 es la portada, la pagina 2 es la pagina interior izquierda, la pagina 3 es la pagina interior derecha y la
pagina 4 es la contraportada de la tarjeta de felicitacién electrénica. La app ecard también puede permitir a los
usuarios visualizar una pagina interior de una tarjeta de felicitacion electronica en la pantalla del dispositivo
informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 9, el usuario puede tocar y arrastrar de derecha a
izquierda en la pagina 1 de la tarjeta de felicitacion electrénica 906, permitiendo al usuario visualizar la pagina
interior derecha o la pagina 3. Por tanto, la tarjeta de felicitacion electronica 906 que se puede generar por la
Aplicacién es una representacion de una tarjeta de papel de cuatro paginas plegada convencional con una portada
(pagina 1) y una contraportada (pagina 4) y dos paginas interiores (paginas 2 y 3). Por tanto, después de que el
destinatario recibe la tarjeta 906, el destinatario puede interactuar con la tarjeta 906 mediante el uso del dispositivo
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electronico del destinatario (por ejemplo, una pantalla tactil de un dispositivo informatico movil o portatil). La
interaccion del destinatario con la tarjeta 906 a través del dispositivo electronico del destinatario se define como la
"experiencia de recogida" del destinatario. El destinatario puede interactuar con las cuatro paginas de la tarjeta
906 "pasando las paginas" con toques con los dedos similares a pasar las paginas de una tarjeta de papel
convencional.

La app ecard también puede permitir al usuario congelar una posicion actual de una tarjeta de felicitacién
electronica en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con mas referencia a la Figura 9, el
usuario puede dar un toque y arrastrar de derecha a izquierda en la pagina 1 de la tarjeta de felicitacion electrénica
906, pero dejar de arrastrar menos de la mitad, lo que permite al usuario ver la pagina interior derecha o la pagina
3, en cualquier posicion dejada abierta por el punto abierto actual. En un modo de realizacién similar, el usuario
puede dar un toque y arrastrar la pagina mas que el punto medio para encajar la tarjeta 906/completar la apertura
de la tarjeta 906 hasta un punto abierto completo previamente disefiado.

La app ecard también puede permitir al usuario alternar la visualizacion de la pagina interior derecha y la pagina
interior izquierda de una tarjeta de felicitacion electronica, o volver a la portada de una tarjeta de felicitacion, o
moverse desde y hacia la contraportada en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con mas
referencia a la Figura 9, el usuario puede dar un toque y arrastrar de derecha a izquierda en la pagina 1 de la
tarjeta de felicitacion electronica 906 que permite al usuario visualizar la pagina interior derecha o la pagina 3 y un
solo toque en la pagina 3 cambia al usuario para ver la pagina 2. Igualmente, el usuario que visualiza la pagina 2,
puede, con un solo toque de la pagina 2, volver a una vista completa de la pagina 3. Un toque y un arrastre de
izquierda a derecha mientras visualiza la pagina 3 cierra la tarjeta 906 a la pagina 1. Al tocar una vez la pagina 4,
el usuario vuelve a la pagina 2.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard también puede permitir al usuario utilizar o visualizar sefales
visuales al ver una tarjeta de felicitacion electronica en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo,
con referencia a la Figura 9, el usuario puede usar sefales visuales, tales como flechas, para moverse entre las
paginas de una tarjeta de felicitacion. Las sefiales visuales desaparecen de la vista después de un periodo de
tiempo predeterminado. Por ejemplo, con referencia a la Figura 9, este periodo es de 1,5 segundos.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard también puede permitir al usuario afiadir, editar, reemplazar o
eliminar una foto de la tarjeta de felicitacion electronica en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por
ejemplo, con referencia a la Figura 10, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede tocar el area
de fotos 1002 que lleva al usuario a una pantalla de personalizacién de fotos 1004. Una vez que se ha afadido
una foto en 1006, otro toque Unico permitiria al usuario volver atras y editar, reemplazar o eliminar la foto que se
ha afiadido. La app ecard también puede permitir al usuario afiadir, editar, reemplazar o eliminar un mensaje de la
tarjeta de felicitacion electronica 1040 en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia
adicional a la Figura 10, el usuario puede tocar el area de mensajes 1008 que lleva al usuario a un paso de
personalizacion de mensajes. Una vez que se ha afiadido un mensaje 1010, otro toque Unico permitiria al usuario
volver atras y editar, reemplazar o eliminar el mensaje que se ha afadido. La app ecard también puede permitir al
usuario afadir, editar, reemplazar o eliminar una firma a la tarjeta de felicitacion electronica en la pantalla del
dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, en un modo de realizacion, con referencia adicional a la Figura 10, el
usuario puede tocar el area de firma 1012 que lleva al usuario a un paso de personalizacion de firma. Una vez que
se ha afadido una firma 1014, otro toque Unico permitiria al usuario volver atras y actualizar, borrar o volver a
dibujar la firma que se ha afiadido. Ademas, con referencia a la Figura 13, la interfaz de usuario es una pantalla
tactil, y la app ecard puede permitir al usuario controlar el grosor de la firma 1302 eligiendo una de las opciones de
grosor 1304 presentadas al usuario en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Una alternativa para
proporcionar opciones de grosor de firma es proporcionar un icono de tipo barra deslizante que cambie el grosor
de la firma en base a mover el dedo del usuario a diversas posiciones en una barra deslizante. El usuario puede
agitar el dispositivo informatico portatil de lado a lado para borrar cualquier firma aplicada hasta ese punto. El
usuario también puede desear tocar una vez el icono grafico de 'borrar firma' 1306 para borrar la firma. Ademas,
el usuario también puede usar gestos de forma libre para capturar los movimientos del usuario en el dispositivo
informatico portatil como una firma dibujada en tiempo real.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario visualizar varias opciones relacionadas
con las actualizaciones que el usuario realiza en el area de usuario en la tarjeta de felicitacion electronica en la
pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 10, el usuario puede dar un
toque y mantener presionada cualquier area que se haya actualizado, que luego le presentara al usuario una hoja
de accidn con las opciones para eliminar los cambios existentes o realizar cambios.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario obtener una vista previa de la tarjeta
de felicitacion electrénica en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, en un modo de realizacion,
con referencia a la Figura 10, el usuario puede tocar el icono grafico de vista previa 1030 que luego proporciona al
usuario la pantalla de vista previa interactiva, con la personalizacion del usuario incluida.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario realizar varias acciones relacionadas
con la fotografia con la tarjeta de felicitacion electrénica en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por
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ejemplo, con referencia a la Figura 11, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede seleccionar
una foto eligiendo una de un album de fotos 1102 o haciendo una foto 1104 con el dispositivo informatico portatil.
Ademas, el usuario puede optar por eliminar 1106, reemplazar 1108, editar la foto que ya se haya colocado en una
tarjeta. El usuario puede optar por cancelar la opcion de insercién de fotos 1110 en la tarjeta de felicitacion
electronica. El usuario puede optar por usar la interfaz de la camara para hacer una fotografia. Ademas, el usuario
puede optar por usar una imagen del carrete de la cadmara o del carrete de imagenes asociado con el dispositivo
informatico portatil. El usuario puede optar por tocar un icono grafico de zoom para acercar y alejar extendiendo y
pellizcando la pantalla respectivamente. Con los dedos del usuario, como es habitual en los dispositivos
informaticos portatiles con pantalla tactil. El usuario puede optar por mover la fotografia de lado a lado dando un
toque y arrastrando en la pantalla. El usuario puede optar por hacer rotar la foto interactuando con la pantalla del
usuario. Ademas, el usuario puede optar por seleccionar varias opciones de un cuadro de didlogo/hoja de accidn
que se presenta al usuario que ha afiadido previamente una foto y ha regresado para anadir otra foto. Las opciones
de la hoja de dialogo/accion incluyen la opcion de eliminar la foto, establecer una animacion para la foto, crear un
retardo en una animacion en la foto, reemplazar una foto o seleccionar una foto diferente.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario utilizar el teclado de texto del sistema
operativo estandar para introducir texto asociado con el envio de la tarjeta de felicitacion electrénica en la pantalla
del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 12, la interfaz de usuario es una pantalla
tactil, y el usuario puede optar por usar el teclado de texto de sistema operativo 1202 estédndar para introducir texto
1204 en la tarjeta de felicitacion 1206. El usuario también puede desear ajustar el tamafio de un texto asociado
con el envio de la tarjeta de felicitacion electronica en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo,
con mas referencia a la Figura 12, el usuario puede optar por tocar y arrastrar un deslizador 1210 que se
proporcione en la pantalla y que permita al usuario ajustar el tamafo del texto mas pequefio o mas grande
moviendo el control deslizante hacia la izquierda o hacia la derecha respectivamente.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario visualizar las diversas opciones y
medios que se pueden usar para enviar la tarjeta de felicitacion electronica en la pantalla del dispositivo informatico
portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 14, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede
tocar una vez el icono grafico de correo electronico 1402 para elegir la pantalla 'Enviar correo electrénico’ o tocar
una vez el icono grafico de Facebook® 1404 para elegir la opcion 'Publicar en Facebook' o tocar una vez el icono
grafico de Mensaje de texto 1406 para elegir la pantalla Enviar texto o tocar una vez el icono grafico de Twitter®
1408 para elegir la pantalla 'Publicar en Twitter' o tocar una vez el icono grafico de Correo Real 1410 para elegir
la pantalla 'Correo real'. Por supuesto, otras paginas web de redes sociales o cualquier otro medio de suministro
se podrian usar como opcion en este menu.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario ver las diversas opciones asociadas
con el suministro de la tarjeta de felicitacion electrénica como un correo electrénico en la pantalla del dispositivo
informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 15, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el
usuario puede tocar una vez el icono grafico de "Para" 1502 para elegir la direccion de correo electrénico del
receptor de la tarjeta de felicitacion electronica. El usuario también puede afiadir multiples direcciones de correo
electronico en este campo. El usuario también puede elegir una fecha 1504 para enviar el correo electrénico o
elegir la fecha predeterminada proporcionada por la app. El usuario también puede elegir un cumpleafios para el
receptor de la tarjeta de felicitacion electrénica. El usuario puede tocar el icono grafico de enviar que envie la tarjeta
de felicitacién electrénica al destinatario de la tarjeta de felicitacion electronica a través de Internet. El usuario
también puede ver un mensaje que notifique al usuario el estado de envio de la tarjeta de felicitacion electrénica.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario visualizar las diversas opciones
asociadas con el envio de la tarjeta de felicitacion electronica a una pagina web de redes sociales tal como
Facebook®. Por ejemplo, con referencia a la Figura 16, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario
puede acceder a los 'amigos' 1602 del usuario en 'Facebook®' dando un toque en el icono grafico de 'Muro de mi
amigo' 1604 en la interfaz de usuario. Ademas, el usuario puede elegir un 'amigo’ de la lista de amigos 1602 en la
pantalla de Facebook, que a continuacion rellena previamente el nombre de dicho amigo 1606 en la pantalla de
seguimiento 1608 donde el usuario puede introducir un mensaje personalizado 1610. Ademas, el usuario puede
'publicar' la tarjeta de felicitacion electrénica en el muro de otro usuario o no usuario. Ademas, el usuario puede
personalizar la 'publicacion’ 1612 en el muro del 'amigo' agregando un mensaje a la tarjeta de felicitacion electrénica
utilizando el teclado del sistema operativo estandar. El usuario también puede ver un mensaje que notifique al
usuario el estado de envio de la tarjeta de felicitacion electrénica.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario iniciar sesiéon en Facebook® con
referencia al envio de la felicitacion electrénica. Por ejemplo, con referencia a la Figura 17, la interfaz de usuario
es una pantalla tactil, y el usuario puede utilizar el teclado del sistema operativo estandar para introducir la direccion
de correo electronico 1702 o el teléfono 1704 asociado con la cuenta de Facebook® y la contrasefia asociada con
la cuenta de Facebook® del remitente de la tarjeta de felicitacion electronica. Ademas, con referencia a la Figura
17, las opciones que estan disponibles para el usuario se pueden ampliar en una fecha posterior y pueden incluir
cualquier opcion proporcionada por 'Facebook Connect®', un servicio de Facebook® u otro servicio o pagina web
de redes sociales.
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En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario ver las diversas opciones asociadas
con el envio de la tarjeta de felicitacion electronica usando el Envio de texto SMS en la pantalla del dispositivo
informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 18, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el
usuario puede tocar el campo 'Para’ 1802 para abrir un teclado numérico para que el usuario introduzca
manualmente un nimero de teléfono. La interfaz de usuario puede solicitar al usuario un nimero no valido si el
numero de teléfono no cumple con los limites de campo establecidos por el programa de software de interfaz de
usuario o la app de interfaz de usuario. El campo 'Para’' 1802 también puede permitir al usuario afiadir multiples
nuameros de teléfono ya sea manualmente o mediante la seleccién de ndmeros de teléfono del dispositivo
informatico portatil del usuario utilizando la base de datos de numeros de teléfono nativa del dispositivo informatico
portatil, una guia telefénica, por ejemplo. El usuario puede enviar el saludo electrénico utilizando el servicio de
Envio de texto SMS dando un toque en el icono 1804 de Enviar grafico. El usuario también puede ver un mensaje
que notifique al usuario el estado de envio de la tarjeta de felicitacion electrénica.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario enviar la tarjeta de felicitacion
electronica a un destinatario utilizando una opcion en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo,
con referencia a la Figura 19, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede seleccionar una opcién
de 'Enviarme un correo electronico' 1902 o 'Enviarme un correo electrénico' 1904. Esta opcion permite al usuario
imprimir la tarjeta de felicitacion electrénica como una tarjeta de papel convencional y enviarla al usuario o
destinatario por el correo convencional de EE.UU. En cualquiera de las opciones, al usuario se le solicita
inicialmente que introduzca los datos de direccion 1906 del destinatario. Se solicita ademas al usuario que
introduzca los datos de direccidon 1908 del usuario. Luego se solicita al usuario que revise los datos de direccion
tanto del destinatario como del usuario en 1910, con una opcion adicional para revisar 1912 y aprobar 1914 la
tarjeta de felicitacion personalizada.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario enviar la tarjeta de felicitacion
electrénica a multiples usuarios utilizando una opcién en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo,
con referencia a la Figura 20, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede tocar el icono grafico
de "Enviar de nuevo" 2002 para enviar la misma tarjeta de felicitacion electronica a otros usuarios y no usuarios.
El usuario también puede optar por enviar una tarjeta de felicitacion electronica previamente personalizada a otro
o al mismo destinatario, personalizando aun mas la tarjeta de felicitacion electrénica, como se ilustra en
"Personalizar otro" 2004 en la Figura 20.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario ver y usar la informacion del servicio
de saludo electronico utilizando una opcién en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con
referencia a la Figura 21, el usuario puede ver una lista de informacion de servicio seleccionando un icono grafico
de 'Mas' 2104. Al tocar una vez el icono grafico de 'Localizar una tienda' 2106, el usuario va a la pantalla Localizador
de tiendas, como se describe en la Figura 22. Al tocar una vez el icono grafico de 'Mi cuenta' 2108, los usuarios
van a las pantallas Administraciéon de cuentas como se describe en la Figura 24. Al tocar una vez el icono grafico
de Ajustes 2110, los usuarios van a una pantalla Ajustes como se muestra en la Figura 33. Al tocar una vez el
icono grafico de Ayuda 2112, los usuarios van a la pantalla Ayuda como se muestra en la Figura 29B. Al tocar una
vez el icono grafico de Comentarios 2114, los usuarios van a la pantalla Encuesta como se muestra en la Figura
29C. Al tocar una vez el icono grafico de Acerca de la app 2116, los usuarios van a la pantalla Acerca de la App,
como se muestra en la Figura 29A. Al tocar una vez el icono grafico de Historial de ventas y pedidos 2118, los
usuarios van a la pantalla Enviar un historial de pedidos como se describe en la Figura 28.

En un modo de realizacion ejemplar, el usuario puede desear localizar una tienda utilizando una opcién en la
pantalla del dispositivo informatico portéatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 22, |a interfaz de usuario es una
pantalla tactil, y el usuario puede introducir un cédigo postal 2202 usando el teclado en pantalla estandar 2204,
para ver una lista de todas las tiendas 2206 en la proximidad geografica del usuario, como se define por el programa
de software o definido por la app. En un modo de realizacioén, el usuario tiene la opcion de ver una lista de tiendas
2206 que venden versiones de tarjetas de felicitacion en papel de las tarjetas de felicitacion electronicas disponibles
dentro de la aplicacién ecard. El usuario también puede tocar el icono grafico de Mapa para visualizar los resultados
listados como puntos en un mapa y también puede tocar el icono gréafico de Mapa para visualizar un solo resultado
como un punto en el mapa. El usuario también puede tocar un elemento de la lista para ver una vista detallada de
la informacion del resultado, como se ilustra en la pantalla 2220. El usuario también puede tocar y mantener
presionado el resultado para ver las opciones asociadas con el resultado, tales como 'Visualizar detalles de
localizacién' y 'Mostrar indicaciones para llegar en coche'. La app ecard puede solicitar al usuario que dé permiso
para usar la localizacion existente del usuario en el sistema de posicionamiento geografico GPS o por medio de la
proximidad del usuario a una torre de telecomunicaciones para localizar tiendas en la proximidad geografica del
usuario. La app ecard también puede desactivar el mensaje después de tres respuestas afirmativas del usuario a
dicho mensaje.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario crear una cuenta de usuario, o navegar
por tarjetas de felicitacion electronicas, o iniciar sesidon usando Facebook® u otra pagina web de redes sociales, o
iniciar sesion en una cuenta de usuario existente o solicitar una contrasefia de reemplazo utilizando una opcién
correspondiente en la pantalla del dispositivo informatico portatil. Por ejemplo, con referencia a las Figuras 23 a
27, el usuario puede optar por crear una cuenta proporcionando a la interfaz de usuario una direccién de correo

12



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2 870 588 T3

electrénico, nombre, apellido, contrasefia y fecha de nacimiento (colectivamente, 2306); todos los cuales se pueden
elegir usando la plataforma de teclado nativa del sistema operativo. También se proporcionan opciones para
permitir al usuario suscribirse a una newsletter 2310, o detectar errores 2312 mientras se registra. El usuario
también puede optar por crear una cuenta utilizando la funcién 'Facebook Connect®' 2502 que vincula el programa
de software o la app movil con las herramientas de desarrollo proporcionadas por 'Facebook®'. El usuario también
puede optar por iniciar sesion en el servicio electronico de felicitaciéon introduciendo la informacién de inicio de
sesion 2602 creada en dicho paso de creacion anterior en la Figura 23. El usuario también puede optar por solicitar
al servicio electrénico de felicitacion que envie por correo electronico al usuario una copia de la contrasefia
mediante la funcion 'Olvidé mi contrasefia’' 2604 proporcionada por el programa de software o la app movil (Véase
la Figura 27 para obtener mas ilustracion). En un modo de realizacion, como se muestra en la Figura 24, el usuario
también tiene la opcidn de revisar y editar su nombre 2402, la direccion de correo electrénico 2404, la contrasefia
2406 y la fecha de nacimiento 2408, introducidos en el paso de Crear de la Figura 23, o introducidos a través de
cualquier inicio de sesion posterior a la app ecard.

En un modo de realizacién ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario visualizar la informacion de la cuenta
del usuario, en particular el historial de pedidos, utilizando una opcién en la pantalla del dispositivo informatico
portatil. Por ejemplo, con referencia a la Figura 28, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede
utilizar la funcién 'Mis tarjetas' 2802 para visualizar una lista de tarjetas enviadas y/o programadas 2806 en cada
ocasion y subcategoria. Un deslizamiento vertical de la lista de tarjetas enviadas y/o programadas revela elementos
mas antiguos en cada una de las ocasiones o subcategorias. El usuario también puede optar por eliminar las
tarjetas de felicitacion electronicas de este menu en 2804. Eliminar una tarjeta programada evita que la tarjeta se
envie en el futuro, ademas de eliminarla de la lista actual que se muestra.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario visualizar mas informacién sobre la
aplicacion, ver respuestas Uutiles a preguntas frecuentes e interactuar con la app ecard por medio de un mecanismo
de comentarios/encuestas. Con referencia a la Figura 29A, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario
puede utilizar los iconos graficos en pantalla para visualizar informacion 2902 relacionada con el servicio
electronico de tarjetas de felicitacion, que incluye, pero no se limita, Acerca del producto/empresa 2904,
Condiciones de servicio de la Aplicacion moévil 2906, Politica de privacidad 2908 del servicio y la Aplicacién movil,
asi como otra informacion legal, técnica y corporativa que se ponga a disposicion del usuario en el futuro. Con
referencia a la Figura 29B, la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede utilizar el icono grafico
en pantalla para encontrar las respuestas 2910 a las preguntas frecuentes 2912. Con referencia a la Figura 29C,
la interfaz de usuario es una pantalla tactil, y el usuario puede utilizar el icono grafico en pantalla para representar
comentarios o participar en una encuesta 2916 para la app ecard.

En un modo de realizacion ejemplar, la app ecard puede permitir al usuario abrir el mensaje 'Conectarse a
Facebook®' para personalizar e iniciar sesion en el servicio electrénico de felicitacién usando las credenciales de
inicio de sesién de Facebook. Con referencia a la Figura 30, el usuario puede usar la funcién de teclado nativo del
sistema operativo para iniciar sesion en Facebook® usando Facebook Connect ® 3002 y para visualizar y buscar
3006 una lista de los '"Amigos' 3004 del usuario en Facebook®. El usuario también tiene la capacidad de reducir la
lista de Amigos 3004 mediante la seleccion de una funcidon Sugerencia automatica de Facebook®. El usuario
también puede optar por mostrar la lista de Amigos en orden ascendente o descendente del cumpleafios, con las
fechas calculadas por el programa de software como la fecha mas cercana o mas lejana a la fecha de hoy,
respectivamente. El usuario tiene la capacidad de configurar recordatorios 3010 para permitir que Facebook®
envie recordatorios al usuario en base al cumpleafios de un amigo en Facebook®. Ademas, el usuario tiene la
capacidad de establecer recordatorios 3010 de manera que el usuario reciba una notificacion del recordatorio
desde fuera de la app ecard. La notificacion del recordatorio se puede establecer en distintos intervalos de tiempo,
por ejemplo, una notificacion el dia del recordatorio y una notificacion siete dias antes del recordatorio.

En un modo de realizacion ejemplar, como se hace referencia en la Figura 31, la app ecard puede permitir al
usuario ver recordatorios creados localmente 3102 en la app ecard, asi como por medio de la aplicacién de
Facebook® 3104. Como se menciona en la Figura 32, la app ecard también permite al usuario crear un recordatorio
3206, afiadir un evento asociado al recordatorio 3208 y visualizar el recordatorio 3210.

La Figura 33 muestra un modo de realizacién ejemplar de la configuracién de la app ecard, incluyendo los ajustes
que pertenecen al sistema operativo de un dispositivo informatico portétil y a la app ecard.

La Figura 34 describe el ciclo de vida potencial de una tarjeta de felicitacion electrénica como se ilustra en la app
ecard. Como se describe en la Figura 34, la app ecard permite al usuario obtener una vista previa y personalizar
una tarjeta de felicitacion electronica en 3402. Las tarjetas de felicitacion electronicas personalizadas se pueden
recoger por los usuarios receptores e interactuar con ellas en sus dispositivos méviles, en 3404, o en sus
ordenadores de escritorio, en 3406, La app ecard también permite a los usuarios recibir tarjetas de felicitacion
personalizadas a través del Servicio Postal de Estados Unidos (USPS), como se muestra en 3408. Las
interacciones entre la personalizacién y la visualizacion de la tarjeta de felicitacion electrénica se facilitan mediante
el contenido de APl y SVG, 3410, descrito anteriormente con referencia a la Figura 5.

La Figura 35 es un diagrama de flujo que describe el 'Flujo de envio' en la app ecard. En 3502, la categoria, los
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datos del producto y el contenido o los activos se almacenan en la memoria caché en el disco del dispositivo
informatico portatil para una carga rapida. Ademas, los activos de categoria y producto se sirven de acuerdo con
el dispositivo que ejecuta la app ecard y las categorias de tarjetas comercializadas se extraen de la APl y se cargan
en segundo plano. Esta es la pantalla 'Inicio'. En 3504, ademas de ver las Categorias de tarjetas, el usuario tiene
la opcion de iniciar sesion en el area de Recordatorios 3507 (Véase la Figura 37-39), o de visualizar informacion
adicional en las paginas de seguimiento 3505 (Véase la Figura 36). En 3506, las paginas de Ocasiones se crean
dinamicamente en base a los datos leidos de la memoria caché y la API. En 3508, se presenta una unica tarjeta
de felicitacion electréonica seleccionada para su visualizacion. En 3510, el usuario introduce el paso de
Personalizacion entrando en el Centro de creacion de tarjetas. En 3512, el usuario personaliza la porcion 'mensaje’
de la tarjeta de felicitacion electronica. En 3514, el usuario personaliza la porcion 'firma' de la tarjeta de felicitacion
electronica. En 3516, el usuario personaliza la porcion 'foto’ de la tarjeta de felicitacion electrénica. En 3518, se
presenta al usuario una vista previa interactiva de la tarjeta de felicitacion electrénica personalizada. Si el usuario
elige enviar la tarjeta de felicitacion personalizada en 3518, el usuario avanza a 3520, donde se verifica el estado
de inicio de sesion del usuario. Si el usuario no ha iniciado sesion, el flujo de acceso del usuario en 3522 se
describe en la Figura 41.

Como se describe en la Figura 41, si un usuario, que elige enviar el saludo personalizado, esta registrado, el
usuario se dirige a las Opciones de enviar 4106, que se describen con mas detalle en la Figura 35, en el paso
3524. Si un usuario que elige enviar la felicitacion personalizada no ha iniciado sesién, en 4100, se le indica al
usuario que cree una nueva cuenta en 4102. Se verifica la validez de la nueva cuenta en 4104, de lo contrario, se
redirige al usuario de nuevo a 4102. Si la validez de la nueva cuenta se comprueba positivamente, se dirige al
usuario a las Opciones de enviar 4106, que se describen con mas detalle en la Figura 35, en el paso 3524.

Con referencia al paso 3524 en la Figura 35, al usuario se le presenta una opcién para Imprimir bajo demanda en
3526. La opcion Imprimir bajo demanda se analiza con mas detalle en la Figura 46. Como se describe en la Figura
46, se solicita al usuario que inicie sesion en la cuenta de la app ecard en 4602. La funcion 'Olvidé mi contrasefia’
esta disponible para el usuario en 4604. Si la validez de la cuenta de usuario se verifica positivamente en 4606, el
usuario pasa a 4608, donde se le solicita al usuario que acepte los términos de servicio de la app ecard. Si la
validez de la cuenta de usuario se verifica negativamente en 4606, el usuario vuelve a 4602 para volver a iniciar
sesion en la cuenta de la app ecard del usuario. En 4608, se solicita al usuario que acepte los términos de la app
ecard, aceptando que el usuario se pasa a 4610, donde el usuario introduce la informacién de la direccion del
remitente y del destinatario. En 4612, el usuario revisa el pedido y paga el pedido en 4614. El paso de confirmacion
del pedido 3534 finaliza en el diagrama de flujo de la Figura 35.

En la Figura 35, al usuario se le presenta una opcién para enviar la tarjeta de felicitacion electrénica por correo
electrénico al 3528. Se solicita al usuario que confirme su eleccién de medio de envio (correo electrénico) en 3536,
y se recibe una confirmacioén del correo electronico enviado en 3538. De forma similar, al usuario se le presenta la
opcion de enviar la tarjeta de felicitacion electrénica por SMS (mensaje de texto) al 3530. Se solicita al usuario que
confirme su eleccién de medio de envio (correo electronico) en 3536, y se recibe una confirmacion del correo
electronico enviado en 3538. En cualquier opcidn, cuando un usuario receptor recoge la tarjeta de felicitacion
electronica en 3540, la confirmacion de recogida se transmite de vuelta al usuario por medio del paso 3538.

Con mas referencia a la Figura 35, al usuario se le presenta la opcion de enviar la tarjeta de felicitacion electrénica
por medio de Facebook® o de alguna otra pagina web de redes sociales en 3532. Si el usuario esta conectado a
Facebook®, se le pide al usuario que introduzca su mensaje personal en 3546. Si el usuario no esté conectado a
Facebook®, se le solicita que inicie sesidn en el servicio en 3542 y 3544.

Con referencia a la Figura 36, el usuario tiene acceso a mas flujos de navegacion en la app ecard. En 3602, el
usuario tiene la opciéon de obtener mas informacion sobre la app ecard. En 3604, el usuario tiene la opcién de
cambiar los ajustes de la aplicacion. En 3606, el usuario tiene la opcion de revisar el historial de ventas y pedidos.
En 3608, el usuario tiene la opcidn de revisar la informacion de 'ayuda'. En 3610, el usuario tiene la opcién de
proporcionar comentarios, que se completan y confirman en 3616. En 3612, el usuario tiene acceso a la cuenta de
usuario. En 3614, el usuario tiene la opcion de localizar una tienda. Con respecto a la localizaciéon de una tienda,
en 3620, se verifican los permisos de localizacién geogréfica. Si no hay permiso para la localizacién geografica en
3620, se le solicita al usuario que introduzca un cédigo postal para localizar una tienda, en 3622. Si el permiso
para la localizacién geogréfica se otorga en 3620, el usuario recibe una lista de resultados en 3624.

Las Figuras 37 a 40 divulgan los flujos de recordatorios en la app ecard. Con referencia a la Figura 37, se recuerda
al usuario con una notificacion en 3702. Es posible que el usuario desee cancelar la notificacion en 3704. En 3706,
el usuario opta por entrar en el panel de recordatorios. En 3708, el usuario opta por seleccionar un recordatorio
para enviar una tarjeta de felicitacion electrénica. En este punto, el flujo de la app ecard es idéntico al flujo descrito
en la Figura 35. En 3710, se solicita al usuario que confirme el medio de envio, con una opcién para ver
recordatorios adicionales. En la Figura 38, el usuario inicia sesion en el panel de recordatorios en 3802. Una
verificacion del estado de inicio de sesion del usuario se verifica en 3804. Si no ha iniciado sesion, se le pedira al
usuario que se conecte a Facebook® en 3806 y 3808. En 3810, el usuario inicia sesién en el panel de recordatorios
con la informacion de inicio de sesion de Facebook® del usuario (recordatorios de Facebook®). Cuando el usuario
elige tocar un 'cumplearios' en Facebook®, el usuario se dirige al flujo de envio como se describe en la Figura 35.
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En la Figura 39, el usuario tiene la opcion de visualizar o afiadir un recordatorio. En 3902, el usuario esté en el
panel de recordatorios. En 3904, el usuario elige afiadir un recordatorio. En 3908, se proporciona al usuario un
recordatorio para un nuevo recordatorio. En 3910, el usuario introduce detalles adicionales para afiadir un nuevo
recordatorio. En 3914, se solicita al usuario que verifique su seleccion para cancelar el nuevo recordatorio. En
39086, el usuario elige visualizar un recordatorio. En 3912, el usuario visualiza la informacion en lo que respecta a
un recordatorio existente. La Figura 40 muestra los diversos ajustes predeterminados de los recordatorios de la
app ecard.

Las Figuras 42 a 45 muestran los diversos flujos de recogida del receptor. La Figura 42 muestra al destinatario
recibiendo una tarjeta de felicitacion electrénica en 4202. El destinatario recoge la tarjeta de felicitacion electrénica
en 4204. En 4206, el destinatario tiene la opcién de compartir su recepcion en Facebook®. En 4208, el destinatario
tiene la opcion de agradecer su recepcion por correo electrénico. En 4210, el destinatario tiene la opcién de visitar
una pagina de destino para la app ecard. En la Figura 43, el destinatario recibe una tarjeta de felicitacion electrénica
en 4302. En 4304, el destinatario visualiza la tarjeta de felicitacion electronica en una pagina optimizada para
dispositivos moviles. En 4306, el destinatario tiene la oportunidad de enviar una nota de agradecimiento. En 4308,
el destinatario tiene la oportunidad de compartir la tarjeta en Facebook®. En 4310, el destinatario esta vinculado a
una pagina de destino moévil y, en 4312, el destinatario esta vinculado a una pagina de destino mévil y, en 4312, el
destinatario se situa en la pagina de destino moévil. En 4314, el destinatario esta vinculado a un area para descargar
la app ecard o cualquier otra aplicacion mévil y, en 4316, el destinatario descarga la app ecard o cualquier otra
aplicacion movil.

La Figura 44 muestra al destinatario que recibe la tarjeta de felicitacion electronica en 4402. En 4404, el destinatario
ve la tarjeta de felicitacion electronica en la pagina web de la app ecard. En 4406, el destinatario tiene la oportunidad
de compartir la tarjeta en Facebook®. En 4408, el destinatario tiene la oportunidad de enviar un mensaje de texto
de agradecimiento. En 4410, el destinatario visita una pagina de destino movil.

La Figura 45 muestra al destinatario que recibe la tarjeta de felicitacion electronica, ya sea por correo electrénico
o mediante una 'publicaciéon en el muro' de Facebook®, en 4502. La experiencia de recogida de la tarjeta de
felicitacion electronica del destinatario se basa en el sistema operativo y/o el navegador del dispositivo que se usa
para recoger y visualizar la tarjeta de felicitacion electréonica. En 4504, por ejemplo, el destinatario visualiza la
tarjeta de felicitacion electrénica en una pagina de contenido envuelto en HTML5 para dispositivos habilitados con
el sistema operativo iOS®. Para los dispositivos habilitados con el sistema operativo Android®, en 4504, el
destinatario visualiza la tarjeta de felicitacion electrénica usando JavaScript. De forma similar, para un destinatario
que visualiza la tarjeta de felicitacion electronica en un navegador web, la experiencia de recogida esta impulsada
por Flash. En 4506, el destinatario tiene la oportunidad de darle a 'Me gusta' a la tarjeta en Facebook®. En 4508,
el destinatario tiene la oportunidad de 'comentar' en la tarjeta en Facebook®. En el 4510, el destinatario tiene la
oportunidad de visitar la pagina de la app ecard. En el 4512, el destinatario tiene la oportunidad de 'convertirse en
seguidor' de la app ecard en Facebook®.

La descripcion anterior de modos de realizacion especificos se ha proporcionado a modo de ejemplo. A partir de
la descripcidn proporcionada, los expertos en la técnica no solo comprenderan los conceptos inventivos generales
y las ventajas correspondientes, sino que también encontraran diversos cambios y modificaciones evidentes en
las estructuras y procedimientos divulgados. Por ejemplo, los conceptos inventivos generales no se limitan
tipicamente a ninguna interfaz particular entre un usuario y el dispositivo informatico maévil del usuario. Por tanto,
por ejemplo, el uso de mecanismos de entrada de usuario alternativos, tales como comandos de voz y entradas
de teclado, esta dentro del alcance de las reivindicaciones. La aplicacion de tarjetas de felicitacion electronicas
también se puede descargar al dispositivo informatico portatil directamente desde el servidor a través de una
decision o transaccion en linea, por Internet, del consumidor para descargar la app de una tienda de apps sin
comprar o escanear una tarjeta de felicitacion de papel. Como otro ejemplo, aunque los modos de realizacion
descritos en el presente documento se han dirigido principalmente a un dispositivo informatico portatil, los
conceptos inventivos generales no reivindicados se podrian extender facilmente a un ordenador personal (PC) o a
otros ordenadores de consola relativamente fijos, y se pueden perseguir con referencia a una pagina web y/u otros
mecanismos en linea o fuera de linea. Ademas, otros sitios de redes sociales distintos de los descritos
especificamente en el presente documento se pueden usar como medios de suministro de ecards. Se busca, por
lo tanto, cubrir todos los cambios y modificaciones de este tipo que caigan dentro del alcance de las
reivindicaciones.

La invencioén y los modos de realizacion se logran a través de programas de software que residen como una app
en el dispositivo informatico portatil y los servidores web y los ordenadores del sistema de tarjetas y
comercializacion descrito en el presente documento. La descripcion interactiva a continuacion de este sistema de
creacion de ecards describe ademas las funciones y el flujo légico de esos programas de software ejemplares.
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Tocar y arrastrar (hacia abajo) de cualquier parte de los
“sombreados de ventana* de Ocasion” para obtener una vista de
la lista o de las ocasicnes principales (véase la Categoria principal).

Al tocar una vez el icono de flecha hacia abajo, se inicia una Tocar y arrastrar

transicion automatica a la pantalla Categoria principal.

Tocar
Al tocar una vez la miniatura de |a tarjeta destacada y/o el texto
“Estoy destacado®, se abre la Vista interactiva de esa tarjeta
(véase Visualizacion y vista previa interactivas).
Tocar

Deslizar el dedo hacia la izquierda o hacia la derecha para avanzar

a la siguiente tarjeta destacada de la serie. Una vez que una g/
tarjeta esta en el centro, posicion destacada, con un solo toque

se abre la Vista interactiva de |a tarjeta (véase Interaccion arriba).

Un deslizamiento mas largo hacia la izquierda o hacia la derecha

puede hacer avanzar dos cartas a la vez.

Amedida que se mueven |as tarjetas, los bocadillos se colocan

por encima de las tarjetas, dando la apariencia de que las cartas
mantienen conversaciones entre si. No hay interacciones fisicas del
usuario con estos bocadillos. Ademés, estos bocadillos se pueden
actualizar, dependiendo de la época del afio/version de la app.

Deslizar,

Tocar

La navegacion de la barra de pestafias por la parte inferior de la
pantalla incluye enlaces a:

Pestafia Occaelons: véase Categoria principal + Subcategoria,
pestafia Recordatorios: un solo togue lleva al usuario al panel de
recordatorios (véase Recordatorios: Panel de control) Pestafia
Mas: un solo toque lleva al usuario a la pantalla Mas (véase
Navegacion: Mas).

Tocar

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la
funcion Ninguno

= i

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
- Conectividad de red

= Disponibilidad de la AP1

- Disponibilidad de Facebook
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x A subcategoria lleva al usuario a la pantalla Categoria Tarjeta de
! Amistad 3 la subcategoria (véase Categoria Tarjeta). En la vista horizontal,
|2 definiti te sera necesario el desplazamiento vertical. El
oo T extrafio ) desplazamiento también debe estar habilitado para la vista vertical
..z (si es necesario). Tocar
(o) Perdon b}
o) Que te mejores H
-@ Soporte )
@ Ver todo }
Un solo toque de la pestafia Ocasiones en una pantalla
] Subcategoria devuelve al usuario a la pantalla Categoria |
{0 3 : 3
A~ principal. En la pantalla Categoria principal, dar un toque
e EN la pestafia Ocasiones no hace nada
En las pantallas de Categoria principal y Subcategoria,
la pestafia Ocasiones deberia mostrarse activa. Tocar
La navegacion de la barra de pestafias por la parte inferior
de la pantalla es uniforme en ambas pantallas;
Pestafia Atras: un solo toque devuelve al usuario a la Pantalla
de Inicio en la categoria principal y su categoria principal de una

subcategoria. Pestafia Ocasiones: véase categoria principal Tocar
+ Subcategoria, pestaiia Recordatorios: un solo toque lleva al :
usuario al panel de recordatorios (véase Recordatorios; Panel de
control) Pestana Mas: Un solo toque lleva al usuario a la pantalla
Mas (véase Navegacion: Mas). Un solo toque de la flecha Hacia

arriba inicia una transicién y devuelve al usuario a la Pantalla

Inicio o

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcion
Ninguno

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
= Conectividad de red |
= Disponibilidad de API/Sistema de gestion de contenido
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Con un solo togue en el botdon Atras en la barra de navegacion,
el usuario regresa a la pantalla Subcategoria

O

Tocar

Al tocar una vez el icono Cuadricula o Lista, se cambia la vista del
usuario de la pagina en consecuencia. De forma predeterminada,
la vista Cuadricula aparece en el primer uso de la app y si’hasta que

el usuario cambia |a vista a Lista. Cuando el usuario cambia de vista,
esa seleccién debe recordarse indefinidamente

Tocar

Al tocar una vez la miniatura de la tarjeta, el usuario va a la Vista
previa interactiva de esa tarjeta (véase Pantalla y vista previa
interactivas).

OPCIONAL: Al tocar y mantener pulsado la miniatura de una tarjeta,
se presentan a los usuarios opciones para ver la Vista previa
interactiva o Personalizar la tarjeta.

Tocar y
mantener
pulsado
Al tocar una vez la imagen en miniatura dentro de un elemento
de la lista, el usuario va a la Vista previa interactiva de esa tarjeta
(véase Visualizacion y vista previa interactivas).
Tocar
La navegacion de la barra de pestarias es uniforme por la parte
inferior de todas las pantallas de Categoria Tarjeta. Vease Categoria
principal + Subcategoria para obtener mas detalles.
Tocar

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la
funcién Ninguno

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

« Conectividad de red

« Disponibilidad de API/Sistema de gestion de contenido
= Problemas especificos de contenido

S ———
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Al tocar una vez el boton Personalizar y enviar, se avanza

al usuario al Centro de personalizacion (véase el Centro de
creacion de tarjetas), si toca el botdon Cerrar, el usuario regresa
ala pantalla Categoria Tarjeta (Véase Categoria Tarjeta).

Mientras se ve la portada (Pagina 1)... Tocar y arrastrar de derecha
a izquierda en la pagina 1 de la tarjeta para abrir la tarjeta para ver

la pagina Interior derecha (pagina 3). Al tocar una vez la pagina 1,
tambien se abre completamente la tarjeta para ver la pagina 3.

Una vez que la tarjeta esta abierta mas alla del punto medio, debe

encajar/completar la apertura hasta un puntc abierto completo Tocar y
predisefiado. De forma similar, si un usuario deja de arrastrar menos arrastrar
de la mitad, |a tarjeta se detiene en cualquiera que sea el punto
abierto actual. El usuario debe continuar un movimiento de arrastre
para llegar a encajar el umbral abierto.
Tocar
Fa i ve la pagina Interior derecha (Pagina 3)... Al tocar i
agina 3 A ;
una vez la pagina 3, se cambia la vista del usuaric a la pagina 2 g
Asimismo, si el usuario esta viendo la pagina 2, un solo toque en la
pagina 2 devuelve al usuario a una vista completa de la pagina 3
Al tocar y arrastrar de izquierda a derecha mientras ve la pagina 3, Tocar y
se cierra la tarjeta a la pagina 1
arrastrar
Entre las paginas 2y 3...
Cuando el usuario abre |a tarjeta en la pagina 3 por primera vez, es
posible que deba aparecer una sefial visual sutil (2 flechas), que le
indica al usuario que puede dar un toque y arrastrar en la pagina Tocar
3 para ver la pagina 2 (y ). Las flechas parecen de
la vista después de un segundo y medio.
Fagmaz Mientras se ve la portada interior (Pagina 2)... COMO ARRIBA Al
tocar una vez la pagina 2, se conmuta la vista del usuario a la pagina 3
Al tocar y arrastrar de izquierda a derecha. se cambia la vista
a la pagina 3. Al tocar y arrastrar de derecha a izquierda,
- : & e i Tocar y
se cambia la vista a la Gltima pagina (pagina 4).
arrastrar
Tocar
P ve la Gltima pagina (Pagina 4)... Al dar un solo
Pagina 4 : e
toque, el usuario regresa a la pagina 2
Tocar y arrastrar de izquierda a derecha en la pagina
4 para devolver al usuario a la pagina 2.
Tocar y arrastrar de derecha a izquierda para ir a la pagina 1
Una vez que la tarjeta se arrastre mas alla del punto medio,
deberia encajar/completar la apertura hasta el punto abierto
completo predisefiado. Si el usuario deja de arrastrar menos de la
mitad, |a tarjeta se detiene en cualguiera que sea el punto abierto
actual. El usuario debe continuar un movimiento de arrastre para que
la tarjeta se abra. Tocary
arrastrar
Para la vista previa de la tarjeta p lizad. Los< descritos en |a Vista previa interactiva son los mismos

Enviar

que los de la Vista previa personalizada de Ia tarjeta Las diferencias clave son

+ Cualg delas p i nes del usuario se muestra junto con
el contenido de |a tarjeta

Al tocar una vez el boton Editar, el usuario vuelve al Centro de
personalizacion (Centro de creacion de tarjetas de mar)

Al tocar una vez el boton Enviar, el usuario va a |a pantalla
Opciones de envio (véase Opciones de envic)

Tocar

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcion
Ninguno

Mensajeria general

o tes b,

pueden aplicar las siguientes
«Conectividad de red
t « Disponibilidad de API/Sistema de gestion de contenido
de

e vitins
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i abandonas, perderas
1us ajustes personalzados
£ Sequro que quieres irle

e Tocar una vez el botdn Atras para volver a la pantalla
Visualizacion interactiva (véase Visualizacion interactiva y vista
previa)

Diglogo

8i un usuario presiona el boton Atras después de que se haya
realizado algun paso (o pasos) de personalizacion, aparece un
cuadro de dialogo (véase contenido a la izquierda)

Al tocar una vez el area de la foto, el usuario va al paso de

iDa un toque personalizacion Afiadir una foto (véase el modulo Afiadir foto).
para afiadir
tu foto aquit Una vez que una folo se ha afiadido, un salo toque permite al

usuario volver atras y editar, reemplazar o eliminar la fote que

aquil

1Da
aniadir tu firma a

iDa un toque pal;!
afadir tu mensaje i

toque para

se ha afiadido

Al tocar una vez el area de mensajes, el usuario va al paso de
personalizacién Afladir mensaje (véase modulo de Mensajes).

Una vez que se ha afiadido un mensaje. un solo toque en el area
de mensajes permite al usuario volver atras y editar el texto que
se haya afiadido

Al tocar una vez el area de la firma, el usuario va al paso
de personalizacion de la Firma (véase Modulo de firmay).

Una vez que se ha anadido una firma, un solo toque en el area de
mensaje permite al usuario retroceder y actualizar, borrar o volver
a dibujar su firma

Toca una regién para realizar campios Al realizar |a primera actualizacién de la pagina, se debe presentar

un mensaje al usuario indicandole que dé un toque en una regién
para realizar cambios.

Cuadro de diglogo/accion

También puede ser (til afadir un gesto de dar un toque y mantener

pulsado en cualquier drea que se haya actualizado y presentar al

usuario una hoja de accién con las cpciones para Eliminar cambios

existentes (Destructivo, botén rojo) o Realizar cambios.

interactiva y vista previa)

Al tocar una vez el botén Enviar, el usuario va a la pantalla Enviar
opciones (Véase Enviar opciones), suponiendo que el usuario ha
iniciado sesién.

Enviar

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcién
= Veéase botén Atrds

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
~ Conectividad de red

-D idad de de gestion de
- Problemas especificos de contenido

e s

ﬁ
2

N

e

Al tocar una vez el botén de Vista previa, el usuaric va a una pantalla
Vista previa interactiva con su personalizacion incluida (véase Pantalla

C?

Tocar

&

Tocar

C}.

Tocar

Tocar

ocar y
mantener
pulsado

(}

Tocar

@_

Tocar

20
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P X Al cargar la pagina... Sino se ha afadido ninguna foto (cuadro de didlogo/hoja de
accién): Se le presentara una hoja de accion al usuario para que
seleccione una foto de un album de fotos o para hacer una foto.
Para dispositivos sin camaras, se suprimira la opcién de hacer una
foto, si el usuario presiona Cancelar, regresa al Centro de creacion
de tarjetas (véase el Centro de creacion de tarjetas).

... Si ya se agregé una foto (el usuario regresa desde el Centro de
creacion de tarjetas): Se le presentara una hoja de accion al usuario
para Eliminar (Destructivo, botén rejo), Reemplazar o Cancelar la
foto que se coloco en la tarjeta (véase mas abajo para todas las
Interacciones). Si el usuario toca Cancelar, regresa a la vista de
pagina 2 solo

iTufotoird

T
1a foto.

Album de fotos

R Si el usuario selecciona Album de fotos, se le presentara el carrete
Album de fotos i ;
de fotos de su dispositivo para seleccionar una foto existente
Si el usuario selecciona Hacer una foto, se presentara la
Hacer una foto . i
interfaz de la cdmara del sistema

ocar
e Al tocar una vez el boton Hecho, el usuario regresa a la pantalla
Personalizacion (véase el Centro de creacién de tarjetas).
La pantalla Personalizacion se actualizara para mostrar que
se afiadi6 una foto.
. )
Médulo fotografico en carga (desde Tocar

el Centro de personalizacion)

Una vez que se ha afiadido una foto al disefio, el usuaric puede
acercar/alejar (ampliar/pellizcar) y moverse de lado a lado (tocar y -4
arrastrar) con |a foto directamente. El usuario también puede rotar
liremente la foto. La foto siempre esta activa en la pagina y solo
se ‘acepta’ como final una vez que el usuario selecciona el boton
Hecho. Pellizcar

Pagna 2}

Al tocar una vez la foto una vez que se ha afiadido, se presenta
una hoja de accion con opciones para Reemplazar o Eliminar la foto

" Tocar
Cuadro de dialogo/accion

Los usuarios que han afiadido una foto que regresan a la pantalla
Agregar foto tienen las siguientes opciones:

Al tocar una vez el botan Eliminar, se elimina la hoja de accion
actual y luego se presenta un cuadro de dialogo que pide al
usuario que acepte o rechace la eliminacion de la foto. Al aceptar
la eliminacién, |a foto se elimina del disefio y el usuario vuelve a la
pantalla Personalizacion (véase el Centro de creacion de tarjetas).

R } Al dar un solo que en el boton Reemplazar, se elimina |a hoja de accién
memprazar actual y se presenta la hoja de accion Seleccionar una foto. ., lo que

permite al usuario seleccionar un Album de fotos o Hacer una foto.

Foto afiadida

Tocar

Al tocar una vez el boton Cancelar, el usuario vuelve a una vista de
la pagina 2 solamente

Tocar

LN,

Mensajes de error

Escenarios de mensajeria de funcion especifica
- Véase al cargar la pagina y volver a Agregar foto

SECP Y

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
= Conectividad de red

= Disponibilidad de API/Sistema de gestion de contenido
- Problemas especificos de contenida

caa =

zesin..

Revision de fotos
(ya sea desde el Centro de
personalizacién o Tocar la foto)

21
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( i Al tocar una vez el boton Atras, el usuario regresa a la pantalla
Personalizacion (véase el Centro de creacion de tarjetas).

Cuadro de dialogofaccion

Si el usuario ha introducido el texto y luego selecciona

el boton Atras, aparece un cuadro de dialogo que le pide al
usuario Eliminar el mensaje (boton rojo destructivo) o Cancelar
(y permanezca en esta pantalla).

El amor no es el amor
Que se lransforma cuando halla
transformacién w Al tocar una vez el botén Siguiente, el usuario regresa a la
0seinclina cuando se agita por el aire pantalla Tamario del mensaje (véase mas abajo)
{Oh, nol Es una marca indeleble,
Que enfrenta tempeslades sin lemblar
Es la estrella de todo clamor errante,
cuyo valor se desconoce, aunque se
mida su altura

El teclado de texto estandar del sistema operativo se usa para
la entrada de texto.

En la Enfrada del mensaje...

En el paso uno, el usuario introdujo el texto que aparece en la
pantalla en una fuente y color estandar del sistema operativo.

En un segundo paso, el texto introducido por el usuario se
convertird en la fuente y el color previstos en la tarjeta y luego se
podra cambiar de tamafio con la ilustracion de la pagina 3 en el
fondo (véase mas abajo)

Sobre el tamafio del mensaje...

e
$ Mensaje do tamario ]
L e

Al tocar una vez el botén Atras,el usuario vuelve a la pantalla donde
se introdujo el texto.

Pagina 3

Mmm Al tocar una vez el boton Listo, se acepta el tamaric de fuente y
Rainbow-y el usuario vuelve al Centro de creacion de tarjetas. La pantalla
Bondad. Personalizacion se actualizara para mostrar que se agregé un
mensaje.
FELIZ CUMPLEANOS

£l amor no s &l amor
Que se transforma cuanda halla
transformacion

O se inclina cuando se agita por
elare

0N, no! ES una marea ingeleble,
Que enfrenta tempestades sin temolar,

Tocar y arrastrar el control deslizante hacia la izquierda o hacia
la derecha para ajustar el tamafio del texto mas pequefio o mas
grande, respectivamente. Durante la interaccion, el texto cambia
de tamafio en la pantalla en tiempo real.

Tamanio del mensaje
Al regresar al mensaje... Aun usuario que regresa del Centro de creacion de tarjetas
después de que se haya introducido un mensaje se le presenta
la primera pantalla de mensaje

AR A

! . Mensajes de error

;AT

| L—-) Escenarios de mensajes especificos de |a funcion

H - Véase el botén Atras para la pantalla 1.

{ = NOTA: NO hay mensajes de error relacionados
con el tamano del texto.

b Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

- Conectividad de red E

= Disponibilidad de APlisistema de gestion de contenido]

= Problemas especificos de contenido ]

22
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4 \ NOTA: Esta pagina esta predeterminada y permanece en
orientacién horizontal durante su uso.

Tocar una vez el boton Atras para volver a la pantalla
Personalizacion (véase el Centro de creacion de tarjetas).

Disparo de dialogo/accion

Siun usuario toca esto después de firmar, aparece una hoja

de accion pidiéndole Eliminar firma (Destructivo, botén rojo) Tocar
o Cancelar (y permanecer en esta pantalla).

Tocar una vez en el botén Hecho para aceptar la firma y volver a la
pantalla Personalizacion (véase el Centro de creacion de tarjetas).
A continuacion, se actualizara la pantalla Personalizacion.

Tocar

Al tocar una vez uno de los controles de opciones de grosor,
se cambia el ancho de |a linea visualizada en la pantalla cuando
el usuario firma. Los usuarios pueden seleccionar una opcién a

ET) = sun st o epin e opesind savaiieu  esr

la vez, sin embargo, seleccionar un grosor de linea diferente no
elimina ningun trazo de dedo capturado en un groscr anterior.

Tocar
.
Pulsar y mantener pulsado para guardar Al tocar y mantener pulsado el espacio de la firma una vez que i ')‘x
© recuperar una firma ¥ b 1A Th
se ha afiadido una firma, los usuarios pueden guardar una firma 5
previamente afiadida para mas adelante. Una vez que se haya
guardado la firma, aparecera un cuadro de didlogo para informar
a los usuarios que la firma se puede usar la proxima vez que intente
afiadir una firma.
Tocar y
mantener
pulsado
@AY Altocar el boton Borrar firma, también se elimina la firma.
Un movimiente de dispositivo de lado a lado borra
cualquier golpe de dedo que se haya aplicado hasta
ese punto.
Agitacion
del
dispositivo

Los gestos de forma libre del dedo del usuario se capturan

y dibujan en la pantalla en tiempo real. El color predeterminado
es el negro, sin embargo, cuando el usuario visita la pantalla
Vista previa, el color puede cambiar, ya que la tarjeta define el
color de la firma (vease Visualizacion interactiva y vista previa).

Si un usuario agregd una firma y luego regresa a la pantalla Tocar y
de firmas, la firma introducida previamente permanecera arrastrar
en la pantalla.

T E
] Mensajes de emor f
i

i j
Escenarios de mensajeria de funcion especifica l

~Véase boton Atras. ;

= NOTA: NO hay errer al borrar la firma. hi

it

i Mensajeria general J;
1 Se pueden aplicar las siguientes situaciones: 4‘
g - Conectividad de red Q‘
‘ = Disponibilidad de APl/sistema de gestién de contenido 1
i - Probl ificos de ido i
i )
ez e e e s " i

23
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Correo electrénico

Facebook

Mensaje de texto

Twitter

Correo real

24

Al tocar una vez el botdn Atras, el usuario regresa
a la pantalla Personalizacién (véase el Centro de
creacion de tarjetas).

Al tocar una vez el Boton de correo electrénico, el usuario va
a la pantalla Enviar correo electronico (véase Enviar correo
electronico).

Al tocar el Boton de Facebook, el usuario va a las pantallas de
Publicacién en Facebook (véase Mi muro de Facebook o Muro
de amigos).

Al tocar una vez el botén de texto, el usuario va a la pantalla E
de SMS (véase Envio de SMS).

Al tocar una vez el Botdn de Twitter, el usuario va a la pantalla
Publicacion en Twitter (véase Publicacion en Twitter).

Al tocar una vez el boton de texto, el usuario va a la pantalla Correo
real (véase Enviar correo real).

Mensajes de error

v ezt

Escenarios de mensajeria de funcién especifica i
= Los problemas de conexidn a Facebook pueden requerir |
mensajes (que se pueden enviar en las Opciones de envio ||
de Facebook)

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

= Conectividad de red

= Disponibilidad de API/sistema de gestion de contenido
= Problemas especificos de contenido

&

Tocar

&

Tocar

G

Tocar

@

Tocar

C}

Tocar

C}_

Tocar
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Para | agregar uno o mas destinatanos

Fecha
de suministra

25

Al tocar una vez el botdn Atrés, el usuario regresa a la pantalla
Procedimiento de envio (véase Opciones de envio). Si el usuario
ha introducido una direccién de correo electrénico (o varias), toca
el botén Atras y luego regresa a esta pantalla, sus direcciones in-
troducidas anteriormente deberian permanecer en el campo Para.

CTF

Tocar

Al tocar una vez el campo, se abre el teclado estandar en pan-
talla para que el usuario introduzca manualmente una direccién
de correo electrénico.

Mensajes de error (véase Limites de campos de mensajes)

G

Direccién de correo electrénico invélida: Una direccion de correo

= & : Tocar
electranico no es valida. Inténtalo de nuevo.

Al tocar una vez el icono Agregar correo electrénico, se abren los
contactos de los dispositivos y se permite al usuario afiadir una o
multiples direcciones de correo electrénico. Después de seleccionar
las direcciones de correo electrénico de los contactos del dispositivo,
las direcciones seleccionadas se introducen en el campo de correo
electrénico, separadas por comas

G

Tocar

Al tocar una vez el campo Cumplearios, se muestra un selector de
datos del sistema operativo estandar. Ten en cuenta que la fecha
predeterminada debe ser hoy.

Mensajes de error

C;\_.

Fecha no vélida (en el pasado): La fecha seleccionada debe ser hoy

Tocar
o en el futuro.

Al tocar una vez el boton Enviar, se envia la felicitacion, una vez
que el usuario ha afiadido un correo electronico. si no se ha afiadido
ningun correo electrénico, aparece un cuadro de didlogo de error
que indica al usuario que agregue al menos una direccion de correo
electrénico.

G

La preferencia es que la interfaz de usuario no se bloquee en esta
pantalla durante el proceso de envio, por ejemplo, los procesos en Tocar
segundo plano deben ejecutarse y ser transparentes para el usuario

(véase Notificaciones de envio de correo electronico de Android).

Dicho esto, es probable todavia que sea necesario presentarle al

usuario un control giraterio durante una parte del proceso de Envio.

Mensajes de error

Escenarios de mensajeria de funcidn especifica
=NOTA: Ningun error para el boton Atras E
- Ver campo de correo electrénico

«\er campo Envio futuro

= NOTA: Al enviar, se realiza la validacion del formulario

i} Mensajeria general
Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
= Conectividad de red

3 « Disponibilidad de APl/sistema de gestion de contenido
3 «Problemas especificos de contenido 3
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Mi muro

Al tocar una vez el Botén de muro de Mi amigo, se cierra esta
hoja de accién y se muestra una lista alfabética de los amigos
de Facebook del usuario (véase la Lista de amigos de Facebook,
a continuacién). Véase Facebcok (No conectado) si el usuario
no ha iniciado sesién en Facebook.

Al tocar una vez el botdn Mi muro, se dosifica esta hoja de accién
y el usuario va al mensaje del muro de Facebook, a continuacion.

Tocar

Tocar

Alexander Applewood

Anastasia Poppelowski

Alan Yuzwa

A.J. Gunham

Alice Price

A. Scooter Havascham

Aaron Reinehelo

Bob Lawblaugh

Lista de amigos de Facebook

(a2 Buscar

9)

Bob Lawblaugh

Al tocar una vez el botén Cancelar, se descarta esta pantalla
y al usuario vuelve a la pantalla Seleccion de publicaciones
en Facebook.

Al tocar una vez el cuadro de busqueda, se muestra un teclado de
sistema cperativo estandar y se permite a los usuarios buscar en
su lista de amigos de Facebook. La sugerencia automatica de la
lista de amigos disponibles reduce la lista, lo que permite al usuario
seleccionar de una lista corta de amigos.

Al tocar una vez el nombre de un amigo, el usuario va a la pantalla
Mensajes en el muro de Facebook, precargada con el nombre del
destinatario.

C},

Tocar

@

Tocar

<}

Tocar

r historia's
et e o

Publicar en el muro de
Bob Lawblaugh
Introduce tu mensaje:

Publiqué un saludo digital
ik Just Wink desde

de fa tarjet
21002 | 1a aplicacisn Just Wink
para iPhane y Andreid
oy Por JustWink

Mensaje en el muro
de Facebook

Introduce tu mensaje:

Al tocar una vez el campo del mensaje, se muestra un teclado de
pantalla del sistema operativo estandar, lo que permite al usuario
escribir un mensaje.

Las opciones para cancelar, publicar y/u omitir estan definidas por
Facebook Connect. Toca una vez cada una de estas para realizar
la accién asignada

a7,

\ Mensajes de error
N _ _
Escenarios de mensajeria de funcion especifica

= Ninguno en |a aplicacidn Just Wink

(Facebook es posible)
Mensajeria general
Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
«Conectividad de red
- Disponibilidad de APl/sistema de gestion de contenido
-Problemas especificos de contenido

26
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( —\ Email o teléfone: . Al tocar una vez el campo Correo electrénico o Telefono, se abre
el teclade estandar del sistema operativo y coloca el foco aqui.
Esta opcion esta definida por Facebook Connect.
- s Tocar
= nosh Ty
Iniciar sesién en Facebook B ?l:?v{.ﬂ B
Email o teléfona: g Contrasefia: Al tocar una vez el campo Contrasefia, se abre el teclado
[:j esténdar del sistema operativo y se coloca el foco aqui.
Esta opcion esta definida por Facebook Connect.
Contrasefia:
ar
Las opciones para cancelar, publicar y/u omitir las define
Facebook Connect. Tocar una vez cada uno de estos para
realizar la accion asignada
Tocar

o y
Modelo de publicacién en Facebook

Las opciones para No permitir o Permitir estan definidas por
Facebock Connect. Tocar una vez cada uno de estos para realizar
la accién asignada. Una vez que el usuario selecciona Permitir,
puede publicar en Facebook a través de Mensaje en el muro

de Facebook (véanse Facebook, Mi muro o Muro de mi amigo).

E Wi 7] Acceder a mi informacion Tocar

para hacer lo

foto de | Dasica Pellentszque

perfil_| habitant morbi tristique:
senectus et netus et
malesuada fames ac § =
turpis egestas

| Mensajes de error :JI

Publicar en mi mura | u
m‘gmﬁzﬁ:w:&“ggt‘ﬁ Escenarios de mensajeria de funcién especifica ‘_
et netus et malesuada = Ninguno en la aplicacién Just Wink (Facekook es posible) %
fames ac turpis e &
FHy Mensajeria general £
Se pueden aplicar las siguientes situaciones: i

» Conectividad de red 1

« Disponibilidad de API, 1a de gestion de il f

= Probl ifi de Hl

i3

Permitir conexion
con Facebook

Hilo de conexién
con Facebook

27
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Al tocar una vez el Botdn Cancelar, el usuario regresa a la pantalla
Opciones de envio (véase Opciones de envio). Si el usuario ha
introducido un nimero de teléfono (o varios), presiona el Boton
Atras y luego regresa a esta pantalla, su nimero de teléfono
intreducido previamente. El nimero debe permanecer en el campo
Para.

Al tocar una vez el campo, se abre un teclado numérico para
que el usuario introduzca manualmente un numero de teléfono

Mensajes de error (véase Limites de campos de mensajes).

Numero de teléfono invélido: Un nimero de teléfono no es valido.
Inténtalo de nuevo.

Al tocar una vez el icono Agregar nimero de teléfono, se abren
los contactos de los dispositivos y se permite al usuario afiadir
uno o varios numeros de teléfono. Después de seleccionar los
numeros de teléfono de los contactos del dispositivo, los numeros
seleccionados se introducen en el campo del numero de teléfono,
separados por comas.

Al tocar una vez el botdn Enviar, se envia la felicitacidn, una vez
que el usuario ha afiadido un numero de teléfono. Si no se ha
afiadido ningln numero de teléfono, aparece un cuadro de didlogo
de error que indica al usuario que agregue al menos un numero de
teléfono.

La preferencia es que la Ul no se bloguee en esta pantalla durante
el proceso de envio, por ejemplo, los procesos en segundo plano
deben ejecutarse y ser transparentes para el usuario (véase
Notificaciones de envio de correo electrénico de Android). Dicho
esto, es probable que sea necesario presentarle al usuario un
control giratorio durante el proceso de envio.

.'."[ '\' Mensajes de error
o ..‘ k
= Escenarios de mensajeria de funcién especifica

= NOTA: Ningln error para el botén Atras
= Véase campo de Teléfono
~ NOTA: Al enviar, se realiza la validacion del formulario

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

= Conectividad de red

~ Disponibilidad de APl/sistema de gestién de contenido
« Problemas especificos de contenido

G

Tocar

C%_

Tocar

G

Tocar

G

Tocar
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(

[Tu tarjeta de felicitacion
ha sido enviadal

Personalizar
otra
Enviar de nueve

O elija una de las siguientes opciones;

Volver a la pantalla Inicio }
Localizar una tienda J
bastider

B
Localizar una tienda )
Mi cuenta )

o) Ajustes 1
@ Ayuda )
ﬁ Comentarios )

_E Acerca de la app !

L Historial de envios y pedidos }

)

ES 2 870 588 T3

Notas de interaccion

Enviar de nuevo

Personalizal
otra

Volver a Inicio

l Localizar una tienda J

Notas de interaccién

(&

Localizar una tienda ) ]

| @ Mi cuenta y I
| @ Ajustes b I
| Ayuda 3} !
l Comentarios b |
| @ Acerca de la app b} l

(&2

Historial de envios y pedidos J

30

Al tocar una vez el botén Enviar de nuevo, el usuario vuelve a la
pagina Opciones de envio para seleccionar una opcion de envio
y con el proceso de envio correspondiente.

G

Tocar

Al tocar una vez Personalizar otra, el usuario va al Centro

de creacion de tarjetas (véase Centro de creacién de tarjetas)
para la misma farjeta que el usuario acaba de personalizar,
con personalizaciones sensibles.

G

Tocar

Al tocar una vez Volver a inicio, el usuario va a la pantalla Inicio
(véase pantalla Inicio).

C}J

Tocar

Al tocar una vez Localizar una tienda, el usuario va a la pantalla
Localizador (véase Localizador de tiendas).

éA

. Tocar

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcién
Ninguna

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
- Conectividad de red

= Disponibilidad de la AP|

R T R

Al tocar una vez el elemento de la lista Localizar un revendedor,
los usuarios van a la pantalla Localizador de tiendas (véase
Localizador de tiendas).

Al tocar una vez el elemento de la lista Acerca de Wink,
los usuarios van a las pantallas de Administracion de cuentas
(véase Administracion de cuentas).

(}_

Tocar

Al tocar una vez el elementao de la lista de configuracién,
los usuarios van a la pantalla Ajustes de terceros
(véase Ajustes de la app).

6

Al tocar una vez el elemento de la lista de ayuda, Tocar

los usuarios van a la pantalla Ayuda/Preguntas frecuentes
(véase Ayuda, Acerca de).

oy

Al tocar una vez el elemento de la lista de Comentarios,

los usuarios van a la encuesta de comentarios. Tocar

Al tocar una vez el elemento de la lista Acerca de la app,
los usuarios van a una pantalla que proporciona mas informacién
sobre la app (véase Ayuda, Acerca de).

G

‘ ) o Tocar
Al tocar una vez el elemento de la lista Enviar e historial

de pedidos, los usuarios van a una pantalla que captura las
tarjetas enviadas anteriormente (véase Ayuda, Acerca de).

[P,

6‘

Mensajes de error Tocar

Mensajes de error especificos de la funcion
Ninguna

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

= Conectividad de red

= Disponibilidad de APl/sistema de gestién de contenido

e s ey F
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Intreducir un codige postal -

Lowes R
20-40 Wesigate Fairvew 0Bmi )
Park, 01444128

Five Below

20-40 Westgate Fanview Park, o9mi
on adize

20900 Westgate Fairviow Pk, 1am d
OH 22126

CVS Pharmacy
19650 Dol Raad Rocky 13m )
Ruver, OH 44116

Books A Million Cleveland

leléfona RTINS
direccidn 20900 Westgate Claveland,
oS

Direceiones hasta aqui

ES 2 870 588 T3

Notas de interaction

GUETTEALT $ESTHTIH

A Just-Wink le gustaria usar
1u localizacion actual
i “F i

o=m

Al cargar la pagina, se presentara un cuadro de dialogo al usuario.
Al tocar una vez el botén No permitir, se descarta el mensaje y se
requiere que el usuario introduzca su cédigo postal en la pantalla,
tocar una vez el botén Aceptar, se descarta el cuadro de didlogo y
se habilita |a localizacion geografica del dispositivo.

G

Para i0S, después de |a tercera vez que permite |a localizacién Tocar
geografica, el cuadro de didlogo ya no se presentara al usuario. Si

el usuario luego desea introducir un cédigo postal, puede hacerlo

desde la pagina de resultados.

En el caso de que no se devuelvan resultados, aparecera un cuadro
de dialogo pidiendo al usuario que expanda el radio predeterminado.
Al tocar una vez el botén Cancelar, se descarta el cuadro de didlogo,
tocar una vez el botén Expandir, se reintenta la busgueda con un radio
predefinido y mas amplio
El comportamiento preferente seria transparente para el usuario. Tocar
Sino se e resultados, simplemente vuelve a intentar la

C)"?

=

Atrds

Five Below
30-40 Westgate Fairview [ETVRS }
Park, OH 44126,

Dicecrianes desde: aqul

busqueda con un radio mayor.

Al tocar una vez el campo del Cédige postal,
se muestra un teclado en pantalla estandar.

Mensajes de error (véase Limites de campos de mensajes).

(},

Cadigo postal no valide, el codigo postal no es valido. Tocar
Inténtalo de nuevo.

Al tocar una vez el campo del Cédigo postal,
se muestra un teclado en pantalla estandar.

G

Tocar

Al tocar una vez el botdn Atras, el usuario vuelve
a la pantalla del Localizador de tiendas (arriba).

@

Tocar

Al tocar una vez el botén Mapa (en la Lista de resultados de
busqueda), se avanza al usuario a una vista de los resultados
enumerados como puntos de referencia en un mapa.

Al tocar una vez el Boton de Mapa (en Detalles de busqueda),
se avanza a la ID de usuario a una vista del resultado Unico como
un punto en un mapa.

O

Tocar

Un solo toque de un elemento de la lista avanza al usuario a
una vista detallada de la informacion de ese resultado. Al tocar
y mantener presionado el resultado, se proporcionan al usuario
opciones para Ver detalles de localizacién y Mostrar indicacion
para llegar en coche.

Tocar

y man-
Al tocar una vez el elemento del teléfono, se permite al usuario
llamar a la tienda en dispositivos que incluyen teléfoncs méviles.

&

Al tocar una vez Direcciones hasta aqui y Direcciones desde aqui,
se transfiere la latitud/longitud de Ia localizacién actual del usuario Tocar
y la longitud/lengitud del destino a una plataforma de mapeo para

las di lum-por-lum.

Resultados detallados del

localizador

31
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Nombre

s g
i e
ireccion de correo electronico

Y

Apeliido

T —— |
eess——

Contrasefia

Confirmar contrasefia

Cumpleafios

} Enviame newsletter
4 por comen electrinico
i

e

Creacion de cuenta

Confirmacién de
creacion de cuenta

Mensajes de error

No se introducen uno o mas campos:

Todes los campos son obligatorios.

Centrasefia o direccion de
correo electranico no valida:
Une o mas campos no scn vali-
dos. Inténtalo de nuevo.

La contrasefia y la contrasefia de confir-
macién no coinciden: Las contrasefias

no coinciden

Direccién de correo electrénico ya regis-
trada: Correo electronico ya registrad.
Introduce una direccién diferente o vuelve

& inicia sesién.

Restriccion de edad Lo sentimos, no

puedes usar esta app.

Corteo clectinmco ya fogistiado:

chuce ura dieecsdn diforerle.

ES 2 870 588 T3

Notas de interaceion

Diraccion da correo elecironica

Nombre

Apellido
R ——

Confrasefia

Confirmar contrasefla
S —

Cumpleafios

I

-

kTt PAURAL

Al tocar una vez el botén Cancelar, el usuaric vuelve a la pantalla
de creacién de cuenta por primera vez (dependiendo del punto
en el que el usuario selecciond el botén Crear cuenta gratuita
(véase Administracién de cuentas (primera vez)).

Al tocar una vez el campo Direccién de correo electrénico,
se muestra un teclado centrado en el correo electrénico en
pantalla.

Al tocar una vez los campos Nombre o Apellido,
se abre un teclado en pantalla estandar.

Al tocar una vez los campos de contrasefia y Confirmar contrasefia,
se muestra el teclado en pantalla estandar (si aln ho hay uno en la
pantalla). Las confrasefias deben enmascararse a medida que se
escriben usando comportamientos de enmascaramiento listos para
usar (por ejemplo, en el caso de |0S, mostrar la letra escritaen la
pantalla por una fraccion de un segundo y luego reemplazarlia con
un cardcter de bocadillo).

Al tocar una vez el campo Cumpleafios, se muestra un selector
de fecha estandar del sistema operativo. Ten en cuenta que ho
se introdujo una fecha predeterminada.

Al tocar una vez el interruptor/casilla de verificacion Enviame

T I por coreo el onico anula la seleccion de un elemento
estandar del sistema operativo que se excluye mutuamente (de
forma inada, se a en acti

Al tocar una vez el botén Crear cuenta gratuita, se inicia un
proceso de creacion de cuenta. Es posible que se requiera un
control giratorio en pantalla durante el procesamiento. Tras la
creacién exitosa de la cuenta, el usuario avanza a la pantalla
de confirmaciones de creacion de cuenta (véase a la izquierda)

Si el usuaric crea una cuenta en la primera ejecucid

Al tocar una vez el botén Comenzar, se avanza
al usuario a la pantalla Inicio.

Si el usuario crea una cuenta después de persenalizar una tarjeta...

Al tocar una vez el botén Seguir enviando, se avanza al usuario
a la pantalla Opciones de envio.

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcion
Véanse mensajes a la izquierda €

Lo ideal seria que la mensajeria se mostrara

en un Gnico cuadre de dialogo de error

(véase el ejlemplo de mensajeria a continuacion)

.

Mensajeria general
Se pueden aplicar las siguientes situaciones:
= Conectividad de red

- Disponibilidad de la APl

Tocar

*-5

Tocar

&

Tocar

C:"?

Tocar

C}

Tocar

=

Tocar

&

Tocar

&

Tocar

<}

Tocar
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Actualiza tu nombre. Tu nombre se usa para
mostrar que las tarietas que envia son tuyas.

Nombre actual
Emaline Violet Yuzwa

Actualiza tu direccion de correo electronico.
Recuerda, este cormeo electrénico tlambién

Direccién de comeo electrénico actual
email@address com

electronico
Volver a introducir nuava direccion

e S —
Localizar una tienda IEsto es lo que sabemos de ti Ten en cuenta
o S —— | que Ia informacion de tu cuenta es fa misma

para just-wink.com.
Mi cuenta ] !
e
Nombre  Eraire Viokd Yirwa )
Coreo PR
eleciranico e o
Contrasefia
R ontraseiia waesin ]
Ao o b ap L Cumpleafios 18 de noviembre de 1981 )
@ Histatl ceraniyiosty paddo¥ Por cierto, usamos Cifrado estandar g [
indusiiia para proteger la confidencialidad Actualiza tu contrasefia. Recuerda, esta con-

de tu informacion trasefia también funciona en just-wink.com

co
il

LlauntHE

C fia actual

Nueva contrasefia

Volver a introducir nueva contrasefia|

Actualiza tu fecha de cumpleaios, solo
elige una fecha a continuacion.

Cumpleaios actual
11 de noviembra de 1981

Nota:

Todos los botones Atras en las paginas de dates de
informacion funcionan de la misma manera que lo hacen
hoy (devolviendo al usuario a la pantalla Mi cuenta).

La fecha que se muestra en el selector de fechas
refleja la fecha introducida anteriormente.
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( N Al tocar una vez el botén Crear cuenta gratuita el usuariova a la
pantalla de creacién de cuenta (véase Creacion de cuenta).

Tocar

Crear una cuenta y empezar a enviar
felicitaciones Just Wink totalmente
increibles en minutos

Al tocar una vez el botén Conectarse a Facebook, se abre la
pantalla estandar de Facebook Connect para que el usuario
inicie sesion en Facebook (véase personalizar; Facebook (no
conectado)). Después de iniciar sesion correctamente, se dirige
al usuario a la pantalla Creacién de una cuenta con los datos del
usuario completados.

&

Tocar

Registrarse mas tarde...

Examinar tarjetas

Al tocar una vez el botén Iniciar sesién, los usuarios van a la pantalla
Inicio de sesion de la cuenta (véase Iniciar sesién). Tarjetas marrones

G

Tocar
R Al tocar una vez el botén Examinar tarjetas, el usuario vaala
Examinar tarjetas = iz
pantalla Inicio (véase Pantalla de inicio). Con esta opcion, el
usuario DEBE iniciar sesién antes de enviar un saludo, la primera

& / ejecucién (después de la personalizacién), a continuacion, se
presenta después de los pasos de personalizacion.

@

Primera ejecucion
(después de la pantalla Tocar
Splash)

f

ST T e ot vy

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcion
Ninguna

Debes iniciar sesion para enviar

Mensajeria general
felicitaciones digitales Just Wink.

Se pueden aplicar las siguientes situacicnes:
= Conectividad de red

TR T AR AR A

O use Facebook Connect para crear una
cuenta

¢Ya tienes una cuenta®

Iniciar sesion

Primera ejecucién
(después de la
personalizacion)

34
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Debes iniciar sesion para enviar felicitaciones
digitales Just Wink. Introducir la direccién de
correo electrénico y la contrasefa que usaste
para crear fu cuenta

[ Direccién de correo slectrénico ]

l Contrasefia J

(ﬂo\wdaste tu contrasefia? ?J

Iniciar sesién

Mensajes de error

No se introdujo la contrasefia ni la
direccion de correo electrénico:

Se requiere una direccion de correo
electrénico y una contrasefia para iniciar
sesion.

ES 2 870 588 T3

Notas de interaccién

[Direcciun de correo electrénico }

lCnntraseﬁa J

(iolvidaste tu contrasefia? ))

35

Al tocar una vez el botén Cancelar, el usuario vuelve a una de las
dos pantallas de creacién de cuenta (dependiendo del punto en el
que el usuario selecciond el botdn Crear cuenta gratuita), véase
Ejecucion por primera vez

Al tocar una vez el campo Direccién de correo electrénico,
se muestra un teclado centrado en el correo electrénico en
pantalla

Al tocar una vez el campo Contrasefia, se muestran un teclado

en pantalla estandar (si uno no esta ya en la pantalla), las
contrasefias deben enmascararse a medida que se escriben usando
comportamientos de enmascaramiento listes para usar (por ejemplo,
en el caso de 10S, muestra la letra escrita en la pantalla durante
una fraccion de segundo y luego reemplézala con un caracter de
bocadillo)

i Tocar una vez la contrasefia olvidada? El enlace abre una vista
web de una herramienta de restablecimiento de contrasefia
(véase ;Olvido la contrasefia?).

Al tocar una vez el botdn Iniciar sesion, se inicia un proceso para
validar la direccién de correo electrénico y la contrasefia; si tiene
éxito, se lleva al usuario a la pantalla Inicio o a la pantalla Opciones
de envio (seglin su procedencia). Si no tiene éxito, se presenta el
mensaje de error.

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcién
Véanse mensajes a la izquierda

Lo ideal seria que la mensajeria se mostrara en
un Unico cuadro de dialogo de error (véase el
ejemplo de mensajeria a continuacién).
Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

" « Conectividad de red

i - Disponibilidad de la AP E

|

T,

G

Tocar

C}

Tocar

(}

Tocar

G

Tocar

&

Tocar
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[Direccién de correo electrénico ]

.

RIS
do tu contrasefia
i
Introduce el direccion de correo
electronico que usaste para crear
tu cuenta. Enviaremos tu contrasefia
a esta direccion.

P

Has olvidado tu contrasefa

Si no recibes tu contrasefia, revisa el
filtro dle correo no deseado de tu correa
electrénico.

Una vez que recibas tu cnnlras&r’ia,
puedes iniclar sesion en la app.

Confirmacién de
contrasefia olvidada

Mensajes de error

No se introdujo la direccién de correo electronico: Se
requiere una direccidn de correo electrénico valida.

Direccidn de correo electronico invalida: Direccion de
correo electrénico incorrecto. Inténtalo de nuevo.

ES 2 870 588 T3

Notas de interaccién

36

Al tocar una vez el botén de contrasefia de correo electrénico,

se inicia un proceso para validar la direccion de correo electronico.
Si tiene éxito, se lleva al usuario a la pantalla Confirmacion

de contrasefia olvidada (a continuacién). Si no tiene éxito,

se presenta un mensaje de error.

Tocar
Al tocar una vez el campo Direccién de correo electrénico, se
muestra un teclado centrado en el correo electronico en pantalla.

Tocar
Al tocar una vez el boton Hecho, se descarta la pantalla
de confirmacion de contrasefia olvidada (a continuacion).
El usuario vuelve a la pantalla Inicio.

Tocar

Mensajes de error

Mensajes de error especificos de la funcion
Véanse mensajes a la izquierda

La mensajeria debe mostrarse en linea y luego
permitir gue el usuario corrija.

Mensajeria general

Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

« Conectividad de red

« Disponibilidad de |a API

rmrrmas e st e

R e B FA T e T
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iDIOS Mio! ;cdMo?

%

!

i JAJAJAI

pela | Lo example@email.com
2112/201012.21
Unicom co

Mniatura Publicacion en Facebook

21122010 12:21

{DIOS MIOI ,COMO?

e PAJAJAI
Miniatura Para: example@email com
21122010 1221
Unicom magico
Miniatyra

S el

Publicacion en Facebaok
211212010 1221

Mis tarjetas
(modo de edicion)

Miniafura

Wagico

211122010
1221

=

Mis tarjetas
(cancelar envio futuro)

ES 2 870 588 T3

Notas de interaccién

Miniatura

il

Ll

e R TIARS

iDIOS MiOl 4 COMO?
JJAJAJAI

ara” examplegemal com
21M2201012:21

37

Al tocar una vez el boton Editar, se cambia la etiqueta del boton
a Hecho (ver mas abajo) y se permite al usuario eliminar un
elemento de la lista a continuacion (también, véase mas abajo).

El deslizamiento vertical de |a lista de tarjetas enviadas y/o
programadas revela elementos mas antiguos debajo de cada
subtitulo. El elemento de la lista incluye el verso de la portada
de la tarjeta, la direccion de correo electronico, el nimero de
teléfono o si se publico en Facebook, y la fecha y hora en que
se envid el saludo

Al tocar una vez el botdn Hecho, el texto del botén vuelve a Editar
y restringe a los usuarios |a edicidn de las tarjetas enumeradas.

Al tocar una vez el icono Eliminar presenta al usuario un botén
Eliminar para eliminar la tarjeta de la lista. En el caso de un envio
programado, un solo toque en el boton Eliminar elimina la tarjeta
de la lista y cancela el envio programado previamente.

&

Tocar

G

Deslizar

C},

Tocar

G

Tocar
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Lorem ipsum dalor
it amet, consectetur
adipisicing el
Aliquem bincidunt

Marca especifica | mauris en risus,
e la app Ame{. consectetuer
adipiscing et
Aliguar tincidunt

mauris en risus

Cosas legales aburridas.

{Térmmns del servicio )l

E Politica de privacidad 3 '

Acerca de

Pregunta 1

Respuesta: Pellentesque habitant
morbi tristique senectus et netus et
malesuada fames ac turpis egestas

Pregunta 2

Respuesta: Vestibuium tortor quam,
feugiat vitae, ultricies eget, tempor
sit amet, ante. Donee eu libero sit
amet quam egestas semper.
Aersean ultricies mi vitae est.

Pregunta 3

Respuesta: Mauris placerat eleifend
leo. Quisque sit amet est et sapien
ullamcorperpharetra. Vestibuium erat
wist, condimentum sed, commado
vitae, omare sit amet,

Preguntas frecuentes

Pregunta 1 de la encuesta

« Vestibuium tortor quam, feugiat
vitae, ultricies eget, tempor

= Donee eu iibero sit amet quam
egestas semper.

+ Aerean ultricies mi vitae est

» Mauris placerat eleifend leo.

Pregunta 2 de la encuesta

* Vestibuium tortor quam. feugiat
vitae, ultricies eget, tempor

+ Donee eu iibero sit amet quam
egestas semper.

* Aenean ultricies mi vitae est.

* Mauris placerat eieifend ieo.

Pregunta 3 de la encuesta

« Vestibuium tortor quam, feugiat

Encuesta

ES 2 870 588 T3

Notas de interaccion

[ Términos del servicio

l Politica de privacidad

38

En todos los casos, un sclo toque en el boton Atras devuelve
al usuario a la pantalla HMere (véase Mas principal),

Al tocar una vez el enlace Condiciones de servicio,
se abre una vista web de las Condiciones de servicio de la app

Al tocar una vez el enlace Politica de privacidad,
se abre una vista web de la Politica de privacidad de la app.

Mensajes de error

Mensaijes de error especificos
| de la funcién Ninguno

Ei Mensajeria general
J Se pueden aplicar las siguientes situaciones:

i‘! = Conectividad de red

4
= Disponibilidad de APl/sisterna de gestion de contenido !

Tocar

Tocar

Tocar
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Recordatorio:

Conéctate a Facebook para ver los proximos.
cumplearios de tus amigos:

S

Panel de recordatorios
(no conectado a Facebook)

Tiny Tim
Hoy.

Fitz Tantrum
2102

Bob Zimmerman
24

Sal R. Foosey
25

Alice Cooper
2/6

Scooter Havascham

Danny Smu
2/9

Panel de recordatorios

(Facehook conectado)

‘Ajustes de recordatorios |

R
m Permilir lzs notficaciones ce
recordatorios de Facebock

En el diade

ir 7 dias de anticipacion

A qué hora deberfamos recordanelos?

Ajustes de recordatorios

ES 2 870 588 T3

Notas de interaccion

I[Q Buscar

I
Tiny Tim

roy

Rikkt Rocket

202

Beb Zimmerman

e

By

e

39

Al tocar una vez el botén Conectarse a Facebook, se abre la
pantalla estandar de Facebook Connect (véase Personalizar:
Facebook (no conectado))

Al tocar una vez el cuadro de blsqueda, se muestra un teclado
de sistema operativo estandar y se permite a los usuarios buscar
en su lista de amigos de Facebook. La sugerencia automatica
de la lista de amigos disponibles reduce la lista, lo que permite al
usuario seleccionar de una lista corta de amigos.

Se proporciona un deslizamiento vertical de amigos para que el
usuario navegue verticalmente. La lista se proporciona en orden
desde el cumpleafios mas cercano al cumpleafios mas lejano a la
fecha de hoy.

La navegacion de la barra de pestafias es uniforme en la parte
inferior de ambas pantallas de recordatorios.

&

Pestafia

G

Pestafia

9.

Deslizar

<},

Pestaria
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bastidor Notas de interaccion
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T i
| 1 Recordatorios
Zraat SR

=

( Cumpleafios de Bill b

icono) Cumpleafios de Abby ¥

oo} Boda de Rose ¥
&
£

lcoic)  Cumpleafios de Scott 1

(conc}  Graduacion de Howard )

Lo ¥,

Panel de recordatorios

[ Maiia. Bob Lawblaugh )
Abby Pabby )
22 de enero
Resa Onoko )
23de enero

ra]  Scott Sibits )

bt 24 de enero

e Howard Stem 3

- 25 de enem }

Recordatorios de Facebook
(sesion iniciada) f

Just Wink

Conéctate a Facebook para ver los
préximos cumpleafios de tus amigos:

Recordatorios de Facebook
(sin iniciar sesion)
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bastidor Notas de interaccion
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[J,Para quién es? )
[ ¢Cual es la Ocasién? )]
[ Establecer la fecha )

m iRecuérdamelo todos
NDER] =
los afios en esta fecha!

((;Alguna nota para este evento? ]

HEHLIEL LT
ralCadatieCordatono que .

1k

Cambiar 1
configuracion Jj

Agregar recordatorio
(primera ejecucion)

Cerrar

Cumpleafios
Pensando en ti
() Felicidades

>
cong)  Gracias

i

Elegir evento
(¢Cual es la Ocasién?)

Jane Trebleheski

[ Boda _:)

[Fecha 12 de marzo de 2011

[El\a esté registrada en Destino J
% AP R
il

Véase recorda-
torio (Modo de
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bastidor

(

i Just Wink )

@ Otra app }
@ Una tercera app H

Ajustes del
dispositivo iPhone

43y

A5
Il [Nombre de la app]

[Nombre de la app] 1.0

Borrar datos de inicio

de 3esion

Establecer
ciigo postal

Localizacion
gzografica

Ajustes de la app
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REIVINDICACIONES
Un sistema de tarjetas de felicitacion electronicas que comprende:
un servidor;
una tarjeta de felicitacion de papel;
un codigo impreso en la tarjeta de felicitacion de papel;

un programa de aplicacion de tarjetas de felicitacion electrénicas que se descarga a un dispositivo
informatico portatil desde el servidor en respuesta al dispositivo informatico portatil que escanea el
codigo en la tarjeta de felicitacion de papel, el programa de aplicacion de tarjetas de felicitacion
electrénicas que comprende instrucciones ejecutables y/o legibles por ordenador o maquina
configuradas para:

proporcionar una categoria de tarjetas de felicitacion;

prever la visualizacidon de al menos una tarjeta de felicitacion dentro de la categoria de tarjetas de
felicitacion, en la que la al menos una tarjeta de felicitacion comprende cuatro paginas, con al menos
una de las cuatro paginas que tiene una opcién de personalizar, y cada una de las cuatro paginas
se puede mover con un toque de un dedo;

proporcionar un medio para obtener una vista previa de la tarjeta de felicitacion; y
proporcionar un medio para seleccionar un medio que se usara para enviar la tarjeta de felicitacion.

El sistema de la reivindicacion 1 en el que el medio que se usara para enviar la tarjeta de felicitacion se
selecciona de entre

correo electrénico;

redes sociales, tales como Facebook® o Twitter®;
mensaje de texto; y

correo postal.

El sistema de la reivindicacién 1 en el que el servidor forma parte de una red de servidores en un entorno
informatico en la nube.

El sistema de la reivindicacién 1 en el que el cédigo es un cddigo de Respuesta rapida o un cédigo de
barras.

El sistema de la reivindicacion 1 en el que la tarjeta de felicitacion se representa usando graficos vectoriales
escalables.

El sistema de la reivindicacion 1 en el que al menos una de las cuatro paginas de la tarjeta de felicitacion
esta personalizada por uno o mas de los siguientes;

anadir una firma electrénica;
afiadir un mensaje personalizado;
afiadir una fotografia digital.

El sistema de la reivindicacion 1 que incluye ademas una opcion para establecer recordatorios de usuario;
y, opcionalmente,

incluir la opcion de conectarse a un sitio de redes sociales, tal como Facebook (R), para configurar
recordatorios para el usuario;

incluir la opcion de crear recordatorios para el usuario desde la aplicacion de tarjetas de felicitacion
electrénicas;

incluir la opcion de recibir una notificacién de recordatorio el dia del recordatorio, desde fuera de la
aplicacioén de tarjetas de felicitacion electronicas; o

incluir la opcion de recibir una notificacion de recordatorio siete dias antes del recordatorio, desde fuera
de la aplicacion de tarjetas de felicitacion electronicas.
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Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1 en el cual la aplicacion esta configurada para comunicarse
con un servidor web que se actualiza con categorias de tarjetas de felicitacion y tarjetas de felicitacion y la
aplicacion esta configurada para comparar las categorias de tarjetas de felicitacion y las tarjetas de
felicitacion dispuestas en el servidor web con las categorias de tarjetas de felicitacion y las tarjetas de
felicitacion de aplicaciones, recuperar cambios en las categorias de tarjetas de felicitacién de aplicaciones
y en las tarjetas de felicitacion de aplicaciones y almacenarlas en una memoria caché local del dispositivo
informatico portatil, y actualizar el dispositivo informatico portatil con informacion almacenada en la memoria
caché local.

Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1 en el cual la aplicacion proporciona la interaccion del usuario
con la tarjeta a través del dispositivo informatico portatil, en el que la interaccién comprende pasar las
paginas de la tarjeta con toques de dedo y en el que la tarjeta de felicitacion se representa usando graficos
vectoriales escalables.
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¢ Te gusta Just-Wink?

escanea para obtenar F)
nuestra aplicacion o ve a ;

www just wink com 7
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Escanear codigo 402

|

Resolver el URL para

descargar la app ecard 404

|

Solicitar al usuario que
descargue la app ecard e 4003

Fig. 4A
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Escanear cdodigo

408

Resolver el URL de una pagina
web que interprete el sistema
operativo del dispositivo
informatico portatil

410

:

Interpretar el sistema operativo
del dispositivo informatico
portatil

< 412

|

Resolver el URL para
descargar la app ecard

414

|

Solicitar al usuario que
descargue la app ecard

(A e—— 4B

Fig. 4B
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Escanear codigo

418

|

Resolver el URL de una pagina
web que presente al usuario
multiples opciones de descarga

~— 420

'

El usuario selecciona una
opcion de descarga

422

|

Resolver el URL para descargar
la app ecard

424

|

Solicitar al usuario que
descargue la app ecard

[ 428

Fig. 4C
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16:25
QOcasiones
W
- .
1ono)  Cumplearfios )
1ons)  Cumplearios divertido)
Pensando en ti )
Felicidades )
Gracias )
Boda )
Bebé )
\ 7/
&
>
Atras Ocasiones) Recordatorios Mas
/

Categoria principal

o
Pensando en ti
r Roméntico )]
Amistad )
Te extrafio )
fg  Perdon )
Que te mejores )
Soporte )
L Ver todo J
-
=
Mt \Chtuoraa) raorsie, s
Subcategoria
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Cumpleafios divertido }

@ Pensando en ti )
@ Felicidades >
@ Gracias )
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@ Te extrafio )
@ Perdon )
Que te mejores )
Apoyo b
Ver todo y
\

Atras

Ocasiones  Recordatorios

Icono,
S

Ocasiones

i \cano?

Mas




ES 2 870 588 T3

Atrds

16:25

Pensando en ti: @

EE)

Miniatura Miniatura
Miniatura Miniatura

Miniatura

iDIOS MiO! ;COMO?
JAJAJA!

b Dentro del verso Lorem
Miniatura ipsum dolor sit amet, )
\ / consectetuer adipiscing elit.
Aliguam tincidunt mauris eu
risus

Categoria Tarjeta (cuadricula)

16:25
Pensando en ti: @

iDIOS MiO! ;COMO?
iJAJAJA!

N Dentro del verso Lorem
Minjatura ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Aliguam tincidunt mauris eu
risus

&

Atrds Ocasiones  Recordatorios Mas

Al descubierto
Dentro del verso Lorem
Miniatura ipsum dolor sit amet,

consectetuer adipiscing e\it,>
Aliguam tincidunt mauris eu
risus

Monstruo de las

magdalenas

Dentro del verso Lorem ipsum
Miniatura dolor sit amet, consectetuer 2
adipiscing elit. Aliqguam
tincidunt mauris eu risus

g
]
Recordatorios Mas F I 8
]

Categoria Tarjeta (lista)
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4 A [ Personalizar y enviar ) ' Cerrar |

16:25

Vista previa interactiva

Pagina 3

M
[ Personalizar y enviar]
N _/
Vista previa interactiva Pagina 2

16:25

Vista previa de tu tarjeta

‘ \

{ Editar J [ Enviar J
Para la vista previa de la tarjeta personalizada...

Vista previa interactiva .
Fig. 9
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\ { %Atrés

¢ Te quedas o te vas?
Si abandonas, perderas tus

Personalizar ajustes personalizados.
T — ;Seguro que quieres irte

Personalizar con cualquiera tan pronto?

16:25

o todas las opciones
a continuacion. ( Descartar ] [Quédate aquiJ
i
\ r
. iDa un toque para i@)——————‘u—-ﬂ-«-—-—-——
iDa un toque afiadir tu mensaje
para afiadir tu aquil
foto aquil iDa un toque
iDa un toque para para afiadir tu jFoto afiadida!
aﬁad;rqt:;l“firma foto aqui! i -

[ Vista previa Ji Enviar O

iDa un toque para
afiadir tu mensaje iMensaje afiadido!
aquil

16:25

Personalizar
T ———— T O
iDa un toque para Q?

Personalizar con cualquiera elif b 1 ] o
o todas las opciones aka ;;3“ g iFirma afadidal

a continuacion.

Toca una region para realizar cambios

iMensaje
afiadido!

iFoto afiadida!

[ Vista previa }

Toca una regién para realizar cambios

[ Vista previa }[ Enviar ]l [ Enviar )

Personalizar con estado Fig " 1 0
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S

1625

Foto
Pagina 2
jTu foto ira
aquil

Seleccionar una foto...

Album de fotos

l )
[ s |
)

[ Cancelar

Pestaiia | Pestafia2 Pesiafia3 Peslaiia 4 Pesiafia §
e

O

Modulo fotografico en
carga (desde el Centro
de personalizacién)

16:25

Pagina 2;

Al cargar la pagina...

Album de fotos

Mo

Hacer una foto

Mvsreerr?

Volver a Agregar foto...

J

[ @
| Extraer i
| Reemplazar I

l Cancelar i
Pestafia aslaria 2 ‘ectafia 3 Pestaia 4

Revision de fotos (ya sea desde
el Centro de personalizacion
o Tocar la foto)

[ Extraer
Foto afadida
[ Reemplazar J
16:25
Foto { Bern k
Pagina 2
{ Cancelar
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16:25

Agregar mensaje % Siguiente ]

...El amor no es amor

Que enfrenta tempestades sin temblar.
o se inclina cuando se agita por el aire
iOh, no! Es una marca indeleble,

Que se transforma cuando halla

transformacién
Es la estrella de todo clamor errante,

cuyo valor se desconoce, aunque se = »
mida su altura.
GGDUGDDDGD En la Entrada del mensaje...

HOC000d00 000000000
Jo00000 000000000

1000011
[

S /

Entrada de mensaje

16:25

Allés | Mensaje detamaﬁo[ Hechol ]

Sobre el Tamafio del mensaje...

] Atras
Pagina 3 .
Mmm’
Rainbow-y
Goodness. Hecho
FELIZ CUMPLEANOS

...El amor no es amor
Que se transforma cuando halla
transformacion
o se inclina cuando se agita
por el aire €
iOh, no! Es una marca indeleble,
Que enfrenta tempestades sin
temblar.

o

Tamano del texto:
O

Tamario del mensaje Fig 12

Al regresar al Mensaje...
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Hecho
e | @®

Pulsar y mantener pulsado para
guardar o recuperar una firma

Borrar

16:25

Grosor

de linea
sy

e
Pulsar y mantener pulsado para guardar o recuperar una firma.
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Fig. 13
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16:25

Enviar tarjeta

M

j/

Envia tu tarjeta por:

Correo

electronico |

Facebook

Mensaje
de texto

FAN

Twitter

Correo real

Fig. 14
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16:25

\ﬁ-—%&

Correo electronico

__-—“'-"—‘/

Para {Agregar uno o mas destinatarios] @

Fecha de
suministro

9 de marzo
de 2011

CeE )

Miniatura

Enviar

Fig. 15
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Agregar uno
0 mas destinatarios

Fecha de 9 de marzo
suministro de 2011
[ Enviar ]
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Muro de mi amigo

18:25

Facebook

w

Envia tu tarjeta a

7

Mi muro
| ——

Mi muro

. /
Seleccion de publicaciones
en Facebook

16:25
-

Elegir amigo w
de Facebook -
{ <} Buscar )

Alexander Applewood

Anastasia Poppelowski

Alan Yuzwa {Q Buscar @

A.J. Gunham

Alice Price

A. Scooter Havascham

Aaron Reinchelo Bob Lawblaugh

Bob Lawblaugh

Lista de amigos de Facebook

16:25

Publicar historia b4 Introduce tu mensaje:

Publicar en el muro
de Bob Lawblaugh

Introduce tu mensaje:

Miniatura de
latarjota | PUbliqueé un saludo

digital Just Wink desde

la app Just Wink para P
#Phone y Andraid X Saltar Publicar
Por Just Wink

Saltar i! Publicar 3:
e

Mensaje en el muro
de Facebook

Fig. 16
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16:25

Iniciar sesion en Facebook X

Email o teléfonc:

{ )

Contrasefia

Email o teléfono:

( ] Contrasefia:
E Cancelar I
> e
niciar
SHSIET Cancelar
Modelo de publicacién en Facebook
16:25 . o
No permitir Permitir
Pedir permiso

Just Wink esté pidiende permiso
para hacer lo siguiente:
Envia tu tarjeta por:
1 Acceder a mi informacion
basica Pellentesque habitant
morbi tristique senectus et
netus et malesuada fames
ac turpls egestas.

Publicar en mi muro
Peallentesque habitant morbi
tristique senectus et netus
et malesuada fames ac
turpis egestas

B Tconoal
pubacaion
o0 6 Mo

Permitir conexién
con Facebook

16:26

Amigos de
Facebook

Envia tu tarjeta por:

2N

Conectar
Facebook

Hilo de conexion
con Facebook

Fig. 17
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~

16:25

Nuevo mensaje
Para

Cancelar

Para:

®

7 ; :
i Te acabo de enviar una tarjeta

hitp://www just-
wink.com.pickup?

courco=jw899 (win tho
dustWink appr)

=

desde mi teléfono! Compruébalo:

1=4552082346.ms43206rr=r&

Envnar

DDDUDDCDUD

DWL._#\_A\_J\_'_—'
g

Fig. 18
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\

16:25

iTu mensaje esta en camino!
\ /

iTu tarjeta de felicitacidn ha sido enviadal

Personalizar
otra

[ Enviar de nuevo ]

O elegir una de las siguientes opciones:

[Volver a la pantalla Inicio }

Ecalizar una tienda J

[ Enviar de nuev:]

Personalizar
otra

)

Volver a Inicio

j

Fig. 20
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r N

Localizar una tienda

16:25
Mas Mi cuenta
\_‘.—.ﬁ_— /
7 - 3
Localizar una tienda ),
Ajustes
Mi cuenta )]
Ajustes »
lcono Ayuda ) AyUda
Comentarios »
Acerca de la app ? Comentarios
Historial de envios )
L y pedidos )
Acerca de la app
Atras Qcasiones Recordatorios

Historial de envios
y pedidos

T
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Crear una cuenta gratis J

16:25

Bienvenido a Just Wink
W

Crear una cuenta y empezar
a enviar felicitaciones Just Wink
totalmente increibles en minutos.

Conéctate a Facebook

l Crear una cuenta gratis ]

Registrarse mas tarde

[ Examinar tarjetas } [

Iniciar sesion }

( Examinar tarjetas ]

By o

Primera ejecucion (después
de la pantalla Splash)

16.25

Registro

Debes iniciar sesion para enviar
felicitaciones digitales Just Wink.

[ Crear una cuenta gratis ]

Q usar Facebook Connect para
crear una cuenta

l f I Conéctate a Facebook I

¢ Ya tienes una cuenta?

[ Iniciar sesion ]
Primera ejecucion Fig. 25

(después de la
personalizacion)
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16:25
Iniciar sesion

Debes iniciar sesion para enviar
felicitaciones digitales Just Wink. Introducir
la direccion de correo electrénico y la
contrasefia que usaste para crear tu cuenta.

' ™
Direccién de correo electrénico
Contrasena

i 7
¢ Olvidaste tu contrasefia? ¥

9 -

\
Iniciar sesion
R r

Iniciar sesion

Mensajes de error

No se introdujo la contrasefa ni

la direccién de correo electrénico:
Se requiere una direccion de correo
electronico y una contrasefa para
iniciar sesion.

Contrasefia o direccion de

correo electronico no valida:

Correo o contrasefia incorrectos.
Inténtalo de nuevo.

iUps!
Algo pasa con esta informacion

Soluciona los siguientes problemas
y vuelve a intentarlo:

s Se requiere una direccion
de correo electrénico y una
contrasefia para iniciar sesién

+ Correo o contrasefia incorrectos.
Inténtalo de nuevo.

[ Continuar

—
, TSR

Fig. 26

74

Cancelar

Direccién de correo electrénico

Contrasefia

¢ Olvidaste tu contrasefia? ?

Iniciar sesién
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16:25

Has olvidado tu contrasefia

Introduce el direccion de correo
electrénico que usaste para crear
tu cuenta. Enviaremos tu contrasena
a esta direccion.

[ Direccién de correo electronico ]

Contrasefia de correo electronico J

. /

Has olvidado tu contraseria

16:25

iTu contrasefa esta en camino!

"'-._.__’___‘___"_____/

Si no recibes tu contrasefia, revisa
el filtro de correo no deseado de

tu correo electronico.

Una vez que recibas tu contrasefia,
puedes iniciar sesion en la app.

[ =

Confirmacién de
contrasefia olvidada
Mensajes de error

No se introdujo la direccién
de correo electrénico:

Se requiere una direccién
de correo electrénico valida.

Direccién de correo electrénico invalida:
Direccién de correo electrénico incorrecto.
Inténtalo de nuevo.

Contrasefia de correo electronico

Direccioén de correo electrénico

Hecho

Fig. 27
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16:25

(

Mis tarjetas

Enviado

iDIOS MiO! 4 COMO?
iJAJAJAL

Para: example@email.com
211121201012:21

Miniatura

Unicom magico
Publicacién en Facebook
2112/2010 12:21

KX

Programado

g

%,

Afras Ocasiones  Recordatorios

—
{

Mis tarjetas principales

16:25

Mis tarjetas
W

Enviado

iDIOS Mio!l ;COMO?
JAJAJAL

i Para: example@email.com
: 211212010 12:21

Miniatura

i Unicom magico
Publicacion en Facebook
21M12/2010 12:21

Miniatura

Alrds Ocasiones Recordatorios Mas J

Mis tarjetas
(modo de edicidn)

Miniatura

Unicol
Publicacid Borrar
en Faceb

211121201

Mis tarjetas
(cancelar envio futuro)

| Enviado l

iDIOS MIO! ; COMO?
JAJAJA!

Para: example@email.com
21/12/2010 12:21

Miniatura

o (=)

Fig. 28
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16:25

16:25

Recordatoros

r “

Just Wink Facebook

r

-
"

y

Cumplearios de Bill  ?

Cumpleafios de Abby )

Boda de Rose )

Cumpleafios de Scott 7

Graduacién de Howard ?

i 1o (1) OB} o0

-

Ca\endaﬂo; Recordatorios

W

' .y
Just Wink Facebook
-~
Bob Lawblaugh y
fursl 21 de enero
Minia: Abby F’abby )

tura 22 de enero

k =
K =
| ®

mina| Rosa Onoko 3
tura 23 de enero

Scott Sibits >
tura 24 de enero

S l
=
g

minia] Howard Stern )
s 25 de enero

P
\,

Aras Ocasiones. \ Recordatorios

Recordatorios de Facebook
(sesién iniciada)

16:25

Panel de recordatorios

Fig. 31

Recordatorios

Just Wink Facebook
{ h!

Conéctate a Facebook para ver los
proximos cumpleafios de tus amigos:

f | Conéctate a Facebook

Alras Ocasiones \ Recordatorios

Recordatorios de Facebook
(sin iniciar sesion)
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16:25

recordatorio

(&Para quién es?

[ ;Cudl es la Ocasion? ¥

[Establecer la fecha

-. jRecuérdamelo todos
ENCENDER | -~
los afios en esta fechal

S N NS

((;Alguna nota para este evento? ]

16:25

Elegir evento

-

G| G|

Cumpleafios

Pensando en ti

Felicidades

Gracias

Boda

Bebé

R

Alrés Ocasionas

Elegir evento
(¢, Cual es la Ocasion?)

Agregar recordatorio

- o

jSugerencia de recordatorio!

Para cada recordatorio que
afiadas, jse te recordara una
semana antes del gran dial

Cambiar
Cerrar configuracion
\ A

Agregar recordatorio
(primera ejecucion)

16:25

Recordatori

Jane Trebleheski

{ Boda >}

Fecha 12 de marzo de 201 1]

\

Enviar Miniguifio

p
Ella esta registrada en Destino J

Fig. 32

Véase recordatorio

16:25

Véase recordatorio
(Modo de Edicién)



Fig. 33
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16:25

Ajustes

e

-

{Ieono Just Wink b

@ Otra app }

T
w Una tercera app }
\

O

Ajustes del
dispositivo iPhone

16:25

[Nombre de |a app]

[Nombre de la app] 1.0

Borar atos de [
inicio de sesion

Establecer Localizacion
codigo postal geografica

)

Ajustes de la app

81
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Notificacidon de recordatorio

. iEl tonto de Danny tiene un
cumpleafios mafnana!

Rapido... jenviale un Miniguifio!

Ver Cancelar

Y

Panel de
recordatorios

Seleccionar un recordatorio

l

Enviar flujo
(véase
la pagina 1)

Recordatorio descartado

Seleccionar enviar

Confirmar con
recordatorios

o= | Fig. 37
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Ver recordatorios

(con conexién Unica a Facebook)

Panel de
recordatorios

T
Solicitud para
conectarse a Facebook

N ] Inicio de Permitir

FB: ?Ejta I sesion en Facebook

COS;Sa&r]io?? e No ™ o ebook o Connect
7 Lightbox

Si

Y

Panel de recordatorios
(con cumpleafos de
Facebook)

Tocar Cumpleanos

Y " Fig. 38

Enviar flujo
(véase la pagina 1)
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Creacion/edicion de recordatorios

La primera vez que un usuario anade un
recordatorio, ve la siguiente caja de luz:

Para cada recordatorio que
afiadas, jse te recordara una
semana antes del gran dia!

ey

Cerrar Cambiar configuracion

Panel de control dividido

C

T |

Panel de
recordatorios

Agregar un recordatorio

Nuevo recordatorio

Ver un

Agregar un recordatorio

t ¢ Para quién es?

Ll R E ;Cual es la ocasion? ¥ l
E Febrero lv| | 10 [V’
jRecuérdamelo todos
M los afios en esta fechal
4
P AT T e Tttt
¢Alguna nota para este evento?

Guardar

Cancelar

lave de
flujo
Pagina
Enviar flujo
(véase la Sub-
pagina 1) flujo

recordatorio

Jane Trebleheski

Boda

[v]

10 |v]

| Febrero | V]

Ella esta registrada en Destino

Editar Borrar

/ {

El usuario puede dar un
toque Editar para actualizar

2 El usuario puede tocar
el recordatorio.

Borrar para eliminar
el recordatorio.

Durante la edicion, las etiquetas de
los botones se actualizan para mostrar
lo siguiente:

e ——

e

e

Guardar

Cancelar

La opcidn recurrente aparece cuando
un usuario selecciona una ocasion que
puede volver a ocurrir, por ejemplo,
cumpleafos, aniversario, etc.

“Esta seguro...
Dialogo

Fig.

89
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Ajustes de la app

/

Ajustes de la app

Recordatorios
predeterminados

2 semanas W_

1 semana —M

3 dias R
2 dias -

1 dia — Lo

Dia de B

Fig. 40
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Centro de
creacion
de tarjetas

¢ El usuario
ha iniciado
sesion?

Creacion

de cuenta

es valida?

Opciones de envio

91

¢La cuenta

s fi Hizien

Clave de flujo

Pagina

Enviar
flujo

Puntos de
entrada/
salida de

flujo

Fig. 41
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Opciones de envio

;

Volver a iniciar
sesion en la
cuenta

ES 2 870 588 T3

Has olvidado
tu contrasefa

¢ La cuenta es valida?

Aceptar los términos

| ™,

!

Sobre/
Direccion

Revisar pedido

v

Informacién
de la tarjeta de
crédito

Y

Confirmacion
del pedido

El usuario paga con
tarjeta a través de una
pagina web optimizada

para dispositivos moviles
que se sirve a través de
vistas web en la app.

Fig. 46
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Clave de flujo

Pagina

Enviar
flujo

Puntos de
entrada/
salida de
flujo
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