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(54) 개선된 입체 만화경

요약

내용없음.

대표도

도1

명세서

[발명의 명칭]

개선된 입체 만화경

[도면의 간단한 설명]

제1도는 후방면에는 멈춤쇠가 점선으로 도시되어 있는, 본 발명에 따른 입체 만화경의 배면도.

제2도는 제1도의 입체 만화경의 정면도.

제3도는  진행장치를  상세히  도시하기  위해서  부품들이  분해된  제1도의  선3-3을  따라서  취한  입체 만
화경의 확대된 수직 단면도.

제4도는  제동기(trigger)의  위치가  점선으로  도시된,  제2도의  선4-4을  따라서  취한  입체  만화경의 
수평 단면도.

제5도는  진행판상의  톱니  멈춤쇠(pawl)가  화상  필름  보유카드상의  홈과  교합된  상태를  보여주는 제6
도의 선5-5을 따라서 취한 확대 부분도.

제6도는 진행판이 정지 위치에 있으며, 진행판상의 화상 필름 보유카드가 점선으로 도시되어 
있으며,  진행판의  부분들이  절단되고  후방의  스프링이  점선으로  도시되어  있으며,  하우징이  후방 구
성요소가 제거된, 제1도의 입체 만화경의 확대 배면도.

제7도는  제동기가  눌려져서  진행판이  전진  위치로  이동되었으며  스프링이  생략된,  제6도와  유사한 
확대 배면도.

제8도는 제6도에 도시된 진행판의 배면도.

제9도는 제8도에 도시된 진행판의 정면도.

제10도는 입체 필름 화상을 지니는 화상 필름 보유카드의 배면도.

제11도는 카드에 인쇄된 식별부가 개략적으로 도시된, 제10도에 도시된 카드의 정면도.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명
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10 : 입체 만화경                          12 : 필름 화상

14 : 화상 필름 보유카드                16L, 16R : 접안부

18L, 18R : 확대 렌즈                   19L, 19R : 유지부

20 : 상부 적층판                           22 : 하부 적층판

24, 102 : 직사각형 창                   26, 41 : 홈

34 : 전방 구성요소                        36 : 후방 구성요소

38 : 소켓                                      40 : 고정구

48, 54, 58, 59, 80 : 플랜지           60 : 멈춤쇠

62 : 암(arm)                                64, 66 : 탄성다리(leg)

71, 72, 74 : 수평 리브                   75 : 수직 리브

90 : 진행판(plate)                         92 : 중추

95, 96, 99 : 연부                           105 : 멈춤 플랜지

110, 112, 114, 116, 118, 120, 122, 124, 126 : 융기부

130 : 후크                                     132 : 스프링

135 : 앵커                                     144 : 톱니 멈춤쇠

156 : 제동기                                  158 : 작동기

164 : 상부 집게(finger)                  166 : 하부 집게

171 : 멈춤 집게                              172 : 마스크

173 : 버튼

[발명의 상세한 설명]

[발명의 분야]

본  발명은 개선된 입체 만화경에 관한 것으로서 특히,  본  발명은 원반형의 화상 필름 보유카드 주위
에 배치된 각 쌍의 입체 필름 화상들을 나타내기 위한 입체 만화경에 관한 것이다.

[발명의 배경]

화상  필름  보유  카드상에  배열된  입체쌍의  화상들을  보기  위한  파지식  입체  만화경들이  개발되어 왔
다. 이러한 만화경들의 예는 미합중국 의장 특허 제171,049호, 제174,902호, 제175,215호, 제
184,356호,  제185,670호  및  제189,006호에  설명되어  있다.  이러한  만화경들의  기계적인  작동을 기술
한 다른 특허들로서는 미합중국 특허 제2,189,285호 및 제2,511,334호가 있다.

전기한  각각의  특허들은,  전방면을  관통하는  한쌍의  이격된  접압부를  지닌  하우징(housing)을 포함
하는  파지식  만화경을  기술하고  있다.  각각의  접안부는  확대  렌즈를  지님으로써,  입체  화상들이  이 
렌즈의  촛점  평면에서  보여진다.  하우징의  후방은  광을  하우징내로  도입하여  입체  화상들을  비추기 
위해  렌즈들의  시간축과  일치하는  필름  화상들  후방의  반투명  영역을  포함한다.  이  반투명  영역은 
보통  유백색  플라스틱으로  만들어져서  하우징의  내부를  어둡게  한다.  렌즈를  통하여  연속적인 화상
들을  나타내기  위하여  카드를  점진적으로  이동시키는  진행장치가  하우징에  제공된다.  이러한  진행 
장치는  일체형  진행판  및  측면으로  연장되는  집게(finger)로  작동되는  제동기  레버(trigger lever)
로  구성되어  있다.  제동기는  하우징내의  진행판을  이동시켜  그  진행판상의  멈춤쇠를  진행카드내의 
구멍에 교합시켜 나타난 화상들을 점차적으로 전진시킨다.

광(light)이  하우징내로  들어가게  하는  작은  반투명창들이  카드로부터  상당한  거리로  이격되어  있어 
창을  통해서는  카드의  이동이  인지될  수  없다.  이  창들은  또한  하우징의  제한된  영역을 점유함으로
써, 필름 화상들의 조사(illumination)를 위하여 하우징의 내부부속으로 적은 량의 광을 
입사시킨다.

가존의  만화경의  측면으로  연장하는  제동기는,  만화경을  파지하기가  어렵고  그  파지한  손으로 제동
기를  작동시키기가  어렵기  때문에  다루기가  힘들  수  있다.  종래의  측방연장  제동기는,  작동판을 이
동시키기  위해  하우징의  측면을  통해  수직홈을  따라  만화경의  상부로부터  하부로  이동되어야  한다. 
이러한  작동은,  측방연장  제동기의  조작에  의해  한손으로  하우징상의  제동기  레버를  지지하는  것이 
방해받기 때문에 양손으로 하우징을 견고하게 파지해야 하는 것을 필요로 한다.

연속적인  화상들을  보이기  위해  카드를  점차적으로  전진시키는  진행판은  보통  말단  톱니 멈춤쇠
(pawl)를  지닌  가요성  아암(arm)을  포함하고  있다.  상기  톱니  멈춤쇠는,  제동기가  진행판을 이동시
킬  때  카드상의  홈과  교합하여  카드를  전진시킨다.  상기  톱니  멈춤쇠는  카드가  진행판에  대해 견고
하게  유지될때만  효과적으로  작동하여  전진중에  홈내에  유지될  것이다.  선행기술에서의  카드는,  그 
카드가  판상의  제위치에  있을때  그  카드와  접하는  하우징내의  융기부  또는  돌출부들에  의해 진행판
에 대해 보지된다.

따라서 본  발명의 목적은,  원반형 화상 필름 보유카드를 회전 및  교합시키는 수단을 지니는 반면 동
시에  그  카드를  파지하여  평탄하게  유지시키는  회전가능한  진행판을  전술된  형태의  입체  만화경에 
제공하는데 있다.
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본  발명의  다른  목적은,  보여질  입체  화상들의  조사(illumination)를  위하여  하우징  내부로  더  많은 
양의 광의 입사를 허용하는 입체 만화경을 제공하는데 있다.

본  발명의  다른  목적은,  카드의  회전  및  최소한  일부의  내부  부품들의  이동이  제동기를  작동시키는 
조작에 의해 인지될 수 있는 입체 만화경을 제공하는데 있다.

본  발명의 또  다른 목적은,  입체 만화경에 제동기를 제공하여 그  제동기를 하나의 손가락으로 더 용
이하게  조작할  수  있는  반면  제동기를  조작하는  동일한  손으로  만화경을  용이하게  파지할  수  있게 
하는데 있다.

[발명의 개요]

본  발명에  따라서,  상기  목적들은,  원반형  입체  화상  필름  보유카드를  지지  및  전진시키기  위한 진
행판을  지니는  하우징을  포함하는  입체  만화경을  제공함으로써  달성된다.  입체  화상들의  쌍들이 하
우징에  제공된  한쌍의  접압부를  통하여  보여진다.  제동기가,  카드를  점차적으로  회전시켜  연속적인 
화상들의  쌍들을  접안부의  가시축(viewing  axis)  위치시키도록  제공된다.  상기  제동기는,  입체 만화
경의  가시상태에서  그  만화경의  상부  표면을  수직으로  관통하여  돌출하는  누름  작동기(actuator)를 
지닌다.

진행판은,  한쌍의  입체  화상이  보여지는  정지위치와  진행판이  다음의  연속적인  쌍의  화상들을 접안
부에  나타내기  위하여  카드를  충분한  거리로  이동시키는  전진  위치  사이를  하우징내에서  왕복한다. 
진행판은  중추(hub),  원형  측면  및  바닥  연부(edge),  평탄한  상부  연부  및  중추에  인접한 돌기부
(boss)를  포함한다.  제동기는  하우징의  상부표면을  관통하여  돌출한  원통형  작동기  및  작동기에 현
수된  다리(leg)로  이루어져  있다.  상기  다리는,  판의  부분적인  평탄  상부  연부와  결합하는  상부 집
게(finger)  및  제동기가  작동된  후  바로  돌기부와  교합하는  하부  집게를  지닌다.  초기에  제동기의 
원통형  작동기를  누르면  상부  집게를  진행판의  부분  평탄  상부  연부에  대해  하방으로  밀어냄으로써 
진행판이  회전된다.  진행판의  전진  회동은  돌기부와  교합하는  하부  집게에  의해  달성되며  진행판을 
전진  위치로  이동시키는  것으로  종료된다.  제동기상에  가해진  하향력이  해제되면,  진행판과  만화경 
하우징 사이에 연결된 스프링이 그 진행판을 정지위치로 복귀시킨다.

진행판이  전진  방향으로  회동하면,  진행판상의  톱니멈춤쇠의  평탄  전방면이  카드를  회전시키기 위하
여  카드상의  반경방향  홈과  교합한다.  제동기에  가해진  하향압력이  해제되면,  진행판은  다시 정지위
치로  복귀하여  톱니멈춤쇠의  곡선형  후방면을  홈으로부터  신속히  해제시킨다.  카드는,  순차적으로 
전진하는  위치에  유지되는  반면,  진행판은  정지  위치로  복귀한다.  톱니  멈춤쇠는  카드의  전진하는 
방향으로  약간  경사져서  카드가  점차적으로  전진하는  동안  카드를  진행판에  대해  평탄하게 유지시킨
다.

바람직한  실시예들에서  만화경  하우징은  정합되는  전방  및  후방  구성요소를  포함한다.  후방 구성요
소는  많은  양의  광을  하우징의  내부로  입사시켜  입체  화상들을  전방  구성요소내의  접안을  통해 보이
기 위해 그 화상들을 비추고 만화경의 기계적 작동을 볼수 있는 완전히 반투명한 것이 바람직하다.

본  발명의  다른  특징  및  장점들이  후술  명세서와  관련하여  첨부한  도면들을  살펴봄으로써  더욱  쉽게 
이해될 것이다. 여기서 동일 참조번호들은 동일 부품들을 나타낸 것이다.

본  발명에 따라 구성된 입체 만화경(10)은,  제10도  및  제11도에 예시된 것과 같은 원형의 화상 필름 
보유 카드(carrying  card  ;  14)  연부  주위에 동일한 간격으로 이격된 다수의 분리된 투명한 필름 화
상(12)들을  연속적으로  볼  수  있도록  되어  있다.  필름  화상(12)들은  입체쌍들로  배열되어  있어서, 
이  입체쌍들은  만화경(10)에서  공통  촛점  평면을  갖는  확대  렌즈(18L,  18R)를  지니는  한쌍의 접안부
(16L,  16R)를  통해  함께  보여질  때  입체  효과를  제공한다.  이  확대  렌즈(18L,  18R)는  접안부(16L, 
16R)내에 있는 유지부(19L, 19R ; 제3도 및 제4도)에 의해서 각각의 접안부(16L, 16R)내에 
유지된다.

본  발명의  화상  필름  보유카드(14)는  상부  적층판(20  ;  제11도)  및  하부  적층판(22  ;  제10도)으로 
이루어져  있으며,  각각의  적층판은  유연하게  다듬어지고,  인쇄할  수  있는  얇은  섬유판으로 바람직하
게  형성되어  있어,  실질적으로  단단하나  다소  가요성인  화상  필름  보유카드(14)를  형성하도록 연속
적인  표면들  전체가  상호  접착되어  있다.  화상  필름  보유  카드(14)를  원반과  같은  형태여서 만화경
(10)내에서  자유롭게  회전할  수  있으며,  또한  화상  필름  보유  카드의  아치형(arcuate)  가장자리는 
만화경  속으로의  삽입을  편리하게  한다.  이  카드(14)는  중앙에서  구멍(15)을  지니고  있으며,  또한 
다수의  직사각형  창(24)들이  카드(14)의  연부에  인접하게  동일  간격으로  이격되어  있다.  다수의 좌
측 투명화상(12A L  내지 12GL )이  창(24)에  장착되어  있으며  다수의  우측 투명화상(12A R 내지 12AG ) 또

한  창(24)에  장착되어  있다.  제10도  및  제11도에  도시된  바와  같이,  각각의  좌측  화상들은  상응하는 
우측  화상들과  정면대립적으로  장착되는바, 화상(12AL )은 화상(12AL )과  반대로, 화상(12BL )은 화상

(12BR )과  각각  반대로  장착되어  있다.  이  투명한  필름들은  적층판(20,  22)  사이에  적절히  고착되어 

있다.  우측과  좌측의  투명  필름들의  중심들은  보통사람의  동공간  거리만큼  이격되어  있어  필름에 정
렬된  접안  확대  렌즈(18)쌍이  눈에  인접하게  배치되며,  그  대상물이  확대되어  3차원으로  보여진다. 
투명 필름쌍의 수는 더 적게 또는 많게 될 수 있으나, 간단한 동화를 예시하거나 또는 한 장소의 대
표적인 경치를 보이기 위해서는 일곱쌍의 필름이면 충분한다.

필름  화상(12)들은,  각각의  화상이  카드상이  직전  화상에  비해  반대로  되도록  교대로  창(24)을 향한
다.  예를들어, 화상(12AL )이  똑바로  되어있다면 화상(12AR )은  역전되어  있다.  화상들의  이러한 배치

는,  매번  제동기가  눌러질때  마다  카드(14)를  2개의  창(화상으로는 12AL 로  부터 12BL 까지)만큼 진행

하게 한다. 화상 필름 보유 카드의 원반 구조에 관한 더욱 상세한 설명 및 화상들을 이와 같은 방법
으로  배향시키는  이유가  본  특허에  참조로  인용한  미합중국  특허  제2,189,285호에  더욱  자세하게 설
명되어 있다.
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화상  필름  보유  카드는  둘레에는  동일  간격으로  이격된  다수의  반경방향  홈(26a  내지  26g)이 제공되
어  있는바,  각각의  홈은  각각의  연속하는  창(24)들의  쌍사이,  즉,  화상으로는 12AL 과 12ER 사이, 12BL

과 12FR 사이, 12CL 과 12GR 사이, 12DL 과 12AR 사이, 12EL 과 12BR 사이, 12FL 과 12CR 사이  및 12GL 과 12DR사이

에  배치된다.  홈들은  동일한  길이를  지니며  화상  필름  보유카드(14)의  주변부와  창(24)들  사이에 위
치한다.  입체  화상들에  의해  보여지는  각쌍의  대상물에  해당하는  설명을  포함하는  일곱개의  분리된 
군들의  식별부(A-G)가  상부  적층판(20)  표면상에  제공된다.  각각의  설명은  해당하는  화상들의 쌍으
로부터 약 90°의 각도로 분기되어 있다.

만화경(10)은,  수직분리  평면을  따라서  만나는  전방  구성요소(34)와  후방  구성요소(36)(제1도  내지 
제4도)로  구성된  중공형(hollow)  하우징(32  ;  제1도  및  제2도)을  포함한다.  두  구성요소(34,  36)는 
고충격  스틸렌(high  impact  styrene)과  같은  적당한  플라스틱으로  성형된다.  전방  구성요소(34)는 
원하는  색으로  채색되며  그  요소를  다소  불투명하게  하기  위해서  색소를  함유하는  플라스틱으로 성
형한다.  반면,  후방  구성요소(36)는  반투명한  플라스틱으로  성형된다.  전방  구성요소(34)에는 분리
평면에 직각으로 연장하는 다수의 고정구수용 소켓(38  ;  제4,  6  및  7도)이  제공되어 있어 후방 구성
요소(36)로  부터  연장하는  포크형  고정구(40)의  양단부가  상기  2개의  구성요소들을  조립상태로 유지
시킨다.  따라서  하우징은  가시적인  잠금장치  없이도  일체로  유지된다.  그러나  내부  기계구조의 수리
를  원할때는  칼날이  두  구성요소들  사이에  삽입되어  이들을  분리시킬  수  있다.  소켓(38)들과 고정구
(40)들은,  하부  주위와  하우징(32)의  측면에  설치되지만  상부  홈(41  ;  제2도  및  제3도)이 카드(14)
의 삽입을 방해하지 않도록 배치된다.

후방  구성요소(36)는,  주변  플랜지(48  ;  제1도  및  제3도)가  연장되는  접시형태의  원형하부(46)를 포
함한다.  하부(46)의  상부는  제1도에  도시된  바와같이  한쪽이  절취되어  있으며,  플랜지(54)는 접안부
(16L  ;  제1접안부)  상의  후방  구성요소(36)를  부분적으로  횡단하며  절단  부분의  상부  연부로부터 수
평으로  연장되어  있다.  직사각형  손가락  파지부(56)가  접안부(16R  ;  제2접안부)상에서  하부(46)로 
부터  상방으로  연장된다.  손가락  파지부(56)는  수평의  평탄한  상부  플랜지(58)의  수직의  측면 플랜
지(59)를 지니며, 또한 구성 강도 및 파지 지지를 위한 사각형 리브(rib)들을 더 포함한다.

후방  구성요소(36)는  카드(14)의  인식  및  하우징(32  ;  후술됨)내의  구성요소들의  작동을  인식할  수 
있도록  충분히  반투명한  것이  바람직하다.  반투명  플라스틱의  대부분의  영역은  하우징(32)속에  더 
많은 양의 광을 입사시켜, 카드(14) 상의 필름 화상(12)들을 조사(illumination)한다.

제1도에서  점선으로  도시된  U형  멈춤쇠(60)가  하우징(32)  내부의  하부(46)에  제공되어  있다. 멈춤쇠
(60)는  하부(46)의  내부면에  고착된  수평  부착아암(62)을  포함한다.  한쌍의  탄성  다리(64,  66  ; 제1
도  및  제6도)들이  아암(62)의  각  단부로부터  수직하방으로  연장되며,  각각의  다리들은  멈춤쇠 마디
(68,  70)에서  종결되며,  각각의  마디는  카드(14)의  홈(26a  및  26e)들과  같은  한쌍의  대향 홈(26)들
과  일치하는  위치에  있으며,  이  홈(26)들은  수평  방향으로(d  ;  제10도  참조)로  이격되어  있다. 따라
서  멈춤쇠(60)는,  접안부(16R,  16L)의  전방에  정렬된  한쌍의  입체  화상을  지니는  정지된  카드(14)를 
선택적으로  유지하기  위한  수단을  제공한다.  멈춤쇠는(60)는  카드(14)를  정지상태로  진행판상에 유
지시키는데  일조하므로  매우  중요한  바,  진행판상의  카드(14)는  제7도의  전진위치로부터  제6도의 정
지위치로 복귀한다.

수평  리브(71,  72,  74)들은  상호  병렬관계로  후방  면(46)의  내부를  가로질러서  플랜지(48)의  상부 
및  하부까지  연장된다.  수직  리브(75)는  수평  리브(71,  72,  74)들에  수직하게  후방면(46)을 가로질
러  연장된다.  리브(71,  72,  74  및  75)의  자유연부(free  edge)들은  공통  평면을  형성하여  후방 구성
요소(36)가  하우징(32)의  잔여부와  관련하여  조립될때  카드(14)를  가시  평면내에  유지시키는데 일조
한다(제3도 참조).

전방  구성요소(34)는  접안부(16L,  16R)들  사이의  절취부(82  ;  제2도)을  제외하고는  후방 구성요소
(36)와  형태가  상호  보완적이어서  카드(14)의  표면상의  식별부(A-G)의  투시를  제공한다.  전방 구성
요소는  접안부(16R  및  16L)들로  부터  돌출되는  평탄면부(78)를  포함한다.  주변  플랜지(80)는 평탄면
부(78)로 부터 후방으로 돌출되어 후방 구성요소의 플랜지(48)와 정합한다.

전방  구성요소(34)는  또한  후방  구성요소(36)의  손가락  파지부(56)  반대쪽에서  손가락  파지부(84  ; 
제2,  6  및  7도)를  지닌다.  이  파지부(56,  84)는  그들  사이에서  제동  공간(86  ;  제3도)을  형성한다. 
전방  구성요소(34)에는  진행판(90)의  중추(92)를  수용하기  위한  내향돌출  원통형  수용부(88  ;  제3도 
및 4도)가 형성되어 있다.

진행판(90  ;  제8도  및  9도)은  하우징(32)내에  포함되어  있어  연속적으로  화상(12)쌍들을  나타내기 
위해  점차적으로  카드(14)를  전진시킨다.  진행판(90)은  전방면(91)  및  후방면(93)을  지닌다. 중추
(92)는  제3도  및  4도에  도시된  바와같이  전방면(91)으로부터  수용부(88)속으로  수직  돌출한다. 중추
(92)의  축은  하우징(32)의  분리  평면에  수직하며  진행판(90)은  물론  동일축에  대해  요동한다. 진행
판(90)은,  한쌍의 화상들(12AR , 12AL )이  접안부(16L,  16R)를  통해  보여지는  정지위치(제6도에 도시)

와  한쌍의 화상들(12BR , 12BL )이  접안부(16L,  16R)의  전방  위치로  회전되는  전진  위치(제7도에 도

시)사이에서 요동한다.

진행판(90)은  제동공간(86)내로  돌출하여  부분적으로  가로지르는  상부  제동기  교합부(94)를  지닌다. 
교합부(94)는  플랜지화된  상부  정지  연부(95)를  지니며,  연부(95)에  수직하고  진행판의  정지 위치에
서  하우징(32)의  측벽(97)에  평행한  연부(96)을  형성하도록  절취된다.  진행판(90)의  절취부는  전방 
구성  요소(34)의  절취부(82)  하부로  연장되어  화상(12)의  위치가  제6도에  도시된  바와같이 접안부
(16L)  전방에  위치한다.  이같은  진행판(90)의  형상은,  그  진행판이  정지  위치에  있을때 제1접안부
(16L)와  카드(14)상의  식별부(A-G)를  방해하지  못하게  된다.  진행판(90)의  연부(99)는  아치형으로 
균형잡히며 허브(92)와 동축관계이다.

또한  진행판(90)은  허브(92)에  인접한  그  진행판의  전면으로부터  돌출하는  돌기부(100  ;  제4,  6  및 
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7도)를  포함하는바,  상기  돌기부(100)는  진행판(90)이  제6도에  도시된  상태에  있을때  허브(92)  위로 
약간  좌측으로  분기된다.  창(24)보다  약간  큰  직사각형  창(102)이  진행판(90)에  제공되는  바,  그 창
(102)은  진행판이  제6도에  도시된  것처럼  정지  위치에  있을때  제2접안부(16R)  전방에  있는 화상(1
2)과  일치하도록  배치된다.  3개의  짧은  아치형  프랜지(104,  106,  108  ;  제8도)들은,  진행판상에 카
드(14)를  유지시키기  위해  진행판(90)의  후방면(93)으로부터  외향으로  연장된다.  플랜지(104)는 또
한  진행판(90)이  제7도와  같이  완전히  전진  위치에  도달했을때  전방  구성요소(34  ;  제6도  및 7도)상
의  멈춤  플랜지(105)와  접하는  멈추개로  작용한다.  진행판(90)의  중심주위의  반원을  따라  배열된 일
련의  유기부(110,  112,  114,  116  및  118)가  플랜지(90)의  후방면(93)으로부터  돌출된다. 융기부
(110-118)는  카드(14)와  약간  접촉하는  영역의  미끄럼  표면을  제공하여  카드(14)를  전진위치에 유지
한채  진행판을  정지위치로  복귀시킨다.  유사하게  상승된  융기부(120,  122,  124  및  126)들이  같은 이
유로 진행판(90)의 반원형 연부에 인접하게 제공된다.

진행판(90)을  관통하는  반원형  절취부(128  ;  제8도  및  9도)가  융기부(118)에  인접하게 융기부(110-
118)에  의해  형성된  반원내에  위치한다.  스프링(132  ;  제6도)의  제1단부(131;  제6도)를 절취부(12
8)에  부착하기  위해  후크(hook  ;  130)가  절취부(128)에  인접해  있는  진행판(90)의  타단부(133)는 전
방  구성요소(34)상의  앵커(135)에  연결된다.  후크(130)는  중추(92)  하부  및  앵커(135)로부터  이격된 
회동축상에  위치한다.  따라서  스프링(132)은  제6도에  도시된  정지위치를  향해  진행판(90)을 평향시
키고, 진행판이 제7도에 도시된 전진 위치로 이동한 후에는 다시 정지위치로 복귀시킨다.

진행판이  제6도의  정지  위치로부터  제7도의  전진  위치로  이동할때  카드(14)를  구속  및  회전시키기 
위해  진행판(90)상에  카드교합  장치(138  ;  제5도  및  6-9도)가  제공된다.  교합장치(138)는  가요성 아
암(142)을  지닌  신장된  절취부(140)를  포함하는바,  이  아암의  일단부는  진행판(90)과  일체로  된다. 
아암(142)은  그  아암의  반대쪽  단부에  있는  진행판(90)의  후방면(93)으로  부터  톱니  멈춤쇠(144) 외
부로  돌출하는  것을  제외하고는,  실제로  진행판(90)과  공통평면에  있다.  톱니  멈춤쇠(144)는 진행판
(90)이  제6도의  정지위치로부터  제7도의  전진위치로  회전할때  카드(14)를  전진시키는  홈(26)의 연부
와  연결되어  있는  평탄한  선단면(146  ;  제5도)을  지닌다.  톱니  멈춤쇠(144)의  종단면(148)은  단면이 
아치형이며  아암(142)으로부터  선단면(146)을  향해  경사진다.  따라서,  각각의  면(146,  148)은 예리
한  톱니  멈춤쇠를  형성한다.  종단면(148)의  경사때문에,  진행판(90)이  스프링  영향하에  정지  위치로 
복귀할때  톱니  멈춤쇠(144)가  홈(26)으로부터  해제되는데  거의  저항을  받지  않는다.  카드(14)가 연
속적인  화상들의  전재를  보여주기  위해서  전진  위치에  유지되어야  하므로  이같은  용이한  해제가 바
람직스럽다.

톱니  멈춤쇠(144)는  진행판에  대하여  예각(150  ;  제5도)으로  경사져  있다.  제5도에  도시된  바람직한 
실시예에서,  이  각(150)은  약  70°이다.  이러한  각도로  톱니  멈춤쇠(144)를  경사지게  하는  것은 카
드(14)가  진행판(90)의  후방면(93)에  교합하는  것을  도와서  진행판(90)이  제7도의  전진  위치를 향하
여  회동할때  카드(14)를  소지의  회전  평면으로  유지시킨다.  역으로,  톱니  멈춤쇠(144)의  이같은 경
사는 진행판(90)이 정지 위치로 복귀할때 톱니 멈춤쇠가 홈(26)으로부터 해제되는 것을 돕는다.

제동기(156  ;  제6도  및  7도)가  진행판(90)을  제6도의  정지  위치로부터  제7도의  전진  위치로 회전시
키고  카드(14)를  색인하기  위하여  제공된다.  제동기(156)는  다수의  원형  융기부(160)들을  지닌 원통
형  작동기(158)  및  작동기(158)에  현수된  판형  다리(162)를  포함한다.  이  작동기(158)는  손가락 파
지부(84)의  상부  평탄  플랜지  위를  통하여  수직  상방으로  돌출된다.  다리(162)는  제6도에  도시된 것
처럼  진행판(90)의  전방면에  인접하여  아래로  연장되며,  진행판(90)의  제동기  교합부(94)의  상부 평
탄  연부(95)와  교합하기  위해  다리(162)로부터  진행판을  향해  수직하게  충분한  거리로  돌출한  상부 
집게(164),  및  돌기부(100)의  상부와  교합하기  위해  진행판(90)에  평행하여  충분한  거리로  돌출한 
하부  집게(166)를  지닌다.  다리(162)는  수평부(168),  경사부(169)  및  수직부(170)로  구성된다. 수평
부로부터  상방으로  돌출한  정지  집게(171)는  하우징의  상부벽상에  있는  버튼(173)을  전진  장치의 정
지  위치에  교합시킨다.  진행판(90)이  정지  위치에  있을때,  교합부(94)의  평탄한  상부  연부(95)가 상
부 집게(164)와 교합하고, 하부 집게(166)는 돌기(100)보다 약간 높게 위치한다.

불투명한  마스크(172  ;  제3,  4,  6  및  7도)가  하우징(32)내에서  렌즈(18R,  18L)의  촛점  평면  전방에 
제공된다.  마스크(172)의  바람직한  위치는  전방부(78)의  후반  표면에  바로  인접한  곳이다. 마스크
(172)는  카드(14)내에  있는  창(24)들의  형태에  해당하는  한쌍의  직사각형  개방  구멍(174,  176)들을 
가지고  있으며,  이  개방  구멍들은  창(24)보다  약간  크다.  본원에  도시된  바람직한  실시예에서,  개방 
구멍(174,  176)들은  각각의  렌즈(18)들을  통하여  한  프레임의  화상(12)만이  보여지도록  하기  위해 
카드(14)의  전방면에서  충분한  크기  및  거리로  되어  있다.  따라서  마스크(172)는  가시  화상으로부터 
사용자의 주의를 산만하게 하는 하우징(32)내의 주변 부품들이 보여지는 것을 방지한다.

[작동]

작동에  있어서,  카드(14)가  하우징(32)의  홈(41)을  통해  연부를  따라  삽입되어  진행판(90)의 후방면
(93)상에  수용되어  플랜지(104,  106,  108)에  의해  회동한다.  카드(14)가  후방면(93)에  대해  평탄한 
하부  적층판(22)에  의해  진행판(90)상에  배치되어  상부  적층판(20)상에  인쇄된  식별부(A)가 절취부
(82)를  통하여  보여지며,  톱니  멈춤쇠(144)가  카드(14)의  홈(26)들중  하나로  돌출된다.  제6도에 도
시된  바와같이  정지  위치에서  카드는  접안부(16R)의  렌즈(18R)를  통해 영상(12AR )을  접안부(16L)의 

렌즈(18L)를  통해 화상(12AL )을  나타낸다.  이후  하우징(32)이  한손  또는  두손으로  파지되며,  후방 

구성요소(36)로  주위의  실내광과  같은  광원이  공급된다.  하우징  (32)의  반투명한  후방 구성요소(3
6)를  통해  입사하는  광이  화상(12A)들을  조사함으로써  그  화상들이  확대되어  사용자의  눈앞에  있는 
렌즈(18)들상에 명확하게 나타난다.

사용자가  렌즈(18)들을  통하여  화상(12B)들을  나타내기  위해서  카드(14)를  색인하려고  할때에는, 하
우징(32)을  잡고  있는  제동손을  놓지  않은채  작동기(158)를  누를  수  있다.  작동기(158)를  누르면 상
부  집게(164)를  진행판(90)의  연부(95)상으로  하방으로  밀어내  진행판(90)이  제6도에  도시된  바와 
같이  반시계  방향으로  회전을  시작한다.  작동기(158)를  계속  누르면,  집게(164)가  연부(95)를 가로
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질러  연부(96)를  향해  미끄러진다.  집게(164)가  연부(95)의  단부에  이르면,  하부  집게(166)는 돌기
(100)와  교합하여  제7도에  도시된  위치의  진행판(90)의  회동을  완성시키는  바,  이때 화상(12BR , 

12BL )들은  접안부(16R,  16L)들의  렌즈(18R,  18L)에  정렬된다.  인쇄된  식별부(B)  또한  절단부(82)를 

통해  가시위치로  이동한다.  진행판(90)의  고체부분들은  접안부(16)들을  통한  카드(14)의  장면을 어
둡게  하므로  화상(12A)들로부터  화상(12B)들로  이동하는  대부분  동안  화상(12)들은  보여지지  않을 
수 있다.

화상(12B)들  및  식별부(B)가  일치되면  진행판(90)의  플랜지(104)가  멈춤  플랜지(105)와  접촉하게 되
어  진행판(90)의  전방  회동을  제한한다.  일단이  정지  지점에  도달하면,  사용자는  작동기(158)로부터 
집게  손가락을  떼어놓으므로써  작동기상의  압력을  해제시키면,  스프링(132)이  진행판(90)을  다시 정
지위치로  향해  잡아당긴다.  진행판이  복귀하면  돌기(100)를  집게(166)에  대해  상방으로  강제시켜 작
동기(158)를  본래의  비압축  위치를  향해  이동시킨다.  진행판의  복귀  동작이  완료되면,  상부 연부
(95)가  상부  집게(164)와  교합하여  작동기(156)와  다리(162)를  제6도에  도시된  원래의  정지위치로 
완전히  복귀시킨다.  비록  진행판이  정지위치로  복귀되더라도,  카드(14)는  홈(26b,  26f)들과 정합하
는 멈춤쇠 마디(68, 70)들에 의해서 전진 위치에 유지된다.

일단  진행판(90)이  원래의  위치로  복귀되면,  진행판(90)상의  창(102)은 화상(12BR )과  정합하는 

반면, 화상(12BL )은  진행판(90)에  의해  완전히  명료해져  화상들이  접안부를  통하여  보여질  수  있다. 

제동기는  카드(14)를  전진시키기  위해  연속  반복하여  작동되어  모든  일곱개쌍의  화상들(12A-12G)이 
인쇄된 식별부(A-G)와 함께 보여진다.

바람직한  실시예로서  본  발명의  원리들이  예시되고  기술되지만,  본  기술분야의  당업자들은  본 발명
의 이러한 원리들로 부터 벗어남이 없이 그 구조 및 부품들이 변경될 수 있음을 알 것이다. 본 출원
인은 첨부된 특허청구 범위의 사상 및 범위내에 있는 모든 변형 및 수정예들의 권리를 주장한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

원반형의  화상  필름  보유카드  주변둘레에  동일하게  이격  배치된  복수개의  개별적  필름  화상을 감상
하기 위한 입체 만화경으로서,  상기 필름 화상은 쌍으로 배치되어 있어 그  쌍이 함께 보여질때 입체
적으로 나타나며,  상기 카드가 상기 화상을 볼  수  있는 복수개의 주변이격 구멍 및  동일하게 이격된 
복수개의  반경방향  홈(slot)을  지니는  입체  만화경에  있어서,  상기  카드의  축에  대해  카드를 회전시
키도록  시각  평면에  상기  카드를  유지시키는  장치를  지니며,  상기  화상을  감상하도록  유지될때  하부 
표면과  상부  표면을  포함하는  하우징(housing)  ;  상기  카드상의  한쌍의  분리된  화상들을  감상하기 
위해  상기  하우징을  통해  정렬된  접안부  ;  및  상기  카드를  회전시켜  또다른  쌍의  화상을  상기 접안
부에  정렬시키고,  상기  상부표면을  통해  수직하게  돌출하는  누름(depressible)  작동기를  포함하는 
제동기(trigger) ; 로 구성되는 것을 특징으로 하는 입체 만화경.

청구항 2 

제1항에  있어서,  상기  입체  화상  쌍들중  하나가  보여지는  정지위치와  전진위치  사이에서  자체의 수
직축에  대해  회동가능한  진행판  ;  및  상기  진행판을  상기  정지위치내로  편향시키기  위해  상기 하우
징과 상기 진행판 사이에 연결된 스프링 ;  을  더 포함하며,  상기 제동기는 상기 진행판을 상기 정지
위치로부터  상기  전진위치까지  회동시키는  장치를  포함하며,  상기  진행판에는  상기  카드상의 반경방
향  홈들중  하나에  교합되는  교합장치가  제공되어  상기  진행판이  회동할때  상기  카드를  점차적으로 
회전시켜 연속적인 화상이 상기 접안부에 나타나게 하는 것을 특징으로 하는 입체 만화경.

청구항 3 

제2항에  있어서,  상기  교합장치는  상기  카드상의  상기  반경방향  홈들중  하나에  교합하기  위해  상기 
진행판상에  톱니  멈춤쇠(pawl)를  포함하며,  상기  톱니  멈춤쇠는  상기  진행판이  카드  전진방향으로 
회동할때  상기  카드를  전진시키도록  상기  홈의  연부와  교합하는  평탄한  선단면,  및  상기  진행판이 
복귀방향으로  회동하면  상기  홈으로부터  상기  톱니  멈춤쇠를  해제시키는  곡선형  종단면을  지니며, 
상기  톱니  멈춤쇠는  상기  카드의  전진방향으로  상기  진행판에  대해  예각으로  경사지게  되는  것을 특
징으로 하는 입체 만화경.

청구항 4 

제2항에  있어서,  상기  교합장치는,  상기  진행판이  원하는  상기  카드의  회전방향으로  회전하면  상기 
진행판에  대해  선택적으로  상기  카드와  교합하여  상기  카드를  편평하게  유지시키며  상기  진행판이 
복귀방향으로  회동하면  선택적으로  상기  카드를  해제시키는  장치를  더  포함하는  것을  특징으로  하는 
입체 만화경.

청구항 5 

제2항에  있어서,  상기  진행판은  중추,  원형측면  및  기부연부,  부분적으로  평탄한  상부  연부,  상기 
중추에  인접한  돌기부(boss),  및  상기  접안부를  통해  상기  카드상의  분리된  화상들중  하나를  볼  수 
있는  창(window)을  포함하며,  상기  작동기는,  사용자의  손가락에  의해  파지되도록  상기  하우징의 상
기  상부표면을  통해  돌출하는  융기부  ;  및  상기  융기부에  현수되어  있으며,  상기  진행판에  원하는 
방향으로의  초기  회동을  제공하도록  상기  진행판이  상기  정지위치에  있으면  상기  진행판의  상기 부
분적으로  편탄한  상부  연부와  교합하는  상부  집게  및  상기  진행판을  상기  전진위치로  완전히 이동시
키도록  상기  돌기부를  밀어내는  하부  집게를  지니는  다리  ;  를  포함하는  것을  특징으로  하는  입체 
만화경.
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청구항 6 

제2항에  있어서,  상기  진행판은  평탄한  상부  연부를  포함하며,  상기  누름  작동기는  눌려지면  상기 
상부  연부와  교합하여  상기  진행판을  회전시키는  연부  교합  집게(finger)를  더  포함하는  것을 특징
으로 하는 입체 만화경.

청구항 7 

제2항에  있어서,  상기  진행판은  중추  및  상기  중추에  인접한  돌기부를  포함하며,  상기  누름 작동기
는  눌려지면  상기  돌기부와  교합하여  상기  진행판을  회전시키는  돌기부  교합  집게를  포함하는  것을 
특징으로 하는 입체 만화경.

청구항 8 

제7항에  있어서,  상기  진행판은  평탄한  상부  연부를  포함하여,  상기  누름  작동기는  눌려지면  상기 
상부  연부와  교합하여  상기  진행판의  회전을  개시시키는  연부  교합  집게를  더포함하는  것을 특징으
로 하는 입체 만화경.

청구항 9 

제8항에  있어서,  상기  연부  교합  집게는  돌기부  교합  집게가  상기  돌기부와  교합하기  전에  상기 상
부  연부와  교합하여  상기  진행판의  회전을  개시시키는  장치를  더  포함하는  것을  특징으로  하는  입체 
만화경.

청구항 10 

제1항에  있어서,  상기  접안부는  사람의  양쪽눈의  간격만큼  이격된  한쌍의  관형  접안부로  구성되며, 
각각의  접안부는  확대렌즈를  포함하며,  상기  입체  만화경은  상기  렌즈와  상기  카드  사이에서  불투명 
마스크를  더  포함하며,  상기  마스크는  각각의  렌즈  전방에서  구멍을  지니며,  상기  구멍은  각각의 렌
즈를  통해  단지  하나의  프레임으로된  화상만을  볼  수  있도록  상기  카드로부터  충분한  크기  및 거리
로 이격되는 것을 특징으로 하는 입체 만화경.

청구항 11 

제10항에  있어서,  상기  하우징은  주변  플랜지(flange)를  갖는  면을  지니는  완전히  투명한  후방 구성
요소 및 상기 플랜지의 주변 전체를 따라 상기 후방 표면의 상기 주변 플랜지와 결합하는 주변 결합 
플랜지를  갖는  표면을  지니는  불투명  전방  구성요소를  포함하며,  상기  하우징의  하부  표면은  상기 
결합  플랜지들에  의해  형성되고  반원형  형상을  지니며,  상기  상부  표면은  상기  접안부들중 제1접안
부상에  상기  결합  플랜지들에  의해  형성된  평탄한  상부  및  상기  접안부들중  제2접안부상에  상기 결
합  플랜지들에  의해  형성된  평탄한  상부를  포함하며,  상기  제2접안부상의  평탄한  상부는  상기 제1접
안부상의  평탄한  상부보다  높은  높이를  지니며,  상기  주름  작동기가  수직으로  돌출하는  손가락 파지
부  및  상기  카드의  일부분이  보여질  수  있는  상기  제1접안부상의  평탄한  상부와  제2접압부의  평탄한 
상부사이의 상기 전방면에 직사각형 절취부가 형성되는 것을 특징으로 하는 입체 만화경.

청구항 12 

제1항에  있어서,  상기  하우징은  상기  카드가  회전되는  완전  투명  후방면  및  불투명  전방면을 포함하
며, 상기 접안부는 상기 전방면을 통해 제공되는 것을 특징으로 하는 입체 만화경.

청구항 13 

원반형  카드  연부의  주변  둘레에  동일하게  이격된  다수의  개별적  필름  화상을  감상하기  위한  입체 
만화경으로서,  상기  필름  화상은  초점면을  갖는  확대  렌즈를  각각  지닌  한쌍의  접안부를  통해  함께 
보여질때는  입체적으로  나타나는  화상의  입체쌍으로  배열되며,  상기  카드는  그  가장자리에서 동일하
게 이격된 다수의 반경방향 홈  및  그  상부에 인쇄된 원형 배치 식별부(indicia)를  지니는 입체 만화
경에  있어서,  후방  구성요소  및  전방  구성요소를  포함하는  하우징  ;  상기  카드를  점차적으로 전진시
켜  상기  카드상의  화상의  쌍을  연속적으로  보이게  하는  진행판  ;  상기  진행판을  화상의  쌍이  상기 
접안부를  통해  보여지는  정지위치로  편향시키도록  상기  진행판과  상기  전방  구성요소의  전방면 사이
에  연결된  스프링  ;  상기  정지위치로부터  상기  전진위치까지  상기  진행판을  이동시키는 제동기
(trigger)  ;  상기  진행판이  상기  정지위치에서  상기  전진위치까지  이동하면  상기  카드와  교합하여 
회전하는,  상기  진행판상의  교합장치  ;  및  상기  접안부와  상기  카드사이의  상기  확대  렌즈의  상기 
초점면  전방의  불투명  마스크  ;  를  포함하며,  상기  후방  구성요소는  투명하고,  후방표면,  주변 플랜
지를  지니며,  상기  후방  구성요소는  반원형의  하부,  상기  접안부들  중  제1접안부상의  상기 후방요소
를  가로질러  부분적으로  연장되는  평탄한  상부  및  상기  접안부들중  제2접안부상의  상기  후방 구성요
소의  잔여부를  가로질러  연장되며  상기  제1접안부상의  평탄한  상부보다  높은  높이를  갖는  평탄한 상
부를  포함하는  직사각형  손가락  파지부를  포함하는  상부를  지니며,  상기  후방표면은,  상기  카드를 
선택적으로  고정유지시켜  상기  화상쌍을  상기  접안부의  전방에  정렬시키도록  상기  카드의  한쌍의 상
기  홈들에  일치시키기  위한  한쌍의  색인부로  구성된  멈춤쇠(detent)를  지니며,  상기  전방 구성요소
는 상기 전방 및  후방  표면 플랜지에 전체 주변을 따라 상기 후방 표면 주변 플랜지와 결합하는 주
변  플랜지를  지니는  평탄하고  불투명한  전방표면을  포함하며,  상기  전방  구성요소는  상기  카드상의 
상기  인쇄된  식별부가  보여질  수  있는  상기  접안부들  사이에서  직사각형  절취부를  지니며  상기  전방 
구성요소는  상기  후방  구성요소의  상기  손가락  파지부  반대편에서  다른  하나의  손가락  파지부를 지
니며,  상기  전방  및  후방  구성요소의  상기  손가락  파지부들은  그들  사이에서  제동  공간을  형성하며, 
상기  전방  구성요소는  원통형  수용부를  형성하며,  상기  진행판은  상기  수용부내로  돌출하며  상기 수
용부에  대해  회전하는  중추를  지님으로써  상기  회상쌍들을  상기  접안부를  통해  볼  수  있는 정지위치
와 전진위치 사이에서 상기 표면들에 대해 수직한 축에 대해 회동할 수  있으며,  상기 진행판은 상기 
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전방  및  후방  구성요소들의  상기  손가락  파지부들  사이의  상기  제동  공간내로  가로질러  돌출하는 평
탄한  상부  제동기  교합부를  지니며,  상기  진행판은  상기  절취부  하부  및  상기  제1접안부의  하부로 
연장되도록  상기  제동기  교합부에  인접한  부분이  절취됨으로써  상기  진행판이  상기  정지위치에 있을
때는  상기  카드상의  식별부  및  상기  제1접안부를  방해하지  않으며,  상기  진행판은  상기  제동기 교합
부  방향으로  상기  중추에  인접한  돌기부,  및  상기  플레이트가  상기  화상들의  쌍중  하나를 프레임화
하도록  상기  정지위치에  있으면  상기  제2접안부에  일치되는  창을  더  포함하며,  상기  제동기는  상기 
전방  구성요소의  상기  제2접안부의  평탄한  상부상의  상기  주변  플랜지를  통해  연장되며  상기  손가락 
파지부로부터  상방으로  돌출하는  원통형  작동기,  및  상기  원통형  작동기에  현수되어  있는  다리를 포
함하며,  상기  다리는  초기  회전을  상기  진행판에  제공하도록  상기  진행판이  정지위치에  있으면  상기 
진행판의  상기  평탄한  상부  제동기  교합부와  결합하는  집게  및  상기  진행판을  상기  전진위치로 완전
히  이동시키도록  상기  돌기부를  밀어내는  하부  집게를  지니며,  상기  하부  집게는  상기  진행판이 상
기  정지위치에  있으면  상기  돌기부와의  교합이  해제되며,  상기  교합장치는  상기  진행판상에서 가요
성  아암(arm)을  포함하며,  상기  아암은  상기  카드상의  상기  홈들중  하나에  교합되는  톱니 멈춤쇠
(pawl)를  지니며,  상기  톱니  멈춤쇠는  상기  진행판이  상기  정지위치에서  상기  전진위치까지 회전할
때  상기  카드를  전진시키도록  상기  홈의  연부에  교합되는  평탄한  선단면(leading  face)  및  상기 진
행판이  상기  정지위치로  복귀하면  상기  홈으로부터  상기  톱니  멈춤쇠를  해제시키는  곡선형 종단면
(trailing  face)을  지니며,  상기  톱니  멈춤쇠는  상기  진행판이  전진위치에  이르도록  이동하는 방향
으로 상기 진행판에 대해 예각으로 경사지며, 상기 마스크는 각각의 렌즈의 전방에서 구멍을 
지니며,  각각의  구멍은  각각의  렌즈를  통해  단지  하나의  플레임화된  영상만을  보이게  하도록  상기 
카드로부터 충분한 크기 및 거리로 이격되는 것을 특징으로 하는 입체 만화경.
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