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Relatério Descritivo da Patente de Invencdo para "METO-
DO IMPLEMENTADO POR PELO MENOS UM DISPOSITIVO DE
COMPUTACAO E DISPOSITIVO DE COMPUTAGAOQ".
ANTECEDENTES

[0001] A penetracdo de dispositivos de computacdo é cada vez

maior. Por exemplo, os usuarios podem interagir com um computador
de mesa tradicional, um computador do tipo "tablet", um telefone mo-
vel e assim por diante, para ter acesso a varias funcionalidades, para
usos em trabalho e pessoais. Adicionalmente, as varias funcionalida-
des, que estéo disponiveis para os usuarios desses dispositivos, tam-
bém continuam a aumentar.

[0002] Isso € especialmente verdadeiro no caso de aplicativos. A
disponibilidade de aplicativos era tradicionalmente limitada aquelas
gue o usuario comprava de uma loja "fisica". Com o advento da dispo-
nibilidade de aplicativos por meio da Internet, o numero de aplicativos,
gue séo disponibilizados a um usuario, aumentou, juntamente com a
facilidade na qual o usuario pode ter acesso a esses aplicativos. Con-
sequentemente, os usuarios podem selecionar e instalar um grande
namero de aplicativos no dispositivo de computa¢do dos usuarios.
[0003] No entanto, a interacdo por um usuario com o0s aplicativos
pode ser prejudicada pelos varios aplicativos instalados no dispositivo
de computacédo. Isso pode incluir localizar um aplicativo de interesse,
bem como ter acesso a funcionalidade do aplicativo. Por exemplo, um
usuario pode selecionar um aplicativo de tempo, para obter informacdes
do tempo, depois interagir com um aplicativo de noticias para conseguir
as ultimas noticias, e assim por diante, por varios outros aplicativos.
Conseguentemente, a navegacao por esses aplicativos, para localizar
as informacdes desejadas, pode consumir um periodo de tempo signifi-
cativo, que pode ser complicado ainda mais pelos varios aplicativos que

estdo disponiveis no dispositivo de computacao.

Petica0 870190135701, de 18/12/2019, pag. 4/35



2/24

SUMARIO

[0004] Sao descritas técnicas de notificacdo de aplicativos. As im-
plementacdes sao descritas, em que uma representacdo de um aplica-
tivo pode incluir modificagBes que séo relativas ao aplicativo. As técni-
cas sao descritas adicionalmente, que podem ser usadas para contro-
lar as notificagdes, incluindo a substituicdo de notificacdes, o uso de
filas, o passar por cima, a sele¢éo de notificagbes com base no estado
de execucdo de um aplicativo, a repeticdo ciclica de um de exibicao de
varias notificagbes (por exemplo, por um usuario ou automaticamente
por um dispositivo de computacao), a repeticéo ciclica de um de exibi-
¢cao de diferentes conjuntos de notificacfes, o exame de um manifesto
de um aplicativo para determinar os critérios, que vao ser usados para
exibir as notificagdes, a prioridade de exibicdo das notificagdes, e as-
sim por diante.

[0005] Este sumario € proporcionado para introduzir uma selecao
de conceitos em uma forma simplificada, que sdo descritos adicional-
mente abaixo na descricdo detalhada. Este resumo néo pretende iden-
tificar os aspectos basicos ou 0s aspectos essenciais do objeto reivin-
dicado, nem pretende ser usado como um auxiliar na determinacéao do
ambito do objeto reivindicado.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

[0006] A descricdo detalhada € apresentada com referéncia as fi-

guras em anexo. Nas figuras, o ou os digitos mais a esquerda de um
namero de referéncia identificam a figura na qual o niamero de referén-
cia aparece primeiro. O uso dos mesmos numeros de referéncia em
diferentes casos, na descri¢do e nas figuras, pode indicar itens idénti-
COs ou similares.

[0007] A Figura 1 é uma ilustracdo de um meio fisico em uma im-
plementacdo exemplificativa, que € operavel para empregar as técni-

cas de notificacao de aplicativos.
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[0008] A Figura 2 ilustra um sistema em uma implementacdo
exemplificativa, no qual varias notificacdes sdo exibidas sucessiva-
mente, como parte de uma representacéo de um aplicativo.

[0009] A Figura 3 ilustra um sistema no qual um identificador é uti-
lizado para especificar que uma notificacdo correspondente vai ser
usada para substituir uma outra notificagéo.

[00010] A Figura 4 € um fluxograma ilustrando um procedimento em
uma implementacdo exemplificativa, no qual uma fila € usada para
controlar as notificacbes para saida, como parte de uma representa-
¢&o de um aplicativo.

[00011] A Figura 5 € um fluxograma ilustrando um procedimento em
uma implementagdo exemplificativa, no qual sdo usados identificado-
res, para controlar a substituicdo de notificacdes para exibicdo, como
parte de uma representacéo de um aplicativo.

[00012] A Figura 6 € um fluxograma ilustrando um procedimento em
uma implementacdo exemplificativa, no qual uma fila € usada para
controlar as notificagcdes, como parte de uma representacdo de um
aplicativo.

[00013] A Figura 7 € um fluxograma ilustrando um procedimento em
uma implementacdo exemplificativa, no qual um estado de execucao
de um aplicativo € usado como base para determinar que notificacéo
vao ser exibidas como parte de uma representacao de um aplicativo.
[00014] A Figura 8 € um fluxograma ilustrando um procedimento em
uma implementacao exemplificativa, no qual as notificacbes sao exibi-
das dentro de representacdes de aplicativos, que sdo selecionaveis
para disparar o aplicativo, o de exibicdo repetido ciclicamente para
exibir sucessivamente as notificagoes.

[00015] A Figura 9 € um fluxograma ilustrando um procedimento em
uma implementacao exemplificativa, no qual subconjuntos de notifica-

¢cOes sao repetidos ciclicamente para exibicdo, como parte das respec-
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tivas representacoes de aplicativos.
[00016] A Figura 10 é um fluxograma ilustrando um procedimento
em uma implementacéo exemplificativa, no qual um manifesto de um
aplicativo é utilizado para especificar os critérios que vao ser usados
para controlar a exibicdo de notificagbes, como parte de uma repre-
sentacao de um aplicativo.
[00017] A Figura 11 é um fluxograma ilustrando um procedimento
em uma implementacdo exemplificativa, no qual um servico de rede €
utilizado para controlar a provisdo de notificacdes a um dispositivo de
cliente, para exibicao.
[00018] A Figura 12 € um fluxograma ilustrando um procedimento
em uma implementacdo exemplificativa, no qual nas notificacdes séo
priorizadas para exibicdo, como parte de uma representacdo de um
aplicativo.

DESCRICAO DETALHADA

Viséo geral
[00019] As notificacOes de aplicativos podem ser usadas por aplica-

tivos, para exibir informacdes em uma representacéo do aplicativo (por
exemplo, icone, ladrilho, e assim por diante), sem que 0 usuario tenha
gue disparar especificamente o aplicativo. Por exemplo, uma represen-
tacdo de um aplicativo de tempo pode incluir uma modificacdo, que
descreve uma notificacdo, que descreve as condi¢des atuais do tem-
po. No entanto, as técnicas convencionais, que eram utilizadas para
exibir uma notificacéo, eram frequentemente estéaticas e, portanto, nao
permitiam que os desenvolvedores controlassem como as notificacdes
eram exibidas, como parte da representacao.

[00020] Técnicas sao descritas no presente relatorio descritivo, no
entanto, que podem ser usadas para controlar notificacdes. Adicional-
mente, em uma ou mais implementacfes, essas técnicas podem ser

conduzidas sem execucdo de um aplicativo correspondente, desse
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modo, mantendo a vida util da bateria e aumentando o desempenho
de dispositivos de computacdo que executam essas técnicas. As se-
cOes a seguir descrevem exemplos de varias diferentes técnicas, que
se referem a notificacdes de parte interna do nucleo, tais como substi-
tuicdo de notificagbes, uso de filas, o passar por cima, a selecdo de
notificacdes com base no estado de execucao de um aplicativo, a re-
peticdo ciclica de um de exibicdo de varias notificacdes, a movimenta-
¢do de um de exibicdo de diferentes subconjuntos de notificagcdes, 0
exame de um manifesto de um aplicativo para determinar os critérios,
gue vao ser usados para exibir as notificacOes, a prioridade de exibi-
¢cao das notificacbes, e assim por diante. Uma discusséo adicional
dessas e de outras técnicas pode ser encontrada nas secdes a seguir.
[00021] Na discussao apresentada a seguir, um meio fisico exem-
plificativo € primeiro descrito, que pode empregar as técnicas descritas
no presente relatorio descritivo. Os procedimentos exemplificativos séo
depois descritos, que podem ser executados no meio fisico exemplifi-
cativo, bem como em outros meios fisicos. Consequentemente, o de-
sempenho dos procedimentos exemplificativos ndo é limitado ao meio
fisico exemplificativo, e o meio fisico exemplificativo ndo é limitado ao
desempenho dos procedimentos exemplificativos.
Meio fisico exemplificativo

[00022] A Figura 1 € uma ilustracdo de um meio fisico 100, em uma
implementacdo exemplificativa, que € operavel para empregar as téc-
nicas descritas no presente relatério descritivo. O meio fisico 100 ilus-
trado inclui um servico de rede 102 e um dispositivo de cliente 104,
que séo acoplados comunicativamente por meio de uma rede 106. O
servico de rede 102 e o dispositivo de cliente 104 podem ser imple-
mentados por uma ampla gama de dispositivos de computacao.

[00023] Por exemplo, um dispositivo de computagao pode ser con-

figurado como um computador, que € capaz de comunicac¢ao pela rede
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106, tal como um computador de mesa, uma estacdo movel, um apli-
cativo de entretenimento, um conversor de sinal de frequéncia acopla-
do comunicativamente a um dispositivo de exibicdo 104), um console
de jogo, e assim por diante. Desse modo, um dispositivo de computa-
¢ao pode variar de dispositivos de recursos integrais com recursos
substanciais de meméria e processador (por exemplo, computadores
pessoais, consoles de jogos) a um dispositivo de baixos recursos com
recursos limitados de memoria e/ou processamento (por exemplo,
conversores de sinais de frequéncia tradicionais, consoles de jogos
portateis). Adicionalmente, um dispositivo de computacdo pode ser
representativo de varios diferentes dispositivos, tais como multiplos
servidores utilizados por uma empresa comercial para executar opera-
¢Oes, uma combinacédo de controle remoto e conversor de sinais de
frequéncia, um dispositivo de captura de imagem e um console de jogo
configurado para capturar gestos, e assim por diante.

[00024] Embora a rede 106 seja ilustrada como a Internet, a rede
pode assumir uma ampla gama de configuracdes. Por exemplo, a rede
106 pode incluir uma rede de longo alcance (WAN), uma rede de area
local (LAN), uma rede sem fio, uma rede telefénica publica, uma intra-
net, e assim por diante. Ainda mais, embora uma unica rede 106 seja
mostrada, a rede 106 pode ser configurada para incluir redes multi-
plas.

[00025] O dispositivo de cliente 104 é ilustrado ainda como incluin-
do um sistema operacional 108. O sistema operacional 108 é configu-
rado para entender a funcionalidade associada do cliente 104 para os
aplicativos 110, que sdo executaveis no dispositivo de cliente 104. Por
exemplo, o sistema operacional 108 pode entender funcionalidade de
processamento, memoria, rede e/ou exibicdo do dispositivo de cliente
104, de modo que os aplicativos 110 podem ser escritos sem conhe-

cimento de "como" essa funcionalidade associada € implementada. O
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aplicativo 110 pode, por exemplo, proporcionar dados ao sistema ope-
racional 108, a serem sintetizados e exibidos pelo dispositivo de exibi-
¢ao 112, sem entendimento de como essa sintetizacao vai ser execu-
tada.

[00026] O sistema operacional 108 pode também representar varias
outras funcionalidades, tal como controlar um sistema de arquivos, e
uma interface de usuario, que é navegavel por um usuério do disposi-
tivo de cliente 104. Um exemplo disso € ilustrado como um disparador
de aplicativo (por exemplo, um computador de mesa), que é exibido no
dispositivo de exibigdo 112 do dispositivo de cliente 104. O computa-
dor de mesa inclui representacdes de varios aplicativos 110, tais como
icones, ladrilhos, descri¢cbes textuais, e assim por diante. O computa-
dor de mesa pode ser considerado um nivel de raiz de uma estrutura
de arquivo hierarquico. As representacdes mostradas no exemplo ilus-
trado séo selecionaveis para disparar um correspondente dos aplicati-
vos 110, para execucao no dispositivo de cliente 104. Desse modo, um
usuario pode facilmente navegar por uma estrutura de arquivo e iniciar
a execucao de aplicativos de interesse.

[00027] O sistema operacional 108 € também ilustrado como inclu-
indo um modulo de notificacdo 114. O modulo de notificacdo 114 € re-
presentativo de funcionalidade para controlar as notificacbes 116, que
vao ser exibidas como parte das representacdes dos aplicativos. Por
exemplo, uma representacdo 118 de um aplicativo de tempo € ilustra-
da como incluindo uma notificagao, que indica um nome e as condi-
¢Oes atuais do tempo, por exemplo, Seattle 65° / Cloudy". Igualmente,
uma representacdo 120 para um aplicativo de viagem € ilustrada como
incluindo uma notificacdo, que indica que um status de voo atual &
"atrasado”. Desse modo, um usuario pode visualizar facilmente as in-
formacOes relativas aos aplicativos 110, sem tem de disparar e nave-

gar por cada um dos aplicativos. Embora as representacdes de aplica-
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tivos especificos sejam mostradas, outras representacdes de aplicati-
vos sdo também consideradas, tal como uma representacdo de um
aplicativo, que faz referéncia a um envolvimento do usuario com um
servigo, por exemplo, um amigo em um servico de rede social.

[00028] Em uma ou mais implementacgdes, as notificagcbes 116 po-
dem ser controladas sem execucao dos aplicativos 110 corresponden-
tes. Por exemplo, o médulo de notificacdo 114 pode receber as notifi-
cacdes 116 de vérias diferentes fontes, tais como de software (por
exemplo, outros aplicativos executados pelo dispositivo de cliente
104), de um servico de rede 102 pela rede 106, e assim por diante. O
modulo de notificacdo 114 pode entdo controlar como as notificagdes
116 séo exibidas, como parte das representacdes, sem executar 0s
aplicativos 110. Isso pode ser usado para aperfeicoar o tempo de vida
util da bateria e o desempenho do dispositivo de cliente 104 pela nao
execucao de cada um dos aplicativos 110, para transmitir as notifica-
¢cOes 116.

[00029] Adicionalmente, o médulo de notificacdo 114 pode suportar
técnicas para permitir que os desenvolvedores dos respectivos aplica-
tivos 110 especifiquem como as notificacées 116 vao ser exibidas co-
mo parte da representacdo dos aplicativos 110. Por exemplo, 0 modu-
lo de notificacdo 114 pode examinar um manifesto 122 de um aplicati-
vo 110, tal como um manifesto de instalacdo, usado para instalar o
aplicativo 110, quando da execucéo por uso de uma chamada de sis-
tema, e assim por diante. O manifesto 110 pode descrever como e
quando as notificacbes 116 vao ser exibidas, bem como as notifica-
¢cOes 116 vao ser controladas, para determinar que notificacbes 116
vao ser exibidas.

[00030] O mobdulo de notificacdo 114 pode também utilizar varias
outras técnicas para permitir gue um desenvolvedor, ou outra entida-

de, especifigue como as notificacdes 116 vao ser exibidas e controla-
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das. Por exemplo, as notificagdes 116 podem ser comunicadas junta-
mente com identificadores correspondentes, que especificam como as
notificagbes 116 vao ser exibidas e/ou controladas. Desse modo, um
originador dos indicadores pode especificar como as notificagbes cor-
respondentes 116 vao ser exibidas ou controladas. Isso pode ser feito
para permitir varias diferentes funcionalidades, como descrito adicio-
nalmente nas sec¢des seguintes.

[00031] Embora essa discusséo tenha descrito a incorporagcéo do
moédulo de notificacdo 114 no cliente, a funcionalidade do modulo de
notificagdo 114 pode ser implementada de varios modos. Por exemplo,
a funcionalidade de um médulo de notificacdo 124 pode ser incorpora-
da pelo servico de rede 102, em todo ou parcialmente. O modulo de
notificacdo 124 pode, por exemplo, processar as notificacdes recebi-
das de outros servicos de rede e controlar as notificacdes para distri-
buicdo ao dispositivo de cliente 104 pela rede 106.

[00032] Varias diferentes técnicas podem ser utilizadas pelo modulo
de notificacdo 124, tal como processar as notificacdes de acordo com
as técnicas que seriam empregadas pelo proprio dispositivo de cliente
104, tal como examinar um manifesto, processar identificadores, res-
ponsivas a uma comunicacao recebida do dispositivo de cliente 104,
gue especifica os critérios para controlar as notificacfes 116, e assim
por diante. Além disso, esse processamento pode ser executado nos
casos nos quais o dispositivo de cliente 104 esta indisponivel, tal como
devido a falta de uma conexao de rede 106. Desse modo, 0 servico de
rede 102 pode tornar eficiente o uso de espaco de armazenamento e
de largura de banda de rede 106. Outros exemplos sdo também con-
siderados, tal como distribuir a funcionalidade do médulo de notifica-
¢ao 114 entre o dispositivo de cliente 104 e o servi¢co de rede 102, in-
corporar um servico de terceiros, e assim por diante.

[00033] Geralmente, quaisquer das funcdes descritas no presente
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relatério descritivo podem ser implementadas por uso de software,
programacao em hardware, hardware (por exemplo, conjunto de circui-
tos légicos fixos), ou uma combinacdo dessas implementacdes. Os
termos "maodulo”, "funcionalidade" e "l6gica”, como usados no presente
relatorio descritivo, representam software, programacdo em hardware
ou uma combinacédo deles. No caso de uma implementacéo de softwa-
re, o médulo, a funcionalidade ou a ldgica representa um cdodigo de
programa, que executa tarefas especificas quando executadas em um
processador (por exemplo, em uma ou mais CPUs - unidades de pro-
cessamento centrais). O codigo de programa pode ser armazenado
em um ou mais dispositivos de memoria legiveis por computador. Os
aspectos das técnicas descritas abaixo sdo independentes da plata-
forma, significando que as técnicas podem ser implementadas em va-
rias plataformas de computacédo comerciais, tendo varios processado-
res.

[00034] Por exemplo, um dispositivo de computacdo pode também
incluir uma entidade (por exemplo, software), que faz com que o
hardware do dispositivo de computacdo execute operacdes, por
exemplo, os processadores, 0s blocos funcionais, e assim por diante.
Por exemplo, o dispositivo de computacédo pode incluir um meio legivel
por computador, que pode ser configurado para manter as instrucoes
que fazem com que o dispositivo de computacdo, e mais particular-
mente o hardware do dispositivo de computacao, execute operacoes.
Desse modo, as instrucdes funcionam para configurar o hardware para
executar as operacoes e resultam, desse modo, na transformacgao do
hardware para executar as fungdes. As instrucdes podem ser propor-
cionadas pelo meio legivel por computador para o dispositivo de com-
putacdo por meio de varias diferentes configuracoes.

[00035] Uma dessas configuracfes de um meio legivel por compu-

tador € um meio portador de sinal, e é, desse modo, configurado para
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transmitir as instrugdes (por exemplo, como uma onda portadora) para
0 hardware do dispositivo de computacao, tal como por meio de uma
rede. O meio legivel por computador pode ser também configurado
como um meio de armazenamento legivel por computador, e néao é,
desse modo, um meio portador de sinal. Os exemplos de um meio de
armazenamento legivel por computador incluem uma memoria de
acesso aleatoério (RAM), uma memoria exclusiva de leitura (ROM), um
disco 6ptico, uma memoaria instantanea, uma memoaria de disco rigido
e outros dispositivos de memaria que usam técnicas magnéticas, opti-
cas e outras para armazenar instrugdes e outros dados.

[00036] A Figura 2 ilustra um sistema 200 em uma implementacéo
exemplificativa, no qual varias modificagbes sdo exibidas sucessiva-
mente como parte de uma representacdo de um aplicativo. O sistema
200 é ilustrado por uso dos primeiro, segundo e terceiro estagios 202,
204, 206. As notificacbes 116 podem assumir varias formas e serem
dispostas de varios modos para exibicdo como parte da representacéo
118.

[00037] Como ilustrado na Figura 2, por exemplo, uma notificagdo
208, tendo varios quadros 210, 212, € mostrada. No primeiro estagio
202, um primeiro 210 dos quadros da notificacdo 208 é usado para
exibir uma ilustracdo grafica de uma nuvem e o texto "Seattle", para
uma representacao de um aplicativo de tempo.

[00038] No segundo estagio 204, um segundo 212 dos quadros da
notificacdo 208 € usado para exibir o texto "Seattle" e o texto "65° /
Cloudy", para descrever outras condicdes do tempo para Seattle. Des-
se modo, a notificacdo 208 pode ser configurada para incluir os qua-
dros 210, 212, que véao ser exibidos sucessivamente como parte da
representacao 118.

[00039] Outras notificagcdes podem ser também exibidas sucessi-

vamente como parte da representacao 118. Como mostrado no tercei-
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ro estagio 206, por exemplo, uma notificacdo 214 é usada para exibir
gréficos e texto de um sol e condi¢des atuais do tempo para "Spokane,
52°". Desse modo, nesse sistema exemplificativo 200, o mdédulo de
notificacdo 114 pode ser usado rolar pelas notificacdes 208, 214, para
exibi-las como parte da representacdo 118 de um aplicativo 110. Co-
mo mencionado acima, o controle das notificacdes 116 pode ser feito
por uso de varias técnicas, um exemplo delas envolvendo identificado-
res é descrito em relacdo a figura apresentada a seguir.

[00040] A Figura 3 ilustra um sistema 300, no qual um identificador
e utilizado para especificar que uma notificacéo correspondente vai ser
usada para substituir outra notificacdo. O servico de rede 102 é ilus-
trado como sendo acoplado comunicativamente ao dispositivo de cli-
ente 104 pela rede 106, como descrito previamente em relacdo a Figu-
ra 1. Neste exemplo, o servico de rede 102 comunica uma notificacéo
302 e um identificador 304 correspondente ao dispositivo de cliente
104.

[00041] Ao receber a notificagdo 302, o0 modulo de notificacdo 114
pode determinar que ha um identificador 304 correspondente. Conse-
guentemente, o modulo de notificagcdo 114 pode examinar o armaze-
namento, que € local para o dispositivo de cliente 104, para determinar
se outro meio fisico 306 tem um identificador similar.

[00042] No exemplo ilustrado, a notificacdo 306 inclui um identifica-
dor 304, que € similar ao identificador 304 da notificacdo 302 recebida.
Consequentemente, 0 médulo de notificacdo 114 pode substituir a no-
tificacdo 306 pela ultima notificagcdo 302 recebida. Desse modo, um
originador do identificador 302 pode facilmente substituir uma notifica-
¢cao por outra por uso de identificadores.

[00043] O identificador 304 pode ser especificado de varios modos.
Por exemplo, o identificador 304 pode ser configurado de modo que

um valor do identificador 304 possa ser atribuido por um originador do
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identificador de qualquer valor. Desse modo, neste exemplo, o médulo
de notificagcdo 114 pode controlar a substituicdo das notificacbes sem
"conhecer" o que os identificadores correspondentes "significam". Va-
rios outros exemplos sdo também considerados, tal como especificar
um encaixe particular em uma fila, cujo exemplo é descrito em relacéo
a figura seguinte. Embora essa funcionalidade tenha sido descrita em
relacdo ao modulo de notificacdo 114 do dispositivo de cliente 104,
como indicado previamente, essa funcionalidade pode ser incorporada
por uso de vérios diferentes dispositivos, um exemplo deles sendo
mostrado pelo médulo de notificacdo 124 do website 102.

[00044] A Figura 4 ilustra um sistema 400 em uma implementacéo
exemplificativa, no qual uma fila é usada para controlar as notificagbes
116 para saida como parte de uma representacdo de um aplicativo.
Como antes, o dispositivo de cliente 104 € acoplado comunicativamen-
te ao servico de rede 102 por meio de uma rede 106. O dispositivo de
cliente 104 inclui um modulo de notificacdo 114, que €, neste caso,
ilustrado como parte de um sistema operacional 108.

[00045] O dispositivo de cliente 104 é também ilustrado como inclu-
indo uma fila 402, que é configurada para armazenar notificacbes 116
para os respectivos aplicativos 404. A fila 402 pode ser, por exemplo,
configurada para armazenar um numero maximo de notificacbes 116
para aplicativos particulares, e, desse modo, € ilustrada como "dentro"
do aplicativo 404 na fila 402 na figura. Vai ser facilmente evidente que,
no entanto, a fila 402 pode ser configurada de varios modos.

[00046] O modulo de notificacdo 114 pode controlar as notificacdes
116 usando a fila 402 de véarios modos. Por exemplo, a notificacdo po-
de empregar uma técnica "primeiro a entrar, primeiro a sair" (FIFO),
para controlar as notificacbes 116, uma técnica "ultimo a entrar, pri-
meiro a sair", e assim por diante. Por exemplo, o médulo de notifica-

¢ao 114 pode receber uma notificacao 406, que especifica um encaixe
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particular dentro da fila 402. Os encaixes podem, por exemplo, des-
crever uma prioridade na qual as notificacbes 116 vao ser exibidas
como parte da representacdo. Outras técnicas de controle podem ter
efeito neste relatério descritivo, tal como movimentar as notificacdes
prévias 116 "para baixo" em prioridade, de modo que uma notificacao,
tendo a prioridade mais baixa, seja removida, para substituir uma noti-
ficacdo 408 no encaixe pela notificagcdo 406 recebida, e manter de ou-
tro modo a ordem, e assim por diante. Outras técnicas sdo também
consideradas, tal como influenciar em um comando de passar por ci-
ma, como descrito adicionalmente nos procedimentos exemplificativos.

Procedimentos exemplificativos

[00047] A discusséao apresentada a seguir descreve as técnicas de
notificagdo, que podem ser implementadas utilizando os sistemas e
dispositivos descritos acima. Os aspectos de todos os procedimentos
podem ser implementados em hardware, programacédo em hardware
ou software, ou em uma combinacédo deles. Os procedimentos sao
mostrados como um conjunto de blocos que especificam as operagdes
conduzidas por um ou mais dispositivos, e ndo sdo necessariamente
limitados as ordens mostradas para execucdo das operacdes pelos
respectivos blocos. Nas partes da descricdo apresentada a seguir, vai-
se fazer referéncia ao meio fisico exemplificativo.

[00048] A Figura 5 ilustra um procedimento 500 em uma implemen-
tacdo exemplificativa, no qual identificadores sdo usados para contro-
lar a substituicdo de notificacOes para exibicdo, como parte de uma
representacdo de um aplicativo em uma interface de usuério, a notifi-
cacao associada com um identificador (bloco 502). Por exemplo, a no-
tificacdo pode ser recebida em um modulo de notificacdo 114 do dis-
positivo de cliente 104 de um aplicativo executado no dispositivo de
cliente 104, de um servico de rede e assim por diante. Em outro

exemplo, o0 médulo de notificacdo 124 do servico de rede 102 pode
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receber a notificagcdo de outro servico de rede e controlar o armaze-
namento e a distribuicdo da notificacdo ao dispositivo de cliente 104.
Varios outros exemplos sao também considerados.

[00049] O identificador da notificacdo € comparado com um ou mais
outros identificadores, associados com uma ou mais outras notifica-
cbes (bloco 504). O mdodulo de notificacdo 114 pode, por exemplo,
comparar o identificador para a notificacdo para um aplicativo com
identificadores de outras notificacdes para esse aplicativo, para encon-
trar uma associacao.

[00050] Responsiva a uma determinacdo que o identificador € as-
sociado pelo menos a um dos outros identificadores, com a notificagao
recebida para exibicdo como parte da representacdo do aplicativo na
interface de usuario (bloco 506). Por exemplo, 0 modulo de notificacéo
114 pode comparar sequéncias de texto de identificadores, nas res-
pectivas notificagdes, para determinar se s&o iguais. Desse modo,
neste exemplo, as sequéncias de texto ndo precisam ser "conhecidas”,
desde que saibam "o que fazem ou representam” para o modulo de
notificacdo 114, para serem Uteis a elas mesmas para a funcionalidade
de substituicdo. Desse modo, 0 modulo de notificacdo 114 pode supor-
tar varias definices e identificadores de marcadores, e ainda suportar
a funcionalidade de substituicdo descrita no presente relatério descriti-
VO.

[00051] A notificacdo recebida pode ser depois exibida na interface
de usuario do dispositivo de cliente, como parte da representacdo do
aplicativo (bloco 508). A exibicdo pode ser feita de varios modos, tal
como uma parte de uma repeticéo ciclica, como descrito em relacéo a
Figura 2, uma exibicdo estatica, uma exibicdo de uma representacéo,
gue € selecionavel para disparar um aplicativo representado (por
exemplo, um ladrilho em uma saida de disparador de aplicativo pelo

sistema operacional 108), e assim por diante.

Petica0 870190135701, de 18/12/2019, pag. 18/35



16/24

[00052] Adicionalmente, a notificacao pode influenciar no disparo de
um aplicativo correspondente em um contexto da notificacdo. Por
exemplo, se um usuario instalar um aplicativo de noticias, a selecdo da
representacao do aplicativo vai disparar o aplicativo para o estado "re-
sidente" ou "padrao" do aplicativo. No exemplo de aplicativo de noti-
cias, vai para a péagina frontal do papel. No entanto, se o aplicativo de
noticia receber uma notificacdo sobre um terremoto e o usuario seleci-
onar essa notificacdo, o aplicativo de noticias pode entédo ser dispara-
do no contexto dessa notificacdo. Por exemplo, o aplicativo de noticias
pode ser disparado diretamente para o artigo em torno de terremoto e
"pular" a péagina inicial. Varios outros exemplos sdo também conside-
rados.

[00053] A Figura 6 ilustra um procedimento 600 em uma implemen-
tacado exemplificativa, no qual uma fila € usada para controlar as notifi-
cacdes para exibicdo, como parte de uma representacdo de um aplica-
tivo. Varias notificacdes sao recebidas, que vao ser exibidas como par-
te de uma representacédo de um aplicativo em uma interface de usuario
(bloco 602). Como antes, a notificacdo pode ser recebida em um mo-
dulo de notificacdo 114 do dispositivo de cliente 104, de um aplicativo
executado no dispositivo de cliente 104, de um servico de rede, e as-
sim por diante. Em outro exemplo, o modulo de notificacdo 124 do ser-
vico de rede 102 pode receber a notificacado de outro servico de rede e
gerenciar o armazenamento e a distribuicao da notificagao para o dis-
positivo de cliente 104. Varios outros exemplos também séo conside-
rados.

[00054] A uma ou mais notificacbes sao controladas por uso de
uma fila, que é configurada para armazenar até um numero preestabe-
lecido das notificagdes, que vao ser disponibilizadas para exibicao,
como parte da representacdo do aplicativo (bloco 604). As notificagdes

armazenadas na fila sédo depois forcadas a serem exibidas como parte
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da representacdo do aplicativo em uma interface de usuario (bloco
606). O numero preestabelecido pode ser, por exemplo, preestabele-
cido por um desenvolvedor do aplicativo 110, pode ser preestabelecido
por um originador de uma notificacdo 116, pode ser predefinido pelo
proprio médulo de notificacdo 114, e assim por diante.

[00055] O modulo de notificacdo 114 pode influenciar na fila 402,
gue faz referéncia a uma entidade, que é usada para coletar informa-
¢cOes, em varios modos, tal como por emprego de uma técnica "primei-
ro a entrar, primeiro a sair", utilizar identificadores que especificam en-
caixes particulares dentro da fila 402, e assim por diante. Em outros
exemplos, a fila 402 pode empregar técnicas de priorizagao, tal como
especificar uma ordem particular na qual as notificacdes 116 vao ser
apresentadas em ciclos na exibicéo, e assim por diante, como descrito
adicionalmente em relacédo a Figura 12. Desse modo, a fila 402 pode
ser usada para controlar varias notificacdes, que vao ser usadas para
exibicdo, como parte de uma representacdo de um aplicativo, bem
como uma ordem na qual as notificacfes séo exibidas.

[00056] Como indicado previamente, embora essa funcionalidade
seja descrita como implementada no cliente, essa funcionalidade pode
ser também implementada por varias outras entidades, tal como o0 mo-
dulo de notificacdo 124 de um servico de rede 102, distribuida entre os
modulos de notificacdo 114, 124, e assim por diante. Ainda mais, essa
funcionalidade pode ser implementada pelo modulo de notificacdo
114, sem execucao de um aplicativo representado 110, mantendo,
desse modo, os recursos de processamento e bateria.

[00057] A Figura 7 ilustra um procedimento 700 em uma implemen-
tacdo exemplificativa, no qual um estado de execuc¢ao de um aplicativo
€ usado como uma base para determinar que notificacdes vao ser exi-
bidas como parte de uma representacao do aplicativo. Um estado de

execucao de um aplicativo, que € executado por um dispositivo de cli-
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ente, € determinado (bloco 702). Por exemplo, 0 médulo de notificacao
114 pode monitorar um aplicativo 110, que é configurado para sinteti-
zar conteudo, tal como um aplicativo de reproducédo de musica. O mo-
dulo de notificagcdo 114 pode entdo determinar que o aplicativo 110
seja executado para sintetizar um item de conteudo particular, tal co-
Mo uma cangao particular.

[00058] Uma notificacdo é selecionada para ser exibida como parte
de uma representacdo do aplicativo em uma interface de usuario do
dispositivo de cliente (bloco 704). A notificacdo € exibida como parte
da representacdo do aplicativo na interface de usuario (bloco 706).
Continuando com o exemplo anterior, 0 médulo de notificacdo 114 po-
de determinar um nome do item de conteudo particular que esta sendo
executado. Esse nome pode ser depois exibido como parte da repre-
sentacéo do aplicativo, tal como uma representacédo do aplicativo, que
€ selecionavel para disparar o aplicativo.

[00059] Por exemplo, um usuario pode selecionar uma lista de re-
producdo em um aplicativo de reproducdo de musica do dispositivo de
cliente 104, e depois navegar do aplicativo, para localizar outros apli-
cativos de interesse. O aplicativo de reproducédo de musica pode con-
tinuar a sintetizar conteudo, por exemplo, a cancao particular, a medi-
da que o usuario executa essa navegacao. Para proporcionar contex-
to a um usuario considerando o estado do aplicativo, a notificacédo po-
de descrever esse estado de execuc¢ao, que pode, neste caso, incluir o
contetdo sintetizado, por exemplo, titulo, artista, album, e assim por
diante. Varios outros exemplos sdo também considerados, que envol-
vem a exibicdo de notificagcdes dentro de representacfes de aplicati-
VoS, que descrevem o estado de execucao do aplicativo, e a represen-
tacdo € selecionavel para transmitir uma interface de usuario desse
aplicativo, por exemplo, uma janela, que inclui a interface de usuario

sendo colocada "na frente", de modo que um usuario possa interagir
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com o aplicativo.

[00060] A Figura 8 ilustra um procedimento 800 em uma implemen-
tacdo exemplificativa, no qual as notificacbes sao exibidas dentro de
representacdes de aplicativos, que séo seleciondveis para disparar o
aplicativo, a exibicao repetida ciclicamente para exibir sucessivamente
as notificacBes. Varias notificacdes sao recebidas, que vao ser exibi-
das como parte de uma representacdo de um aplicativo em uma inter-
face de usuario (bloco 802). Como antes, a notificacdo pode ser rece-
bida em um médulo de notificacdo 114 do dispositivo de cliente 104 de
um aplicativo executado no dispositivo de cliente 104, de um servico
de rede, e assim por diante. Em outro exemplo, o0 modulo de notifica-
¢cao 124 do servico de rede 102 pode receber a notificacdo de outro
servigco de rede e controlar o armazenamento e a distribuicdo da notifi-
cacdo para o dispositivo de cliente 104. Varios outros exemplos séo
também considerados.

[00061] Uma exibicdo é repetida ciclicamente com as varias modifi-
cacbes, como parte da representacdo do aplicativo na interface de
usuario, de modo que as notificacdes sejam exibidas sucessivamente
(bloco 804). Como descrito previamente em relagdo a Figura 2, por
exemplo, uma representacdo 118 pode ser exibida para incluir as noti-
ficacbes que séo repetidas ciclicamente sucessivamente, uma apos a
outra, par a exibir uma ampla variedade de informacoes.

[00062] Desse modo, as notificagcdes podem expandir a quantidade
de informacdes, que podem ser exibidas sem navegacao "durante"
execucao do aplicativo. Como descrito previamente, isso também po-
de ser feito pelo modulo de notificagcdo 114, sem disparar o aplicativo
110, mantendo, desse modo, 0s recursos de bateria e/ou de proces-
samento do dispositivo de cliente 104, servidores do servico de rede
102, dispositivos de computacdo de entidades de terceiros, e assim

por diante.
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[00063] Em uma ou mais implementacfes, a repeticdo ciclica da
exibicdo das varias notificacées, como parte da representacéo do apli-
cativo na interface de usuario, é pausada, responsiva a deteccéo de
uma entrada, que indica interacdo com a representacdo do aplicativo
(bloco 806), por exemplo, com o proprio aplicativo e/ou outros aplicati-
VoS que sdo exibidos "proximos". Por exemplo, a exibi¢cdo das notifica-
cOes pode ser configurada para a repeticdo ciclica automatica pelo
modulo de notificagdo 114, sem intervencao do usuario.

[00064] No entanto, se uma entrada for detectada que envolve a
interacdo provavel com a representacéo, tal como um gesto, a selecdo
usando um dispositivo de controle de cursor, e assim por diante, a re-
peticdo ciclica pode ser pausada. Varias outras implementacdes sao
também consideradas, tal como a repeti¢édo ciclica que é feita respon-
siva a deteccao de uma entrada (por exemplo, "flutuacéo” de um cur-
sor, gesto, e assim por diante), que indica um provavel desejo de pro-
vocar a repeticao ciclica, que pode ser depois pausada quando termi-
na a deteccdo da entrada. Em outro exemplo, a deteccdo de uma en-
trada (por exemplo, um gesto) pode ser utilizada par a exibir concor-
rentemente todas as notificagdes em uma interface de usuério.

[00065] A Figura 9 ilustra um procedimento 900, em uma implemen-
tacdo exemplificativa, no qual subconjuntos de notificacbes sao repeti-
dos ciclicamente, como parte de respectivas representacdes de aplica-
tivos. Varias notificagdes sdo recebidas para serem exibidas como par-
te das respectivas representacfes de varios aplicativos em uma inter-
face de usuario (bloco 902). Como antes, esse recebimento pode ser
feito por varias entidades, e as notificacbes podem ser recebidas de
varias fontes, tal como recebidas pelo modulo de notificacdo 114 do
dispositivo de cliente 104.

[00066] As varias notificacBes sdo exibidas como parte das repre-

sentacfes dos aplicativos na interface de usuario, de modo que os di-
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ferentes subconjuntos das notificacbes dos aplicativos sejam repetidos
ciclicamente em diferentes momentos (bloco 904). Com referéncia a
Figura 1, por exemplo, seis diferentes representacdes de aplicativos
sdo exibidas no dispositivo de exibicdo 112 do dispositivo de cliente
104. Em um caso no qual as notificagbes sao recebidas para exibicéo
de cada uma das representacdes, pode ser desejavel repetir em ciclos
os diferentes subconjuntos das notificacdes, em diferentes momentos,
de modo a reduzir a "disposicdo em desordem” na exibicdo. Por
exemplo, as notificacBes para tempo e noticias podem ser repetidas
em ciclos em um primeiro momento, as notificacbes para cuidado de
animais de estimacdao e as orientagdes em um segundo momento sub-
sequente, e assim por diante. Desse modo, 0s subconjuntos podem
ser usados para reduzir as desordens que podem ser provocadas se
um grande numero de notificagdes estiver "em movimento", a qualquer
momento.

[00067] A Figura 10 ilustra um procedimento 100 em uma imple-
mentacao exemplificativa, no qual um manifesto de um aplicativo é uti-
lizado para especificar os critérios que vao ser usados para controlar a
exibicdo de notificacbes, como parte de uma representacdo de um
aplicativo. Um manifesto é examinado de um aplicativo, sem executar
0 aplicativo para encontrar os critérios especificados para exibicdo de
notificagcdes, como parte de uma representacdo do aplicativo em uma
interface de usuario (bloco 1002). Por exemplo, o médulo de notifica-
¢ao 114 pode examinar um manifesto de instalagao, a ser usado para
especificar varios critérios, e pode fazer isso sem o disparo do aplicati-
vo. Os exemplos dos critérios incluem especificar o nUmero preestabe-
lecido, a ser usado para uma fila, se identificadores (por exemplo,
identificadores de substituicdo ou de passar por cima) vao ser supor-
tados, um periodo de tempo a ser usado para repeti¢ao ciclica da noti-

ficacdo, se as notificacbes vao ser ligadas com outras notificacdes de
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outros aplicativos, para formar subconjuntos predefinidos, uma fonte
das notificacbes, se a repeticdo ciclica vai ser executada automatica-
mente e sem intervencdo do usuario, ou responsiva a entrada de usu-
ario, e assim por diante. Desse modo, o modulo de notificacdo 114 po-
de permitir que os desenvolvedores do aplicativo especifiquem como
as notificacdes vao ser exibidas como parte de representacdes do
aplicativo. Véarios outros exemplos sdo também considerados, tal como
0 uso de chamada de funcéo, durante execucgao.

[00068] A representacdo do aplicativo é exibida na interface de
usuario, de acordo com o critério especificado (bloco 1004). Por
exemplo, a representacédo pode ser exibida como parte de um dispa-
rador de aplicativo (por exemplo, o computador de mesa), usado pelo
sistema operacional 108 como um nivel de raiz de um sistema de ar-
quivos. Varios outros casos sao também considerados, tal como em
diferentes pontos na hierarquia.

[00069] A Figura 11 ilustra um procedimento 1100 em uma imple-
mentacdo exemplificativa, no qual um servico de rede € utilizado para
controlar a provisdo de notificacbes a um dispositivo de cliente, para
exibicdo. Varias notificacdes sdo recebidas em um ou mais dispositi-
vos de computacdo de um servico de rede, que vao ser exibidas como
parte de representacdes de aplicativos em uma interface de usuario de
um dispositivo de cliente (bloco 1102). Como descrito previamente, um
servico de rede 102 pode receber as notificagcdes 116 para comunica-
¢ao a um dispositivo de cliente 104, por meio de uma rede 104.
[00070] Responsivo a uma determinacao de que o dispositivo de
cliente ndo esta disponivel para receber as varias notificacées, as va-
rias notificacdes séo controladas por uso de uma fila e de critérios que,
de outro modo, seriam empregados pelo dispositivo de cliente, para
determinar quais das varias notificacbes vao ser armazenadas na fila

(bloco 1104). Por exemplo, o servico de rede 102 pode receber uma
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comunicacgdo, que descreve que aplicativos séo incluidos no dispositi-
vo de cliente 104, e como esses aplicativos sao controlados. Em outro
exemplo, o servico de rede 102 pode basear esse controle nas pro-
prias notificacdes 116, por exemplo, os identificadores incluidos nas
notificagBes. Varios outros exemplos sdo também considerados. Des-
se modo, o modulo de notificacdo 124 do servico de rede 102 pode
controlar eficientemente as notificacbes 116, para manter o espacgo de
memodria e reduzir o consumo de largura de banda de rede 106.
[00071] A Figura 12 ilustra um procedimento 1200 em uma imple-
mentacao exemplificativa, na qual as notificacdes séo priorizadas para
exibicdo como parte de uma representacdo de um aplicativo. Como
antes, varias notificacbes sédo recebidas que vao ser exibidas como
parte de uma representacdo de um aplicativo, em uma interface de
usuario, que € selecionavel para disparar o aplicativo (bloco 1202).
[00072] Uma prioridade na qual as varias notificacdes sédo determi-
nadas (bloco 1204). O médulo de notificacdo 114 pode, por exemplo,
empregar uma técnica "primeiro a entrada, primeiro a sair), para con-
trolar que notificagcdes vao ser armazenadas em uma fila 402. Em ou-
tro exemplo, as prioridades podem ser atribuidas por um originador da
notificacdo, tal como um valor hierarquico, um encaixe especifico den-
tro de uma fila 402, e assim por diante. A prioridade pode ser também
determinada pelo moédulo de notificacdo 114 com base em varios ou-
tros critérios, tal como se a notificacéo ja foi exibida versus se isso vai
ser pela primeira vez.

[00073] As varias notificacbes sdo forcadas a serem exibidas su-
cessivamente na prioridade determinada, como parte da representa-
cao na interface de usuario (bloco 1206). O mdédulo de notificacdo 124
pode, por exemplo, comunicar as notificacbes 116 e/ou a prioridade ao
dispositivo de cliente 104. Em outro caso, 0 médulo de notificagdo 114

pode determinar a prioridade e fazer com que as notificagcdes sejam
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sintetizadas dentro da representacdo do aplicativo 110. Varios outros
exemplos sdo também considerados sem que se afaste do seu espirito
e ambito.
Concluséo

[00074] Embora a invencao tenha sido descrita em uma linguagem
especifica para os aspectos estruturais e/ou atos metodoldgicos, deve-
se entender que a invencao, definida nas reivindicacbes em anexo,
nao é necessariamente limitada aos aspectos ou atos especificos des-
critos. Em vez disso, os aspectos e atos especificos sdo descritos co-
mo formas exemplificativas de implementacdo da invencao reivindica-
da.
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REIVINDICACOES

1. Método implementado por um ou mais dispositivos de
computacgao, caracterizado pelo fato de que compreende as etapas
de:

examinar (1002) um manifesto de um aplicativo para encon-
trar critérios especificados para exibicdo de uma notificacdo como par-
te de uma representacdo do aplicativo em uma interface com o usua-
ro;

receber (502) a notificagcdo que deve ser exibida como parte
da representacdo do aplicativo na interface do usuario, a notificagéo
associada a uma etiqueta especificando como a notificacdo deve ser
exibida e / ou gerenciada;

comparar (504) a marca da notificacdo com uma ou mais
outras marcas associadas a uma ou mais outras notificacbes para o
aplicativo;

responsivo a uma determinacdo de que a identificador re-
cebida corresponde a pelo menos um identificador de uma ou mais
outros identificadores, substituindo (506) a outra notificacdo associada
a pelo menos uma identificador de uma ou mais outros identificadores
pela notificacdo recebida para exibicdo como parte da representacéo
do aplicativo na interface do usuéario; e

exibir (1004) a notificacdo recebida como parte da repre-
sentacdo do aplicativo na interface com o usuario de acordo com 0s
critérios especificados e a etiqueta.

2. Método, de acordo com a reivindicacéo 1, caracterizado
pelo fato de que os critérios especificam um ou mais dos

- um numero definido para ser usado em uma fila,

- se os identificadores devem ser suportadas,

- um periodo a ser utilizado para a repeticdo ciclica das no-

tificacoes,
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- se as notificagbes devem ser vinculadas a outras notifica-
¢Oes de outros aplicativos para formar subconjuntos predefinidos,

- uma fonte das notificacoes, e

- se a repeticao ciclica deve ser realizado automaticamente
e sem intervencdo do usuario ou responsivo a uma entrada do usuario.

3. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado
pelo fato de que a representacdo € selecionvel para iniciar o aplica-
tivo.

4. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado
pelo fato de que a notificacdo € selecionavel como parte da represen-
tacdo para iniciar o aplicativo em um contexto da notificacéo.

5. Método, de acordo com a reivindicagéao 1, caracterizado
pelo fato de que a exibicdo € executavel sem executar o aplicativo.

6. Método, de acordo com a reivindicagédo 1, caracterizado
pelo fato de que o exame e a exibicdo sdo realizados pela execucéo
de um sistema operacional pelos um ou mais dispositivos de computa-
cao.

7. Método, de acordo com a reivindicagéo 1, caracterizado
pelo fato de que o critério especifica que uma fila deve ser usada pa-
ra gerenciar as notificacbes que devem ser disponibilizadas para exibi-
¢cado como parte da representacédo do aplicativo.

8. Método, de acordo com a reivindicagcédo 7, caracterizado
pelo fato de que o critério especifica um nimero maximo de notifica-
¢Oes que devem ser armazenadas usando a fila.

9. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado
pelo fato de que os critérios especificam se a exibicdo da notificacdo
como parte da representacdo do aplicativo € permitida.

10. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracteriza-
do pelo fato de que o critério especifica se a repeticdo ciclica de exi-

bicdo de notificacbes como parte da representacdo do aplicativo na
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interface do usuario, de modo que a pluralidade de notificacBes seja
exibida em sucesséo € ativada ou desativada.

11. Dispositivo de computacdo configurado para executar
operacgOes caracterizado pelo fato de que compreende:

examinar (1002) um manifesto de um aplicativo para encon-
trar critérios especificados para exibicdo de uma notificacdo como par-
te de uma representacao do aplicativo em uma interface com o usuéa-
ro;

receber (502) a notificacdo que deve ser exibida como parte
da representacdo do aplicativo na interface do usuario, a notificagéo
associada a uma etiqueta especificando como a notificacdo deve ser
exibida e / ou gerenciada;

comparar (504) a marca da notificacdo com uma ou mais
outras marcas associadas a uma ou mais outras notificacbes para o
aplicativo;

responsivo a uma determinacdo de que a identificador re-
cebida corresponde a pelo menos uma identificador de uma ou mais
outros identificadores, substituindo (506) a outra notificacdo associada
a pelo menos uma identificador de uma ou mais outros identificadores
pela notificacdo recebida para exibicdo como parte da representacéo
do aplicativo na interface do usuéario; e

exibir (1004) a notificacdo recebida como parte da repre-
sentacdo do aplicativo na interface com o usuario de acordo com 0s

critérios especificados e a etiqueta.
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500 \‘

502

Receber uma notificagéo, a ser exibida como parte de uma representagdo de um aplicativo
em uma interface de usuario, a notificacado recebida associada com um identificador

504

Comparar o identificador com um ou mais outros identificadores associados com
uma ou mais outras notificagbes

506

Responsivo a um determinagao que o identificador recebido € igual a pelo menos um dos
outros identificadores, substituir a outra notificagédo, associada com pelo menos um dos
outros identificadores, com a notificagéo recebida, para exibigdo como
parte da representagéo do aplicativo na interface de usuario

508

Exibir a notificagcao recebida na interface de usuario do dispositivo de cliente, como parte
da representacao do aplicativo

Fig. 5
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600 j‘

[e)]

2

Receber uma ou mais notificagdes, a serem exibidas como parte de uma representagéo de
um aplicativo em uma interface de usuario, a notificagcdo recebida associada com um identificador

Y
04

\e)]

Controlar a uma ou mais notificagdes usando uma fila, que é configurada para armazenar
até um numero preestabelecido das notificagbes, que vao ser disponibilizadas para
exibicdo, como parte da representagao do aplicativo

Y

\e)]

06

Fazer com que as notificagdes, armazenadas na fila, sejam exibidas como parte da representagéo
do aplicativo em uma interface de usuario

Fig. 6
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02

Determinar um estado de execugao de um aplicativo, que é executado pelo
dispositivo de cliente

704

Selecionar uma notificagao a ser exibida como parte de uma representagao do aplicativo em
uma interface de usuario do dispositivo de cliente

Y
706

Exibir a notificagdo como parte da representagéo do aplicativo na interface de usuario
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800 \

802

Receber varias notificagdes, a serem exibidas como parte de uma representagao
de um aplicativo em uma interface de usuario

804
Repetir em ciclos as varias notificagdes, como parte da representagéo do aplicativo na
interface de usuario, de modo que as varias notificagdes sejam exibidas sucessivamente

A 4

806
Responsivo a detecgéo de uma entrada, que indica interagdo com a representagao do
aplicativo, pausar a repeti¢ao ciclica da exibicdo das varias notificagdes, como parte da
representagéo do aplicativo na interface de usuario

Fig. 8
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900

902

Receber varias notificagbes, que vao ser exibidas como parte das respectivas representacdes de
varios aplicativos em uma interface de usuario

y

904

Exibir as varias notificagdes como parte das representagbes dos aplicativos na interface
de usuario, de modo que diferentes subconjuntos da notificacdo dos aplicativos
sejam repetidos em ciclos em diferentes momentos

Fig. 9
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1000 W

1002

Examinar um manifesto de um aplicativo, sem executar o aplicativo, para descobrir o critério para

exibicdo de notificagdes de uma representacéo do aplicativo em uma interface de usuario

Yy
1004

Exibir a representacao do aplicativo na interface de usuario de acordo com o critério especificado

Fig. 10
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1100\

1102

Receber varias notificagées, em um ou mais dispositivos de computagao de um servigo de rede,
que vao ser exibidas como parte de respectivas representa¢des de aplicativos em uma interface
de usuario de um dispositivo de cliente

Yy
1104

Responsivo a uma determinagao que o dispositivo de cliente ndo esta disponivel para receber as
varias notificagdes, controlar as varias notificagdes usando uma filha e critério, que seriam, de outro
modo, empregados pelo dispositivo de cliente para determinar quais das varias notificagcdes vao
ser armazenadas

Fig. 11
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1202

Receber varias notificagbes, que vao ser exibidas como parte de uma representagédo de um
aplicativo em uma interface de usuario, que é selecionavel para disparar o aplicativo

y

1204

Determinar uma prioridade para ordenar as varias notificagdes

Y

1206

Fazer com que as varias notificagcbes sejam exibidas sucessivamente, na prioridade determinada,
como parte da representagao do aplicativo na interface de usuario

Fig. 12



