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심사청구 : 있음

(54) 비휘발성 재프로그램가능한 반도체 메모리에 저장된정보를 구성하는 방법 및 그 장치

요약

복수의 분할(96-106)이 프로세서-기반 시스템을 위한 주 비휘발성 파일 시스템으로서 역할을 하는 비휘발성 재프로
그래밍가능한 메모리(14)에 형성될 수 있다. 메모리는 예를들어, 그의 운영 체제와 함께 프로세서-기반 시스템을 위한 
기본 입력/출력 시스템을 저장할 수 있다. 주소 분할(100)은 각각의 분할에 저장된 정보의 유형에 대한 정보와 연관된, 
다른 분할의 주소위치에 대한 정보를 포함할 수 있다.

대표도

색인어
복구 운영 체제, 비휘발성, 재프로그래밍가능한, 플래쉬 메모리, 부트 로더, 애플리케이션 소프트웨어, 정보

명세서

    기술분야

본 발명은 일반적으로 프로세서-기반 시스템의 주, 비휘발성, 재프로그램가능한 저장 매체로서 반도체 메모리를 이용
하는 프로세서-기반 시스템에 관한 것이다.

    배경기술

이른바 내장된 프로세서-기반 시스템에 관한 관심이 증가하고 있다. 이들 시스템은 흔히 비교적 저비용으로 소망하는 
성능을 제공하기 위해 축소된 기능으로 동작한다. 대부분의 경우에, 이들 내장된 시스템은 배터리 구동식이 될 수 있다. 
따라서, 이들 성능은 배터리 수명을 개선시키는 것에 제한된다.

    
배터리 수명 보존, 비용 감소 및 컴팩트한 폼 요인을 포함하는 여러 이유로, 프로세서-기반 시스템의 비휘발성 저장 매
체로서 하드 디스크 드라이브를 사용하지 않는 프로세서-기반 시스템이 제공될 수 있다. 대부분의 프로세서-기반 시
스템에서, 하드 디스크 드라이브는 사용자가 영구적으로 유지시키길 원하는 대부분의 정보를 저장하는 편리한 비휘발성 
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저장매체를 제공한다. 이것은 무엇보다도 예를들어 운영체제, 응용 소프트웨어, 파일 및 데이터를 포함한다. 하드 디스
크 드라이브에 저장된 정보는 실행을 위해 종래에 비휘발성 메모리인 시스템 메모리로 전송되어질 수 있다.
    

대부분의 시스템에서, 하드 디스크 드라이브는 초대용량이고 고속인 저장 매체를 제공한다. 그러나, 하드 디스크 드라
이브는 비휘발성 반도체 메모리 보다 더 많은 공간을 차지하고 더 많은 전력을 사용한다. 대부분의 내장 시스템에서, 재
프로그램가능하고 비휘발성인 반도체 메모리는 프로세서-기반 시스템을 위한 주 저장 시스템으로서 사용된다. 이들 반
도체 메모리는 운영 체제를 포함하여 일반적으로 하드 디스크 드라이브에 저장된 정보의 패너플리를 포함한다.

대부분의 경우에, 프로세서-기반 시스템을 위한 주 비휘발성 저장 매체로서 이용된 반도체 메모리는 플래시 메모리를 
사용한다. 이들 플래시 메모리는 공지된 온-보드 성능을 사용하여 사용자 중재없이 재프로그램될 수 있다. 이들 메모리
는 일반적으로 행 및 열 주소를 이용하여 액세스된다. 따라서, 메모리는 일반적으로 파일의 주소 및 그 메모리내의 기타 
데이터가 일반적으로 메모리의 외부에 저장된다는 점에서 모노리딕이다.

이 시스템이 비교적 단순한 내장 프로세서-기반 시스템으로 양호하게 작동되어온 반면에, 프로세서-기반 시스템에 대
한 요구가 증가함에 따라, 상기 단순한 저장 시스템은 몇몇 원하는 기능을 처리하는 데에 있어서 적절하지 못할 수 있다. 
따라서, 프로세서-기반 시스템을 위한 주 비휘발성 파일 시스템으로서 비휘발성이고 재프로그램가능한 반도체 메모리
를 사용에 대한 개선된 방법이 요구된다.

    발명의 상세한 설명

한 태양에 따라, 비휘발성이고 재프로그램가능한 반도체 메모리에 저장된 정보를 최적화하기 위한 방법은 메모리를, 각
각이 소정 주소를 갖는, 복수의 분할부로 분할하는 단계를 포함한다.

기타 태양은 하기와 같은 상세한 설명 및 청구항들에 개시된다.

    도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 일실시예에 따른 클라이언트/서버 시스템의 개략도.

도 2는 도1 에 도시된 저장 디바이스의 메모리 구조도.

도 3은 도 2에 도시된 시스템에 사용된 복구 운영 체제 및 BIOS의 메모리 구조도.

도 4는 본 발명의 일실시예에 따라 운영 체제를 재로딩하기 위한 소프트웨어를 구현하는 흐름도.

도 5는 도 2에 도시된 주 운영 체제를 위한 메모리 구조도.

도 6은 도 1에 도시된 클라이언트의 하드웨어 구현을 나타낸 도.

도 7은 도 5에 도시된 FLAT의 동작을 예시하는 흐름도.

    실시예

    
도 1에 도시된 바와 같은, 클라이언트/서버 컴퓨터 시스템(10)은 네트워크(16)를 통해 하나이상의 클라이언트(12)에 
연결될 수 있는 하나이상의 서버(18)를 포함한다. 각각의 클라이언트(12)는 저장 디바이스(14)를 가질 수 있다. 클라
이언트(12)는 데스크탑 컴퓨터 시스템, 휴대용 컴퓨터 시스템, 프로세서-기반 텔리비젼 시스템, 셋톱 박스, 가전기기, 
셀룰러 전화등과 같은 프로세서-기반 시스템일 수 있다. 네트워크(16)는 근거리 통신망(LAN), 도심간 통신망(MAN), 
원거리 통신망(WAN), 무선 네트워크, 홈 네트워크, 또는 인터넷과 같은 인터네트워크를 포함하는 임의의 다양한 네트
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워크일 수 있다.
    

시스템(10)에서, 클라이언트(12)는 그의 운영 체제를 재프로그램가능한 저장 디바이스(14)에 영구적으로 저장할 수 
있다. 재프로그램가능한 저장 디바이스(14)는 편리하게 하드 디스크 드라이브 또는 플래시 메모리일 수 있다. 운영 체
제가 손상되었거나 갱신이 요구되는 경우에, 클라이언트(10)는 손상되지 안았거나 갱신된 운영 체제를 획득하기 위해 
네트워크(16) 및 서버(18)를 액세스하여 새로운 운영 체제를 저장 디바이스(14)에 자동적으로 재로딩할 수 있다.

저장 디바이스(14)는 전기적으로 재프로그램될 수 있다. 저장 디바이스(14)는 또한 본 발명의 한 실시예에서 클라이
언트(12)를 위한 BIOS 메모리로서 동작할 수 있다. 종래에 BIOS 메모리는, 판독 전용 메모리(ROM)인 반면에, 재프
로그램가능한 메모리를 사용하여, 운영 체제 및 BIOS 코드는, 하기에 설명되는 바와 같이, 손상되었을 때 갱신되거나 
대체될 수 있다. 다른 실시예에서, 종래의 BIOS ROM은 저장 디바이스(14)에 추가하여 사용될 수 있다.

다양한 플래시 메모리는 인텔사의 StrataFlash TM 상표명 메모리와 같은 저장 디바이스(14)를 구현할 수 있다. 한 유
익한 메모리는 인텔사 제조의 28F64OJ5 8메가바이트 플래시 어레이가 이용가능하다. 이 메모리는 복수의 128킬로바
이트 블록을 포함한다. 각각의 블록은 삭제되거나 중복기록될 수 없는 보호된 데이터일 수 있다. 다른 말로 하면, 데이
터 보호는 메모리내의 하나이상의 복수의 블록에 선택적으로 적용될 수 있다.

    
BIOS는 플래시 메모리내의 하나이상의 데이터 보호된 블록에 저장될 수 있다. 마찬가지로, 복구 운영 체제는 데이터 
보호된 하나이상의 블록에 저장될 수 있다. 한 실시예에서, BIOS는 두 개의 128킬로바이트 블록에 저장될 수 있고 복
구 운영 체제는 상기 두 개의 128킬로바이트 블록을 사용할 수 있다. 메모리의 마너지 부분은 주 운영 체제 및 파일 시
스템을 저장하는 데에 이용될 수 있다. 플래시 메모리에 관한 추가의 정보는, 캘리포니아, 산타 클라라 소재의 인텔 제
조의 제품번호 2108830-017, 1998년 1월, 데이터북 " 플래시 메모리" 에서 알 수 있다.
    

    
도 2를 참조하면, 저장 디바이스(14)의 메모리 구조는 BIOS 및 복구 운영 체제(20) 및 주 운영 체제(22)에 대해 주소
지정가능한 위치를 포함한다. 주 운영 체제는 예를들어, 마이크로소프 윈도우 98 또는 CE, 리눅스, 또는 BE 운영 체제
와 같은 범용 운영 체제일 수 있다. 주 운영 체제는 또한 PalmOs와 같은 실시간 운영 체제(RTOS)일 수 있다. BIOS 
및 복구 운영 체제(20)은 주 운영 체제(22)이 손상되었거나 갱신될 필요가 있는 경우에 동작한다. 복구 운영 체제(20)
은 새로운 주 운영 체제를 획득하기 위해 필요로 되는 기본, 필수적인 BIOS 기능 및 한정된 소프트웨어를 포함하는 사
이즈가 감소된 운영 체제일 수 있다. 따라서, 본 명세서에 사용된 바와 같은, " 복구 운영 체제" 은 주 운영 체제의 갱신 
및/또는 대체물일 수 있는 운영 체제가다.
    

    
도 3을 참조하면, 일 실시예에서, 복구 운영 체제(20)은 커널(26), 네크워크 인터페이스 컨트롤러(NIC) 드라이버(3
0) 및 네트워크 스택(28)을 포함한다. 커널(26)은 복구 운영 체제(20)의 코어이다. 예를들어, 네트워크 스택(28)은 
사용자 데이터그램 프로토콜/인터넷 프로토콜(UDP/IP), 일반 파일 전송 프로토콜(TFTP), 동적 호스트 제어 프로토콜
(DHCP), 어드레스 레졸루션 프로토콜(ARP), 부트 스트랩 프로토콜(BOOTP)을 포함할 수 있다. (이들 프로토콜은 
www.ietf.org/rfc.html에서 알 수 있다.) 복구 운영 체제(20)은 운영 체제 복구 및 갱신 애플리케이션 소프트웨어(2
4)도 포함할 수 있다. 플래시 드라이버(34) 및 BIOS 서비스(35)도 포함될 수 있다. 플래시 드라이버는, 플래시 메모
리가 저장 디바이스(14)로서 사용되는 경우에, 새로운 주 운영 체제를 플래시 메모리에 기입하는 데에 사용된다. 하드
웨어 인터페이스(36)는 소프트웨어층과 하드웨어 마더보드간에 인터페이싱한다.
    

    
이상적으로는, 복구 운영 체제(22)은 메모리를 보존할 수 있을 만큼 제거될 수 있다. 가능하다면, 커널(26)은 그것의 
복구 및 갱신 기능을 구현하는 데에 필요한 코드만으로 이루어 지도록 감소될 수 있다. 특히 응용가능한 한 커널은 LIN

 - 4 -



공개특허 특2002-0035877

 
UX 커널이다. LINUX 커널은 xconfig로 불리우는 X-기반 커널 구성 유틸리티를 포함한다. 이 유틸리티는 커널 및 운
영 체제의 엘리먼트의 선택을 용이하게 하기 위해 그래픽 사용자 인터페이스를 제공한다. 즉, LINUX 운영 체제는 특정 
기능이 요구되는 지의 여부를 지시하는, 그래픽 사용자 인터페이스를 통해 제출된, 일련의 질문에 대해 사용자가 대답
할 수 있게 한다. 선택해제된 기능에 대한 코드가 배제될 수 있다. 결과적으로, 비교적 알랒게 조정된 운영 체제는 목적 
코드에 액세스하지 않고, 용이하게 개발될 수 있다.
    

    
몇몇 소프트웨어가 에러가 발생하거나 충돌하는 경우에, 시스템은 재부팅할 수 있고, 이렇게하여 에러를 해결한다. CM
OS 메모리의 감시 타이머는 시도되었으나 성공되지 않은 재부팅의 횟수를 유지하고 있다. 그 횟수가 임계 레벨(예를들
어어, 3)을 초과한다면, 복구 운영 체제가 호출될 수 있다. 시스템이 재부팅을 시도하는 경우, 그것은 CMOS 메모리 재
부팅 횟수를 검사하고 만일 재부팅 횟수 임계 레벨이 초과하는 경우 자동적으로 복구 운영 체제를 부팅한다. 복구 운영 
체제(20)은 기동되어 주 운영 체제 이미지의 새로운 버전이 인출될 수 있다.
    

    
복구 운영 체제(20)은 또한 운영 체제 갱신을 획득할 수 있다. 이것은 또한 여러 방식으로 행해질 수 있다. 한 실시예
에서, 사용자는 갱신을 요구할 수 있고, 이렇게하여 CMOS 메모리에 별개의 갱신 비트를 설정한다. 다른 실시예에서, 
운영 체제 제공자는 갱신이 가능하다는 것을 지시하는 메시지를 사용자에게 방송할 수 있다. 메시지를 수신하는 사용자 
시스템은 그들의 갱신 비트가 자동적으로 CMOS 메모리에 설정되어 질 수 있게 한다. 그다음 시도된 부팅에 대해, 복구 
운영 체제는 갱신을 자동적으로 획득하기 위해 부팅된다.
    

대안으로, 복구 및 갱신 애플리케이션 소프트웨어(24)는 갱신이 예상된 작은 사용 시간에서 자동적으로 획득될 수 있
도록 구성될 수 있다. 예를들어, 시스템이 갱신 비트가 설정되어있음을 검출하면, 시스템은 갱신이 자동적으로 다운로
드되도록 하기 위해 한 밤중까지 대기할 수 있다.

복구 운영 체제는 주 운영 체제 이미지의 새로운 버전을 인출하기 위해 차례로 네트워크 인터페이스 컨트롤러 및 네트
워크(16)를 통하여 통신한다. 이것은 동일한 네트워크의 다른 디바이스를 액세스함으로써 또는 다른예로서 인터넷을 
통하여 원하는 운영 체제를 액세스함으로써 행해질 수 있다.

새로운 운영 체제가 시스템 메모리에서 검사되고 메모리(14)에 로딩된 후, 시스템이 재부팅된다. 시스템이 주 운영 체
제를 재부팅하는 경우, 주 운영 체제가 CMOS 메모리내의 갱신 비트를 리셋팅시킨다.

부팅이 시도된 몇몇 경우에, 저장된 운영 체제에 대한 분석이 운영 체제가 손상되었음을 결정한다. 예를들어, 부팅하는 
동안 검사합 분석이 행해질 수 있다. 저장된 운영 체제가 손상되었다면, 복구 비트가 CMOS 메모리에 설정되어 부팅이 
중단될 수 있다. 그다음 타임에 부팅이 시도되고, 복구 비트가 식별되고, ㅅ은 복구 운영 체제에 대해 부팅한다.

    
도 4를 참조하면, 복구 및 갱신 애플리케이션 소프트웨어(24)가 판정블록(40)에 지시된 바와 같이 저장 디바이스(14)
를 검사함으로써 시작한다. 파워업시, POST(파워 온 셀프 테스트)를 한 후, 기동 코드가 검사합 에러에 대해 메모리(
14)의 주 운영 체제 이미지를 검사한다. 에러가 존재하면, 시스템은 복구 운영 체제(20)을 부팅하고 복구 응용프로그
램을 기동시킨다. 운영 체제 이미지가 붕괴되거나 복구 또는 갱신 플래그중의 하나가 셋트되기 때문에 에러 코드가 발
생할 수 있다. 복구 플래그는 예를들어 운영 체제의 결함으로 인해 셋트될 수 있다. 갱신 플래그는 예를들어 시간 주기
가 오래된 주 운영 체제에 대해 경과되기 때문에 또는 사용자가 업그레이드되기를 원하는 것을 지시하였기 때문에 셋트
될 수 있다. 따라서, 블록(42)에 지시된 바와 같이 검사합을 행한 후, 검사합이 유효한 운영 체제를 지시한다면 주 운영 
체제는 블록(44)에 지시된 바와 같이 부팅된다. 그렇지않으면 복구 운영 체제는 블록(46)에 지시된 바와 같이 부팅된
다.
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부팅 루틴 동안, BIOS의 일부분인 기동 코드는, 적절하다면 복구 비트를 CMOS 메모리에 세팅한다. 기동 코드는 또한 
재부팅이 시도된 횟수를 카운팅하고 시도된 재부팅 횟수에 대한 정보를 저장한다.

응용프로그램(24)은, 본 발명의 한 실시예에서, 운영 체제 다운로드를 위해 네트워크를 통하여 서버(18)에의 요구를 
개시시킨다(블록 48). 새로운 이미지가 다운로드되면, 그것은 저장 디바이스(14)에 기입된다. 복구 비트는 그후, 블록
(50)에 지시된 바와 같이, 클리어되고 시스템은 블록(52)에 지시된 바와 같이 재부팅한다. 다음 타임에서, 시스템은 
주 운영 체제에 부팅되고 그것을 일반적인 기능으로 수행한다.

    
도 5에 도시된 바와 같은, 주 운영 체제(22)을 저장하는 저장 디바이스(14)의 일부분의 메모리 구조는 가장 작은 메모
리 주소에서, 검사합 또는 순환식 중복 검사(CRC;cyclic redundancy check) 필드(96)를 갖는다. 검사합 필드(96) 
위에는 플래시 할당 테이블(FLAT)(100)에 엔트리의 갯수를 지시하는 필드(98)가 있다. 플래시 할당 테이블은 플래
시 메모리부(22)를 분할하고 복수의 코드 및 데이터 이미지가 저장 디바이스(14)에 저장되어지게 한다. 이것은 차례
로 복수의 부트 로더가 상이한 운영 체제 이미지를 부팅하기 위해 플래시 메모리내에 존재할 수 있게 한다. 부팅 타임에
서, 상기한 바와 같이, BIOS는 로딩하고 복구 비트의 상태에 기초하여 실행할 로더를 선택한다.
    

주 운영 체제를 로딩하기 위한 부트 로더(102)는 플래시 할당 테이블(100) 위에 저장된다. 부트 로더(102) 위에는 주 
운영 체제의 코어 또는 커널(104)이 있다. 주 운영 체제 커널은 복구 운영 체제에 의해 이용된 커널과 동일하거나 상이
할 수 있다. 예를들어, LINUX가 복구 운영 체제를 위해 사용할 수 있는 반면, Windows CE가 주 운영 체제를 위해 한 
실시예에서 사용될 수 있다.

커널(104) 위에는 파일 시스템(106)이 있다. 플래시 할당 테이블(100)은 파파일 시스템(106)에 저장된 항목을 포함
하는 플래시 메모리부(22)에 저장된 각각의 항목에 대해 하나의 엔트리를 포함한다. 파일 시스템(106)은 운영 체제 
파일 및 디렉토리를 위치시키고 액세스하기 위해 사용되는 파일, 디렉토리 및 정보를 포함한다.

플래시 할당 테이블에 포함된 각각의 항목은 소프트웨어 버전, 플래그, 데이터 오프셋트, 데이터의 길이 및 그 로드 주
소에 대한 정보를 포함한다. 버전 번호는 단지 특정 메모리(14)에 로딩된 소프트웨어의 버전을 추적한다. 데이터 오프
셋트는, 플래시 메모리에서 엔트리가 위치된 곳을 결정한다.

    
플래그 필드는 각각의 엔트리의 속성에 대한 정보를 갖는다. 플래그 필드의 최하위 유효 비트는 순환식 복구 검사(CR
C;cyclic recovery check)의 상태에 대한 정보를 포함한다. 이것은 사실상 BIOS에게 CRC가 반드시 계산되어져야 하
는 지를 알린다. 블록 유형은 부트 로더를 지시하는 " 부트" , " 커널" 또는 " 파일 시스템" 을 포함한다. 블록 유형이 부
트 로더이면, 이 플래그 필드는 플래시 메모리로 부터 부트로더를 랜덤 액세스 메모리내에 로드할 곳을 지시한다. 플래
그 필드내의 추가 영역은 그밖의 정보를 위해 예비될 수 있다. 부트 로더 또는 부트 스트랩 로더는 운영 체제를 로드하
는 다른 로더 프로그램에게 제어를 넘긴다.
    

    
본 발명이 다양한 프로세서-기반 시스템과 연관지어 사용될 수 있는 한편,셋톱 컴퓨터 시스템을 사용하는 애플리케이
션이 도 6에 도시되어 있다. 셋톱 컴퓨터 시스템은 텔리비전 리시버로 작동한다. 클라이언트(12)는 가속 그래픽 보드
(AGP) 칩셋(66)에 연결된 프로세서(65)를 포함할 수 있다. 가속 그래픽 포트 명세, Rev.2.0은 캘리포니아, 산타 클
라라에 있는 인텔사로부터 구입할 수 있다. 칩셋(66)은 가속 그래픽 포트 버스(70)에서 시스템 메모리(68)에 연결될 
수 있다. 버스(70)는 차례로 그래픽 가속기(72)에 연결되고, 또한 비디오 또는 텔리비전 리시버(73)에 연결된다.
    

CMOS 메모리라 불리는 시스템 메모리(68)의 일부분(75)은 시스템 데이터를 저장하도록 응용된 메모리 집적 회로에 
의해 구현될 수 있다. 통상적으로, CMOS는 하루의 시간을 유지하는, 실시간 클록(RTC)을 포함한다. 복구 빛 갱신 비
트는 미리정해진 주소로 CMOS 메모리에 저장된다.
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칩셋(66)은 텔리비전 튜너/캡춰 카드(76)를 수신하는 버스(74)에 연결된다. 카드(76)는 위성 안테나 또는 추가의 예
로서 케이블 연결일 수 있는 텔리비전 안테나(78)에 연결될 수 있다. 인터넷에 연결되는 모뎀 인터페이스 연결 또는 컴
퓨터 네트워크에 연결되는 네트워크 인터페이스 컨트롤러 연결과 같은 네트워크(16)에 대한 인터페이스가 구비될 수 
있다.

브리지(80)는 직렬 입력/출력 인터페이스(86) 및 메모리 인터페이스(94)를 지원하는 다른 버스(84)에 차례로 연결된
다. 인터페이스(86)는 모뎀(88) 또는 키보드(92)에 연결될 수 있다. 인터페이스(94)는 복구 운영 체제 및 BIOS(20) 
및 주 운영 체제(22)을 저장하는 플래시 메모리(14)를 연결시킨다. 브리지(80)는 인텔사로부터 이용가능한 82371 A
B PCI ISA IDE Xcelerator(PIIX4) 칩셋일 수 있다. 따라서, 그것은 범용 입력/출력 핀(GP[I,O])를 포함할 수 있다.

    
컴퓨터 시스템을 구현하기 위해 사용된 다수의 칩셋로, 칩셋은 임의의 한 타임에 BIOS의 일정 수의 라인만을 알 수 있
도록 셋업될 수 있다. 주 운영 체제와 복구 운영 체제가 플래시 메모리에 저장된 실시예에서, 그것들은 BIOS가 액세스
되는 것과 동일 방식으로 액세스될 수 있다. 따라서, 액세스되는 플래시 메모리는 BIOS 메모리 보다 상당히 크기 때문
에, 플래시 메모리에 저장된 모든 메모리를 액세스할 수 있게하는 다른 기술을 사용하는 것이 바람직하다. 인텔사 제조
의 프로세서에서 이를 수행하기 위한 한 기술은 PIIX4 디바이스상에서 GP[I,O] 핀을 사용하는 것이다. 이들 핀은 BI
OS를 판독하는 신호를 전개시키게 하는 핀에 연결될 수 있다. 적절한 GP[I,O] 신호를 제공함으로써, 플래시 메모리 판
독은 전체 메모리를 순차적으로 판독하기 위해 스위칭된 뱅크일 수 있다.
    

    
도 7을 보면, 한 실시예에 따라, 다수의 코드 및 데이터 이미지가 플래시 메모리에 저장되어지는 것을 허용하기 위해 F
LAT를 사용하는 소프트웨어는 시스템 초기화 및 파워 온 셀프 테스트 작용을 실행 및 수핸하는 BIOS로 파워 업 또는 
시스템 리셋트시에 시작한다(블록 110). 플래시 메모리의 내용은 블록(112)에 지시된 바와 같이, 플래시 메모리내의 
필드(96)에 저장된 CRC를 검사함으로써 유효화될 수 있다. 이때, BIOS는 부트 로더로서 마킹된 엔트리를 선택하고 F
LAT를 스캐닝함으로써 실행하기 위해 부트 로더를 선택한다(블록 114). 부트 로더는 그후 주 운영 체제가 플래시 메
모리내의 어디에 있는 지를 찾기 위해 FLAT를 사용하고(블록 116), 시스템 메모리내의 적절한 주소에 있는 운영 체제
를 로드하고(블록 118), 그 실행을 시작한다(블록 120).
    

몇몇 실시예에서 BIOS는 운영 체제으로부터 독립적으로 될 수 있다. 운영 체제 독립은 부트 로더에 상주할 수 있다. 부
트 로더는 종래의 운영 체제가 플래시 메모리에 상주할 수 있게 한다.

본 발명이, 주 운영 체제 및 복구 운영 체제가 플래시 메모리와 같은 저장 디바이스에 저장되는 한 실시예와 연결지어 
설명된 반면에, 기타 재프로그램가능한 저장 디바이스도 마찬가지로 이용될 수 있다. 플래시 메모리의 경우에, 경제적 
관점에서, 메모리는 비교적 고가이고 미러링은 일반적으로 사용되지 않는다. 따라서, 플래시 메모리와 연과지어 복구 
운영 체제를 사용하는 것은 특히 유익하다.

그러나, 본 발명은 다른 구성과 연관지어 이용될 수 있다. 예를들어, 주 운영 체제를 하드 디스크 드라이브에 저장하는 
시스템에서, 복구 운영 체제도 하드 디스크 드라이브에 포함될 수 있다. BIOS는 그러한 경우에, 원한다면 BIOS ROM
에 저장될 수 있다.

    
대안으로, 복구 운영 체제는 컴팩트 디스크 ROM(CD-ROM)과 같은, 외부 또는 제거가능한 메모리에 실제로 제공될 
수 있다. 필요한 경우, 사용자는 단순히 CD-ROM을 CD-플레이어내에 로드할 수 있다. 프로세서는 CD-ROM과 별도
로 복구 운영 체제를 실행하고, 그후 주 운영 체제를 갱신 및 대체하기 위해 복구 및 갱신 애플리케이션 소프트웨어를 
사용한다. 이러한 연구법은 복구 운영 체제의 사용이 갱신을 용이하게 하기 때문에 전체 운영 체제를 디스크 형태로 제
공하는 것에 있어서 장점을 제공한다. 즉, 컴팩트 복구 시스템은 고속으로 로드되어 갱신을 획득하기 위해 사용된다. 그
렇지않으면, 전체 운영 체제는 각각의 갱신을 위해, 각각의 사용자에게 디스크 형태로 제공될 필요가 있고, 따라서 사용
자는 갱신을 획득할 수 있다.
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또한, 본 발명은 클라이언트/서버 환경에 대해 설명된 반면에, 본 발명은 다양한 기타 환경에서 이용가능하다. 예를들어, 
본 발명은 클라이언트/서버 환경에서 서버상에서 구현될 수 있다. 또한, 배터리 구동식인 프로세서-기반 시스템을 포함
하는 자립형 컴퓨터 시스템에도 적용가능하다. 예를들어, 휴대용 컴퓨터 시스템과 연관지어, 본 발명은 이용가능한 유
선 또는 무선 통신 링크를 사용하여 갱신 또는 대체 기능을 제공할 수 있다. 데스크 탑 컴퓨터에 임시로 와이어 링크될 
수 있는 예를들어 PalmPilot 개인 휴대용 단말기기와 같은 시스템에서, 복구 운영 체제는 새로운 운영 체제를 획득하기 
위해 데스크탑 컴퓨터와 통신할 수 있다. 마찬가지로, 업그레이드는 라디오 또는 셀룰러 전화 링크를 포함하는 다양한 
무선 통신 링크를 이용하여 행해질 수 있다. 더욱이, 케이블 또는 위성 방송 시스템을 통하여 링크된 시스템에서, 새로
운 운영 체제가 마찬가지로 이들 통신 링크를 통하여 달성될 수 있다.
    

    
주문형 운영 체제와 연결에서,그것은 운영 체제를 갱신 및 대체하기 위해 특정한 원격 주소위치에 있을 필요가 있을 수 
있다. 그러나, 비주문형 운영 체제와 연결에서, 인터넷을 통해 또는 다양한 통신 링크를 통해 사용자의 확장된 컴퓨터 
시스템내의 다양한 사이트가 그러한 대체를 달성하기 위해 이용될 수 있다. 또한, 다수의 그러한 사이트는 복구 운영 체
제 애플리케이션 소프트웨어에 재프로그램될 수 있고 따라서 시스템이 한 주소위치에서 필요로 되는 대체를 획득하는 
것이 실패하는 경우 복수의 기타 주소위치에 질의할 수 있다.
    

몇몇 경우에, 복구 애플리케이션 소프트웨어는 이후의 갱신을 포함하는 추가의 주소위치에 대한 정보로 프로그램될 수 
없다. 그러나, 운영 체제 제공자가 갱신에 대한 정보를 제공하는 경우, 그 방송은 소망하는 갱신을 자동적으로 제공하는 
법에 대한 정보를 포함할 수 있다. 이 정보는 복구 애플리케이션 소프트웨에 의해 사용될 수 있다.

몇몇 실시예에서, 시스템 사용자는 복구 운영 체제의 동작을 알지 못한다. 복구 운영 체제는 주 운영 체제가 사용자에게 
더욱 강건하게 보여지도록 만드는 백그라운드에서 작동한다.

본 발명이 제한된 수의 실시예에 대해 설명되었지만, 당업자는 이로부터 다양한 수정 및 변형을 인식할 것이다. 첨부된 
청구범위는 본 발명의 범위 및 정신에 속하는 그러한 모든 수정 및 변형을 포함하는 것으로 의도된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

비휘발성, 재프로그램가능한 반도체 메모리에 저장된 정보를 구성하는 방법에 있어서,

상기 메모리를 각각이 한정된 주소를 갖는 복수의 분할부로 분할하는 단계; 및

하나의 분할부를 위한 한정된 주소를 다른 분할부에 저장하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 2.

제 1 항에 있어서, 분할부의 갯수에 대한 정보를 저장하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 3.

제 1 항에 있어서, 상기 분할부중의 하나에 부트 로더를 저장하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 4.
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제 1 항에 있어서, 상기 분할부중의 하나에 파일 시스템을 저장하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 5.

제 1 항에 있어서, 상기 분할부중의 하나에 운영체제를 위한 커널을 저장하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 
방법.

청구항 6.

제 1 항에 있어서, 무결성 검사가 연관된 주소에 저장된 데이터에 대해 행해져야 할 필요가 있는 지의 여부에 대해 상기 
주소와 연관지어 정보를 저장하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 7.

제 1 항에 있어서, 분할부에 저장된 정보의 유형에 대한 정보를, 분할부의 주소와 연관지어, 저장하는 단계를 더 포함하
는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 8.

제 7 항에 있어서, 주어진 분할부에 저장된 정보가 부트 로더, 커널 또는 파일 시스템인 지의 여부에 대한 정보를 저장
하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 9.

제 7 항에 있어서, 상기 주소와 연관지어 상기 정보를 위한 로드 주소에 대한 정보를 저장하는 단계를 포함하는 것을 특
징으로 하는 방법.

청구항 10.

프로세서-기반 시스템을 초기화하는 방법에 있어서,

비휘발성, 재프로그램가능한 반도체 메모리에 저장된 정보를 유효화하는 단계;

상기 메모리에 저장된 운영체제를 찾기 위하여 상기 메모리에 저장된 할당 테이블을 사용하는 단계;

상기 운영체제를 로딩하는 단계; 및

상기 운영체제를 실행하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 11.

제 10 항에 있어서, 상기 운영체제를 로딩하기 위해 부트 로더를 선택하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방
법.

청구항 12.

제 11 항에 있어서, 상기 부트 로더를 위치시키기 위해 상기 할당 테이블을 사용하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 
하는 방법.

청구항 13.
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제 10 항에 있어서, 상기 메모리에 저장된 정보를 유효화하기 이전에 초기화 및 파워 온 셀프 테스트를 수행하는 단계
를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 14.

제 10 항에 있어서, 상기 메모리에 저장된 순환식 복구 검사 소프트웨어를 이용하여 상기 메모리에 저장된 정보를 유효
화하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 15.

프로세서-기반 시스템으로 하여금,

비휘발성, 재프로그램가능한 반도체 메모리에 저장된 정보를 유효화하게 하고;

상기 메모리에 저장된 운영체제를 찾기 위하여 할당 테이블을 사용하게 하고;

상기 운영체제를 로딩하게 하고; 및

상기 운영체제를 실행하게 하는 명령을 저장하는 매체를 포함하는 것을 특징으로 하는 아티클.

청구항 16.

프로세서;

상기 프로세서에 연결된 휘발성 메모리; 및

상기 프로세서에 연결된 재프로그램가능한, 비휘발성 반도체 메모리를 포함하고, 상기 반도체 메모리는 복수의 분할부
를 포함하고, 상기 분할부중의 하나는 운영체제를 저장하고, 다른 분할부는 상기 분할부의 각각에 저장되는 것에 대한 
정보와 연관지어 또다른 분할부의 주소를 저장하는 것을 특징으로 하는 프로세서-기반 시스템.

청구항 17.

제 16 항에 있어서, 상기 반도체 메모리는 플래시 메모리인 것을 특징으로 하는 프로세서-기반 시스템.

청구항 18.

제 16 항에 있어서, 상기 분할부 중의 하나는 기본 입력/출력 시스템을 저장하는 것을 특징으로 하는 프로세서-기반 
시스템.

청구항 19.

제 16 항에 있어서, 상기 분할부 중의 하나는 파일 시스템을 저장하는 것을 특징으로 하는 프로세서-기반 시스템.

청구항 20.

제 16 항에 있어서, 상기 분할부 중의 하나는 부트 로더를 저장하는 것을 특징으로 하는 프로세서-기반 시스템.

 - 10 -



공개특허 특2002-0035877

 
도면

도면 1

도면 2

도면 3

 - 11 -



공개특허 특2002-0035877

 
도면 4

도면 5

 - 12 -



공개특허 특2002-0035877

 
도면 6

도면 7

 - 13 -


	문서
	서지사항
	요약
	대표도
	명세서
	기술분야
	배경기술
	발명의상세한설명
	도면의간단한설명
	실시예

	청구의범위
	도면
	도면1
	도면2
	도면3
	도면4
	도면5
	도면6
	도면7



