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(54) 무선 통신 네트워크들의 가입자들에게 다중점들의 접속성을 제공하는 방법

요약

    
무선 통신 네트워크에 연결된 복수의 데이터 네트워크로의 무선 통신 동시 엑세스의 모바일(mobile)을 허용하는 방법
이다. 네트워크 인터페이스는 무선 통신 네트워크의, 기지국 제어기(BSC: base station controller)들과 같은, 네트워
크 제어 요소들간에 만들어진다. 네트워크 인터페이스는 모바일에 의해 설정된 다양한 통신 채널들이 다양한 데이터 네
트워크들에 연결된 네트워크 제어 요소들로 경로가 지정되는 것(route)을 허용한다. 다양하게 설정된 통신 채널들로부
터의 정보는 다양한 네트워크 제어 요소들간에 경로가 지정된다. 따라서, 모바일은 서로 다른 데이터 네트워크들과 동
시에 통신할 수 있다. 네트워크 인터페이스는 또한 핸드오프들이, 사실상 핸드오프에 수반되는 모바일과 시스템 설비간
에 교환되는 정보의 손실과 인터럽션이 없이, 수행되는 것을 허용한다.
    

대표도
도 2

색인어
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명세서

도면의 간단한 설명

도 1 은 전형적인 무선 통신 네트워크의 구조를 묘사한다.

도 2는 본 발명의 방법을 도시한다.

< 도면의 주요부분에 대한 부호 설명 >

100, 102, 104, 108, 110, 112, 114, 118 : 셀

120, 122, 124, 126, 128, 130, 132, 134 : BTS

136, 140, 146 : PDSN 138, 142, 144 : BSC

148 : 무선 랩탑(laptop)

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 가입자들에게 네트워크로 또는 가입자의 모바일로 부가적인 하드웨어를 첨가하지 않고 접속성의 다중점들을 
가진 무선 통신 네트워크를 제공하기 위한 방법을 제공한다.

    
무선 통신 네트워크들은 복수의 가입자들에게 이들 네트워크들로의 엑세스을 제공하는 주지된 기술들을 확립해 왔다. 
이들 기술들 중 몇 가지는 코드 분할 다중 엑세스(CDMA: Code Division Multiple Access), 시분할 다중 엑세스(T
DMA: Time Division Multiple Access), 및 주파수 분할 다중 엑세스(FDMA: Frequency Division Access)을 포
함한다. 또한, 이들 기술들의 다양한 결합들(및 다른 다중 엑세스 기술들)은 가입자들로의 엑세스을 제공하는 데 사용
된다. 이 네트워크들의 사용 및 대중성이 증가될수록, 가입자들에게 제공되는 서비스들 및 자원들의 형태는 변화해가고 
복잡성이 증가된다. 자원들은 보통 서비스 제공자에 의해 소유되고 작동되는 시스템 설비(예를 들어, 라디오 송신기들, 
라디오 수신기들, 프로세싱 설비)이다. 자원들은 또한 특정 가입자에게 할당된 대역폭, 가입자가 그의 통신 신호들을 송
신하도록 허용되는 전력(power), 및 가입자가 정보를 수신 및 송신하도록 허용되는 속도(rate)와 같은 시스템 설비에 
의해 제공되는 다양한 능력들(capabilities)이다. 그 서비스들은 임의의 한 가입자가 다양한 방법들로 자원들을 사용하
는 능력(ability)이다. 전형적으로, 무선 통신 네트워크들은 가입자들이 음성 채널들을 경유하여 서로 및 다른 통신 네
트워크들과 통신하는 것을 허용했다; 즉, 통신의 주된 형태는 가입자들 간에 또는 가입자들과 다른 네트워크들간의 음
성 통신들이었다.
    

    
그러나, 인터넷 및 다른 데이터 네트워크들의 출현에 따라 무선 통신 네트워크들이 음성 뿐 아니라 데이터를 위한 서비
스들을 제공해야 했다. 데이터는 보통 텍스트, 그래픽들, 비디오 및 음성을 포함하는 다른 신호들을 위한 통신 신호들을 
나타내는 디지털 정보의 형태로 되어 있다. 다양한 프로토콜들은 무선 통신 네트워크들을 통해 데이터를 송신 및 수신
하는 데 적응하도록 만들어져 있다. 각 프로토콜은 가입자들간의 통신들이 어떻게 초기화되고, 유지되고 종결되야 하는
지를 지시하는 특정 세트의 규칙들이다. 그 프로토콜들은 또한 가입자들과 시스템 설비간의 통신 및 가입자들과 다른 
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네트워크들간의 통신들의 방법을 지시한다. 시스템 설비로부터 비롯되는 통신 신호들은 다양한 단계들의 프로토콜을 실
행하는 데 사용된다; 이 통신 신호들은 전형적으로 시스템 정보 또는 신호 정보로서 언급된다. 이 이 프로토콜들중 많은 
것들은 세계의 다양한 부분들에 걸쳐 있는 통신 네트워크가 따르는 기준들로 확립되어 있다.
    

    
도 1은 CDMA 2000 네트워크들로 불리는 특정 CDMA 데이터 네트워크들을 위한 기준들에 따르는 전형적인 무선 통
신 네트워크 기반구조를 도시한다. 무선 랩탑(laptop, 148)으로 표시된, 가입자는 네트워크내에서 이동하고 있다. 가
입자 및/또는 그의 설비(즉, 가입자 설비)는 이후에 이동 노드(MN: Mobile Node)로서 언급될 것이다. MN은 전형적
으로 통신 네트워크의 가입자에 의해 소유되고 작동된다. MN은, 예를 들어, 셀룰러 폰, 무선 랩탑 PC 또는 무선 PDA
(Personal Digital Assistant)일 수 있다. MN은 전형적으로 MN과 네트워크 접촉점(attachment point)간의 공기 인
터페이스를 경유하여 네트워크로의 엑세스을 획득한다. 네트워크 접촉점은, MN과 직접 통신하고 MN을 위한 통신 네
트워크로의 엑세스을 수월하게 하는 시스템 설비이다. 네트워크로의 엑세스은 MN이 통신 네트워크의 자원들을 사용하
는 것을 승인하는 것을 확인하는 단계와 MN이 그러한 확인에 근거하여 유용한 자원들을 이용하는 것을 허용하는 단계
를 수반한다. 공기 인터페이스는 신호 정보가 MN과 BTS간에(MN과 BTS간의 통신 채널을 통해) 교환되는 것으로, 자
원들은 MN에 네트워크로의 엑세스을 부여하도록 MN에 할당되는 것으로 정의한다 .
    

    
도 1에서, 네트워크 접촉점은 MN과 시스템 통신 신호들을 송신 및 수신하는 데 사용되는 라디오 송신기들 및 수신기들
을 포함하는 BTS 또는 BTS의 세트(예를 들어, BTS 120, 122, 124, 126, 128, 130, 132, 및 134)이다. 각 BTS는 
각 셀이 상징적으로 6각형으로서 표시되는 특정 셀을 서비스한다. 예를 들어, 셀 114는 BTS 134에 의해 서비스되고 
있다. 각 셀은 MN이 통신 신호들을 BTS로 수신 및/또는 송신할 수 있는 기하학적 경계들을 그린다. 도 1에서 묘사된 
것과 같은, 많은 네트워크들에 있어서, 셀들은 각 섹터가 BTS의 특정 자원들에 의해 서비스되고 있는 특정 기하학적 
영역을 나타내는 섹터들로 분할된다. 설명을 쉽게 하기 위하여, 각 셀은 6개의 섹터들로 분할되도록 도시된다. 셀 내의 
섹터들의 수는 셀들을 서브하고 있는 BTS내에 포함된 특정 자원들에 의존하고 따라서 셀은 6개의 섹터들보다 다소 많
게 또는 적게 분할될 수도 있다.
    

    
각 BTS는 네트워크 통신 링크를 경유하여 기지국 제어기(BSC: Base Station Controller)에 연결된다. BSC는 한 개 
이상의 BTS에 연결될 수 있다; 예를 들어, BSC 138은 BTS 120, 122, 124, 및 126에 연결된다. BSC들은 그들이 연
결되는 네트워크 접촉점(예를 들어, BTS들)을 관리하는 시스템 설비인 네트워크 제어 요소들의 예들이다; 즉, BSC들
은 어떻게 및 언제 임의의 통신 신호들이 BTS 또는 BTS들의 세트에 의해 송신 및/또는 수신되어야 하는 지를 지시한
다. 따라서, BSC는 MN을 서비스하고 제어한다. 예를 들어, BSC는 BTS가 그 통신 신호들을 MN에 송신할, 전력 레벨
에 관하여 BTS에게 지시한다. BSC 및 BTS간에 교환된 정보는 통신 네트워크가 따르는 기준에 따라 실행된다. BSC들
은 통신 링크들(도시되지 않음)을 경유하여 서로 연결된다. 각 BSC는 또한 무선 통신 네트워크와 인터넷과 같은 데이
터 네트워크(도시되지 않음) 간의 게이트웨이로서 작용하는 PDSN(Packet Data Serving Node)에 연결된다; 즉, 데
이터 네트워크는 PDSN을 경유하여 무선 통신 네트워크에 연결된다. PDSN들은 대응하는 BTS들의 셀들이 위치하는 
임의의 기하학적 영역을 서비스한다. 도 1을 언급하면, PDSN1(즉, 시스템 설비 146)은 점선에 의해 표시된 임의의 영
역을 서비스한다; 유사하게, PDSN2 및 PDSN3는 그 자신의 서비스 영역들을 가진다. PDSN은 데이터 서비스 엔터티
(entity)의 한 형태이고, 그것은 연결된 데이터 네트워크로의 게이트웨이로서 작용할 뿐아니라 무선 통신 네트워크의 
가입자가, 연결된 데이터 네트워크의 유용한 서비스들을 사용하는 것을 허용한다.
    

    
임의의 어플리케이션들에 있어서, MN은 PDSN에 연결된 데이터 네트워크에서 지속적인 IP 주소의 사용을 요구한다. 
IP주소는 데이터 네트워크가 MN과 정보를 교환하고 있는지 여부와 관계없이 MN을 명확하게 식별하는 특정 라벨이다. 
지속적인 IP주소는, 사용자가 기하학적으로 이동하여 새로운 PDSN에 엑세스할 때, 심지어 사용자가, 일반적으로 패킷
의 주소가 주어진 그런 패킷의 경로를 지정할 수 있는 데이터 네트워크의 영역에 있지 않더라도, 데이터 네트워크가 동
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일한 사용자 주소를 유지하는 동안, 사용자의 패킷들을 PDSN으로 경로를 지정할 것이다. 이런 서비스를 허용하는 프로
토콜의 한가지 예는 이동 인터넷 프로토콜(IP)[코멘트 2002를 위한 요청]이다. MN은 PDSN에 의한 초기화의 일부로
서, PDSN에 의해 등록함으로써 모바일 IP과정들을 호출한다. PDSN에 의한 초기화는 MN이 PDSN상에서 서비스를 획
득하기 위하여 요구되는 과정들의 세트이다. 모바일 IP는 두가지 형태의 데이터 네트워크 이동성을 가지며(즉, 한 데이
터 네트워크 위치에서 또다른 데이터 네트워크 위치로의 전송), 하나는 PDSN이 데이터 네트워크 이동성 기능에 직접 
참여하는 것이고, 또 다른 하나는 모바일 스스로 직접 데이터 네트워크 이동성 기능들을 실행하는 것이다. 또한 GPRS
(General Packet Radio Service) 및 CDPD(Cellular Digital Packet Data)와 같은, 다른 형태들의 데이터 네트워크 
모바일 라우팅(routing) 프로토콜들이 있다. 이 프로토콜들 모두는 정보를 PDSN으로 경로를 지정할 것이고, PDSN은 
그리고 나서 그 정보를 MN에 운반할 것이다.
    

    
BSC들들 몇몇 또는 전부는 또한 PSTN(public Switched Telephone Network)로의 엑세스을 제공하는 MSC(Mobi
le Switching Centers, 도시되지 않음)에 연결될 수도 있다. 각 MSC는 전형적으로 몇몇의 BTS들을 포함하는 영역을 
관리한다. 그러므로, BTS의 각 세트는 데이터 네트워크로의 엑세스을 제공하는 한 개 또는 그 이상의 PDSN에 연결된 
한 개의 BSC(및 아마도 한 개의 MSC)에 의해 제어된다. 비록 도 1은 많은 경우들에서 BSC들과 PDSN의 것의 일대일 
관계를 도시하지만, 서비스 제공자는, PDSN이 실패하는 경우에 로드 평형(load balancing) 또는 오류 내성(fault to
lerance)을 제공하기 위하여, 다수의 BSC들이 다수의 PSDN에 연결되는 구조를 가질 것이다.
    

    
MN에 의해 송신된 정보는 동일한 BSC에 연결된 복수의 BTS들에 의해 수신된다. 따라서 각 BTS에 의해 수신된 정보
는 동일하다. 각 BTS는, 그 정보를 옥텟 스트림(octet stream)으로 불리는 블록으로 포맷하는, 동일한 BSC에 그의 수
신된 정보를 전송한다. 옥텟 스트림은 그때 BSC에 연결된 PDSN에 전송되고 PDSN은 연결된 데이터 네트워크에 옥텟 
스트림을 전송한다, 요약하면, MN은 BSC 및 PDSN을 경유하여 복수의 BTS들에 연결된 데이터 네트워크로의 엑세스
이 주어진다.
    

    
도 1 에서 묘사된 것과 같은 무선 통신 네트워크들은, 특히 MN에 있어서, 한번에 데이터 네트워크로의 한 개의 엑세스
점만이 허용된다는 제한으로 고민한다. 데이터 네트워크들로의 엑세스을 획득하기 위한 요구가 증가하기 때문에(위에
서 설명된 바와 같이), 가입자들은 종종 서로 다른 네트워크들에 동시에 엑세스하는 것을 희망한다. 네트워크들은 개인
적인(private) 데이터 네트워크들, 공공의(public) 데이터 네트워크들(예를 들어, 인터넷) 또는 PSTN과 같은 음성 네
트워크들일 수 있다. 또한, 데이터 네트워크에 엑세스한 MN에 의해 송신 및 전송되고 있는 정보는 종종, 무선 통신 네
트워크에 의해 실행되는 핸드오프들(handoffs)에 의해 야기되는 서비스 내의 인터럽션들(interruptions)에 매우 민감
하다. 인터럽션들은 종종 핸드오프들 중에 발생하는 정보의 손실에 기인한다. 특정 형태의 정보는 - 멀티미디어 어플리
케이션들과 연관된 정보와 같은 - 핸드오프들에 발생할 수 있는 정보의 손실에 매우 민감하다.
    

    
핸드오프(handoff)는 주지된 과정이고, 그에 의해 특정 BTS에 의해 서비스되고 있는 이동하는 MN이 물리적으로 위치
되어, BTS는 MN으로의 적절한 질의 서비스를 제공할 수 없다. 몇몇의 점에서 서비스하는 BTS를 제어하는 BSC는 그
의 서비스 및 MN의 연관된 제어를, 이동하는 MN에 의해 요구되는 서비스들을 더 적절히 제공할 수 있는 또다른 세트
의 BTS들(즉, 새로운 세트의 BTS들)의 제어하고 있는 또다른 BSC로, 전송하도록(즉, " 핸드오프" ) 결정할 것이다. 
이 핸드오프는 BSC들 간에 있는 것이므로, 이 핸드오프는 종종 하드 핸드오프(hard handoff)로 언급된다. 여전히 도 
1을 언급하면, 만약 MN(예를 들어, 랩탑 148)이 BSC1(144)에 의해 제어되는 BTS들로부터 BSC2(136)에 의해 제
어되는 BTS들의 세트로 이동한다면, 핸드오프는 또한 대응하는 PDSN들간에 요구된다(즉, PDSN1(146)과 PDSN2(
136)간의 핸드오프). 이제 MN이 PDSN1상에 있는 MN과 동일한 PDSN2상의 지속적인 주소를 희망한다면, 위에서 논
의된 바와 같이, MN은, 모바일 IP와 같은 데이터 네트워크 모바일 라우팅 프로토콜을 사용하여 PDSN2를 가지고 등록
해야 한다. 사용자는 현재의 통신 흐름들을 두절시키지 않도록, 또는 사용자가 주지되고 고정된(static) 주소를 경유하
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여 데이터 네트워크내의 어디든지 도달될 수 있도록, 동일한 주소를 희망할 수도 있다. 이 프로세스의 일부로서, 모바일
은 네트워크로 그 자신을 인증하는 것(네트워크를 사용하기 위해 그 인증을 확인하는 것)뿐 아니라 교섭(negotiation)
을 경유하여 PDSN2와의 통신을 재설정해야 한다. PDSN은 MN의 인증 및 인가를 달성하기 위하여 다른 네트워크 설
비에 접촉할 수도 있으며, MN의 통신들을 보호하기 위하여 보안 프로토콜들을 호출할 수도 있다. 위에서 설명한 바와 
같이, PDSN은 데이터 네트워크 모바일 라우팅 프로토콜들에 직접 참여할 수도 있고, 또는 단순히 네트워크와 모바일 
간에 중계할 수도 있다.
    

    
MN은 네트워크의 BTS들에 관련된 MN의 위치와 속도에 의존하여 한 세션(session)동안 여러번 한 BTS에서 또다른 
BTS로 핸드 오프될 수 있다. 한 세션은, MN이 네트워크로의 엑세스을 획득하고, 네트워크에 의해 제공된 자원들을 사
용함으로써 통신들에 관여하고, 그 특정 통신들을 종결했던, 동안에 경과된 시간의 양이다. 보통 BSC의 일부인, 선택 
및 분배 유니트(SDU: Selection and Distribution Unit, 도시되지 않음)는 핸드오프에 앞서 이동하는 MN을 서비스
할 BTS를 선택한다. SDU는 통상적으로, 지원자(candidate) BTS에 의해 수신되고 있는 MN의 통신 신호들의 송신 전
력 레벨, 및 MN이 전달하고 있는 정보의 정보 속도(information rate)에 기초하여 BTS를 선택한다. 핸드오프 동안, 
새로운 BSC가 자신의 BTS가 MN에 적절히 서비스하게 제어할 수 있기 위하여, 제어하는 BSC는 신호 정보, 및 핸드오
프 프로토콜과 연관된 다른 데이터를 새로운 BSC에 전송한다.
    

    
그러한 데이터의 전송동안, 이동하는 MN으로의 서비스는 MN에 의해 송신 및 수신되고 있는 정보가 손실되는 것을 야
기하면서 인터럽트된다. 정보 손실을 야기하는 두 가지 형태의 인터럽션들이 있다. 한가지 인터럽션은 MN내의 무선 설
비가 스스로 새로운 BTS로부터 무선 신호들을 수신하도록 재구성하는 동안 발생한다. 모바일 내의 무선 설비가 그 무
선 수신기들을 재구성하는 동안 정보는 수신되지 않는다. 무선 재구성에 기인한 인터럽션은 상대적으로 짧고 보통 일초
의 몇 분의 일 정도이다. 다른 인터럽션은 MN이 새로운 PDSN를 가지고 등록되고 초기화되는 동안에 발생하는 정보 
손실이다. 위에서 약술된 대로, 새로운 PDSN(예를 들어, PDSN2)를 가지고 등록 및 초기화하는 것은 데이터 네트워크
에서 데이터 링크 초기화, 인증(authentication), 인가(authorization), 및 계정(accounting), 보안 과정들(security 
procedures) 및 이동 라우팅(mobile routing)과 같은 다양한 프로토콜 과정들을 암시한다. 제 2 PDSN(예를 들어, P
DSN2)가 이 기능들을 실행하는 동안, 정보는 이전의 PDSN(예를 들어, PDSN1)로 경로가 지정된다. 이 제 2 인터럽
션은 더 길고 모바일을 위한 정보의 많은 손실을 야기한다. 데이터 링크층 초기화, 모바일 IP, AAA, 및 보안 기능들의 
수행에 기인하여 발생하는 지연의 양은 몇 초들이 될 수도 있다.
    

핸드오프가 MN에 의해 초기화 될 수 있고 그에 의해 MN은 네트워크로부터의 신호들의 품질을 감시하도록 구성되며 
그리고나서 핸드오프가 언제 허가(warrant)될 지를 결정한다는 것을 주목해야 한다. 그러한 경우에 MN은 네트워크에 
핸드오프에 대한 필요를 알리고 네트워크는 그때, 위에서 설명된 바와 같이, 핸드오프를 수행한다.

    
데이터 서비스 엔터티들(예를 들어, PDSN들)을 경유하여 무선 네트워크에 연결된 복수의 네트워크들(예를 들어, 데이
터 네트워크들)로 동시에 엑세스하는 MN의 능력인, 다중점 접속성은 부가적인 하드웨어 및 소프트웨어가 MN에 부가
될 것을 요구할 것이다. 부가적인 하드웨어의 예들은 전형적으로 통신 신호들을 처리하는 데 사용되는 송신기들, 수신
기들, 변조기들, 및 다른 회로들이다. 그러한 부가적인 자원들은 다중점 접속성을 허용할 뿐 아니라, 만약 가상이 아니
라면, 핸드오프들에 기인한 인터럽션들(및 그에 따른 데이터 손실)을 상당히 제거한다.
    

    
그러한 경우에, 네트워크는 데이터의 손실이 상대적으로 적거나 또는 손실이 없이 MN을 한 BTS로부터 또 다른 BTS
로 핸드오프할 수 있을 것이다. 즉, MN은 제 1 PDSN에 연결된 제 1 BSC에 의해 제어되고 있는 제 1 세트의 BTS들을 
가지고 전에 제 1 세션을 설정했을 것이다. 모바일이 제 1 세트의 BTS들과 통신하는 시간 동안, 모바일은 또다른 세트
들의 BTS들로부터의 무선 신호를 감시(monitor)한다. 모바일 또는 네트워크가, 제 1 세트의 BTS들로부터의 무선 신
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호의 품질이, 추가된 저하(further degradation)가 불만족스러운 통신 품질 또는 세션의 더한 손실을 야기하는 점으로 
저하되는 것을 검출할 때, 모바일은 제 2 PDSN에 연결된 제 2 BSC의 제어하에 제 2 세트의 BTS들을 가지고 제 2 및 
동일한 세션을 설정한다. 각 세션은 MN내의 서로 다른 세트의 하드웨어(예를 들어, 무선 송신기 및 수신기)에 의해 다
루어진다. 제 2 PDSN상의 데이터 서비스를 설정한 후에, MN은 제 1 세션을 끊고- 따라서 제 1 세트의 BTS들을 끊을 
것이다. 모바일이 이 " 끊기 전에 만든" 핸드오프 과정내에 관여했기 때문에, 모바일은 통신의 상대적으로 더 적은 손실
을 경험하거나 또는 손실을 경험하지 않을 것이다.
    

    
현재, CDMA 네트워크들을 위해, MN은 무선 링크 프로토콜의 다중 동시 인스턴스들(multiple simultaneous instan
ces)을 열 수 있다. RLP는, 어떻게 네트워크가 복수의 자원들을, 그러한 자원들이 특정 BSC에 의해 제어되는 특정 세
트의 BTS들에 의해 제공되고 있는, 단일 MN에 제공할 지를 지시하는 프로토콜이다. 통신 채널에 비유되는, RLP의 각 
인스턴스는 MN과 네트워크간의 세션을 설정하는 동안에 MN에 의해 또는 네트워크의 BSC에 의해 송신되는 발신(or
igination) 메시지내에 저장된 데이터에 의해 관리되고 설정된다. 발신 메시지는 또한 세션 동안에 네트워크에 의해 제
공되는 서비스의 형태를 지시하는 정보를 포함한다. 따라서, MN은 RLP의 한 인스턴스를 통하여 제 1 형태의 정보를 
송신 및/또는 수신하고 RLP의 또다른 인스턴스를 통하여 제 2 형태의 정보를 송신 및/또는 수신하고 있을 수 있다. R
LP의 각 인스턴스들이 동일한 세트의 BTS들 - 및 따라서 동일한 BSC 및 PDSN - 을 통해 경로가 지정되기 때문에, 
MN은 서로 다른 네트워크들에 동시에 엑세스하지 않는다. 위에서 서술된 바와 같이, RLP의 다양한 인스턴스들로부터
의 정보는 옥텟 스트림으로서 결합되고 단일한 PDSN으로 보내진다. 옥텟 스트림은 MN 및 제어하는 BSC에 의해 송신 
및 수신되는 20 ms 프레임들로 분할된다. 한 프레임내에 포함되는 정보의 양은 그 정보가 MN과 목적지 네트워크간에 
전달되고 있는 속도(rate)에 의존한다. MN내의 부가적인 하드웨어 및 소프트웨어의 사용으로 다중점 접속성을 달성하
는 것은 무선 가입자 및 시스템 설비의 재고안 및 제조를 요구할 것이다. 그러한 접근은 무선 네트워크들에 의해 현재 
사용되고 있는 기준들 내의 실질적인 변경들을 요구한다. 가장 중요하게, 가입자 및 시스템 설비에 부가되는 새로운 하
드웨어의 비용은 가입자들 및 시스템 제공자들에게 매우 엄청날 가능성이 크다.
    

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

    
그러므로 요구되는 것은 가입자 및 시스템 설비에 새로운 하드웨어를 부가할 필요 없이 무선 통신 네트워크들의 가입자
들에게 다중점들의 접속성을 제공하기 위한 방법이며, 그에 의해 그러한 방법은 통신 네트워크들가 따르는 통신 기준들
의 문맥(context)내에서 실행될 수 있다. 도 1 에 의해 묘사되는 통신 네트워크의 문맥에서, 그러한 네트워크의 MN이 
동시에, 각 인스턴스가 서로 다른 네트워크 제어 요소(즉, 서로 다른 BSC)와 연관된 RLP의 다중 인스턴스들을 갖는 것
은 바람직할 것이다.
    

    발명의 구성 및 작용

    
본 발명의 방법은 무선 통신 네트워크의 네트워크 제어 요소들간의 네트워크 인터페이스들을 제공하고, 그에 의해 네트
워크 인터페이스들은 정보가 MN과 복수의 데이터 서비스 엔터티들간에 동시에 교환되는 것을 허용하고 따라서 다중점 
접속성을 제공한다. 통상적으로, 네트워크 제어 요소들은 네트워크의 데이터 서비스 엔터티에 연결되고 또한 네트워크 
접촉점에 연결된다. 네트워크 제어 요소들은 또한 네트워크 인터페이스들에 의해 관리되는 시스템 통신 링크들을 경유
하여 다른 네트워크 제어 요소들에 연결된다. 네트워크 인터페이스들은 어떻게 정보가 네트워크 제어 요소들간에 교환
되는가를 정의한다. 특히, 네트워크 인터페이스들은 신호 정보가 네트워크 제어 요소들간에 교환되는 것 및 어떻게 정
보(가입자 및/또는 시스템 정보)가 네트워크 제어 요소들간에 경로가 지정될 것인가를 정의한다. 네트워크 인터페이스
들은 그들이 무선 통신 네트워크에 의해 사용되고 있는 기준들과 양립할 수 있다. 그러므로 네트워크 인터페이스들은 
무선 통신 네트워크가 따르는 기준들의 일부가 되고 그 기준으로 통합된다.
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본 발명 방법의 네트워크 인터페이스는 또한 MN, 네트워크 제어 요소, 또는 데이터 서비스 엔터티중에 하나에 의해 설
정된다. MN에 의한 설정은 통신 네트워크가 따르는 기준에 따르는 네트워크 접촉점을 통해 통신 네트워크에 엑세스을 
먼저 획득하는 MN에 의해 개시된다. 호스트 네트워크 제어 요소(즉, 엑세스된 네트워크 접촉점에 결합된 네트워크 제
어 요소)는 복수의 통신 채널들을 MN에 할당한다. 통신 네트워크로의 엑세스을 획득함에 있어서, MN는 발신 메시지 
또는 기준에 의해 정의된 다른 메시지를 네트워크 접촉점에 보낸다. 메시지는 네트워크 접촉점에 의해 수신되고 호스트 
네트워크 제어 요소로 전송된다. 호스트 네트워크 제어 요소에 의해 일단 수신된, 메시지는 본 발명 방법의 네트워크 인
터페이스를 설정한다; 즉, 메시지는 MN으로 할당되는 통신 채널들의 수에 데이터를 포함하고, 그러한 통신 채널 각각
을 독특하게 식별하며, MN을 가진 그러한 채널 각각을 MN과 연관시키고, 또한 특정 통신 채널내의 정보가 발송될 상
기 특정 네트워크 제어 요소(들)을 식별한다. 따라서, 호스트 네트워크 제어 요소는 특정 통신 채널들과 연관된 정보를 
적절한 네트워크 제어 요소들에 발송한다.
    

따라서, MN과 다양한 데이터 서비스 엔터티들간에 교환되고 있는 정보는 호스트 네트워크 제어 요소를 통하여 및 설정
된 네트워크 인터페이스를 통하여 엑세스된 네트워크 접촉점으로부터 다른 네트워크 제어 요소들로 경로가 지정된다. 
네트워크 제어 요소들(호스트를 포함하여)은 그리고 나서 그들의 수신된 정보를 그들의 대응하는 데이터 서비스 엔터
티들로 경로를 지정한다.

    
본 발명 방법의 네트워크 인터페이스는 시스템 설비에 의해 설정될 수 있다. 그러한 경우에, 데이터 서비스 엔터티는, 
네트워크 인터페이스를 설정하기 위해 메시지(예를 들어, 발신 메시지)를 그 네트워크 제어 요소에 보냄으로써, 네트워
크 인터페이스를 설정한다. 네트워크 제어 요소는 또한, 특정 MN과 연관된 통신 채널들을 다른 네트워크 제어 요소들
로 경로를 지정하는 데이터를 생성함으로서 네트워크 인터페이스를 설정할 수 있다. 네트워크 인터페이스가 설정된 후
에, (데이터 서비스 엔터티를 경유하여) 데이터 네트워크로부터의 네트워크 제어 요소에 의해 수신되는 정보는 설정된 
네트워크 인터페이스의 지시들마다 처럼 경로가 지정된다. 그러므로, 본 발명 방법의 네트워크 인터페이스는 MN이 통
신 네트워크의 서로 다른 데이터 서비스 엔터티로 동시에 엑세스하는 것을 허용하고 따라서 서로 다른 네트워크들에 다
중점 접속성을 제공한다.
    

    
본 발명 방법의 바람직한 실시예에서, 네트워크 인터페이스들은, 서로 다른 네트워크 제어 요소들에 의해 제어되는 서
로 다른 네트워크 접촉점들에 동시에 엑세스하는 MN이, MN과 그 대응하는 데이터 서비스 엔터티들간에 교환되고 있
는 데이터가 상대적으로 적은 손실을 갖거나 또는 손실이 없이, 한 네트워크 접촉점에서 또다른 네트워크 접촉점으로 
핸드 오프되는 것을 허용한다. MN은 먼저 제 1 네트워크 제어 요소를 경유하여 제 1 데이터 서비스 엔터티에 연결된 
제 1 네트워크 접촉점을 통하여 무선 네트워크로의 엑세스을 획득한다.
    

    
통신 네트워크로의 엑세스을 획득함에 있어서, MN은 정보가 제 1 네트워크 제어 요소를 경유하여 MN과 제 1 데이터 
서비스 엔터티간에 교환되는 (기준에 따르는) 통신 채널들의 세트를 설정한다. MN에 제공되고 있는 서비스의 품질이 
핸드오프가 허가될 정도일 때, MN(또는 제 1 네트워크 제어 요소 또는 제 1 데이터 서비스 엔터티)는 제 2 네트워크 
제어 요소를 가지고 핸드 오프를 개시한다. 제 1 네트워크 제어 요소는, 그것이 MN과 연관된 정보를 제 2 네트워크 제
어 요소로 경로를 지정하는 것을 허용하는, 네트워크 인터페이스를 설정할 것이다. MN은 그것과 제 2 네트워크 접촉점
간의 제 1 세트의 통신 채널들을 설정할 것이고, 또한 제 2 네트워크 제어 요소에서 네트워크 인터페이스를 설정할 것
이다. 제 2 네트워크 제어 요소는 MN으로 또는 그로부터 수신된 정보를 제 1 네트워크 제어 요소로 전송한다. 제 1 네
트워크 제어 요소는 제 1 데이터 서비스 엔터티로 및 그로부터의 정보를(네트워크 인터페이스를 경유하여) 제 2 네트
워크 제어 요소로 전송할 것이다. 따라서, 심지어 그것이 제 2 네트워크 접촉점 및 제 2 네트워크 제어 요소를 경유하여 
통신 채널들을 통해 통신하고 있을지라도, MN은 제 1 데이터 서비스 엔터티과의 통신을 유지한다. MN은 이제 제 2 네
트워크 제어 요소와 연관된 제 2 네트워크 접촉점을 가지고 (기준에 따른) 제 2 세트의 통신 채널들을 설정할 것이다. 
제 2 네트워크 제어 요소는 제 2 세트의 채널들을 제 2 네트워크 제어 요소에 연결된 제 2 데이터 서비스 엔터티에 연

 - 7 -



공개특허 특2002-0003824

 
결할 것이다. 제 2 네트워크 제어 요소는 제 2 데이터 서비스 엔터티에 연결된 이 제 2 세트의 채널들상에 MN의 정보
를 연결할 것이다. MN은 제 2 데이터 서비스 엔터티를 가지고 등록(registration) 및 초기화(initialization) 과정들을 
개시할 것이다. 이 등록 과정들은 MN의 정보를 제 2 데이터 서비스 엔터티로 경로를 지정하는 데이터 네트워크를 초래
할 것이다. 이 과정들인 초기화 및 등록의 한 예는 모바일 IP 프로토콜이다.
    

    
MN이 핸드오프 과정마다 처럼 제 2 네트워크 접촉점과 제 2 네트워크 제어 요소를 경유하여 제 2 데이터 서비스 엔터
티를 가지고 제 2 세트의 통신을 설정하는 동안, MN과 제 1 데이터 서비스 엔터티간에 교환되고 있는 정보는 본 발명 
방법의 네트워크 인터페이스의 지시들에 따라 제 1 네트워크 제어 요소로부터 제 2 네트워크 제어 요소로 (또는 반대로) 
경로가 지정된다. 따라서, 핸드오프의 달성 (completion)에 앞서, MN은 정보를 제 1 및 제 2 데이터 서비스 엔터티들
과 교환할 수 있다. 제 2 데이터 서비스 엔터티를 가지고 하는 등록 및 초기화 과정들이 달성되면, MN은 그 자신과 제 
2 네트워크 제어 요소간의 제 1 세트의 통신 채널들을 종결한다. 제 2 네트워크 제어 요소는 그때 제 1 네트워크 제어 
요소로의 엑세스을 해제(release)한다. MN과 제 2 데이터 서비스 엔터티간의 정보의 교환은 제 2 네트워크 제어 요소
를 경유하여 달성된다. 핸드오프는 따라서 데이터의 손실이 상대적으로 적거나 또는 손실이 없이 수행된다.
    

    
본 발명은, MN과 네트워크 접촉점간의 복수의 채널들을 통해 전달되는 정보가 복수의 네트워크 제어 요소들과 그에 의
한 통신 네트워크의 복수의 데이터 서비스 엔터티들로 경로가 지정되는 것을 허용하도록, 통신 네트워크의 네트워크 제
어 요소들간에 네트워크 인터페이스들을 제공한다. 데이터 서비스 엔터티들은 통상적으로 통신 네트워크에 연결되어 있
고, 따라서 네트워크 인터페이스들은 MN과 다양한 다른 통신 네트워크들간의 다중점 접속성을 가능하게 한다. 본 발명 
방법의 네트워크 인터페이스는 어떻게 정보가 통신 네트워크의 네트워크 제어 요소들간에 교환되는가를 관리하는 기준
들과 통신 프로토콜들에 기초하고 그것들과 양립할 수 있다. 예를 들어, 몇가지 비동기 전송 모드(ATM: Asynchrono
us Transfer Mode) 네트워크들에 있어서, 본 발명 방법의 네트워크 인터페이스는 Q.2931 신호 제어 프로토콜에 기
초할 것이고 그와 양립할 수 있다. 네트워크 인터페이스의 적용능력의 또다른 예는 CDMA 2000 엑세스 네트워크 버전 
4를 위한 IOS(Inter-Operability Specification)에 의해 개발된 A10 및 A11 인터페이스들에 의해 관리되는 정보의 
패킷들의 GRE(Genetic Routing Encapsulation)이다. 그러나 네트워크 인터페이스가 적용될 수 있는 또다른 예는, S
CTP(Simple Computer Telephony Protocol)에서 명기된 신호 프로토콜 및 포맷을 따르는 인터넷 프로토콜(IP)이
다.
    

    
본 발명 방법의 네트워크 인터페이스는 임의의 통신 프로토콜 또는 통신 네트워크의 형태에 의존하지 않는다. 게다가, 
본 발명 방법의 네트워크 인터페이스는 임의의 특정 네트워크 구조에 의존하지 않는다. 네트워크 인터페이스는 MN과 
접촉점간에 설정된 복수의 통신 채널들 각각을 식별할 수 있고, 그러한 채널 각각을 특정 네트워크 제어요소 및 데이터 
서비스 엔터티에 연결시킨다. 네트워크 인터페이스는 네트워크 제어 요소가 특정의 설정된 통신 채널을 그것의 적절한 
데이터 서비스 엔터티로 경로를 지정하는 것을 허용한다. 그러므로, MN은 복수 네트워크들로의 동시 엑세스을 획득할 
수 있다.
    

    
도 2에 본 발명의 방법이 도시되어 있다. 단계 202에서, 통신 채널들은 MN과 호스트 네트워크 제어 요소간에 설정된
다. 호스트 네트워크 제어 요소는 MN에 의해 엑세스된 네트워크 접촉점에 연결된 네트워크 제어 요소이다. 먼저, MN
은, 네트워크가 따르는 기준에 따르는 네트워크 접촉점과 신호 정보를 교환함으로써 통신 네트워크로의 엑세스을 획득
한다. 그 기준은 또한, 어떻게 MN이, 정보가 네트워크 접촉점을 경유하여 MN과 호스트 네트워크 제어 요소간에 교환
되는, 복수의 통신 채널들을 설정하는가를 지시한다. 통신 채널의 설정은 특정 MN과 연관된 통신 신호들이 송신 및 수
신되도록 허용하는 자원들의 할당을 수반한다. 통신 채널에 엑세스하는 것은 네트워크 접촉점을 경유하여 MN과 네트
워크 제어 요소간에 정보를 교환하기 위하여 할당된 자원들의 실제 사용을 수반한다. 통신 네트워크가 따르는 기준에 
따르면, 네트워크 접촉점은 그 때 MN으로부터 수신된 신호 정보를 네트워크 접촉점에 연결된 호스트 네트워크 제어 요
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소로 전송한다.
    

    
단계 204에서, 본 발명 방법의 네트워크 인터페이스는 호스트 네트워크 제어 요소에서 설정된다. 네트워크 접촉점으로
부터 호스트 네트워크 제어 요소에 의해 수신된 정보의 일부는 본 발명 방법의 네트워크 인터페이스를 설정하는 시스템 
정보(예를 들어, 발신 메시지)이다. 본 발명 방법의 네트워크 인터페이스를 설정하는 데 있어서, 시스템 정보는 MN에 
의해 설정된 통신 채널들을 식별한다; 따라서 그러한 채널 각각은 MN과 연관된다. 또한, 시스템 정보는 그러한 특정 
채널 각각을 적어도 한 개의 특정 네트워크 제어 요소와 연결하고 그러한 채널 각각을 대응하는 데이터 서비스 엔터티 
또는 엔터티들로 경로를 지정하도록 지시한다.
    

    
단계 206에서, 호스트 네트워크 제어 요소는 설정된 통신 채널들 각각으로부터의 정보를 데이터 서비스 엔터티를 경유
하여 통신 네트워크(예를 들어, 데이터 네트워크)에 연결된 적절한 네트워크 제어 요소로 경로를 지정한다. 통신 채널
들의 경로지정(routing)은 수신된 신호 정보에 기초하여 실행된다. 신호 정보의 기원에 의존하여, 통신 채널들의 경로
지정은 네트워크 제어 요소 또는 MN 또는 데이터 서비스 엔터티에 의해 야기될 수 있다. 통신 채널들을 통하여 전달되
고 있는 정보(시스템 및/또는 가입자 정보)의 경로지정은 통신 채널들의 경로지정으로서 언급된다는 것을 잘 이해해야 
한다. 상기 정보는 시스템 통신 링크들(도시되지 않음)을 경유하여 네트워크 제어 요소들간에 경로가 지정된다. 그러므
로, MN은 복수의 통신 네트워크들에 동시에 엑세스할 수 있다. 네트워크 인터페이스를 설정한 시스템 정보는 MN으로
부터 또는 또다른 네트워크 제어 요소로부터 비롯될 수 있다는 것을 주목해야 한다. 즉, 네트워크 인터페이스는 시스템 
설비(예를 들어, 네트워크 제어 요소, 데이터 서비스 엔터티)와 가입자 설비중의 하나, 또는 둘 모두에 의해 설정된다.
    

    
본 발명 방법의 네트워크 인터페이스에 의해 제공되는 다중점 접속성 능력은 데이터 손실이 상대적으로 적거나 손실이 
없이 핸드오프들을 실행하는 데 사용될 수 있다. 본 발명의 데이터 인터페이스는, 서로 다른 네트워크 제어 요소들(서
로 다른 데이터 서비스 엔터티들과 연결된)에 의해 제어되는 서로 다른 네트워크 접촉점들에 동시에 엑세스하는 MN이, 
MN과 그 대응하는 데이터 서비스엔터티들 간에 교환되고 있는 데이터의 실제적인 손실 없이 한 네트워크 접촉점으로
부터 또다른 네트워크 접촉점으로 핸드오프되는 것을 허용한다. MN은 먼저 제 1 네트워크 제어 요소와 연결된 제 1 네
트워크 접촉점을 통하여 무선 네트워크로의 엑세스을 획득한다.
    

    
통신 네트워크로의 엑세스을 획득함에 있어서, MN은 정보가 제 1 접촉점 및 제 1 네트워크 제어 요소를 경유하여 MN
과 제 1 데이터 엔터티간에 교환되는 통신 채널들의 세트를 (기준에 따라서) 설정한다. 제 1 접촉점은 호스트 네트워크 
제어 요소인 제 1 네트워크 제어 요소에 연결된다. MN에 제공되고 있는 서비스의 품질이 핸드오프가 허가될 정도일 때, 
MN(또는 제 1 네트워크 제어 요소)은 제 2 네트워크 접촉점 및 제 2 네트워크 제어 요소를 가지고 핸드오프를 개시한
다. 핸드오프는 또한 제 1 네트워크 제어 요소 또는 제 1 네트워크 제어 요소에 결합된 데이터 서비스 엔터티에 의해 개
시될 수 있다.
    

    
핸드오프는 무선 통신 네트워크가 따르는 기준에 따라 개시된다. 핸드오프 과정의 일부로서, MN은 제 1 네트워크 제어 
요소에 의해, 제 2 네트워크 접촉점을 경유하여 제 2 네트워크 제어 요소에 엑세스하도록 명령된다. 제 2 네트워크 제
어 요소는 제 2 데이터 서비스 엔터티에 연결된다. 제 2 네트워크 접촉점을 경유하여 제 2 네트워크 제어 요소로의 엑
세스을 획득함에 있어서, MN은 제 2 네트워크 접촉점을 경유하여 MN과 제 2 네트워크 제어 요소간에 제 1 세트의 통
신 채널들을 설정한다. 제 1 네트워크 제어 요소는 또한 그 위치에 및 제 2 네트워크 제어 요소에 네트워크 인터페이스 
- 본 발명의 방법마다 처럼 - 를 설정한다. 네트워크 인터페이스는 또한 제 2 네트워크 제어 요소 또는 제 2 데이터 
서비스 엔터티에 의해 설정될 수 있다는 것을 주목해야 한다. 제 2 네트워크 제어 요소는 따라서 호스트 네트워크 제어 
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요소이다.
    

    
MN은 이제 제 2 네트워크 접촉점 및 제 2 네트워크 제어 요소를 경유하여 MN과 제 2 데이터 서비스 엔터티간에 제 2 
세트의 통신 채널들을 설정한다. MN이 제 2 세트의 통신 채널들을 설정하고 있는 동안, 정보는 여전히 제 2 네트워크 
접촉점, 제 2 네트워크 제어 요소, 및 제 1 네트워크 제어 요소를 경유하여 제 1 세트의 통신 채널들을 통해 MN과 제 
1 데이터 엔터티간에 교환되고 있다. 즉, 제 2 세트의 통신 채널들이 설정되고 있는 동안, 네트워크 인터페이스(제 2 
네트워크 제어 요소에서의)는 제 1 세트의 통신 채널들이 제 2 네트워크 제어 요소에서 제 1 네트워크 제어 요소로 그
리고 궁극적으로는 제 1 데이터 서비스 엔터티로 경로가 지정되는 것을 허용한다; 이것은 MN과 제 1 데이터 서비스 엔
터티간에 교환되고 있는 정보가 제 2 네트워크 제어 요소에서 제 1 네트워크 제어 요소로 또는 그 반대로 경로가 지정
되는 것을 허용한다. 제 2 세트의 통신 채널들은, 정보가 제 2 네트워크 접촉점 및 제 2 네트워크 제어 요소를 경유하여 
MN과 제 2 데이터 서비스 엔터티간에 교환되는 것을 허용하도록 설정되고 있다.
    

    
MN과 제 2 데이터 서비스 엔터티간의 제 2 세트의 통신 채널들이 설정되었을 때, MN은 제 2 데이터 서비스 엔터티와 
함께 필수적인 것으로서 초기화 되고 등록되었고, MN은 제 1 세트의 통신 채널들을 종결한다. 제 2 네트워크 제어 요
소는 더이상 제 1 세트의 통신 채널들을 제 1 네트워크 제어 요소를 경유하여 제 1데이터 서비스 엔터티로 경로를 지정
하지 않는다. 제 1 세트의 통신 채널들은 제거되고 MN과 연관된 정보는 더이상 제 1 네트워크 제어 요소와 제 2 네트
워크 제어 요소들간에 경로가 지정되지 않는다. MN은 이제, MN에서, 제 2 네트워크 제어 요소로의 제2 네트워크 접촉
점으로 확장하는, 제 2 세트의 통신 채널들을 경유하여 제 2 데이터 서비스 엔터티와 통신한다. 핸드오프는, MN과 제 
1 데이터 서비스 엔터티간에 교환되고 있는 정보가 새로운 통신 채널들이 MN과 제 2 데이터 서비스 엔터티간에 설정
된 후에만 종결된다는 것을 의미하는, " 끊기 전에 만드는(make before break)" 과정으로서 실행된다. 핸드오프는 따
라서 데이터의 손실이 상대적으로 적거나 또는 손실이 없이 수행된다.
    

    
단지 설명을 쉽게 하기 위하여, 본 발명의 네트워크 인터페이스는 도 1에서 묘사되는 통신 네트워크를 위한 핸드오프 
어플리케이션에 적용된다. 네트워크 접촉점들은 BTS들의 세트이거나 또는 네트워크 제어 요소에 의해 서비스되고 있
는 BTS들중 적어도 한 개이다. 네트워크 제어 요소들은 BSC들이다. 데이터 서비스 엔터티들은 PDSN들이다. 랩탑(la
ptop) 148은 MN으로 표시된다. 랩탑 148은 BSC1(요소 144) 및 그에 의한 BTS 132 및 134에 의해 서비스되는 영
역으로부터 이동하는 MN으로서 도시된다. 이동 방향은 화살표(150)으로 도시된다. 랩탑(148)은 네트워크가 따르고 
있는 기준에 따라서 통신 네트워크로의 엑세스을 획득하고 또한 RLP의 복수의 인스턴스들(즉, 다중 통신 채널들)을 설
정한다. 특별히, 랩탑(148)은 정보를 BSC1(요소 144)에 전부 연결된 BTS 130, 134 및 132와 교환한다; BSC1은 B
TS 130, 132, 및 134로부터 정보를 수신하고, 또한 따르고 있는 기준에 따라서 적절한 자원들을 랩탑(148)에 할당한
다. BSC1에 의해 수신되는 정보는 옥텟 스트림으로 포맷되고 20 ms 프레임들의 형태로 PDSN1(요소 146)에 전송된
다. 모바일은 PDSN1을 가지고 초기화되고 등록된다. 모바일을 위한 데이터 네트워크로부터의 패킷들은 PDSN1으로 
경로가 지정된다. PDSN1은, PDSN1에 연결되고 랩탑(148)이 그와 통신되고 있는 제 1 네트워크(도시되지 않음)에 
정보를 전송한다. 이 제 1 네트워크는, 예를 들어, 데이터 네트워크일 수 있다.
    

    
랩탑(148)이 BSC1으로부터 멀리 및 BSC2(요소 138)를 향하여 이동될 때, 통신 신호들의 품질은 랩탑 (148)과, BS
C1과 연관된 BTS들, 즉 BTS 130, 132, 및 134간에 적절한 통신들이 더이상 가능하지 않거나, 잘해도 매우 어렵다. 
통신들의 품질은 시스템 제공자에 의해 종종 한정되고 통상적으로 랩탑(148)과 같은 MN에 의해 수신되고 있는 통신 
신호들의 전력 레벨에 직접 관련되어 있다. BSC1은 신호들의 품질내의 변화를 검출하고, BSC1와 BSC2간의 핸드오프
를 개시한다; 즉, BSC1은 MN을 BSC2로 핸드오프하기를 바라며 MN이 PDSN2와 정보를 교환하는 것을 허용한다. 핸
드오프는 또한 랩탑(148) 또는 PDSN1에 의해 초기화될 수 있다는 것을 주목해야 한다. 기준에 따라서, BSC1은 적절
한 메시지를 BSC2에 연결된 BTS 126에 송신함으로써 랩탑(148)이 BSC2에 접촉하도록 명령한다.
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네트워크 인터페이스는 BSC1과 BSC2에서 설정된다; 즉, 네트워크 인터페이스의 설정은 RLP의 임의의 인스턴스들을 
식별하는 것과 RLP의 이 식별된 인스턴스들이 경로가 지정될 곳(즉, 어떤 BSC)에 관하여 지시하는 것을 수반한다. 랩
탑(148)은 이미 설정된 RLP의 인스턴스들중 한 개를 위한 발신 메시지를 송신하고 그에 의해 발신 메시지는 RLP의 
인스턴스를 식별하고 그 인스턴스가 제 2 데이터 네트워크로 경로가 지정되는 것을 지시한다. 식별된 인스턴스와 연관
된 정보는 BSC1에서 BSC2로 및 PDSN1상으로 경로가 지정된다. 랩탑(148)은 이제 BSC2에서 BSC1으로 및 PDSN1
상으로 경로가 지정되는 RLP의 제 1 세트의 인스턴스들을 통하여 PDSN1과 통신한다. 그러므로, 랩탑(148)은 PDSN
1에 엑세스하고 통신할 수 있다.
    

    
랩탑(148)은 이제 BSC2를 가지고 RLP의 제 2 세트의 인스턴스들을 설정한다. 이 RLP 인스턴스들은 BSC2에 연결된 
PDSN, 즉 PDSN2에 접속하기 위한 요청을 가지고 설정된다. BSC2가 랩탑(148)을 PDSN2에 접속한 후에, 랩탑(14
8)은, PPP와 같은 데이터 링크 층을 초기화하고 모바일 IP 등록을 실행함으로써, PDSN2를 가지고 그 자신을 초기화
한다. PDSN2는 데이터 네트워크내의 다른 엔터티들을 사용하여 모바일을 인증하고 인가한다. PDSN2는 또한 모바일
들의 통신들을 보호하기 위하여 데이터 네트워크를 통하여 보안성(security)을 설정할 수도 있다. PDSN2는 모바일 I
P기준들에 따라서 모바일 IP 등록 과정들을 실행할 것이다. 즉, PDSN은 모바일 IP등록들내에 직접적으로 수반되거나, 
또는 모바일 IP 등록들을 있는 그대로 데이터 네트워크 내의 다른 엔터티들로 단순히 전달할 수도 있다.
    

    
랩탑(148)은 BSC2에서 BSC1으로 및 PDSN1상으로 경로가 지정되는 RLP의 제 1 세트의 인스턴스들을 통해 PDSN
1과 통신하고, PDSN2와의 통신을 위한 RLP의 제 2 세트의 인스턴스들을 사용한다. RLP의 제 1 및 제 2 세트의 인스
턴스들은 BSC2에 연결된 BTS 126을 사용한다. RLP의 제 2 세트의 인스턴스들이 설정되고 PDSN2 핸드오프를 가지
고 하는 등록 및 초기화 과정이 달성될 때, 제 1 세트의 인스턴스들은 제거되고 랩탑(148)과 연관된 정보는 더이상 B
SC1으로부터 BSC2로 경로가 지정되지 않는다. 랩탑(148)은 이제 BTS 126 및 BSC2를 가지고 실행된 RLP의 제 2 
세트의 인스턴스들을 경유하여 정보를 PDSN2와 교환한다. 이런 방식으로, 이 핸드오프들로의 '끊기 전에 만드는(ma
ke before break)" 접근을 사용함에 있어서 정보의 손실이 상대적으로 적거나 또는 손실이 없다.
    

    발명의 효과

    
네트워크 인터페이스는 모바일에 의해 설정된 다양한 통신 채널들이 다양한 데이터 네트워크들에 연결된 네트워크 제
어 요소들로 경로가 지정되는 것을 허용한다. 다양하게 설정된 통신 채널들로부터의 정보는 다양한 네트워크 제어 요소
들간에 경로가 지정된다. 따라서, 모바일은 서로 다른 데이터 네트워크들과 동시에 통신할 수 있다. 네트워크 인터페이
스는 또한 핸드오프들이, 핸드오프에 수반되는 모바일과 시스템 설비간에 교환되는 정보의 손실과 인터럽션이 사실상 
없이, 수행되는 것을 허용한다.
    

(57) 청구의 범위

청구항 1.

무선 통신 네트워크의 MN(Mobile Node)에 다중점 접속성(multiple point connectivity)을 제공하는 방법에 있어서,

상기 통신 네트워크의 호스트 네트워크 제어 요소에 네트워크 인터페이스를 설정하고, 따라서 상기 MN에 의해 설정되
고 엑세스된 통신 채널들이 상기 통신 네트워크의 상기 호스트 네트워크 제어 요소와 다른 네트워크 제어 요소들간에 
경로가 지정(route)되는 것을 허용하는 단계를 포함하는 다중점 접속성 제공 방법.
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청구항 2.

제 1 항에 있어서, 상기 네트워크 인터페이스는 각각의 엑세스되고 설정된 통신 채널을 상기 MN과 연관시키고, 어느 
네트워크 제어 요소에게 통신 채널들 각각이 경로가 지정(route)될 것을 지시하는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 3.

제 1 항에 있어서, 호스트 네트워크 제어 요소들에서 네트워크 인터페이스를 설정하는 단계는,

상기 통신 네트워크가 따르는 기준에 따라 상기 호스트 네트워크 제어 요소와 MN간에 복수의 통신 채널들을 설정하는 
단계와;

설정된 각 채널을 상기 MN과 상기 호스트 네트워크 제어 요소로 연관시키는 시그널링(signaling) 정보를 생성하는 단
계와;

상기 시그널링 정보에 기초하여 설정된 통신 채널들을 상기 호스트 네트워크 제어 요소로부터 다른 네트워크 제어 요소
들로 경로를 지정하는 단계를 포함하는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 4.

제 1 항에 있어서, 통신 채널들을 상기 호스트 네트워크 제어 요소로부터, 상기 네트워크들에 연결되어 있는 데이터 서
비스 엔터티들에 연결된 다른 네트워크 제어 요소들로 경로를 지정함으로써 동시에 복수의 네트워크들에 엑세스하는 
단계를 더 포함하는 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 5.

제 1 항에 있어서, 상기 네트워크 인터페이스는 MN에 의해 설정되는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 6.

제 1 항에 있어서, 상기 네트워크 인터페이스는 상기 네트워크 제어 요소에 의해 설정되는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 7.

제 1 항에 있어서, 상기 네트워크 인터페이스는 데이터 서비스 엔터티에 의해 설정되는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 8.

제 1 항에 있어서, 핸드오프는 상기 호스트 네트워크 제어 요소와 또다른 네트워크 제어 요소간에 실행되고, 그에 의해 
상기 핸드오프 동안에 상기 다른 네트워크 제어 요소에서 설정되고 엑세스된 통신 채널들이 상기 다른 네트워크 제어 
요소로부터 상기 호스트 네트워크 제어 요소로 경로가 지정되는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 9.

제 8 항에 있어서, 상기 핸드오프가 달성되면, 상기 호스트 네트워크 제어 요소와 상기 다른 네트워크 제어 요소간에 경
로가 지정된 상기 통신 채널들은 제거되고, 상기 MN은 상기 핸드오프 동안에 설정되고 엑세스된 통신 채널들을 경유하
여 상기 다른 네트워크 제어 요소와 통신하는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 10.
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제 8 항에 있어서, 상기 핸드오프는 상기 무선 통신 네트워크가 따르는 기준에 따라서 실행되는, 다중점 접속성 제공 방
법.

청구항 11.

제 8 항에 있어서, 상기 핸드오프는 상기 호스트 네트워크 제어 요소에 의해 개시되는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 12.

제 8 항에 있어서, 상기 핸드오프는 상기 MN에 의해 개시되는, 다중점 접속성 제공 방법.

청구항 13.

제 8 항에 있어서, 상기 핸드오프는 상기 호스트 네트워크 제어 요소에 연결된 데이터 서비스 엔터티에 의해 개시되는, 
다중점 접속성 제공 방법.
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도면

도면 1

 - 14 -



공개특허 특2002-0003824

 
도면 2
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