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(54) 데이터 방송에서의 전송 코드 세트 시그널링 방법 및 장치

(57) 요약

데이터 방송에서의 전송 코드 세트 시그널링 방법 및 장치를 제공한다.

본 발명의 실시예에 따른 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 클라이언트는 서버로부터 브로드캐스트되는 방송 스

트림을 수신하는 시스템 인터페이스, 시스템 인터페이스에 의해 수신된 방송 스트림으로부터 사용자에 의해 선택된 프로

그램에 해당하는 PES(Packetised Elementary Stream) 패킷을 필터를 이용하여 선택하는 디멀티플렉서, 디멀티플렉서

에 의해 선택된 영상을 위한 PES를 디코딩하는 영상 디코더, 디멀티플렉서에 의해 선택된 음성을 위한 PES를 디코딩하는

음성 디코더, 영상 디코더에 의해 디코딩된 영상 데이터를 출력하는 영상 출력부, 음성 디코더에 의해 디코딩된 음성 데이

터를 출력하는 음성 출력부, 디멀티플렉서에 의해 선택된 PES 또는 디코딩된 영상 데이터 또는 디코딩된 음성 데이터를
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저장하는 메모리, 및 디멀티플렉서에 의해 선택된 메시지 PES를 처리하고, 메시지로부터 오브젝트 카루젤 메시지내의

CORBA 스트링에 사용된 문자 인코딩 시스템에 관한 정보를 추출하고, 문자 인코딩 시스템에 따라 CORBA 스트링을 디코

딩하는 CPU를 포함한다.

대표도

도 8

특허청구의 범위

청구항 1.

오브젝트 카루젤을 사용하는 데이터 방송 시스템으로서,

서버로부터 브로드캐스트되는 방송 스트림으로부터 사용자에 의해 선택된 프로그램에 해당하는 PES(Packetised

Elementary Stream) 패킷을 디멀티플렉싱하는 디멀티플렉서;

상기 디멀티플렉싱된 영상을 위한 PES를 디코딩하는 영상 디코더;

상기 디멀티플렉싱된 음성을 위한 PES를 디코딩하는 음성 디코더; 및

상기 디멀티플렉싱된 메시지 PES로부터 오브젝트 카루젤 메시지내에 사용된 문자열의 전송 코드 세트에 관한 정보를 추

출하고, 상기 추출된 전송 코드 세트에 관한 정보에 따라 상기 오브젝트 카루젤 메시지내에 사용된 문자열을 디코딩하는

CPU를 포함하는 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 클라이언트

청구항 2.

제 1항에 있어서,

상기 문자열은

CORBA/IIOP 2.1에서 정의된 CORBA 스트링을 따르는 문자열인 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 클라이언트

청구항 3.

제 1항에 있어서,

상기 전송 코드 세트에 관한 정보를 포함하는 메시지는

BIOP:ServiceGateway 메시지인 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 클라이언트

청구항 4.

제 1항에 있어서,

상기 전송 코드 세트에 관한 정보는

CORBA/IIOP 2.1의 GIOP 코드 세트 서비스 컨텍스트를 이용하여 표현되는 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 클

라이언트
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청구항 5.

제 1항에 있어서,

상기 전송 코드 세트는

UTF-8인 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 클라이언트

청구항 6.

오브젝트 카루젤을 사용하는 데이터 방송 시스템으로서,

영상 데이터를 인코딩하여 영상 비트 스트림을 생성하는 영상 인코더;

음성 데이터를 인코딩하여 음성 비트 스트림을 생성하는 음성 인코더;

상기 영상 비트 스트림 및 음성 비트 스트림을 멀티플렉싱하여 전송 스트림을 생성하는 멀티플렉서;

상기 전송 스트림을 출력 가능한 신호로 변조하는 RF 신호 처리부; 및

상기 영상 인코더, 상기 음성 인코더, 상기 멀티플렉서 및 상기 RF 신호 처리부를 제어하고, 상기 전송 스트림에 실어보낼

오브젝트 카루젤 메시지를 생성하고, 상기 메시지내에 사용된 문자열의 전송 코드 세트에 관한 정보를 포함하는 메시지를

생성하여 전송하는 CPU를 포함하는 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 서버

청구항 7.

제 6항에 있어서,

상기 문자열은

CORBA/IIOP 2.1에서 정의된 CORBA 스트링을 따르는 문자열인 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 서버

청구항 8.

제 6항에 있어서,

상기 전송 코드 세트에 관한 정보를 포함하는 메시지는

BIOP:ServiceGateway 메시지인 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 서버

청구항 9.

제 6항에 있어서,

상기 전송 코드 세트에 관한 정보는
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CORBA/IIOP 2.1의 GIOP 코드 세트 서비스 컨텍스트를 이용하여 표현되는 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 서

버

청구항 10.

제 6항에 있어서,

상기 전송 코드 세트는

UTF-8인 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 서버

청구항 11.

서버로부터 오브젝트 카루젤 메시지내에 사용된 문자열의 전송 코드 세트에 관한 정보를 포함하는 메시지를 수신하는 단

계;

상기 수신한 메시지로부터 상기 전송 코드 세트에 관한 정보를 추출하는 단계;

상기 전송 코드 세트에 관한 정보에 따라 상기 오브젝트 카루젤 메시지내에 사용된 문자열을 디코딩하는 단계를 포함하는

전송 코드 세트 시그널링 방법

청구항 12.

제 11항에 있어서,

상기 문자열은

CORBA/IIOP 2.1에서 정의된 CORBA 스트링을 따르는 문자열인 전송 코드 세트 시그널링 방법

청구항 13.

제 11항에 있어서,

상기 전송 코드 세트에 관한 정보를 포함하는 메시지는

BIOP:ServiceGateway 메시지인 전송 코드 세트 시그널링 방법

청구항 14.

제 11항에 있어서,

상기 전송 코드 세트에 관한 정보는

CORBA/IIOP 2.1의 GIOP 코드 세트 서비스 컨텍스트를 이용하여 표현되는 전송 코드 세트 시그널링 방법

청구항 15.
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제 11항에 있어서,

상기 전송 코드 세트는

UTF-8인 전송 코드 세트 시그널링 방법

청구항 16.

제 11항 내지 제 15항 중 적어도 하나의 항을 수행하기 위한 프로그램을 기록한 기록매체

명세서

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 전송 코드 세트 시그널링 방법 및 장치에 관한 것으로서, 더욱 상세하게는 오브젝트 카루젤 메시지내의 경로명

(Pathname)의 문자 인코딩 시스템에 관한 정보를 전송함으로써 다양한 언어에 의한 경로명의 명명이 가능하도록 하는 전

송 코드 세트 시그널링 방법 및 장치에 관한 것이다.

디지털방송(Digital Broadcasting)은 기존의 아날로그방송과는 달리 양방향 운용, 재생, 축적이 가능한 첨단 방송기술로서

정보 신호를 부호화하여 기록할 수 있는 디지털 형태로 TV신호를 압축/송출하는 방송을 뜻한다. 디지털방송은 기존의 전

송신호보다 6배 이상 많은 신호를 전달할 수 있으며 이에 따라 최소 2배 이상의 해상도를 제공할 수 있다. 하나의 전파에

복수(複數)의 영상과 음성을 담아 보낼 수 있으므로 기존 방송에서 하나의 채널에 해당되는 대역폭을 이용하여 6~8개의

채널을 운용할 수 있다. 다시 말해 디지털 방송은 통신이나 컴퓨터에서 사용하는 기술로 영상과 음성을 압축하고, 모든 신

호를 변조하는 종합정보매체시대의 핵심적 매체이다. 이러한 디지털 방송환경이 가져오는 변화는 전통적으로 수동적이기

만 했던 TV를 보다 능동적이며 쌍방향적인 컴퓨터와 같은 지능을 갖는 진정한 멀티미디어로 탈바꿈시키고 있다.

최근 급부상하고 있는 데이터방송은 바로 그러한 디지털방송의 핵심을 이루고 있다.

데이터방송은 영상, 음성, 소프트웨어, 스트리밍 정보 외에 디지털/멀티미디어로 결합된 방송컨텐츠를 PC와 디지털 셋톱

박스, 개인휴대용단말기 등과 같이 정보처리능력을 갖춘 장치에 지속적으로 전송하는 개념이다. 또한 방송이므로 리턴경

로가 반드시 필요하지 않으며, 컨텐츠는 요청하지 않아도 수신된다. 따라서 데이터방송은 기존 방송서비스의 단순성과 인

터넷서비스 용량의 한계성을 동시에 해결해낼 수 있는 새로운 미디어 커뮤니케이션 대안이라 할 수 있겠다. 다시 말하면

기술적 측면에서의 데이터방송은 인터넷에서 즐길 수 있는 양방향적 멀티미디어 컨텐츠를 초고속 대량전송이 가능한 방송

의 장점을 이용해 시청자에게 전달하는, 방송, 인터넷 및 통신이 결합된 최첨단기술로서 기존 방송의 일방성과 단순성은

물론, 인터넷방송이 갖는 화질과 음질, 용량 등의 한계성까지 디지털방송의 전송방식으로 극복할 수 있는 응용기술이라고

할 수 있다.

이러한 디지털 방송의 전송방식에는 지상파 수신방식으로 미국의 ATSC 방식과 유럽의 DVB-T방식이 있고, 케이블 수신

방식으로 미국의 OpenCable 방식과 유럽의 DVB-C 방식이 있다. 디지털 방송의 수신을 위한 미들웨어에 관한 표준 규격

에는 DVB-MHP(Multimedia Home Platform), OCAP(OpenCable Application Platform), ACAP(Advanced Common

Application Platform) 등이 있다. DVB-MHP는 DVB(Digital Video Broadcasting) 프로젝트에 의해 디자인된 유럽식 디

지털 TV 수신을 위한 미들웨어 시스템이고, OCAP은 미국의 케이블 사업자들에 의해 채용된 디지털 케이블 텔레비전 셋

톱박스 및 다른 디지털 디바이스들을 위한 미들웨어 소프트웨어이다. ACAP은 케이블 방송과 지상파 방송이 케이블 방송

표준(OCAP)과 지상파 방송 표준(DASE)이라는 각각 다른 데이터 방송 미들웨어를 채택하던 데서 이를 하나로 통합하자

는 움직임에서 만들어졌다.
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DVB-MHP, OCAP, ACAP 등의 표준 규격은 ISO/IEC 13818-6 표준 규격에 의해 정의된 오브젝트 카루젤(Object

Carousel)을 채용하고 있다. 그런데, 이 오브젝트 카루젤은 정보, 특히 디렉토리나 파일을 명명하기 위해 사용되는 경로명

컴포넌트를 교환하기 위하여 CORBA/IIOP 2.1에서 정의된 CORBA 스트링을 사용하고 있으며, CORBA 스트링에서는 문

자 인코딩 정보가 명시되지 않으면 인코딩 시스템으로서 ISO 8859-1(ISO Latin 1)을 따르도록 되어 있다. 따라서, 오브젝

트 카루젤을 사용하고 있는 DVB-MHP, OCAP, ACAP등의 오브젝트 카루젤을 사용하는 미들웨어에서는 경로명, 즉 파일

명과 디렉토리 명을 위한 기본 인코딩 시스템으로서 ISO 8859-1을 사용하고 있다. 이는 DVB-MHP(Multimedia Home

Platform), OCAP(OpenCable Application Platform), ACAP((Advanced Common Application Platform)에서는 경로명

으로서 서방 언어(Western Language)만을 지원하게 되어 이외의 언어로 경로명을 나타내지 못하는 한계가 있다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명은 오브젝트 카루젤(Object Carousel)을 사용하는 시스템에서 다양한 언어로 경로정보를 나타낼 수 있도록 인코딩

시스템에 관한 정보를 알려주는 방법 및 장치를 제공하는데 그 목적이 있다.

발명의 구성

상기 목적을 달성하기 위하여, 본 발명의 실시예에 따른 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 클라이언트는, 서버로

부터 브로드캐스트되는 방송 스트림을 수신하는 시스템 인터페이스, 시스템 인터페이스에 의해 수신된 방송 스트림으로부

터 사용자에 의해 선택된 프로그램에 해당하는 PES(Packetised Elementary Stream) 패킷을 필터를 이용하여 선택하는

디멀티플렉서, 디멀티플렉서에 의해 선택된 영상을 위한 PES를 디코딩하는 영상 디코더, 디멀티플렉서에 의해 선택된 음

성을 위한 PES를 디코딩하는 음성 디코더, 영상 디코더에 의해 디코딩된 영상 데이터를 출력하는 영상 출력부, 음성 디코

더에 의해 디코딩된 음성 데이터를 출력하는 음성 출력부, 디멀티플렉서에 의해 선택된 PES 또는 디코딩된 영상 데이터

또는 디코딩된 음성 데이터를 저장하는 메모리, 및 디멀티플렉서에 의해 선택된 메시지 PES를 처리하고, 메시지로부터 오

브젝트 카루젤 메시지내의 CORBA 스트링에 사용된 문자 인코딩 시스템에 관한 정보를 추출하고, 문자 인코딩 시스템에

따라 CORBA 스트링을 디코딩하는 CPU를 포함한다.

한편 본 발명의 실시예에 따른 전송 코드 세트 시그널링 방법을 사용하는 서버는, 영상 데이터를 인코딩하여 영상 비트 스

트림을 생성하는 영상 인코더, 음성 데이터를 인코딩하여 음성 비트 스트림을 생성하는 음성 인코더, 영상 비트 스트림 및

음성 비트 스트림을 멀티플렉싱하여 전송 스트림을 생성하는 멀티플렉서, 멀티플렉서에 의해 생성된 전송 스트림을 전송

하는 전송 스트림 출력부, 및 영상 인코더, 음성 인코더, 멀티플렉서 및 전송 스트림 출력부를 제어하고, 전송 스트림에 실

어보낼 오브젝트 카루젤 메시지를 생성하고, 메시지내의 CORBA 스트링의 문자 인코딩 시스템에 관한 정보를 포함하는

메시지를 생성하여 전송하는 CPU를 포함한다.

상기 목적을 달성하기 위하여, 본 발명의 실시예에 따른 전송 코드 세트 시그널링 방법은, 서버로부터 오브젝트 카루젤 메

시지내의 CORBA 스트링의 문자 인코딩 시스템에 관한 정보를 포함하는 메시지를 수신하는 단계, 수신한 문자 인코딩 시

스템에 관한 정보를 포함하는 메시지로부터 문자 인코딩 시스템에 관한 정보를 추출하는 단계, 추출된 문자 인코딩 시스템

정보에 따라 오브젝트 카루젤 메시지내의 CORBA 스트링을 디코딩하는 단계를 포함한다.

기타 실시예들의 구체적인 사항들은 상세한 설명 및 도면들에 포함되어 있다.

본 발명의 이점 및 특징, 그리고 그것들을 달성하는 방법은 첨부되는 도면과 함께 상세하게 후술되어 있는 실시예들을 참

조하면 명확해질 것이다. 그러나 본 발명은 이하에서 개시되는 실시예들에 한정되는 것이 아니라 서로 다른 다양한 형태로

구현될 수 있으며, 단지 본 실시예들은 본 발명의 개시가 완전하도록 하고, 본 발명이 속하는 기술분야에서 통상의 지식을

가진 자에게 발명의 범주를 완전하게 알려주기 위해 제공되는 것이며, 본 발명은 청구항의 범주에 의해 정의될 뿐이다. 명

세서 전체에 걸쳐 동일 참조 부호는 동일 구성 요소를 지칭한다

이하, 첨부된 도면을 참조하여 본 발명의 바람직한 실시예를 상세히 설명하기로 한다.

DSM-CC(Digital Storage Media Command and Control) 표준 규격은 멀티미디어 광대역 서비스의 전송을 위해 제안된

표준 규격으로서 MPEG-1 및 MPEG-2 비트 스트림을 관리하기 위한 제어 함수 및 연산을 제공하는 프로토콜의 집합이

다. 오브젝트 카루젤의 개념은 DSM-CC 표준 규격에서 정의되었으며 이는 DVB 스펙에 반영되었고 이후에 디지털 방송을

위한 미들웨어 스펙인 DVB-MHP, OCAP, ACAP 등에 의해 채용되었다.
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도 1은 DSM-CC 모델의 개념을 나타내는 도면이다.

DSM-CC 모델에서는 서버에 의해 생성된 스트림이 클라이언트에게 전송되고, 서버와 클라이언트는 모두 사용자로 간주

된다. 클라이언트(110)는 일반적으로 멀티미디어 컨텐츠를 소비하는 셋톱박스, PC, 개인휴대형단말기와 같은 장치들이

다. 서버(120)는 멀티미디어 컨텐츠 및 서비스를 제공하는 존재이다. 네트워크(130)는 사용자간의 연결을 제공하는 통신

요소들의 집합을 의미한다. 도 1은 사용자와 네트워크간(User-to-Network; 이하 U-N 이라 함) 정보의 운반을 위한 연결

(136) 및 사용자와 사용자간(User-to-User; 이하 U-U라 함) 정보의 운반을 위한 연결(134)을 보여주고 있다. U-U 정보

의 흐름은 클라이언트와 서버간에 사용되고, U-N 정보의 흐름은 네트워크와 클라이언트 또는 네트워크와 서버간에 사용

된다. DSM-CC는 SRM(Session and Resource Manager)이라 불리는 논리 개체를 정의하는데, SRM(132)은 세션과 네

트워크 자원의 중앙집중 관리(Centralized Management)를 제공한다.

DVB 시스템은 DSM-CC 스펙 중 U-U 연결에 관한 사항을 채용하여 다양한 전송 매체(Transmission media)를 통한

MPEG-2 전송 스트림(Trasnport Stream; TS)을 전송하는 수단을 제공한다. 원래 MPEG-2 전송 스트림은 MPEG-2 비

디오 및 오디오를 포함하였다. 데이터 방송은 MPEG-2 기반 DVB 전송 표준의 중요한 확장으로 보여진다. 데이터 방송의

예는 위성, 케이블 또는 지상 링크를 통한 소프트웨어 다운로드, 브로드캐스트 채널을 통한 인터넷 서비스의 전송, 대화형

TV(Interactive TV) 등이다. 데이터 정보는 여러 방법으로 MPEG-2 전송 스트림내에 포함되어 전송될 수 있다. 그 데이

터의 전송 방법은 데이터 파이핑(Data Piping), 데이터 스트리밍(Data Streaming), 다중프로토콜 인캡슐레이션

(Multiprotocol Encapsulation), 데이터 카루젤(Data Carousel), 오브젝트 카루젤(Object Carousel)이다.

도 2는 DVB 서비스에 오브젝트 카루젤 스펙을 포함하고 있는 예를 보여주는 도면이다.

오브젝트 카루젤(Object Carousel)은 DSM-CC(Digital Storage Media-Command & Control)에 의해 정의되었고, 디렉

토리 객체, 파일 객체 및 스트림 객체를 사용하는 방송 서버로부터 방송 수신자로의 구조화된 객체 그룹의 전송을 돕는 데

이터 구조이다. 실제 디렉토리 및 컨텐트는 서버에 위치한다. 오브젝트 카루젤 스펙은 DVB 호환 브로드캐스트 네트워크를

통한 DSM-CC 사용자간 객체(User-to-User Object)의 주기적인 브로드캐스팅을 요구하는 데이터 방송 서비스를 지원

한다. 서버는 언급된 객체들을 오브젝트 카루젤(Object Carousel) 프로토콜을 사용하는 DVB 호환 MPEG-2 전송 스트림

에 반복적으로 삽입한다. 전송된 디렉토리 객체들(210) 및 파일 객체들(220)은 객체들의 내용을 포함하는 반면 전송된 스

트림 객체들(230)은 방송의 다른 스트림들에 대한 참조(references)이다. 또한 스트림 객체(240)는 특정 스트림내에서 브

로드캐스트되는 DSM-CC 이벤트에 관한 정보도 포함할 수 있다. DSM-CC 이벤트는 보통의 스트림 데이터와 함께 브로드

캐스트 될 수 있고, DSM-CC 어플리케이션을 트리거하기 위해 사용될 수 있다. 다수의 클라이언트들은 반복적으로 전송

되는 카루젤 데이터(Carousel Data)를 읽음으로써, 서버상의 객체들이 클라이언트의 객체 구현(Object Implementation)

인 것처럼 가장함으로써 객체 구현(Object Implementation)을 복구할 수 있다. 카루젤의 객체들은 클라이언트에 마치 서

버와 상호작용하는 연결이 있는 것처럼 어플리케이션 및 어플리케이션에 의해 사용되는 컨텐트에 접근하는 방법을 제공한

다.

오브젝트 카루젤내의 U-U 객체의 데이터 및 속성은 하나의 메시지로 전송된다. 이 메시지 포맷은 BIOP(Broadcast Inter

ORB Protocol)로 기술된다. 도 3은 BIOP 메시지의 포맷을 보여준다. BIOP 메시지는 메시지 헤더, 메시지 부헤더, 메시지

몸체로 구성된다. 메시지 헤더(312)는 BIOP 프로토콜의 버전 및 BIOP 메시지의 길이에 관한 정보를 제공한다. 메시지 부

헤더(314)는 객체 유형(파일, 스트림, 디렉토리), 객체 키(Object Key)와 같은 전송되는 객체에 관한 정보를 포함한다. 메

시지 몸체(316)는 실제 U-U 객체의 데이터를 포함한다.

BIOP 메시지는 데이터 카루젤(Data Carousel)의 모듈(320)의 형태로 브로드캐스트된다. 하나의 모듈(320)은 하나 이상

의 연결된 BIOP 메시지들로 형성된다. 모듈내에서 각 객체는 객체 키(Object Key)로 식별된다. DSM-CC 데이터 카루젤

스펙에 따르면 각 모듈은 하나 이상의 블록들로 조각화된다. 이 블록들은 DownloadDataBlock(이하 DDB라 함)(330)메시

지로 전송된다. 각 DDB 메시지는 순서대로 MPEG-2 섹션(Section)(340)의 형태로 전송된다. 블록들은 디멀티플렉서

(Demultiplexer)의 하드웨어 필터를 사용하여 전송 스트림으로부터 직접 획득될 수 있다. 브로드캐스트 네트워크으로부

터 하나의 객체를 획득하려면 그 객체가 담겨있는 모듈들을 모두 획득해야 한다. 따라서 모듈 버전, 모듈 크기, 블록 크기,

타이밍, 브로드캐스트 채널과 같은 모듈의 전송 파라미터들을 알아야 한다. 이 파라미터들은 DownloadInfoIndication

(DII) 메시지로 전송되므로 모듈을 획득하려면 DII 메시지를 먼저 획득해야 한다. 결국, 방송 네트워크로부터 객체를 획득

하는 과정은 DII 메시지 획득 및 모듈 획득의 두 단계를 거치게 된다.
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방송 스트림에서 전송되는 객체를 취득하기 위해서는 우선 DSI(DownloadServerInitiate) 메시지를 취득하여 그 안에 포

함되어 있는 ServiceGatewayInfo 구조(Structure)를 해석한다. 하나 이상의 모듈이 모여 그룹을 생성하고, 하나 이상의

그룹이 모여 수퍼 그룹(Super Group)을 생성하게 되는데, DSI 메시지는 수퍼 그룹 내의 그룹에 관한 정보를 포함한다.

도 4는 ServiceGatewayInfo 구조의 문법을 보여주는 도면이다.

오브젝트 카루젤은 특정 서비스 도메인을 나타내는데, 서비스 도메인은 DVB 네트워크내의 DSM-CC U-U객체들의 집합

으로 구성된다. 서비스 도메인은 서비스 게이트웨이를 갖는데, 서비스 게이트웨이는 서비스 이름 및 객체의 이름의 그래프

를 수신자에게 제공한다.

클라이언트는 ServiceGatewayInfo로부터 IOR(Inter Operable Reference)을 획득하게 되는데 IOR(410)은 객체의 위치

를 나타낸다. ServiceGatewayInfo에 있는 IOR은 ServiceGateway, 즉 한 서비스 도메인내의 오브젝트들의 그래프의 루

트 오브젝트의 위치 정보를 가지고 있다. 하나의 서비스 도메인의 루트 오브젝트를 취득하기 위해서는 루트 오브젝트가 담

겨있는 모듈을 획득해야 하므로 상술한 바와 같이 DII(DownloadInfoIndication) 메시지 및 DDB(DownloadDataBlock)

메시지를 차례로 획득하여 루트 오브젝트 (BIOP::DirectoryMessage)를 취득한다.

도 5는 BIOP::DirectoryMessage의 형식을 보여주는 도면이다.

BIOP::DirectoryMessage는 루트 오브젝트에 속한 오브젝트의 위치(IOR)와 이름, 속성등을 가지고 있다. IOR 필드(510)

가 오브젝트의 위치 정보를 포함하고, id_data_byte 필드(520)가 오브젝트의 이름 정보를 갖는다. objectKind_data필드

(540)는 메시지의 유형을 구분하는 값을 가지고 있으며, BIOP::DirectoryMessage는 이 값으로 "dir" 을 갖는다.

한편, objectKind_data필드(540) 의 값이 "srg"인 경우 이 메시지는 BIOP::ServiceGateway 메시지가 돠며, 이 메시지는

루트 오브젝트에 속한 오브젝트 정보를 가지고 있다. 따라서 BIOP::ServiceGateway 메시지는 BIOP::DirectoryMessage

와 objectKind_data필드(540)의 값을 제외하고는 동일한 포맷을 갖는다. BIOP::ServiceGateway 메시지의

serviceContextList_data_byte 필드(530)는 CORBA스트링의 전송 코드 세트에 관한 정보를 포함하는 CORBA GIOP 코

드 세트 컨텍스트 구조를 포함할 수 있다. CORBA GIOP 코드 세트 컨텍스트 구조에 관해서는 도 7을 참조하여 후술하도

록 한다.

도 6은 BIOP::FileMessage의 형식을 보여주는 도면이다.

BIOP::FileMessage는 실제 파일 컨텐트를 포함하는 메시지로 데이터 메시지이다.

클라이언트는 이와 같은 일련의 IOR 취득 과정을 통해서 원하는 오브젝트를 취득하게 된다.

도 7은 본 발명의 실시예에 따른 서버의 구성을 보여주는 블록도이다.

본 실시예에 따른 서버(700)는 데이터를 인코딩하는 부분으로서 영상 인코더(710), 음성 인코더(720)를 포함하고, 멀티플

렉서(Multiplexer)(730), RF 신호처리부(740), 및 전송 스트림 출력부(750), 및 CPU(760)로 이루어진다. 영상 인코더

(710)는 영상 데이터를 인코딩하고 영상 비트 스트림을 생성하여 멀티플렉서(730)에 제공한다. 음성 인코더(720)는 음성

데이터를 인코딩하고 음성 비트 스트림을 생성하여 멀티플렉서(730)에 제공한다. 멀티플렉서(730)는 각 인코더에 의해 인

코딩된 비트 스트림을 멀티플렉싱하여 하나 또는 여러 개의 전송 스트림을 생성하여 RF 신호처리부(740)에 제공한다. RF

신호처리부(740)는 전송 스트림을 출력 가능한 신호로 변조하여 전송 스트림 출력부(750)에 전달한다. 전송 스트림 출력

부(750)는 전달받은 전송 스트림을 전송한다. CPU(760)는 각 장치의 동작을 제어하고, 전송 스트림상에 실어보낼 DSI 메

시지, DII 메시지, DBB 메시지 등의 오브젝트 카루젤 메시지를 생성한다. 본 실시예에 따른 서버의 CPU는 생성되는 오브

젝트 메시지내에서 사용되는 문자열에서 ISO 8859-1이 아닌 다른 전송 코드 세트를 사용할 경우 전송 코드 세트에 관한

정보를 삽입한 BIOP::ServiceGateway 메시지를 생성한다.

오브젝트 카루젤에서의 문자열 전송은 CORBA/IIOP 2.1에서 정의된 CORBA 스트링을 따르고 있다. CORBA/IIOP 2.1에

따르면 CORBA 스트링에서는 전송 코드 세트에 관한 정보가 명시되지 않으면 ISO 8859-1 (ISO Latin 1)을 따르도록 되

어 있다. 따라서 현재 오브젝트 카루젤을 사용하는 DVB MHP, OCAP, ACAP 등 에서는 파일명과 디렉토리 명을 위하여

ISO 8859-1을 기본 전송 코드 세트로 사용하고 있다. 따라서 CORBA 스트링에서 다른 전송 코드 세트, 예를 들면 UTF-8

을 사용하기 위해서는 사용된 전송 코드 세트에 관한 정보를 메시지로 전송해 주는 것이 필요하다.
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특정 CORBA 스트링 인스턴스에 적용되는 문자 인코딩 규칙의 결정은 다음 세 개의 파라미터에 기초한다. 1) 스트링 인스

턴스가 내로우 스트링(Narrow String) 또는 와이드 스트링(Wide String)인지 여부, 2) 협 문자 전송 코드 세트(Narrow

Char Transmission Code Set; 이하 TCS-C라 함)의 값, 3) 광 문자 전송 코드 세트(Wide Char Transmission Code Set;

이하 TCS-W라 함)의 값. TCS-C의 값이 알려지지 않은 경우 기본 값인 ISO 8859-1이 적용된다. TCS-W값이 알려지지

않은 경우는 기본 값이 없으므로 와이드 스트링을 인코딩하거나 디코딩하면 오류가 발생한다. 다음은 GIOP Code Set

Service Context 구조의 IDL(Interface Definition Language) 표현이다.

Module CONV_FRAME {

Typedef unsigned long CodeSetId;

Struct CodeSetContext {

CodeSetId char_data;

CodeSetId wchar_data;

}

}

CORBA/IIOP 2.1에 따르면 TCS-C 및 TCS-W의 값은 GIOP Code Set Service Context를 사용하여 할당된다. 따라서

본 발명에 따른 일 실시예에서는 오브젝트 카루젤의 CORBA 스트링의 전송 코드 세트에 관한 정보를 클라이언트에 알리

기 위해 CORBA/IIOP 2.1의 GIOP Code Set Service Context 구조를 오브젝트 카루젤의 BIOP::ServiceGateway 메시지

의 serviceContextList_data_byte 필드(530)에 선택적으로 삽입할 수 있다. 즉, CORBA 스트링을 위하여 ISO 8859-1

이외의 전송 코드 세트, 예를 들면 UTF-8 전송 코드 세트를 사용하고자 하는 경우, TCS-C 값을 UTF-8로 설정하고,

TCS-W 값은 정의하지 않은 GIOP Code Set Service Context 구조를 BIOP::ServiceGateway 메시지의

serviceContextList_data_byte 필드(530)에 삽입할 수 있다. 더 나아가 오브젝트 카루젤 메시지에 나타나는 모든

CORBA 스트링은 내로우 스트링의 CORBA 정의에 따라 해석될 수 있을 것이다.

도 8은 본 발명의 실시예에 따른 클라이언트의 구성을 보여주는 블록도이다.

도 8은 데이터 방송에 있어서 클라이언트의 일 실시예로서 셋톱 박스의 구성을 보여주고 있다. 본 실시예에 따른 셋톱 박

스(800)는 시스템 인터페이스(810), 디멀티플렉서(Demultiplexer)(820), 디코딩부로서 영상 디코더(830), 음성 디코더

(840), CPU(880), 메모리(850), 영상 출력부(860), 및 음성 출력부(870)를 포함한다.

시스템 인터페이스(810)는 낮은 주파수로 변환된 영상 음성 신호를 수신하여 TV로 송출하기 위한 영상 음성 신호를 변환

하고, 변조된 영상 음성 신호를 디스크램블링하여 생성된 전송 스트림을 디멀티플렉서(820)로 전달한다. 디멀티플렉서

(820)는 여러 PES(Packetised Elementary Stream)가 멀티플렉싱된 전송 스트림으로부터 사용자에 의해 선택된 프로그

램에 해당하는 PES 패킷을 필터를 이용하여 선택한다. 영상 디코더(830) 및 음성 디코더(840)는 디멀티플렉서에 의해 선

택된 PES 를 디코딩하여 출력 가능한 형식으로 변환하여 영상 출력부(860) 및 음성 출력부(870)를 통하여 데이터 방송을

출력한다. 메모리(850)는 디멀티플렉서에 의해 선택된 PES 또는 디코딩된 영상 신호 또는 음성 신호를 저장한다. CPU

(880)는 다른 구성 부분의 동작을 제어하며, 서버로부터 전송되는 오브젝트 카루젤 메시지(DSI 메시지, DII 메시지, DBB

메시지 등)를 해석한다. 특히 BIOP::ServiceGateway 메시지를 수신한 경우 이로부터 오브젝트 카루젤 메시지내에 사용

된 문자열의 전송 코드 세트에 관한 정보를 추출하여 전송 코드 세트에 해당하는 적절한 디코더를 사용하여 메시지내의 문

자열을 디코딩한다.

도 7 및 도 8의 각 구성 부분은 하드웨어 및 소프트웨어로 모두 구현될 수 있음은 당업자에게 자명하다고 할 수 있다.

도 9는 본 발명의 실시예에 따른 전송 코드 세트에 관한 정보를 공유하는 과정을 보여주는 흐름도이다.

서버가 오브젝트 카루젤 메시지내에 사용된 CORBA 스트링의 전송 코드 세트에 관한 정보를 포함하는 GIOP 코드셋 서비

스 컨텍스트를 BIOP::ServiceGateway 메시지의 serviceContextList_data_byte 필드(530)에 삽입하여 전송(S910)하
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면, 클라이언트는 BIOP::ServiceGateway 메시지를 수신(S920)한다. 클라이언트의 CPU(880)는

BIOP::ServiceGateway 메시지로부터 GIOP 코드셋 서비스 컨텍스트를 추출하여 사용된 전송 코드 세트 정보를 추출

(S930)한다. 클라이언트의 CPU(880)는 추출된 전송 코드 세트 정보에 따라 적절한 문자 디코더를 이용하여 메시지내의

경로명등을 디코딩(S940)한다.

이상 첨부된 도면을 참조하여 본 발명의 실시예를 설명하였지만, 본 발명이 속하는 기술분야에서 통상의 지식을 가진 자는

본 발명이 그 기술적 사상이나 필수적인 특징을 변경하지 않고서 다른 구체적인 형태로 실시될 수 있다는 것을 이해할 수

있을 것이다. 그러므로 이상에서 기술한 실시예들은 모든 면에서 예시적인 것이며 한정적이 아닌 것으로 이해해야만 한다.

발명의 효과

상기한 바와 같은 본 발명의 전송 코드 세트 시그널링 방법 및 장치에 따르면 다음과 같은 효과가 하나 혹은 그 이상 있다.

오브젝트 카루젤을 사용하는 시스템에서 서버와 클라이언트간에 전송 코드 세트에 관한 정보를 공유함으로써 다양한 언어

로 경로정보를 나타낼 수 있다는 장점이 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 DSM-CC 모델의 개념을 나타내는 도면이다.

도 2는 DVB 서비스에 오브젝트 카루젤 스펙을 포함하고 있는 예를 보여주는 도면이다.

도 3은 BIOP 메시지의 포맷을 보여주는 도면이다.

도 4는 DSI(DownloadServerInitiate) 메시지의 ServiceGatewayInfo()의 포맷을 보여주는 도면이다.

도 5는 BIOP::DirectoryMessage의 포맷을 보여주는 도면이다.

도 6은 BIOP::FileMessage의 포맷을 보여주는 도면이다.

도 7은 본 발명의 실시예에 따른 서버의 구성을 보여주는 블록도이다.

도 8은 본 발명의 실시예에 따른 클라이언트의 구성을 보여주는 블록도이다.

도 9는 본 발명의 실시예에 따른 전송 코드 세트 시그널링 방법을 보여주는 흐름도이다.

<도면의 주요 부분에 관한 부호의 설명>

810: 시스템 인터페이스 820: 디멀티플렉서

830: 영상 디코더 840: 음성 디코더

850: 메모리 860: 영상 출력부

870: 음성 출력부 880: CPU

도면
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도면1

도면2
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도면3

도면4
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도면5
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도면6

도면7
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도면8
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도면9
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