RO 106959 Bl

in migcare de citre cei doi jucitori.

ROMANIA

a9 OFICIUL DE STAT
PENTRU INVENTII SI MARCI
Bucuresti

an Nr. brevet: 106959 Bl
sn Int.CL.5 A 63 F 7/06

o BREVET DE INVENTIE

Hotarirea de acordare a brevetului de inventie poate fi revocata
in termen de 6 luni de la data publicarii

_—

e

(21) Nr. cerere: 147610 (61) Perfectionare la brevet:

Nr.
(22) Data de depozit: 24.05.91 (62) Divizata din cererea:

Nr.
(30) Prioritate:
{86) Cerere intcrnationala PCT:
(41) Data publicarii cererii: Nr.
BOPI nr.

(87) Publicare internationala:
{42) Data publicarii hotaririi de acordare a brevetului: Nr. -
30.08.93 BOPI or. 8/93 .
(56) Documente din stadiul tehnicii:
(45) Data publicarii brevetului: FR 2296445; RO 68203
BOPI nr.

—

(71) Solicitant: (72)

(73) Titular: (72)

(72) Inventatori: Masleanca Gheorghe, Masleanca Cezar, Bucuregti, RO

s+ Joc de fotbal

7 Rezumat: Invenfia se referd la un joc de
fotbal, la care, in poarts, este amplasati o figurini-
portar, spre care este lansati mingea de o altd
figurind-jucitor. Jocul se desflisoar pe o placi de
bazii (1), pe care este amplasati o poarti cu plasi

(2), in care este o figurini-portar (7), care apird o
minge (16) ce este sutati de o figurind-juciitor
(15). Figurinele-portar (7) si jucator (15) sunt puse
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Inventia se refera la un joc de fotbal,
la care, in poarta, este amplasata o
figurina - portar, spre care este lansata
mingea de o alta figurina - jucator.

Se cunoagte un joc de lansare a
mingiji de fotbal, in poarta, la care mingea
de fotbal este lovitd de piciorul unui
juciitor, datorita actionarii unui motor
electric, simultan fiind actionata datorita
unei legaturi, figurina-portar, care ridica
mainile simuland apararea portii.

Se mai cunoagte un joc de fotbal,
in care jucatorii de cimp lovesc mingea
cu piciorul, datoriti unui electromagnet,
care printr-o parghie actioneaza piciorul
drept, un alt electromagnet actiondnd
mainile portarului odatd cu migcarea
acestuia, pe laterala.

Jocul de fotbal conform inventiei
rezolvd problema simulirii executarii
loviturilor de pedeapsd, prin aceea ci
are o placa de baza, pe care este montata
o poarta cu o figurina-portar, care se
poate culisa §i roti manual, iar o alta
figurini-jucator, montata pe teava unui
pistol-jucaric, amplasat §i manuit sub
plac3, executa lovirea mingii reproducand
fidel sansa marcani golului de la 11
naetri.

Inventia prezinta avantajul unei cons-
tructii simple, eficiente §i atractive.

Se da, in continuare, un exemplu de
realizare a inventiei in legatura si cu
fig.1...7 care reprezinta:

-fig.1, schema de ansamblu a jocului;

- fig.2, placa de baza a terenului de
joc;

- fig.3, suportul si marcajul punctului
dela 11 m;

- fig.4, copertina-gazon a jocului;

- fig.5, subansamblul de actionare a
figurinei-portar;

- fig.6, schema de actionare a figuri-
nei-portar;

-fig.7, subansamblul de reproducere
a tragerii loviturii.

Jocul de fotbal conform inventiei este
conceput pentru doi parteneri: partene-
rul- portar §i partenerul-jucator care
trage la poarta. Rolurile partenerilor
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putidnd fi interschimbabile.

Jocul este alcatuit dintr-o placa de
baza 1, de dimensiuni in general de 60/30
cm, reprezentdnd o portiune din terenul
de fotbal. pe care se monteaza opoarta
cu plasa 2. Placa de bazi (fig.2) are doua
locage a pentru atagarea portii §i un
decupaj cruciform b, in cadrul caruia
sunt montate patru limitatoare-amorti-
zoare din cauciuc 3. In partea centrali,
placa are un locas ¢ al unui suport pentru
nigte rondele albe 4, de cauciuc, supra-
puse. care marcheaza punctul de la 11
m §i un decupaj deltoid d, cu varful spre
locagul ¢, al suportului punctului de la
11 m. Pentru orizontalizare, dedesubtul
plicii sunt previzute nigte picioruge
5.

Placa de baza 1 este acoperita cu o
copertini 6, din folie de material plastic
de culoarea gazonului, care are pe linia
portii un decupaj e pentru o figurina-por-
tar 7. Careul de 6 m gi de 16 m ale portii
sunt marcate cu linii albe. in centru,
copertina ei are un decupaj-hublou f care
inglobeazi 3/4 din punctul alb de la 11
m. De la cuplajul-hublou copertina este
tdiatd in doud de un gant g perpendicular
pe linia careului de 6 m §i prelungit
pinid la marginea copertinei unde se
rasfringe sub forma de V.

Subansamblul de actionare a figuri-
nei-portar (fig.5) prezinta o solutionare
simpld gi originald a actiunii figurinei-
portar pentru apararea loviturii de la 11
m printr-o succesiune cinematica a mis-
canlor de translatie, rotatie, centrifugare
si balans gravitational care, insumate,
reproduc fidel simularea plonjonului fi-
gurinei-portar 7 spre buturile portii.

Dispozitivul de baza al acestui su-
bansamblu este alcdtuit dintr- un cadru
dreptunghiular 8, in interiorul caruia
culiseazi longitudinal de-a lungul a doua
canale, o placa de plastic 9. Deasupra
placii 9, la mijloc, perpendicular pe latura
mare a cadrului 8, este montata o tija cu
méner 10, de care este fixat, perpendicular
pe tija, un suport-rigleta din plastic incolor
11, previdzut cu un manson metalic 12
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pentru atasare si glisare lejera pe
rigleta 11 a figurinei-portar 7. Jocul
figurinei-portar 7 pe rigleta 11 se reco-
manda sa fie de 2 mm. Astfel alcatuit,
acest dispozitiv se monteaza centrat pe
axul longitudinal al placii de baza 1, sub
spatiul portii 2, cu figurina-portar 7, scoasa
prin decupajul cruciform b, deasupra
placii de baza 1, pe linia portii. Dupa
acestd montare, peste placa de baza 1,
s¢ agaza copertina-gazon 6 (fig.4) si
se fixeaza poarta cu plasad 2 in locasurile
a. Copertina-gazon 6 este fixatd de placa
de bazd 1 la colturile dinspre poarti §i
la punctul de la 11 m, fiind necesar sa
ramana libera in portiunea de la punctul
de 11 m pana la latura opusi portii, pentru
a se ingloba astfel in functionarea su-
bansamblului de reproducere a tragerii
loviturii de la 11 m precum se arata in
continuare.

Subansamblul de simulare a tragerii
loviturii de la 11 m realizeaza in cadrul
jocului variantele de fenta §i de lovire
a mingii, in directia preconizata de par-
tencrul-tragator al jocului, iar rezultatul,
ca si in realitate pe teren, poate fi
marcarea golului sau ratarea. Subansam-
blul are in compunere un dispozitiv de
lovire a mingii, detagat de placa 1 a
jocului, care consta dintr-un pistolet cu
repetitie 13 din plastic, tip jucdrie, la care
s-a scurtat teava cu 1 cm, iar la tija din
interiorul tevii, ca prelungitor, s-a atagat

un tub de cauciuc de 3 cm cu un tampon -

14 din lemn §i cauciuc. De capatul cu
tampon 14, al prelungitorului, este prinsa,
prin intermediul unui suport din sdrma,
o figurina-jucator 15 in aliura de alergare.
In afari de dispozitivul de lovire a mingii,
in acest subansamblu al jocului se inglo-
beaza functional §i decupajul-deltoid d
din placa de baza 1, decupajul-hublou f
si santul g cu terminatia in V ale
copertinei-gazon 6. Pe copertina-gazon
apare din decupajul-hublou capatul su-
portului cu rondele albe 4 care marcheaza
punctul de la 11 m pentru asezarea mingii
16 de culoare alba cu buline negre.
Mingea 16, pentru a corespunde
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cerintelor de greutate, elasticitate si
viteza de gutare, este confectionata din
material spongios, iar pentru facilitarea
recuperdrii acesteia dupa sutare, este
prevazuta cu un fir de ata 17, de culoarea
gazonului, al cdrui capit liber se prinde
de copertina 6, la circa 10 cm in fata
centrului portii. .

Jocul se folosegte de cei doi parte-
neri in modul urmdétor: placa de bazi 1
a jocului se agaza in pozitie orizontala,
cu ajutorul, celor doua picioruge §, pe
marginea unei mese, pentru ca spatiul
decupajului deltoid d si fie liber. Parte-
nerul-portar aduce cu ajutorul manerului,
cu tija 10, figurina-portar 7, la mijlocul
liniei portii cu plasa 2. Partenerul tragator
asazid mingea 16 pe rondela alba care
marcheaza punctul de la 11 m, apuca
pitoletul cu repetitie 13, pe care-l intro-
duce prin santul g din copertina 6, pe
dedesubtul placii de baza 1, astfel ca
deasupra s apara numai figurina-jucitor
15, pe care o impinge pénd la linia
careului de 16 m. Dupa o scurta oprire,
la scmnul convenit ("fluierul arbitrului”)
apasind pe tragaci pand la limita de-
clangirii, se impinge mai accelerat
figurina-jucétor 15 spre punctul alb, si-
mulind elanul §i fenta dinainte de
sutare, pinid la ajungerea figurinei-
jucator §i a prelungitorului cu tampon
14 in decupajul f al copertinei 6 in
apropierea mingii de pe punctuldela 11
m. in acest moment, conform intentiei
sale, partenerul-tragator face brusc o
deviere a pistoletului spre stinga sau spre
dreapta, in limitele spatiului decupajului
deltoid d din placa de bazi 1, apoi inlata
imperceptibil, pentru o fractiune de se-
cunda, cu varful tevii pistoletului coper-
tina la marginea decupajului f §i de-
clangeaza brusc, din tragaci, gutarea
mingii cu tamponul prelungitorului 14
in directia dorita spre cadrul portii cu
plasa 2.

Concomitent, partenerul-portar, cu
mina pe minerul cu tija 10, urmareste
apropierea de minge a figurinei-jucator
18 pentru a intui directia in care va guta



106959

S

partenerul-tragator mingea §i, la hazard,
ca §i in cazurile jocurilor reale de pe
teren, declangeazi plonjonul figurinei-
portar 7, procedind conform schemei
cinematicii de reproducere a plonjonului
figurinei-portar (fig.6) adica: face o brus-
ca migcare de translatie spre stinga sau
spre dreapta, cu ajutorul manerului cu
tija 10, reproducind detenta figurinei-
portar 7, apoi, in continuare, executid o
energica migcare de rotatie a manerului
cu tija 10, declangind, prin centrifugare,
migcarea de glisare in sus pe rigleta 11,
a figurinei-portar 7, a cirei glisare, din
inertie, se inchide cu migcarea de incli-
nare pe rigleta 11 spre butul portii prin
balans gravitational, datoriti jocului de
2 mm pe rigleta, prevdzut, din constructie,
la mangonul 12. Rezultatele loviturilor
de la 11 m, la acest joc distractiv, sunt
foarte apropiate de cele ce se obtin la
jocul real de pe terenul de fotbal. Marea
majoritate a loviturilor de la 11 m se
marcheaza. Dar se pot produce i ratari,
lovituri trase in afara cadrului portii, in
bara sau respinse de figurina-portar.
Performantele partenerilor de joc,
de o parte §i de alta, depind de o serie
de insugiri i aptitudini, care se pot
forma §i dezvolta prin acest joc, precum
intuitia, reflexul, indeménarea, maiies-
tria, darzenia, etc. Desigur ca, la toate
acestea, ca la orice joc distractiv, se adauga
placerea hazardului, precum gi bucuria
succesului, sansei §i a norocului in
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reugita.
Revendicari

1. Joc de fotbal, care se desfagoara
pe o placa de baza, acoperitd cu o folie
de culoarea gazonului, caracterizat prin
aceea ca, are un decupaj cruciform (b)
in zona unei porti (2), in care se afla o
figurind-portar (7) si un decupaj deltoid
(d), cu varful de la 11 m marcat cu nigte
rondele albe (4), rondele pe care se
asaza o minge (6) ce urmeaza a fi gutata
spre poarta de o figurina-jucator (15),
prinsa de un tampon (14).

2 Joc de fotbal, conform revendicarii
1, caracterizat prin aceea ci, acfionarea
figurinei-portar (7) este asiguratd de o
tija cu mianer (10) care permite migcarea
unei placi de plastic (9), ce poarta figu-
rina-portar (7) intr-un cadran dreptun-
ghiular (8), simultan cu alunecarea figu-
rinei pe o rigleti (11), datoritd unui
manson (12).

3.Jocde fotbal, conform revendicarii
1, caracterizat prin aceea ca, figurina-
jucator (15) reproduce tragerea loviturii
de la 11 m, datoritd unui pistolet cu
repetitie (13), cu teava scurtati cu un
centimetru §i prevazut cu un prelungitor
la tija tevii, de 3 cm, cu un tampon (14)
de care este prinsa figurina-jucator (15),
elanul si fentele pentru sutarea mingii
la poartd realizindu-se prin manuirea
si declansarea unui pistolet (13).

Pregedintele comisiei de inventii: ing, Gruia Dan
Examinator: ing. Eane Adrian
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