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Menetelma ja laite (MS) syGtetyn tekstin korjaamiseksi,

jossa maaramittainen merkkijono sydtetysta tekstista

asetellaan laitteen nappaimiston asettelua vastaavalla
tavalla nappéinjoukon (ARY) nappainten ja merkkijonon [
merkkien valisen vastaavuuden muodostamiseksi.

Esitetyn tekstin muokkaamiseksi kulioinkin korjattava
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merkkijonon merkki (ERR) valitaan korjattavaksi
kayttamalla kerran sita sijaintivastaavuuden mukaisesti
vastaavaa nappainta (3). Eraissa keksinnén muodoissa
samalta myds muutetaan valittu merkki toiseksi. Lisaksi
kullakin n&ppéimen uudella kaytolla merkki muuttuu
yhdeksi toiseksi merkiksi ja nain peréakkaisitia

nappainpainalluksilla valitaan haluttu merkki.
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Forfarande och anordning (MS) for korrigering av inmatad
text, vari en teckenstring av bestdmd langd i en inmatad
text uppsatts pa ett satt som motsvarar uppsittningen for
anordningens knappsats for bildande av en korrelation
mellan knappama i en knappgrupp (ARY) och
teckenstrangens tecken. Fér bearbetning av presenterad
text viljs det tecken (ERR) i teckenstrangen som vid varje
tidpunkt skall korrigeras for korrigering genom att den
knapp (3) som motsvarar tecknet i enlighet med
positionskorrelationen anvinds en gang. | vissa former av
uppfinningen andras samtidigt det valda tecknet till eft
annat. Genom ny anvandning av respektive knapp andras
dessutom tecknet till ett annat tecken och salunda viljs
onskat tecken genom konsekutiva knapptryckningar.
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Menetelma ja laite syétetyn tekstin muokkaamiseksi—Forfarande och anordning

fér bearbetning av inmatad text

Esilld oleva keksint koskee syéttdlaitetta késittden muistin ja kayttoliittyman,
joka kayttoliittyma kéasittaa nayton ja useita ndppaimia kasittdvan nappaimiston,
joilla ndppéimilla voidaan syo6ttaa tekstia. Keksintd koskee erityisesti tallaisella
laitteella tapahtuvaa virheellisen tekstin muokkaamista sekd menetelmaa

virheellisen tekstin muokkaamiseksi syodttolaitetta kayttaen.

Matkaviestin on erds esimerkki syéttélaitteesta, joka kéasittda rajoitetusta
maéarésta ndppaimiéa koostuvan nappaimistdn. Useissa nykyisin kaytdssa
olevissa matkaviestinstandardeissa on mahdollista 1ahettaa kayttajan
paatelaitteelta eli matkaviestimelta lyhyehko tekstiviesti esim. toiselle tallaisten
viestien vastaanottoa tukevalle matkaviestimelle. Matkaviestimista yleisimpia
ovat pienet kddessa pidettavat matkapuhelimet, néista hyvina esimerkkeina
mainittakoon Nokia 2110 ja Nokia 6110 matkapuhelimet. Matkapuhelimissa
useimmiten on erityisten puhelinsoiton aloittamiseen ja valikkotoimintojen
kayttdmiseen varattujen nappainten lisdksi ndppainpuhelimista tuttu
kaksitoistanappaiminen numeronappaimisto, jossa neljan rivin ja kolmen
sarakkeen matriisiin on aseteltu 12 nappainta: numeronéppaimet 1-9 seka *, 0 ja
#. Lyhytsanomien kirjoittamiseksi Nokia 2110 matkapuhelimella voidaan
useimpia numeronappaimiston nappaimia (2-9, 0 ja #) kayttaa kirjaimien ja
muiden merkkien tuottamiseen. Talléin kunkin nappaimen 'alla’ on osa
tuotettavista merkeista, esim. jarjestyksesséa ensin kolme aakkosta, sitten
numerondppaimistén numero, ja ndiden jalkeen kaksi tai kolme erikoismerkkia.
Talléin ndppéimella tuotettava merkki valitaan painamalla useita kertoja
perakkain tiettya painallusten vélista maéaraaikaa ylittdmaétta. Nain voidaan
tuottaa esim. B-kirjain nappailemalla numeronappainta 2 kahdesti perakkain.
Haluttaessa jatkaa esim. sanan BART kirjoittamiseksi, on ensimmaisen B-
kirjaimen jalkeen odotettava hetki ja vasta sitten painettava uudelleen
numerondppainta 2 kertaalleen kirjainta A varten. Sen jalkeen voidaan

valittdmasti jatkaa tarvitsematta odottaa painamalla numeronappainta 7.
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Ensimmainen painallus tuottaa P-kirjaimen, toinen perakkainen painallus
muuttaa P:n R:ksi, joka nyt hyvéksytdan odottamalla hetken tai jatkamalla
toisella numeronéppéimellé tuotettavan T-kirjaimen syéttamiselld. T-kirjain onkin
ensimmainen numeronappéimella 8 tuotettavista merkeista, joten sen
syottamiseksi riittda yksi numeronappéaimen 8 painallus. Virheen korjaamiseksi
matkapuhelimen naytolla esitetaan syétetyn tekstin lisdksi kursori, jota voidaan
siirtda tekstin lomassa ja jonka vieresta tai kohdalta voidaan poistaa yksi merkki
korjausnappéaimella C. Tassé esitelty menetelma lyhytsanoman kirjoittamiseksi

on helppo oppia, mutta sen kayttdminen on varsin ty6lasta ja hidasta.

Rajoitetulla nappaimistolla kirjoittamisen helpottamiseksi on kehitetty erilaisia
todennakoisyyksiin perustuvia eli arvaavia menetelmia kayttajan tarkoittamien
sanojen arvaamiseksi, kun kayttaja syottaa tekstia tarkemmin erittelematta mita
kunkin nappaimen merkeista han kullakin ndppaimen painalluksellaan tarkoittaa.
Menetelmilla pyritdan valttdmaan tai ainakin vahentdmaan perakkain
toistettavien nappainpainallusten tarvetta. Eras tilastolliseen malliin perustuva el
todennakoisyyksien mukainen menetelma tekstin syéttamiseksi on esitetty
patenttijulkaisussa GB 2 266 797 B, "Data storage apparatus". Julkaisu kuvaa
menetelman, jossa esim. matkapuhelin etsii muististaan sellaisia sanoja, joiden
kukin merkki sopii kayttdjan numeronappéimistda painelemalla valitsemiin eri
nappaimia vastaaviin aakkosten osajoukkoihin. Puhelin valitsee
todennakoéisimman sanan syotetyksi sanaksi. Tilastollisin menetelmin voidaan
huomattavasti nopeuttaa lyhytsanoman kirjoittamista, mutta niiden kaytén
varjopuolena on se, ettd ne saattavat arvata sanan taysin vaéarinkin. Talléin voi
olla, etta viisikirjaimisen sanan toinen ja neljas kirjain onkin arvattu vaaraksi ja
sanan merkitys muuttuu tasté virheesta johtuen taysin. Nykyisten
matkaviestimien lyhytsanomien kirjoitustoiminnon tukema
muokkausmahdollisuus edellyttaisi kayttajaa siirdmaan merkki kerrallaan
kursorin oikeaan kohtaan, poistamaan vaaran merkin ja syéttaméaén oikean
merkin esim. Nokia 2110:sta tunnetulla tavalla. Nain tilastollisen menetelméan
tuottaessa mahdollisesti useita virheellisia kirjaimia menetetaan tilastollisuuden

tuoma nopeusetu tai ainakin osa siita.
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Kirjoitettaessa saatetaan myds huomata, etta esim. viimeksi kirjoitetun sanan
eteen pitéisi lisata toinen sana, esim. englannin kielessa artikkeli tai muuttaa jo

sy6tetty artikkeli toiseksi ja siksi lisata uusi kirjain sanaa edeltdvaan artikkeliin.

Nyt on keksitty menetelma ja laite sydtetyn tekstin muokkaamiseksi, jossa
nappaimista tietty maara N saatetaan vastaamaan samaa maaraéa N naytetyista
merkeista, ja painamalla yhta néista nappaimisté kayttaja voi valita sita
nappéintd vastaavan merkin muokkauskohdaksi. Valinnaisesti samalla
muokkauskohdan merkki voidaan korvata toisella merkilla ilman erillista kayttajan
antamaa komentoa. Edullisesti mainitut N ndytettyd merkkia ovat N viimeksi
syotettya merkkia. Edullisesti tallaiseen kohdistamiseen tai valinnaisesti
kohdistamiseen ja sitd automaattisesti seuraavaan muokkaamiseen kaytetaan
samoja nappaimia kuin tekstin syéttdmiseenkin, tai ainakin osaa niista
néppaimista. Edullisesti muokkaaminen aloitetaan siirtymalla erityiseen
korjaustilaan esim. painamalla tdhan tarkoitukseen osoitettua néppainta, jota
normaalisti ei kirjoittamiseen kayteta, esim. tahtindppainta (*). Edullisesti
korjaustila lopetetaan tietyn nappéimen painalluksella tai maaratyn viiveen
kuluttua viimeisesta nappaimen painalluksesta. Keksinndn mukaisen
korjausmenetelman etuna saavutetaan tekniikan tasoa tehokkaampi virheellisen
tekstin muokkaus, koska kohdistinta ei tarvitse siirtdd merkki kerrallaan vaan sen
paikan voi valita keksinnén mukaisesti kerrallaan muokattavista N:sta merkista

yhdella nappaimella, joka vastaa haluttua uutta kohdistimen sijaintia.

Keksinndn ensimmaisen suoritusmuodon mukaiselle menetelmaélle syétetyn
tekstin muokkaamiseksi syéttolaitetta kayttéen, jolla syéttdlaitteella on
nappaimistd tekstin syéttdmiseksi ja nayttdlaite sydtetyn tekstin esittdmiseksi,
jossa menetelméassa

esitetdan nayttolaitteella sydtetysta tekstista enintddn ensimméainen maéara
merkkeja ryhmiteltynd maaratyn ensimmaisen asetelman mukaisesti, on
tunnusomaista se, etta

ryhmitellaan nappaimistdn mainittu ensimmaéinen maara nappéaimia
muokkausnéappaimiksi maaratyn toisen asetelman mukaisesti;

madritelladn mainitun ensimmaisen asetelman mukaisesti ryhmiteltyjen
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merkkien ja mainitun toisen asetelman mukaisesti ryhmiteltyjen
muokkausnappéinten sijaintien valille yksikasitteinen vastaavuus, jossa kukin
muokkausnappain vastaa yhta ryhmitellyn merkin sijaintia; ja

valitaan muokkausnappainta vastaavan ryhmitellyn merkin sijainti

muokkauskohdaksi vasteena muokkausnappéaimen kaytolle.

Keksinndn ensimmaisen suoritusmuodon mukaiselle syéttolaitteelle, jolla on
néppaimistd tekstin syottamiseksi ja nayttolaite sydtetyn tekstin esittamiseksi,
joka syodttolaite kasittaa

ensimmaiset valineet sydtetysta tekstista enintddn ensimmaisen maaran
merkkeja esittamiseksi nayttdlaitteella maaratyn ensimmaisen asetelman
mukaisesti ryhmiteltynd, on tunnusomaista se, etta

mainittu néppaimistd kasittda mainitun ensimmaisen maaran nappaimia
muokkausnéppaimiksi ryhmiteltynd maaratyn toisen asetelman mukaisesti; ja
ettd syétidlaite kasittaa:

vélineet mainitun ensimmaisen asetelman mukaisesti ryhmiteltyjen
merkkien ja mainitun toisen asetelman mukaisesti ryhmiteltyjen nappainten
sijaintien véalisen yksikdsitteisen vastaavuuden maarittelemiseksi, jossa kukin
nappain vastaa yhté ryhmitellyn merkin sijaintia;

valineet muokkausnappainta vastaavan ryhmitellyn merkin sijainnin

muokkauskohdaksi valitsemiseksi vasteena muokkausnéappaimen kéaytolle.

Keksinndn erdassa toisen suoritusmuodon mukaisessa syétetyn tekstin
muokkausmenetelméssé vasteena maaratylle ensimmaiselle tietylld nappéaimella
annetulle komennolle muutetaan muokkauskohdalta ryhmitelty merkki toiseksi
merkiksi ryhmitellyn merkin tuottavan perusnappaimen merkkijoukosta, ja
vasteena maarétylle toiselle tietylld nappéimelld annetulle komennolle valitaan
uusi perusnéppain korjattavan merkin tilalle vaihdettavien merkkien joukon
muuttamiseksi ja vaihdetaan ryhmitellyn merkin tilalle yksi merkki uuden

perusnappaimen merkkien joukosta.

Keksinndn eréén toisen suoritusmuodon mukainen laite on jarjestetty vasteena

maaratyn ensimmaisen tavan mukaiselle nappéaimen kaytdlle muuttamaan
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muokkauskohdalla oleva ryhmitelty merkki toiseksi merkiksi ryhmitellyn merkin
tuottavan perusnappaimen merkkijoukosta, ja vasteena maaratyn toisen tavan
mukaiselle ndppaimen kaytdlle lukemaan seuraava nappain uudeksi
perusnappaimeksi, ja muuttamaan korjattavan merkin tilalle yksi uudella

5 perusndppéimelld syodtettévistd merkeista, eli yksi perusnéppaimen alla olevista

merkeista.

Eraassa keksinnén kolmannen suoritusmuodon mukaisessa syétetyn tekstin
muokkausmenetelméssa sallitaan muokkauskohdalla olevan ryhmitellyn merkin
10  Kkorjaus ja korjauksen jalkeen vaihdetaan muokkauskohdan ryhmitelty merkki
korjaavaksi merkiksi, joksi korjaavaksi merkiksi valitaan korjattavan merkin
kanssa se samaan merkkivaihtoehtojen osajoukkoon kuuluva merkki, joka
todennakdisimmin muuttaa korjattavan tekstin maaratyn séannén mukaan
oikeaksi.
15
Keksinnon eraéssa kolmannessa suoritusmuodossa laite sallii muokkaus-
kohdalla olevan ryhmitellyn merkin korjauksen, ja korjauksen jalkeen se on
jarjestetty etsimaén tehdyn korjauksen mukaista todennékoista sanaa ja
esittdmaan se korjattavana olleen sanan tilalla. Edullisesti kayttajan sallitaan
..*. 20 my0s komentaa tehty todennakodisen sanan haku peruutettavaksi ja muokkausta

vyend edeltanyt aiempi sana palautettavaksi.

Eraassa keksinndn neljannen suoritusmuodon mukaisessa syodtetyn tekstin
d muokkausmeneteimassa korjattavan merkin tilalle toisen merkin muuttaminen
25 aloittaa todennakdisimman sanan etsimisen sydtetyn tekstin sen sanan tilalle,

johon mainittu muokkausmerkki kuuluu.

Keksinnon eraassa neljannen suoritusmuodon mukaisessa laitteessa keksinnén
kolmannen suoritusmuodon mukainen muokkausta seuraava todennékodisen
30 sanan hakeminen on oletusarvoinen toimenpide, joka toteutetaan aina

korjauksen jalkeen.
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Eraassa keksinndn viidennen suoritusmuodon mukaisessa syétetyn tekstin
muokkausmenetelmassé etsitdan muokkausmerkkien joukosta ainakin yksi
todennakdisesti vaara merkki ja esitetdan se muista muokkausmerkeista
erottuvalla tavalla. Nain kayttajélle osoitetaan se merkki, jonka korjaamisesta

todennakdisesti kannattaa aloittaa.

Keksinndn erdéssa viidennen suoritusmuodon mukainen laite on jarjestetty
automaattisesti etsimaan todennéakdisesti vaara merkki. Todennékdisesti vaara
merkki on se, joka korjattavan tekstin merkeista eniten yksin vaikuttaa
korjattavan tekstin merkkien valintaan ja/tai jonka merkin vaihtamisella on suurin
todennéakdisyys osoittaa yksikasitteisesti alkuperéisesti tarkoitettu sana. Laite on
jarjestetty osoittamaan tallainen todennakdisesti vaara merkki eduliisesti
esittamalla se muista korjaustilassa esitetyista merkeista poikkeavalla tavalla
kayttdjan opastamiseksi korjaamaan merkeisté se ensin. Nain voidaan
minimoida tarvittava muokkausten maara aloittamalla korjaukset muutoksella,
joka todennakdisimmin yhdella tai vahimmilla muutoksilla johtaa oikeaan sanaan,
vaikka siiné olisi ennen korjaustilaan siirtymista ollut useita vaarin arvattuja

merkkeja.

Keksinnon etuna virheellisesti syétetyn tekstin muokkaus nopeutuu, kun
syotettya tekstid muokattaessa ei tarvitse toistuvien néppéinpainalluksin merkki
kerrallaan siirtda kohdistinta virheellisten merkkien kohdalle. Etu on merkittava
erityisesti rajoitettua nappéaimistoa kayttden syotetyn ja tilastollisin menetelmin
tunnistetun tekstin korjaamisessa. Keksinnodn toisena etuna on se, etta
keksinnén mukainen muokkausmenetelma soveltuu hyvin kaytettavaksi
vaihtoehtona perinteisille muokkausmenetelmille. Keksinnén kolmantena etuna
keksinnon mukaista muokkausmenetelmaa kaytettaessa kohdistimen siirtoon ei
valttdmatta tarvitse varata omia nappaimiaan, jolloin ne voidaan haluttaessa
jattaa pois ja siten séastaa laitteen valmistuskustannuksia ja/tai valmistaa
tilankaytoltaan edullisempi ndppaimistd. Talloin edullisesti varataan
nappaimistdsta aliosa, ainakin yksi nappain, korjaustilan aikaiseen syétetyn
tekstin vierittdmiseen korjaustilassa muokattavan tekstin selaamiseksi. Edelleen

keksinnén suoritusmuotojen 2...5 etuna voidaan yhdistdéd samalla kertaa
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tapahtuvaksi seka korjattavan merkin valinta ettd sen muuttaminen toiseksi
merkiksi, jolloin voidaan edelleen véhentaa tarvittavien nappainpainallusten

maaraa.

Téssa keksintda on selitetty matkaviestinté ja silla kirjoitettavaa tekstiviestia

esimerkkiné kayttden. Keksintd soveltuu luonnollisesti muunkin tekstin kuin

tekstiviestien kirjoittamiseen, kuten kalenterimerkintdjen ja

puhelinmuistiomerkintéjen tekoon seka muihinkin laitteisiin kuin matkaviestimiin,

esimerkiksi rajoitetun néppaimiston kasittaviin PDA-laitteisiin (Personal Digital

Assistant), prosessiautomaatiolaitteisiin, joihin niiden koko-, yllapito-,

erikoissuojaus- tai muista syista tdyden nappaimistén sovittaminen ei sovellu,

videopeleihin ja ajotietokoneisiin, joiden kayttamiseksi on tarjolla vain rajoitettu

nappaimistd esim. auton konsolissa. Keksintéa selostetaan seuraavassa

yksityiskohtaisesti viittaamalla oheisiin piirustuksiin matkaviestinta keksinnén

selityksessa esimerkkina kayttden, kuitenkaan keksintéa tdhan sovellukseen

rajoittamatta, joissa

kuvio 1 esittda edesta katsottuna keksinndn eraan ensimmaisen
suoritusmuodon mukaisen matkaviestimen;

kuvio 2  esittda lohkokaaviona kuvion 1 matkaviestimen toiminnalle oleelliset
osat;

kuvio 3  esittaa kuvion 1 mukaisen matkaviestimen korjaustilassa; ja

kuvio 4  esittda vuokaaviona keksinndn erddn ensimmaisen ja eraan toisen
suoritusmuodon mukaisen toiminnan automaattiseen korjaukseen
yhdistettyna.

kuvio 5  esittda vuokaaviona kuvion 4 vuokaavioon lisattavan keksinnén eraéan
kolmannen suoritusmuodon toiminnan; ja

kuvio 6  esittaa kuvion 4 lohkosta keksinnén erdén viidennen suoritusmuodon

mukaisen muunnoksen.

Kuviossa 1 on esitetty keksinnén eraan ensimmaisen muodon mukainen,
pystyssé oleva matkaviestin MS edesté katsottuna. Matkaviestimen ylareunan
laheisyydessa on nayttdruutu DISP. Naytolla on esitetty tekstiné virheellinen
viesti "THE QUICK BROWN FOX JUMPED OVER A JAZY DOG" ja tekstin
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toiminton&ppainten ryhma, joka kasittda kaksi soft-nappainta eli toiminnaltaan

perassa pystyviivana kohdistin CUR eli kursori. Naytén alla on

ohjelmallisesti maaritettavaa nappainta s1 ja s2 seka naiden valissa
keinukytkimen RSW. Toimintondppainten alapuolella on nappainpuhelimista tuttu
nappaimistd KBD1 kasittden numeronédppaimet 1-9, tdhden *, nollan 0 ja ruudun
#. Kuten kuviossa on esitetty, nappéaimien 2-9 ja 0 yhteyteen on sijoitettu myds
aakkoset a:sta z:aan. Kunkin nappaimen ‘alta’ [6ytyy kolme eri kirjainta, eli
kullakin nappaimella voidaan tuottaa mika tahansa niista kolmesta kyseiselle
nappaimelle ominaisesta kirjaimesta, jotka on merkitty ndppaimen yhteyteen.
Kuvion matkaviestimella tekniikan tasosta tunnetulla tavalla kirjoitettaessa sana
‘THE' painetaan kerran nappainta 8, kahdesti perakkain nappéinté 4 ja kahdesti
perékkain nappainta 3. Sana ‘THE' syétetaan siis ndppéainsarjalla 8,4,4,3 ja 3.
Tassé kutsutaan kunkin merkkijoukon tuottavaa néppéinté perusnappaimeksi.
Edullisesti matkaviestimeen on myds toteutettu tilastollinen sanan tunnistus,
jonka avulla sana voidaan sy6ttaa toistamatta perakkaisia nappaimen
painalluksia, eli kunkin syotettdvan merkin perusnappaimin, toisin sanoen
nappéinsarjalla 8,4 ja 3. Kuvion 1 matkaviestimen ruutundppain on jarjestetty
tekstia syotettdessa toimimaan joko ruutundppéimena tai valinnaisesti
valilydntimerkkina. Nappain 1 on jarjestetty esittdmaan ruudulla luettelon erikois-
ja valimerkeista, mutta nadppéaimella * ei ole mitdan toimintoa tekstia
kirjoitettaessa. On kuitenkin ymmarrettava, etta tdssé esitetty néppéinladonta on
vain eras esimerkki eikd keksintd rajoitu tassa esitettyyn. On myos
ymmarrettava, etta vaikka keksintda selitettdessa onkin malliksi piirretty
perusnappaimiin niiden selitteiksi yleisimmat niill& tuotettavista merkeista

(aakkoset), merkinta ei ole keksinndlle valttaméatén.

Kuviossa 2 on esitetty lohkokaaviona kuvion 1 matkaviestimen MS toiminnalle
oleelliset osat, suoritin uP ja suorittimeen toiminnallisesti yhdistetyt osat:
kayttoliittyma Ul, kasittden nayton ja néppéimet, muisti MEM kasittéden séilyvan
muistin (ROM, Read Only Memory) ja tydmuistin (RAM, Random Access
Memory), ja radio-osa RF seka siihen liitetty antenni AER. Suoritin pP on
edullisesti mikroprosessori tai digitaalinen signaaliprosessori (DSP, Digital Signal

Processor). Matkaviestimen ohjelmisto on tallennettu muistiin ja suoritin ohjaa
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ohjelmiston perusteella matkaviestimen toimintaa, kuten radio-osan kayttoa ja
viestien esittamista kayttoliittymalla ja kayttoliittymalta vastaanotettavien
syétteiden lukemista. Keksinndn mukainen jérjestely toteutetaan ohjeimallisesti.
Valinnaisesti keksintd voidaan toteuttaa osittain tai kokonaan tahan tarkoitetulla

elektroniikalla.

Kuviossa 3 on esitetty kuvion 1 matkaviestin korjaustilassa. Aloittaakseen
korjaustilan kayttaja on ensin kayttanyt korjaustilan aloitusnappainta
(tdhtinppainta) kuvion 1 naytdlla esitetyssa tilanteessa, jossa kohdistin oli
viestin lopussa. Vaihtoehtoisesti komento korjaustilaan siirtymisesta voidaan
antaa muita tekniikasta tunnettuja keinoja kayttaen, esim. valikkotoiminnoin tai
kahden néppéaimen merkittavasti samanaikaisella kayttamisella. Korjaustilan
naytoélle on kopioitu maaramuotoiseen asetteluun, tdssa 3x3 matriisiin, kuviossa
1 kohdistinta edeltaneet 3x3 eli 9 merkkia. Asettelu on edullisesti geometrisesti
sadanndllinen, mutta valinnaisesti se voi olla muutakin, kunhan kayttaja voi
mieltda paikkavastaavuuden merkkien ja muokkaukseen kaytettavien nappainten
valilla. Tassa on lisdksi hyddynnetty erasta keksinndlle edullista, muttei
valttamatonta lisapiirretta, jossa korjaustilassa esitetaan korjattavina merkkeina
vain kirjainmerkkeja, muttei valilydnteja tai valimerkkeja. Kuvion 1 viestista
korjaustilaan kopioidaan siten naytoila esitettavaksi teksti:
! RAJ

AZY

DOG."

Edullisesti, muttei valttamatta, poisjatettyjen valilydntimerkkien tilalla esitetdan
valilydntia kuvaava symboli, esim. yldspain aukeavaksi vaakaan kaadettu
hakasulkumerkki SP1, edullisesti kuitenkaan kirjainten valistystd muuttamatta.
Edullisesti valimerkit esitetdén vastaavalla tavalla kirjainten vélistysta
muuttamatta tekstin luettavuuden parantamiseksi, kuten esimerkin viimeisena
merkkina oleva piste. Korjattavan tekstin kolmas kirjain, sanan "LAZY"
alkukirjaimen L sijasta oleva virhemerkki ERR, tassa J, halutaan muuttaa L:ksi.
Korjattava merkki valitaan ensin painamalla matkaviestimen korjaustilassa

ndppéaimistdn osaan ARY kuuluvaa korjattavan merkin sijaintia nappaimiston
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osan ARY asettelussa vastaavaa nappainta. Tassa tapauksessa korjaukseen
kaytettdva nappain on siten oikeassa ylakulmassa oleva nappain eli nappain 3.
Kyseinen nappéaimistdn osa kasittda numeronappaimistdsta esim. 3x3
nappaimen matriisin. Vaihtoehtoisesti voidaan toteuttaa muunkin kokoinen
matriisi, esim. 4 rivia x 3 saraketta kayttdmallad myds nappaimistén alimman rivin
*, 0, ja # -nappéaimia, edullisesti ei kuitenkaan suurempi kuin suurin merkkien
matriisi, joka naytélle mahtuu kerrallaan. Jos kuitenkin naytolla esitetaan
kaytettévissa olevaa néppainten matriisia suurempi matriisi, kayttajalle on
tarjottava keino nappainten muodostaman matriisin nayttématriisia vastaavan
projektion siitdmiseksi. Esimerkiksi jos laite kasittdé ns. nuolindppaimet,
nappéainmatriisin vaikutusaluetta eli projektiota naytélla esitettyyn matriisiin
nahden voidaan helposti siirtda niita kayttaen, jolloin edullisesti kulloinkin
kaytossa oleva projektio havainnollistetaan esim. naytoéll4 korjattavien merkkien

matriisin ndppainmatriisin projektiota ympardéivalla kehyksella.

Jos tahtinappain valitaan seka korjaustilan lopetusnappaimeksi ettéd kohdistus-
nappaimeksi ndppainmatriisin ARY osana, korjaustila voidaan lopettaa
painamalla tahtindppainta kahdesti, koska tassa tapauksessa tahtinappaimella ei
ole tarkoitettu tuotettavaksi kirjainmerkkeja ja siksi sité ei kuitenkaan voisi kayttaa

oikean kirjaimen valitsemiseksi osoitetussa sijainnissa olevan kirjaimen tilalle.

Eraana erikoistapauksena nappainmatriisin ja naytolla esitettavien merkkien
paikkavastaavuudesta voidaan pitaa jarjestelyd, jossa nappéaimet on ladottu
matriisiin ja naytdon merkit on jarjestetty riviin. Talldin ndppainmatriisin allekkaiset
rivit mielletaan liitettaviksi perakkain naytolla esitetyn rivin kaltaisesti. Vaikka
talldin menetelman intuitiivisuus hieman karsiikin, jarjestely saattaa olla
tarpeellinen esim. tapauksessa, jossa matkaviestimen naytolla ei voida esittaa
tekstia muuten kuin yhdessa rivissa esim. matkaviestimen pienen koon takia.
Vastaavasti voidaan menetella vastakkaisestikin, esim. voidaan kayttaa
yksirivistd nappaimistda tai nappéaimiston yhta rivia matriisiin asetellun tekstin
kanssa. Edelleen jarjestely voidaan luonnollisesti toteuttaa rivien asemasta
sarakkein, tai muodostaa nappainrivin ja naytdn sarakkeen tai ndppainsarakkeen

ja nayttérivin valille paikkavastaavuus.
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On huomattava, etta kirjaimen L kirjaimeksi J korjaamista varten virheellinen
kirjain eli uusi muokkauskohta valitaan siis ndppaimella, jonka sijainti
nappéainasettelussa vastaa néaytdlle ryhmiteltya tekstia kayttajalle helposti
ymmarrettavalla loogisella tavalla ja talldin ei véliteta siita, mitd merkkeja
tallaisella vastaavalla ndppaimell& perinteisesti nappainpainalluksin
kirjoitettaessa voidaan tuottaa. Tama esimerkki valottaa seikkaa hyvin, silla
syottotilassa nappaimen kolme alla on kirjaimet D, E ja F, mutta silti
korjaustilassa silla valitaan korjattavaksi ndppéaimen 5 alla oleva viestin kirjain J.
Tassa on myds esimerkinomaisesti esitetty, kuinka muokkauskohdan valinnan
jalkeen voidaan erdan keksinnén vaihtoehtoisen muodon mukaisesti toteuttaa
muokkauskohdalla olevan merkin automaattinen korvaaminen korjaavalla
merkilla. Erdana toisena edullisena vaihtoehtona muokkauskohdan valinta siintaa
kohdistimen CUR muokkauskohtaan. Edelleen edullisesti samalla aloitetaan
syoéttotila, jossa sallitaan kayttajan syottaa jollakin tekniikan tason mukaisella
menetelmalla uusi merkki muokkauskohtaan. Edelleen edullisesti talldin
syotettdva merkki korvaa valitun merkin. Tasséa esimerkissa nappéaimen 3
painallus ensin valitsee korjattavan merkin ja sitten myés muuttaa sen toiseksi
merkiksi. Edullisesti korvaavaksi merkiksi valitaan korjattavan merkin
todennakdisin vaihtoehto, saman perusnappéimen seuraava tai edeltdva merkki,
tai esim. aakkos- tai ASClI-koodin (ASCII code, American Standard Code for
Information Interchange) mukaisessa jarjestyksessa seuraava tai edeltava
merkki. Siten ndppaimen 3 ensimmainen painallus voisi muuttaa merkin J
merkiksi K ja toinen painallus merkin K merkiksi L. Automaattisesti korjattavan
merkin valinnan seurauksena tapahtuva korjaus toteutetaan edullisesti siten, etta
matkaviestin on jarjestetty etsimaan todennékdisinta korjaukseen tai
korjaustilasta poistumatta tehtyihin useampiin korjauksiin sopivaa sanaa sen
sanan tilalle, johon korjattava merkki kuuluu, ja téllaisen sanan I6ytyesséa
vaihtamaan sen korjattavan sanan tilalle. Kayttaja voi siten korjata useita
virheellisia merkkeja kasittdvan sanan parhaassa tapauksessa vain yhden sen
merkeista vaihtamalla. Suotuisassa tapauksessa oikea sana I6ytyy ja vaihtuu
korjattavan sanan tilalle korjaustilaan siirtymisen jalkeen jo ensimmaisella

virheellista merkkia vastaavan nappéaimen painalluksella, edellyttéden etta tama
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painallus tuottaa virheellisen merkin tilalle kayttajan tarkoittaman oikean merkin.
Automaattista korjausta voidaan myds laajentaa aloittamaan tallaisen sanan
etsiminen heti korjauksen jéalkeen, kuitenkaan muiden korjausten
vastaanottamista estdmaétta. Edullisesti siten ensin odotetaan tietyn viiveen
kuluminen ennen kuin sanan viimeisesta korjauksesta l8ydetty todennakasisimmin
kayttajan tarkoittama sana vaihdetaan korjattavan sanan tilalle. N&in voidaan
saavuttaa iteratiivisesti tarkentuva korjattavan sanan todennékdisyyteen

perustuva valinta.

Edullisesti sallitaan kayttajan vierittda muokattavaa tekstia esim. osoittamalla
kaksi nappainta erityisesti korjaustilan aikana toimiviksi vieritysnappaimiksi.
Talldin kayttaja voi tekstia korjatessaan vierittaa sita edullisesti molempiin
suuntiin ja voi nain helposti tarkistaa ja korjata pidempiakin tekstiosuuksia.
Edullisesti, muttei valttamatta, vierittaminen tapahtuu koko ruudukon sisaltamien

merkkien méaran verran eteen tai taaksepain.

Kuviossa 4 on esitetty vuokaaviona keksinnén erdan ensimmaisen
suoritusmuodon mukaisen korjaustilan toiminta, jossa muokkauskohdan valintaa
seuraa muokkauskohdalla olevan merkin automaattinen korjaus. Vuokaavioon
on myds piirretty katkoviivalla lisdys, joka esittda keksinndn eraén toisen
suoritusmuodon mukaisen korjaustilan toiminnan. Kuvion vuokaaviossa on ensin
alkulohko B1, jossa matkaviestin on esim. tekstiviestin, kalenteri- tai
puhelinmuistiomerkinnan tai muun tekstin kirjoitustilassa. Lohkosta B1 suoritus
etenee lohkoon B2, jossa matkaviestin seuraa korjaustilan aloitusnappaimen,
esim. tahtindppaimen, tilaa. Havaitessaan korjaustilan aloitusnappéaimen
painalluksen matkaviestin aloittaa lohkossa B3 korjaustilan valitsemalla ensin
korjattavat merkit ja esittdmalla ne sitten naytélladn maaratylla tavalla
ryhmiteltyna. Korjattavat merkit valitaan edullisesti hakemalla muistista enintdan
naytolla korjaustilassa kéasiteltavissé oleva maksimimaara merkkeja edullisesti
kohdistimen sijainnista tekstin alkua kohden. Valinnaisesti merkit saatetaan

hakea syotetyn tekstin viimeisesta merkista tekstin alkua kohden.
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Kun korjaustilaan on siirrytty, matkaviestin aloittaa lohkossa B4 silmukan‘,' jgsgéz 1 6
se tarkkailee korjaustilan lopetuspyynnén antamista. Jos kayttédja antaa tallaisen
pyynndn esim. painamalla erityista tarkoitukseen varattua nappainta, edullisesti
samaa nappainté, jolla korjaustila aloitettiin, suoritus siirtyy lohkoon B5.
Lohkossa B5 matkaviestin palauttaa ndytdlle sen tekstin, joka silla oli ennen
korjaustilan aloittamista kuitenkin sill4 poikkeuksella, ettd mahdollisesti
korjaustilassa naytettyyn tekstin osaan tehdyt korjaukset vieddaan myoés naytolle
palautettavaan tekstiin. Mikali korjaustilan lopetuspyyntda ei ole annettu,
lohkosta B4 suoritus jatkuu lohkoon B6, jossa matkaviestin tarkistaa, onko
kaytetty korjaustilassa esitetyistd merkeisté yhden sijaintia vastaavaa
korjausnappainta, tdssa esimerkissa numeronappainta 1..9. Jos ei, niin suoritus
palaa lohkoon B4, muuten suoritus etenee lohkoon B7, jossa matkaviestin etsii
korjattavalle nappaimelle korvaavan merkin maératyn sdannén mukaisesti
esitettya merkkia seuraavalla toisella merkilla, korvaa merkin talla toisella
merkilla ja palautuu odottamaan korjaustilan lopetuspyynt6a tai seuraavaa jonkin
korjausnappaimen painallusta. Ylla mainittu saéanto voi yksinkertaisimmillaan olla
esim. aakkos- tai ASCII- jarjestys, mutta vaihtoehtoisesti ja edullisesti se on
tilastolliseen esiintymistodennékdisyyteen perustuva saanté, jolla korjattavan
kirjaimen tilalle etsitdan sellainen kirjain (tai merkki), joka todennakoisimmin

tuottaisi oikean sanan.

Eréissa tapauksissa korjattavan tekstin kirjaimesta poikkeava merkki voi olla
syotetty kirjaimeksi tai toiseksi merkiksi. Siksi voidaan valinnaisesti sallia myds
muiden kuin kirjainmerkkien korjaaminen ja/tai kirjainmerkkien korjaaminen myos
muiksi kuin kirjainmerkeiksi. Nain menetellen voidaan yhdysviivat ja valimerkitkin
tuottaa tilastollista sanojen tunnistusta kayttden samoilla nappaimilla kuin
kirjaimetkin. Talloin korjaus saattaa erottaa joksikin vaaraksi sanaksi muuttuneet
tai syotetyt kaksi sanaa erilleen. Nain ollen korjaus voi korjata kaksikin sanaa, eli
yleisesti ottaen korjattavan tekstin eik& vain korjattavan sanan. Edullisesti
kumpikin néin erotettu sana pyritdan edelleen tunnistamaan todennékdisyyteen
perustuen tehdyn korjauksen tai tehdyn korjauksen ja sité edeltaneiden

korjausten mukaisesti.
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Keksinndn eréén toisen suoritusmuodon mukaisessa laitteessa, esimerkiksi
kuvioiden 1-3 matkaviestimessa, sallitaan kayttdjan valita ylla esitetyn
virheellisen merkin korjausmenettelyn ja sen erdan muunnoksen valilla. TAma on
toteutettavissa vahaisin muutoksin esimerkiksi lisaamalla lohkojen B6 ja B7 valiin
lohko B6' ja siitd erkanevaan haaraan lohko B7'. Valinta voidaan maéarittaa esim.
korjaavan nappéimen painalluksen pituuden perusteella ajastinta kdyttéen siten,
etté kaynnistetaan ajastin korjaavan nappaimen painamisen alkuhetkella ja
tarkistetaan lohkossa B6' pysyykd néppain painettuna méaéaratyn viiveen, esim.
sekunnin ajan. Jos ei, suoritus siirretdan lohkoon 7, muuten suoritus siirretdan
lohkoon B7'. Lohkossa B7' luetaan korvattavan merkin korvaava merkki kayttaen
nappaimistdn ja merkkien nappéaimien yhteyteen merkittyja, kuviossa 1 esitettyja
vastaavuuksia. Esimerkin sanaa “JAZY" muutettaessa nyt voidaankin muuttaa
helposti ndppaimella 5 tuotettu kirjain J toisella ndppaimella 4 muodostettavaksi
kirjaimeksi G yksinkertaisesti painamalla kerran ndppainta 4. Oletetaan, etta
tavoiteltu sana olikin "HAZY" ja nyt sana "JAZY" on muutettu sanaksi "GAZY".
Lohko B7' toteutetaan edullisesti siten, etta luettuaan néappaimen 4 painalluksen
se odottaa viela tietyn ajan, esim. sekunnin ennen kuin se palauttaa suorituksen
lohkoon B4. Taman toisen viiveen kuluessa lohko edullisesti seuraa uusia
ndppaimen painalluksia ja havaitessaan sellaisen tunnistaa edullisesti kaksi
erilaista tilannetta ja toimii niiden mukaisesti. 1) jos lohkossa B6 painettua
néppainta on painettu nyt uudelleen, eli esimerkin nappainta 4, korjattavan
merkin korvaava merkki muutetaan kyseisen numeron alla olevista merkeista
seuraavaksi, tassé esimerkissé siis H:ksi. 2) jos nyt painettu nappain onkin
lohkossa B6 painetusta nappaimesta poikkeava, esimerkiksi nappain 2, jo fuettu
ja esitetty kirjain G korvataankin ensimmaisella nédppaimella 2 tuotettavista
merkeista, eli A:ksi. Edullisesti vaihtoehdoista 1) ja 2) kummankin jalkeen
palataan uudelleen odottamaan edella maaritellyn toisen viiveen kulumista
uuden korjauksen sallimiseksi mahdollisen vaihtoehdossa 1) tai 2) sattuneen
virhepainalluksen varalta. Nain kayttaja saa tilaisuuden ensin valita korjattavan
merkin useasta viimeksi kirjoitetusta merkista kahdella ndppaimen painalluksella
(siityminen korjaustilaan ja korjattavan merkin valinta) ja sitten vaihtaa

korjattavan merkin tifalle aivan toisella numeronappaimelia tuotettavan merkin.
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Painallustavan tunnistukseen voidaan luonnollisesti kdyttda muitakin tunnettuja
menetelmid, muun muassa kaksoispainallusta tai valinnan osoittamista ennen,
jalkeen tai ndppéaimen kayton aikana kayttaen jotakin tarkoitukseen osoitettua

nappainta kayttaen.

Kuviossa 5 on esitetty keksinnén erdan kolmannen suoritusmuodon mukainen
lisdys edelld kuvattuun keksinndén erddseen ensimmaiseen suoritusmuotoon.
Keksinndn eraassa kolmannessa suoritusmuodossa kayttajén sallitaan
komentaa laite etsimaan tehdyn korjauksen jéalkeen todennékdisintd sanaa
korjattavan sanan tilalle. Tdma voidaan toteuttaa edullisesti esim. kuvion 1
mukaisella keinukytkimella siten, ettd korjaustilassa kayttajan tehdyn korjauksen
jalkeen vasteena yhdelta puolelta tapahtuvalle keinukytkimen painallukselle
etsitdédn todennakdisin sana korjatun sanan tilalle, tai jos nain on jo tehty,
etsitdan seuraavaksi todennékdisin sana korjatun sanan tilalle.

Kuvion selittamiseksi aloitetaan lohkosta B6, jossa tarkistetaan, onko korjaavaa
nappainta painettu. Jos ei ole, aloitetaan keksinndn erédén kolmannen
suoritusmuodon mukainen toteutus lohkosta B1a, jossa tarkistetaan, onko
keinukytkinta painettu. Jos Ei, niin suoritus palautuu lohkoon B4, muuten
edetdan haaraan RSW-A, jos keinukytkintd on painettu sen ensimmaiselta
puolelta ja haaraan RSW-B, jos keinukytkinta on painettu sen toiselta puolelta.
Jos keinukytkinta on painettu ensimmaiselta puolelta, haara RSW-A johtaa ensin
lohkoon B1c, jossa etsitddn maaratyn sadnndén perusteella, esim. perakkaisten
kirjainten todennékdisyyden tai sanakirjan sanoihin vertaamalla, muokattua
sanaa vastaava todenndkéinen sana. Lohkossa B1d tarkistetaan 18ytyikd
todennakdinen sana, ja jos ei, palataan silmukan lohkoon B4. Jos kyll&, niin
jatketaan lohkoon B1e, jossa tallennetaan nykyinen sana muistiin erityiseen
kumoamispinoon ja sitten vaihdetaan nykyisen sanan tilalle I6ydetty

todennakdinen sana.

Haarassa RSW-B on yksi lohko, B1a, jossa palautetaan edellinen sana muistista
korjaustilassa esitettdvéksi ja poistetaan sana muistista, tarkemmin sanoen
muistin kumoamispinosta, jonne sana oli lohkossa B1e juuri téllaista

kumoamistoimintoa varten aiemmin tallennettu. Haara RSW-B ei ole valttamaton,
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mutta se on edullinen salliessaan yksinkertaisen keinon kumota epéaonnistuneen
todennékoéisen sanan tunnistamisen. Edullisesti sallitaan my6s kumota useita
perakkaisia vaihtoja aina siihen saakka, kunnes kaikki korjattavan sanan
todennakdisempaan sanaan tehdyt korjaustilassa tehdyn korjauksen jalkeen

suoritetut korvaukset on kumottu.

Keksinndn eraassa neljannessa suoritusmuodossa keksinnén kolmannen
suoritusmuodon mukainen muokkausta seuraava todennakodisen sanan
hakeminen on oletusarvoinen toimenpide, joka toteutetaan aina korjauksen
jalkeen. Tama voidaan toteuttaa vahaisella muutoksella keksinnon koimanteen
suoritusmuotoon, jossa kuvion 4 lohkosta B7 johdetaan suoritus kuvion 5
lohkoon B1c. Télléin aina kun merkki korvataan, etsitaan todennékodinen sana

korjatun sanan tilalle.

Keksinndn eraassa viidennen suoritusmuodossa korjaustilaan siirtyminen
kdynnistaa sellaisen merkin etsimisen, joka sanan merkeista eniten yksin
vaikuttaa sanan valintaan ja jonka merkin vaihtamisella on suurin
todennakdisyys osoittaa yksikasitteisesti alkuperaisesti tarkoitettu sana.
Kuviossa 5 on esitetty kuviosta 4 keksinnén viidennen suoritusmuodon mukainen
lohko B3'. Lohkossa B31 valitaan ensin muokattavat merkit etsimalla kursorin
kohdalta taaksepain eli vasempaan (kun kirjoitetaan vasemmalta oikealle) esim.
viimeiset 9 merkkia tai kirjainta. TAman jalkeen ryhmitelldan lohkossa B32
muokattavat merkit naytolle paikkavastaavuuteen nappaimiston
muokkausndppaimien, eli ndppéaimistdn esim. 3 rivia x 3 saraketta kokoisen osan
nappaimien kanssa. Seuraavaksi lohkossa B33 indeksoidaan muokattavat merkit
maaratyn sdannon perusteella osoittamaan kunkin merkin vaikutusta sanan
todennakoisyyteen. Edullisesti tallainen indeksi on yksi tavu eli luku 0...255, ja
yksi aaripaa, esim. 255, tarkoittaa kriittistd merkkia, jonka korjaus aikaansaa
todennékoisesti tdysin oikean sanan, ja luku O sanaa, joka on todennékdisesti
taysin vaara, vaikka merkki korjattaisikin. Sitten lohkossa B34 valitaan merkki,
jolla on paras indeksi eli joka eniten vaikuttaa yhden merkin muuttamisella
saavutettavissa olevan sanan tai tekstin todennakdisyyteen. Taman jalkeen

lohkossa B35 osoitetaan kayttajalle valittu merkki. Valinnaisesti voidaan esittada
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useampiakin merkkeja kuin vain yksi. Tasta on etua erityisesti silloin, kun
yksikdan muokattavista merkeista ei ole selkeadsti muita varmemmin vaara, tai
silloin, kun on todenné&koista, ettd muokattava teksti siséltdd useampia
todennékdisesti vaaria merkkeja. Talldin on edullisinta mahdollisuuksien mukaan
merkita todennakdisimmin vaara merkki yhdella tavalla ja muut todennakdisesti
vaarat merkit toisella tavalla, jotta kdyttaja saa tiedon siitd, minka merkin

korvaamisesta todennakdisesti kannattaa aloittaa.

Edullisesti edella kuvatuissa keksinnén eradssa kolmannessa, neljannessa ja
viidennessé suoritusmuodossa talletetaan myds muistiin kayttajan tekemat
korjaukset aikana, jona laite on ollut korjaustilassa, ja tulkitaan nAama muutokset
pakottaviksi todennékdisinta sanaa valittaessa. Jos siis kayttaja on erityisesti
valinnut viisimerkkisen sanan toiseksi kirjaimeksi A:n, sita ei korvata muulla
kirjaimella, vaikka indeksoinnin kautta korvaaminen nayttaisikin

todennakdisemmin tuottavan tavoitellun sanan.

Erikoistapauksessa kosketusnaytélla voidaan yhdistaa laitteen naytto ja
nappaimistd. Talldin ymmarrettavasti syntyy taydellinen vastaavuus korjattavan
tekstin ja korjaukseen kaytettavien ndppainten valille. Edullisesti kosketusnayttoa
kaytettdessa teksti jaetaan harvaan matriisiin vierekkaisten merkkien
sekaantumisen valttamiseksi. Sindnsa kosketusnayttoa kaytettdessa keksintd
voidaan toteuttaa muuten kuten edella on erillisten naytén ja ndppaimiston osalta
kuvattu, paitsi keksinndn toisen suoritusmuodon mukainen perusndppaimen
valinta on toteutettava muuttamalla osa kosketusnaytén 'nappaimista’ niin
sanotuiksi ohjelmallisiksi ndppaimiksi (Soft Key). Talléin edullisesti vieritetaan
korjattava tekstin kohta nayton reunaan, vaikkapa yla- tai alareunaan, ja
naytetdan merkkivaihtoehtoja tai merkkien vaihtoehtojoukkoja eri ohjelmallisten
nappainten kohdalla, jolloin kayttaja voi naista valita uuden ‘perusnappaimen'

aiemmasta merkkijoukosta poikkeavan merkin syéttdmiseksi.

Erdana erikoistapauksena keksintda voidaan kayttaa myds laitteessa, joka
vastaanottaa tavallisen nappaimiston sijasta tekstin puheena puheentunnistusta

hyédyntéen. Tallaisen laitteen ei valttamatta tarvitse nappaimia kasittaadkaan, jos
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siin& on kosketusnayttd. Talldin keksinndn mukaisesti voidaan komentaa laite
korjaustilaan maéaratylla sanalla, esim. "korjaa". Korjaustilassa laite esittaa
naytollaan oleellisesti ylla kuvatulla tavalla osan syotetysta tekstista, kuitenkin
silla poikkeuksella, etté korjattava merkki korjataan koskemalla naytt6a sen
kohdalta. Tass& nimenomaisessa tapauksessa kosketusnaytén pinnasta rajatut
alueet kunkin merkin kohdalla toimivat nappaimina ja muodostavat edella
esimerkeissa kuvattuun rinnastettavan nappéainmatriisin, jonka ryhmittely vastaa

naytélia esitettyjen merkkien asettelua.

On ymmarrettava, etté keksinndn mukainen korjaustila soveltuu hyvin
kaytettavaksi tavanomaisen korjausmenetelman rinnalla estamaétta tekniikan
tasosta tunnettujen korjaustekniikoiden kayttdéa. Haluttaessa keksinnén
mukainen korjausmenetelma voidaan jarjestaa tdydentdmaan jotakin tekniikan
tason mukaista korjausmenetelméaa, esim. Nokia 2110:sta tunnettua
menetelma4, jossa ensin nappaimen painalluksin siirretdan kohdistin korjattavan
merkin kohdalle ja sitten aloitetaan muokkaaminen eli merkkien korjaus tai lisdys
keksinnén mukaisella menetelmalla. Vaihtoehtoisesti menetelméaa voidaan jopa
soveltaa muokkauskohtaa seuraaviin merkkeihin silloin, kun kohdistinta on ensin

siirretty jo kirjoitetussa tekstissé sen alkua kohti.

Tassa on esitetty keksinndn toteutusta ja suoritusmuotoja esimerkkien avulla.
Alan ammattimiehelle on ilmeistd, ettei keksintd rajoitu edella esitettyjen
suoritusmuotojen yksityiskohtiin ja ettd keksintd voidaan toteuttaa muussakin
muodossa poikkeamatta keksinndn tunnusmerkeista. Esitettyja suoritusmuotoja
tulisi pitaa valaisevina, muttei rajoittavina. Esimerkiksi muokattavan tekstin
valinnassa voidaan hybédyntaa valimerkein ja vélilydbnnein osoitettuja sanajakoja
ja myds muokattavana esitetyn tekstin muita osia voidaan hyddyntaa
todennakoisten sanojen etsinndssa, vaikkei niita esitettaisikdan korjaustilassa.
Siten keksinnén toteutus- ja kdyttdmahdollisuuksia rajoittavatkin ainoastaan
oheistetut patenttivaatimukset. Taten vaatimusten maarittelemat erilaiset
keksinndn toteutusvaihtoehdot, myds ekvivalenttiset toteutukset kuuluvat keksin-

non piiriin.
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Patenttivaatimukset

1.

Menetelma syotetyn tekstin muokkaamiseksi sy6ttolaitetta kayttaen, jolla
syéttolaitteella on ndppaimisto tekstin syéttamiseksi ja nayttolaite syotetyn
tekstin esittamiseksi, jossa menetelméassa

esitetdan nayttolaitteella syotetysta tekstista enintdan ensimmainen
maéaréa merkkeja ryhmiteltynd méaratyn ensimmaisen asetelman
mukaisesti, tunnettu siita, etta

ryhmitellaan nappéaimiston mainittu ensimmainen maara nappaimia
muokkausnappaimiksi maaratyn toisen asetelman mukaisesti;

méaaritelladn mainitun ensimmaisen asetelman mukaisesti
ryhmiteltyjen merkkien ja mainitun toisen asetelman mukaisesti
ryhmiteltyjen muokkausnéppaéinten sijaintien vélille yksikasitteinen
vastaavuus, jossa kukin muokkausnéppain vastaa yhta ryhmitellyn merkin
sijaintia; ja

valitaan muokkausnappainta vastaavan ryhmitellyn merkin sijainti

muokkauskohdaksi vasteena muokkausnappaimen kaytolle.

Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, etta

mainittu ensimmainen asetelma on ensimmainen matriisi kasittden X
saraketta ja Y rivia;

mainittu toinen asetelma on ensimmaista matriisia vastaava toinen
matriisi kasittden X saraketta ja Y rivia; ja

mainittu maéaratty vastaavuus méaaritetdan valitsemalla ensimmaisesta
asetelmasta se merkki, joka on samalla rivilla ja samalla sarakkeella kuin

toisen asetelman muokkausnappain.

Patenttivaatimuksen 1 tai 2 mukainen menetelma, tunnettu siita, etta
vasteena muokkausnappaimen kaytolle lisdksi vaihdetaan
muokkauskohdassa oleva merkki korjaavaksi merkiksi, joka korjaava
merkki on yksi seuraavista:
muokattavan merkin kanssa samasta aakkosten osajoukosta
muokattavaa merkkia jarjestyksessa seuraava merkki;

muokattavan merkin kanssa samasta aakkosten osajoukosta



10

15

' 20

't og

'} 30

20 110216

muokattavaa merkkia jarjestyksessa edeltava merkki;
muokattavaa merkkid aakkosjarjestyksessa seuraava merkki;
muokattavaa merkkid aakkosjarjestyksessa edeltava merkki;
muokattavaa merkkia ASClI-jarjestyksessa (ASCII, American
Standard Code for Information Interchange) seuraava merkki;
muokattavaa merkkia ASClI-jarjestyksessa edeltdva merkki; ja

maaratyn sadnnén mukaan todennakdisin merkki.

Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, etta
menetelma kasittaa kaksi tilaa, joista ensimmainen on muokkaustila
muokkausmerkin sijaintia vastaavan merkin valitsemiseksi ja toinen on
syotttila tekstin syodttamiseksi;
luetaan kayttajan antama muokkaustilan aloituskomento;
vasteena muokkaustilan aloituskomennolle aloitetaan muokkaustila; ja
valitaan syottétila vasteena mainitun muokkauskohdan valinnalle
kayttajan valitseman merkin mainittuun muokkauskohtaan syéttamisen

sallimiseksi.

Jonkin patenttivaatimuksen 1-4 mukainen menetelma, tunnettu siita, etta
sallitaan kayttajan vierittda syodtetyn tekstin ensimmaisen asetelman
mukaisesti esittavia merkkeja muokkauksen ulottamiseksi kerrallaan

esitettdvaa syodtetyn tekstin osaa suurempaan osaan syotetysta tekstista.

Jonkin patenttivaatimuksen 1-5 mukainen menetelma, tunnettu siita, etta
mainittu syéttélaite on néppainpuhelin ja nappéaimistd on puhelimen

numeronappaimistd (KBD1).

Syotidlaite (MS), jolla on ndppaimistd (KBD1) tekstin syéttamiseksi ja
nayttdlaite (DISP) sydtetyn tekstin esittdmiseksi, joka sydttdlaite kasittaa
ensimmaiset valineet (UWP,MEM) syotetysta tekstista enintaan
ensimmaisen maaran merkkeja esittdmiseksi nayttolaitteella maaratyn
ensimmaisen asetelman mukaisesti ryhmiteltyna, tunnettu siita, etta

mainittu nappaimistd kasittda mainitun ensimmaisen maaran
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nappaimia (ARY) muokkausnéppaimiksi ryhmiteltyna maaratyn toisen
asetelman mukaisesti; ja etta syoéttolaite kasittaa:

vélineet (uP) mainitun ensimmaisen asetelman mukaisesti
ryhmiteltyjen merkkien ja mainitun toisen asetelman mukaisesti
ryhmiteltyjen néppéinten sijaintien valisen yksikasitteisen vastaavuuden
maarittelemiseksi, jossa kukin nappdin vastaa yhta ryhmitellyn merkin
sijaintia;

valineet (LP) muokkausnappaintd vastaavan ryhmitellyn merkin
sijainnin muokkauskohdaksi valitsemiseksi vasteena muokkausnappaimen

kaytolle.

Patenttivaatimuksen 7 mukainen syéttélaite, tunnettu siitd, etta

mainittu ensimmainen asetelma on ensimmaisen matriisi kasittaden X
saraketta ja Y rivia;

mainittu toinen asetelma on ensimmaista matriisia vastaava toinen
matriisi kasittden X saraketta ja Y rivig; ja

mainittu maaratty vastaavuus on asetelmien valinen toisiaan

vastaavien rivien ja sarakkeiden maéarittamien alkioiden valinen vastaavuus.

Patenttivaatimuksen 7 tai 8 mukainen syoéttélaite, tunnettu siita, etta

syéttdlaite kasittda kolmannet vélineet (uLP) muokkauskohdassa
olevan merkin vaihtamiseksi korjaavaksi merkiksi vasteena
muokkausnappaimen kaytolle, joka korjaava merkki on yksi seuraavista:

muokattavan merkin kanssa samasta aakkosten osajoukosta
muokattavaa merkkia jarjestyksessa seuraava merkki;

muokattavan merkin kanssa samasta aakkosten osajoukosta
muokattavaa merkkia jarjestyksessa edeltava merkki;

muokattavaa merkkid aakkosjarjestyksessa seuraava merkki;

muokattavaa merkkia aakkosjarjestyksessa edeltava merkki;

muokattavaa merkkia ASCII-jarjestyksessa (ASCII, American
Standard Code for Information Interchange) seuraava merkki;

muokattavaa merkkia ASClI-jarjestyksesséa edeltava merkki; ja
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maaratyn saanndn mukaan todennakaisin merkki.

Patenttivaatimuksen 7 mukainen syéttolaite, tunnettu siita, ettd mainituilla
ensimmaisilla valineilld on ainakin kaksi tilaa, muokkaustila
muokkausmerkin sijaintia vastaavan merkin valitsemiseksi ja syottotila
tekstin syottamiseksi;

syottolaite késittaa neljannet valineet (*) kayttadjan antaman
muokkaustilan aloituskomennon antamiseksi;

vasteena mainitun aloituskomennon antamiselle mainitut ensimmaiset
valineet on jarjestetty siitymaan muokkaustilaan mainitun ensimmaisen
maaran merkkeja esittdmiseksi; ja

vasteena mainitun muokkauskohdan valinnalle mainitut
suoritusvalineet on jarjestetty siitymaan mainittuun syéttotilaan kayttajan

valitseman merkin mainittuun muokkauskohtaan syéttamisen sallimiseksi.

Jonkin patenttivaatimuksen 7-10 mukainen syéttolaite, tunnettu siita, etta
sy6ttdlaite kasittaa:

valineet (LP,MEM) kayttajan sallimiseksi vierittda syotetyn tekstin
ensimmaisen asetelman mukaisesti esittavia merkkeja muokkauksen
ulottamiseksi kerrallaan esitettavaa syodtetyn tekstin osaa suurempaan

osaan syotetysta tekstista.

Jonkin patenttivaatimuksen 7-11 mukainen syéttdlaite, tunnettu siita, etta
mainittu syéttélaite on nappéinpuhelin ja ndppéimistd on puhelimen

numeronappaimistd (KBD1).
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. Férfarande fér bearbetning av inmatad text med anvandning av en
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inmatningsanordning, vilken inmatningsanordning har en knappsats for
inmatning av text och en display for presentation av inmatad text, i vilket
forfarande

hogst en férsta mangd tecken av den inmatade texten presenteras pa
displayen grupperad i enlighet med en bestamd férsta uppsattning,
kannetecknat darav att

knappsatsens ndmnda férsta mangd knappar grupperas som
bearbetningsknappar i enlighet med en bestdmd andra uppséttning;

en entydig korrelation definieras mellan positionerna fér de i enlighet med
namnda férsta uppséattning grupperade tecknen och de i enlighet med ndmnda
andra uppsattning grupperade bearbetningsknapparna, i vilken korrelation
varje bearbetningsknapp motsvarar positionen fér en grupperad knapp; och

som respons pa anvandningen av bearbetningsknappen valjs positionen fér
det grupperade tecken som motsvarar bearbetningsknappen att utgéra
bearbetningspunkt.

. Forfarande enligt patentkravet 1, kdnnetecknat darav att

namnda férsta uppsattning ar en férsta matris som omfattar X kolumner och
Y rader,;

namnda andra uppsattning ar en andra matris som motsvarar den forsta
matrisen och omfattar X kolumner och Y rader; och

namnda bestamda korrelation definieras genom att i den forsta
uppséattningen valjs det tecken som finns pa samma rad och i samma kolumn
som den andra uppsattningens bearbetningsknapp.

. Forfarande enligt patentkravet 1 eller 2, kdinnetecknat darav att

som respons pa anvandning av en bearbetningsknapp byts dessutom det i
bearbetningspunkten varande tecknet ut mot ett korrigerande tecken, vilket
korrigerande tecken &r ett av foljande:

det tecken i samma alfabetiska delgrupp som det tecken som skall
bearbetas som i ordningsfdljd foljer efter det tecken som skall bearbetas;

det tecken i samma alfabetiska delgrupp som det tecken som skall
bearbetas som i ordningsfélid foregar det tecken som skall bearbetas;

det tecken som i alfabetisk ordning foljer pa det tecken som skall bearbetas;

det tecken som i alfabetisk ordning féljer pa det tecken som skall bearbetas;



10

15

20

. . 25

30

" 35

110216
24

det tecken som i ASCIl-ordning (ASCII, American Standard Code for
Information Interchange) féljer pa det tecken som skall bearbetas;
det tecken som i ASCIl-ordning foregar det tecken som skall bearbetas.

. Forfarande enligt patentkravet 1, kinnetecknat darav att

forfarandet omfattar tva lagen, av vilka det forsta ar ett bearbetningslage for
val av det tecken som motsvarar bearbetningstecknets position och det andra
ar ett inmatningslage for inmatning av text;

det av anvéndaren givna startkommandot fér bearbetningslage avlases;

som respons pa startkommandot fér bearbetningslége startas
bearbetningsléget; och

som respons pa valet av ndmnda bearbetningspunkt véljs inmatningslage
for tillatande av inmatning av det av anvandaren valda tecknet i nAmnda
bearbetningspunkt.

. Forfarande enligt nagot av patentkraven 1-4, kannetecknat darav att

anvéndaren tillats rulla fram tecken i den inmatade texten vilka presenteras
i enlighet med den férsta uppséttningen i syfte att utstracka bearbetningen till
en stérre del av den inmatade texten &n den del av den inmatade texten som
presenteras pa en gang.

. Forfarande enligt ndgot av patentkraven 1-5, kinnetecknat darav att

namnda inmatningsanordning &r en knapptelefon och knappsatsen &r
telefonens nummerknappsats (KBD1).

. Inmatningsanordning (MS), vilken har en knappsats (KBD1) fér inmatning av

text och en display (DISP) fér presentation av inmatad text, vilken
inmatningsanordning omfattar

férsta medel (uP,MEM) for presentation pa displayen av hégst en forsta
méangd tecken i den inmatade texten grupperade i enlighet med den bestamda
forsta uppsattningen, kdnnetecknad darav att

ndmnda knappsats omfattar nédmnda férsta mangd knappar (ARY)
grupperade som bearbetningsknappar i enlighet med den bestdmda andra
uppsattningen; och att inmatningsanordningen omfattar:

medel (nP) fér definition av en entydig korrelation mellan positionerna fér de
i enlighet med namnda férsta uppsattning grupperade tecknen och de i
enlighet med namnda andra uppséttning grupperade bearbetningsknapparna, i
vilken korrelation varje bearbetningsknapp motsvarar positionen fér en
grupperad knapp;
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medel (uP) for val, som respons pa anvandningen av bearbetningsknappen,
av positionen fér det grupperade tecken som motsvarar bearbetningsknappen
att utgéra bearbetningspunkt.

. Inmatningsanordning enligt patentkravet 7, kinnetecknad déarav att

namnda férsta uppséattning ar en férsta matris som omfattar X kolumner och
Y rader;

namnda andra uppsattning ar en andra matris som motsvarar den forsta
matrisen och omfattar X kolumner och Y rader; och

namnda bestdmda korrelation ar en korrelation mellan de element som
definieras av uppsattningarnas varandra motsvarande rader och kolumner.

. Inmatningsanordning enligt patentkravet 7 eller 8, kdinnetecknad déarav att

inmatningsanordningen omfattar tredje medel (uP) for byte av det i
bearbetningspunkten varande tecknet mot ett korrigerande tecken som
respons pa anvandning av en bearbetningsknapp, vilket korrigerande tecken ar
ett av féljande:

det tecken i samma alfabetiska delgrupp som det tecken som skall
bearbetas som i ordningsfoljd foljer efter det tecken som skall bearbetas;

det tecken i samma alfabetiska deigrupp som det tecken som skall
bearbetas som i ordningsféljd féregar det tecken som skall bearbetas;

det tecken som i alfabetisk ordning foljer pa det tecken som skall bearbetas;

det tecken som i alfabetisk ordning féljer pa det tecken som skall bearbetas;

det tecken som i ASCIlI-ordning (ASCII, American Standard Code for
Information Interchange) féljer pa det tecken som skall bearbetas;
det tecken som i ASCll-ordning féregar det tecken som skall bearbetas

10.Inmatningsanordning enligt patentkravet 7, kdnnetecknad déarav att namnda

forsta medel har minst tva lagen, ett bearbetningslage fér val av det tecken
som motsvarar bearbetningstecknets position och ett inmatningslage for
inmatning av text;

inmatningsanordningen omfattar fjarde medel (*) féor anvéandarens givande
av startkommando fér bearbetningslége;

som respons pa givandet av ndmnda startkommando har ndmnda férsta
medel anordnats att 6verga i bearbetningsiage for presentation av namnda
forsta mangd tecken; och

som respons pa valet av namnda bearbetningspunkt har namnda medel fér
utférande anordnats att éverga i namnda inmatningslage for tillatande av
inmatning av det av anvandaren valda tecknet i ndmnda bearbetningspunkt.
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11.Inmatningsanordning enligt nagot av patentkraven 7-10, kinnetecknad dérav
att inmatningsanordningen omfattar:
medel (uP) for tillatande av anvandaren att rulla tecken i den inmatade
texten vilka presenteras i enlighet med den férsta uppséattningen i syfte att
5 utstracka bearbetningen till en storre del av den inmatade texten an den del av
den inmatade texten som presenteras pa en gang.

12.Inmatningsanordning enligt nagot av patentkraven 7-11, kdnnetecknad darav

att
namnda inmatningsanordning ar en knapptelefon och knappsatsen ar en

10 telefons nummerknappsats (KBD1).
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