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(57) TIIVISTELMA
Keksinndn kohteena on lelkkipeli, erityisesti kuulien avulla
pelattava peli. Ennestdan tunnetaan kaiken ikéisid kiinnos-

tava, Fl-patentin no 14335 mukainen kahviloissa ja baareissa
pelattava automaattipeli, pajatso, jota pelataan rahalla.
Sen pelaaminen on Suomessa kielletty lapsilta. L L e e

Keksinntn avulla on tarkoitus saada aikaan kaiken ik#isten
pelattavaksi soveltuva peli, leikkipajatso, jossa pelitulos
riippuu paitsi sattumasta myds pelaajan taidosta.

Keksinnonmukaisen kuulapelin muodostaa pajatso-pelid muistut-
tava laite, jossa kiytetddn rahan sijasta kuulia (5), jol-
loin pelivalineen kulkureitit on tehty kuulille sopiviksi.

(57) SAMMANDRAG

Uppfinningen avser ett leksaksspel, speciellt ett spel som
spelas med kulor. Frdn forut kidnner man automatspelet enligti
Fl-patentet 14335, pajazzo, som intresserar alla alders-

kategorier och son spelas med pengar i kaféer och barer. I
Finland &r barn foérbjudna att spela ndmnda spel.

Avsikten med uppfinningen &r att dstadkomma ett spel som
ldmpar sig for alla Alderskategorier, ett leksakspajazzo,
dar spelresultatet beror, forutom pd slumpen, @ven pi

spelarens skicklighet.

Det uppfinningsenliga kulspelet bestir av en anordning son
pidninner om ett pajazzo-spel, dar i stiallet for pengar kulor

(5) anvinds, varvid spelzmediets vigar avpassats for kulorna.
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KUULAPELI

Keksinndon kohteena on leikkipeli, erityisesti kuulien avulla
pelattava peli. Ennestidin tunnetaan kaiken ik#disid kiinnos-
tava, FI-patentin no 14335 mukainen kahviloissa ja baareissa
pelattava automaattipeli, pajatso; jota pelataan rahalla.
Sen pelaaminen on Suomessa kielletty lapsilta.

Ennestdin tunnetaan myss kuulilla pelattavia vastaavia pele-
ja. On peleji, joissa liikkuva kuula on saatava putoamaan
ohjattavaan koriin, jolloin peliautomaatti antaa madratyn
madrdan rahoja. Erds tdllainen on "Pajazzo"-peli n. vuodelta
1920. Koska keksinndn tarkoituksena on saada aikaan vastaa-
van kaltainen peliautomaatti lapsille ei automaatin antama
voitto saa olla rahaa. Tunnetaan myds pelejd, joita pelataan
kuulilla jolloin myos voitto tulee kuulina. DE-patenttijul-
kaisussa n:o 634 098 on esitetty eris tdllainen kuulilla pe-
lattava peli. Rakenne on tosin monien liikuteltavien vipujen
Johdosta monimutkainen ja ainakin nuoremmille lapsille liian
paljon kisien taitavuutta vaativa. GB-patenttijulkaisussa
n:o 1386733 on esitetty myds kuulilla toimiva peli. Tamikin
peli on monimutkainen ja poikkeava keksinndn mukaisesta peli-
tyypistd, jossa pelaaja saa voitto-osuuksina kuulia.

Keksinndn avulla on tarkoitus saada aikaan kaiken ikdisten
pelattavaksi soveltuva peli, leikkipajatso, jossa pelitulos
riippuu paitsi sattumasta nyds pelaajan taidosta.

Keksinnon mukainen peli on rakentéeltaan Yksinkertainen ver-
rattuna edelld mainittuihin kuulapeleihin sen johdosta etti
siind on eri levyisi#d keinuvipuja, jolloin peli on yksinker-
tainen jakautuen eri suurille voitoille, koska voittotulos
riippuu keinuvivun leveydesti tai yhdessid kddantyvien keinu-
vipujen leveydesti.

Keksinndn mukaiselle kuulapelille, jossa pelaaja voi voittaa
erilaisia mid#ria kuulia pelaajan pelividlineeni kdyttdman
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kuulan kulkureitin perusteella, ovat tunnusomaisia patent-
tivaatimuksen 1 tunnusmerkkiosassa esitetyt seikat.

Keksint84 kuvataan seuraavassa viittaamalla oheisiin piirus-
tuksiin, joiden tarkoitus on kaavamaisesti kuvata keksinndn
erdstd sovellutusta, rajoittamatta keksinndn mukaista ideaa:

Kuva 1 esittdi keksinndn mukaista pelil edestdplin;

Kuva 2a esittdi kaavamaisesti yliviistosta tarkasteltuna
tilannetta kuularinniss# putoavan kuulan l4hestyessi r#nnii.
Selvyyden vuoksi kuvat 2-4 esittivit vain kelnuvivun
osuutta; |

Kuva 2b esittli samaa tarkasteltuna sivultapiin;

Kuva 3a esittdi yliviistosta tarkasteltuna tilannetta kuula-
rdnnistd kuulan osuessa laukaisuvipuun;

Kuva 3b esitt#di samaa tarkasteltuna sivultapiin;

Kuva 4a esittii yliviistosta tarkasteltuna tilannetta kuula-
rdnnissd laukalsuvivun palattua alkuasentoonsa;

Kuva 4b esittidd samaa sivulta tarkasteltuna;

Kuva 5 esittdd kaaviomaisesti laitteen rakennetta, josta
selvidd kolmen kuulaa p#listdvin keinuvivun rinnakkainen
asennus.

Keksinndn mukalsen pelin muodostaa pelilaite 1, Johon edulli-
sestil pddlle on tehty reiki 2 kuulan 5 saattamiseksi kanavaa
18 pitkin kampikoloon 3. Kampikoloon 3 on 1l1iikkuvaksil kiinni-
tetty kampi 4 tal vastaava antamaan pelikuulalle 5 vauhdin.

Kammettu kuula 5 sinkoaa kampikolosta 3, pelaajan taidosta
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ja kuulan saamasta vauhdista riippuen, joko pistearvoltaan
erilaisiin voittolokeroihin 6 saamaan pelaajalle lisdkuulia
tai voittolokeroiden vdlistd ohjaimelle 7, ja sen avulla
kerdajareidn 8 ja kerddjdkanavan 24 ldpi kuulardnniin 9,
jolloin pelaaja menettdd kuulat. Kuulardnnissd 9 ensimmdinen
kuularivi 5' asettuu kuulakouruun 10 piddattimen 11 taakse
odottamaan osumaa. Kuula 5 voi sinkoutua myds kammen 4
vaikutuksesta R-aukon kautta ns. varaston kuulakouruun,
jolloin pelaaja menettdd po. kuulan. Vasta kourun taytyttya
R-aukkoon osuva kuula tyhjentdd varastokourun.

Jos kuula 5 sinkoaa siten, etti se kuvan 2a, 2b mukaisesti
menee sisddn jostain voittolokerosta 6, se ohjautuu kanavan
13 lapi laukaisuvivulle 14, kuva 3a, 3b, jolloin keinuvipu
15 kdintyy ja keinuvivun 15 toisessa pdidssd oleva ldppd 16
nousee ylospdain ja kuulakourun 10 kaareva pohja, sulkuvarsi
17, joka sijaitsee keinuvivun 15 toisessa paidssid, putoaa
alaspdain. Td4116in kuulakourussa 10 olevia kuulia 5 vierii
alaspdin pitkin keinuvipua 15 ja putoaa tulostajalle 12. Kun
ne saavuttavat l&dpén 16, ne aiheuttavat keinuvivun 15
asennon muutoksen; lappa 16 painuu alaspdin ja kuulakourun
kaareva pohja, sulkuvarsi 17, nousee ylos ja lisdkuulien
padsy kuulakourusta 10 estyy, kuten kdy ilmi kuvista 4a ja
4b.

Kuvassa 5 on egitetty kuulardnni 9, jonka alapddssd on pida-
tin 11, joka pysiyttdd rdnniin 9 pudonneet kuulat. Rdnnin 9
pdin alla on kolme keinuvipua 15', 15'' ja 15''' laukaisu-
vipuineen 14', 14'' ja 14'''. Vivut on laakeroitu yhteiselle
akselille.

Keinuvivut 15 on sovitettu piZdstimadn kerrallaan kunkin voit-
tolokeron 6 pistemddrin mukainen mddrid, esim. 2, 3, 4 jne.

(jolloin laukaisukuula 5 lasketaan mukaan).

Kuularinnistd laukaistujen kuulien mdiara riippuu pddasiassa
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keinuvivun 15 leveydestd. Egimerkin tapauksessa ovat vivut
15' ja 15'' kolmen kuulan vipuja ja keinuvipu 15''' kahden
kuulan vipu. Keinuvipujen leveydet ovat vastaavasti kahden
kuulan ja yhden kuulan levyisid, koska laukaiseva kuula
tulee suoraan tulostajalle 12. Jos laukaisukuula menee
aukkoon, jonne menevidn kuulan pitdisi pddastdd 6 kuulasa
tulostajalle, kdantyvdt molemmat keinuvivut 15' ja 15'',
Kuuden kuulan laukaisuvipu 14' kddntdd molemmat keinuvivut
15' ja 15'', kun kolmen kuulan laukaisuvipu 14'' kddantds
vain vivun 15'',

Esimerkin mukaisessa rakenteessa on lisdksi R-aukkoon liitty-
vda varasto, jonka kuulakouru ja muu mekanismi vastaa edelld
esitettyd rakennetta. Kuitenkin kun varastokuulakouru on tids-
si tapauksessa tdynna, putoaa viimeinen kuula kourun sivusta
ulos laukaisuvivulle, mikid aiheuttaa keinuvivun, jonka toi-
nen pad on varaston kaareva pohja, asennon muutoksén, jol-
loin kaareva pohja putoaa ja varastossa olevat kuulat putoa-
vat tulostajalle 12.

Esimerkin mukaisessa rakenteessa keinuvipu ja muut vivut on
sovitettu oleellisesti tasapainoon samanakselisiksi, mutta
muutkin rakenteet saattavat tulla kyseeseen. Kuulakourun 10
sulkeva osa, sulkuvarren 17 kaari, on siten muotoiltu, ettid
kuulat tyontdvidt kaarevaa pintaa sivusuunnassa eivatkid paina
vipua 17 auki asentoon ennen kuin laukaisuvipu 14 kadntaa
sen.

Pelin etuosan kampikolon 3 vastakkainen reuna voidaan varus-
taa kimmoisilla elimilld 19 aiheuttamaan kovan vauhdin saa-
neen kuulan kimmoamisen. Tdmd antaa taitavalle pelaajalle
suurempia mahdollisuuksia vaikuttaa pelin kulkuun.

Mikdli pelid ei kokonaisuudessaan valmisteta lapindkyvaksi,
voidaan se varustaa ldpindkyvalld etulevylld, josta ndkyvit
voittolokerot 6, ohjaajat 7, kerddjdkolo 8, varastoon
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Johtava kolo R samoin kuin kuulakourun 10 ja l4pin 16
ndkemisen mahdollistavat aukot 20, 21, 20', 21', sekd
tulostajaan 12 antava aukko 22.

Pelin etuosan alaosa voidaan vieli varustaa lisdohjaimilla
23 Jjohtamaan ohi edellid mainittujen aukkojen sinkoavat kuu-
lat 5 suoraan tulostajalle 12.

Pell on edullista rakentaa pieneksi kaaplksi, jota lapsetkin
Jaksavt siirtdd haluamaansa pelipalkkaan. Peli voidaan tie-
tystl tehdd myds selndin kiinnitettdviksl milkidli niin halu-
taan. P8ydilld pidettdvidn pelin pohja voldaan tehdi niin
levelksi, ettd pell pysyy hyvin pystyssd lastenkin késissi.

Keksint64 voidaan muutella ja muunnella tilanteen mukaan
patenttivaatimusten pultteissa.
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PATENTTIVAAT IMUKSET

1. Kuulapeli, jossa pelaaja voi voittaa erilaisia mddrii
kuulia pelaajan pelivdlineend kiyttimdn kuulan kulkureitin
perusteella sen johdosta, ettd voittolokeroon (6) osunut
kuula laukaisee laukaisuvivun (14), joka saa aikaan, ettd
voittolokeroiden vdliin osuneita ja sieltd kuulardnniin (9)
joutuneita kuulia (5) pdédsee kulkemaan tulostajaan (12),
tunnettu siitd, ettd kuulardnnin (9), joka edulli-
sesti on alaspdin viettdvid kaukalo, alapdin alle on laakeroi-
tu vierekkdin eri levyisid keinuvipuja (15', 15'', 15'11),
joiden laukaisuvivut (14', 14'', 14''') on sijoitettu voitto-
lokeroiden (6) kanavien (13) ulosmenoaukkojen kohdalle,
jolloin laukaisevan kuulan (5) kuulardnnistd (9) pudstidmd
voittomddrd kuulia riippuu keiruvivun leveydesti tai yhdessi
kddntyvien keinuvipujen leveydesti.

2. Patenttivaatimuksen 1 mukainen kuulapeli, tunnet -
t u  siitd, ettd kuularinnin (9) pidin pohjan tai siihen muo-
dostuvan kuulakourun (10) sulkee keinuvivun (15) yléspdin
oleva sulkuvarsi (17), joka voittolokeroon (6) pudonneen kuu-
lan (5) keinuvipuun (15) vaikuttavan laukaisun johdosta kiin-
tyy alas ja avaa kuulakourun (10) keinuvivun (15) kohdalla.

3. Patenttivaatimuksen 1 tai 2 mukainen kuulapeli, tun -
nettu siitd, ettd kuulardnnisti (9) keinuvivulle (15)
vierivien kuulien (5') paino sulkee sulkuvarren (17) avulla
kuulakourun (10) kuulien ehtiessid keinuvivun toiseen pdahdn.
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PATENTKRAV

1. Kulspel, ddr spelaren kan vinna olika mdngder kulor bero-~
ende pd kulans, som spelaren anvidnder som spelmedel, fard-
rutt p.g.a. att en kula, som triffar ett vinstfack (6), ut-
loser utlosningsarmen (14), som &stadkommer att kulor (5),
som triffat mellan vinstfacken och darifrdn hamnat i kul-
rinnan (9) , kan fardas till utmataren (12) , k & nn e -

t ecknat dirav, att under kulrinnans (9) nedre #nda,
som foretrddesvis ar ett nedat sluttande trdg, har lagrats
bredvid varandra sviingbara armar ( 15', 15'', 15'''), vars
utlosningsarmar (14', 14'', 14''') har placerats vid vinst-
fackens (6) kanalers (13) mynningar, varvid den vinstmiingd
kulor den utlosande kulan (5) slapper ur kulrinnan (9) beror
av den sviangbara armens bredd cller av de tillsammans sving-

ande svingbara armarnas bredd.

2. Kulspel i enlighet med patentkrav 1 , k i nneteck -
n a t dirav, att bottnen pad kulridnnans (9) #@nda eller den
kulrdanna (10), som dir bildas, stings av det uppdtpekande
stingningsskaftet (17) pA den sviingbara armen (15) , vilket
stdngningsskaft p.g.a. den utlosning, som verkar pd den
svidngbara armen (15) genom den i vinstfacket (6) fallna
kulan (5), vidnds ned och Gppnar kulrinnan (10) vid den

svingbara armen (15).

3. Kulspel i enlighet med patentkrav 1 eller 2 k @& nn e -

t ecknat dirav, att de fran kulrdnnan (9) till den
svingbara armen (15) rullande kulornas (5') tyngd sluter kul-
rannan (10) med hjdlp av stdngningsskaftet (17) medan

kulorna hinner den sviangbara armens andra #dnda.

Viitejulkaisuja-Anférda publikationer

Patenttijulkaisuja:-Patentskrifter: Suomi-Finland(FI) 17 504 (G OT F
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Muita julkaisuja:—Andra publikationer: Pajazzo-pelin esite.
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FIG. 1
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