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(57) Rezumat:
1

Inventia se referd la echipamente de vending, in
particular la un aparat pentru curdtarea si/sau
lustruirea incdltdmintei si tragerea de premiu, si
poate gasi aplicare in sfera deservirii populatiei in
locurile publice.

Aparatul contine un corp in formid de para-
lelipiped, in care sunt amplasate, cel putin, un
ansamblu format dintr-un automat pentru curdtarea
si/sau lustruirea incéltdmintei (A), contindnd un
motor electric (2) cu bloc de comandd (4), pe
arborele motorului sunt instalate o perie in forma de
disc sau un set de perii in forma de disc (3), precum
si un automat de joc cu tragere momentana (B) cu
generator de evenimente aleatorii (5). Ambele
automate sunt legate functional cu un ansamblu (6)
al dispozitivului pentru receptionarea monede-
lor/jetoanelor (7), care este unit cu un recipient
pentru péstrarea monedelor/jetoanelor (8) si exe-
cutat cu posibilitatea producerii unui semnal care
indicd inceperea lucrului automatelor la intro-
ducerea platii in dispozitivul pentru receptionarea
monedelor/jetoanelor (7). Totodata, pe cel putin una
dintre fatetele verticale ale corpului este plasat un
panou, pe care sunt amplasate: o fereastrd a unei
nise executate in corp, in care sunt amplasate
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peria/periile (3), o fereastrd a dispozitivului pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor (7), un tablou
indicator cu multe categorii pentru reflectarea
rezultatelor jocului (11) sub forma de simboluri, un
tablou indicator pentru reflectarea tipului de premiu
(12) in cazul unei combinatii de simboluri
castigatoare de premiu, o fereastrd cu uluc pentru
eliberarea premiului (13), un tabel-indicator pentru
expunerea conditiilor jocului. Generatorul de
evenimente aleatorii (5) este legat cu tabloul
indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului (11)
si cu un bloc de procesare (15), care prelucreazi
semnalul referitor la rezultatele jocului si care este
legat cu un bloc de memorie (16), care memorizeaza
rezultatele tuturor ciclurilor jocului, cu un bloc de
comandd (17) a recipientului pentru péstrarea
monedelor/jetoanelor (8), cu tabloul indicator pentru
reflectarea tipului de premiu (12), cu tabloul
indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului (11)
si cu ansamblul (6) dispozitivului pentru recep-
tionarea monedelor/jetoanelor (7).
Revendicari: 4
Figuri: 2




(54) Apparatus for cleaning and/or polishing of shoes and raffling of a prize

(57) Abstract:
1

The invention relates to vending equipment, in
particular to an apparatus for cleaning and/or
polishing of shoes and raffling of a prize and may
find its application in the sphere of servicing of
population in public places.

The apparatus comprises a body in the form of a
parallelepiped, in which is placed at least one set
consisting of an automatic machine for cleaning
and/or polishing of shoes (A), containing an electric
motor (2) with a control unit (4), on the shaft of the
electric motor are mounted a disk brush or a set of
disk brushes (3), as well as an instant raffling arcade
machine (B) with a random event generator (5).
Both automatic machines are functionally connected
to the assembly (6) of a coin/token box (7),
associated with a coins/tokens (8) storage capacity
and made with the possibility of generating an
automatic  machine triggering signal upon
introduction of payment in the coin/token box (7).
At the same time, at least on one of the vertical
faces of the body is placed a panel, on which are

10

15

2
placed: a window of a niche made in the body, in
which are placed the brush/brushes (3), a window of
the coin/token box (7), a multidigit display panel for
mapping of raffling results (11) in the form of
symbols, a display panel for mapping of the type of
prize (12) in the case of a combination of prize
symbols, a window with a tray for the issuance of
the prize (13), a raffling conditions indicator-table.
The random event generator (5) is connected to the
display panel for mapping of raffling results (11)
and to a processing unit (15), processing the raffling
results signal and connected to a memory unit (16),
storing the results of all game cycles, to a control
unit (17)of the coin/token storage capacity (8), to
the prize type mapping display panel (12), to the
raffling results mapping display panel (11) and to
the assembly (6) of the coin/token box (7).
Claims: 4
Fig.:2

(54) Annapar JJ1g YHCTKH H/HJIH NOJUPOBKH 00yBH M PO3BITPHIIIA IPU3a

(57) Pedepar:
1

M3obpereHne OTHOCHTCS K  BCHJIHHIOBOH
TeXHHKE, B YaCTHOCTH K alllapaTy A YHCTKH
H/WIH TIOTHPOBKH OOYBH H PO3BIIPHIIA IIPH3a H
MOJKET HaliTH NpHMeHeHHe B chepe oOCTy)KHBaHHI
HaceJICHNS B OOIIECTBCHHBIX MECTaX.

AnmapaT  CONEPKHT  KOPILYC B (opme
HmapajUleliellieia, B KOTOPOM pasMeIIeH [0
MEHbIIel Mepe ONMH KOMIUIKT, COCTOANIMH u3
aBTOMATa JUI YHCTKH H/WIIH MOJHPOBKH OOYBH (A),
COIepIKAIIEr0 ICKTPOIBHraTels (2) ¢ OGIOKOM
yipasieHHI (4), Ha Baly 3JIeKTPOIBHIATEIII
CMOHTHpOBAaHBl ~IHCKOBas IMeTKa IIH Habop
JIACKOBBIX IIETOK (3), a Tawke OJHOTO HIPOBOTO
aBTOMara MOMEHTAIBHOTO posbirpeima (B) ¢
IeHEepaTopoM  CIydaiHBIX coOblTHE (5). O6a
aBTOMara (pYHKIIOHAIBHO CBS3aHBI ¢ y3IoM (6)
MOHETO/ KeTOHONpHeMHHKa (7), CBSI3aHHBIM  C
€MKOCTBIO JUII XpaHCHHs MOHET/’KeToHOB (8) mu
BBITIIOJIHCHHBIM C BO3MOMKHOCTBIO BBEIpaGaThIBAHHS
CHTHAJIa 3aIlycKa paboThl aBTOMATOB IIPH BBEICHHH
wiarexka B MOHeTo/keroHOompueMHHK (7). Ilpm
STOM, IO MEHBOIEH Mepe Ha ONHOH W3
BEPTHKAIBHBIX I'paHell KopIlyca pa3MellleHa aHelb,
Ha KOTOPOH paclOIOKCHBI: OKHO BBIIONHCHHOH B
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KOpIyce  HHIIH, B  KOTOPOH  pa3MeIIeHBI
HIETKA/MIETKH (3), OKHO MOHETO/JKETOHOIIPHEMHHKA
(7), MHOroOpaspstHOE — HWHIHKATOpHOE  Tabiio
oToOpaxeHus pe3ylbTaToB po3sirpeima (11) B Bime
CHMBOJIOB, HHIHKATOPHOE Tabia0 OTOOpaKeHHst
Buma npusa (12) B ciydae npu3oBoil KOMOHHAITHH
CHMBOJIOB, OKHO € JIOTKOM JUI BBITauu npusa (13),
TabIIHIa-yKa3aTenb VCIIOBHI PO3BITpHIIIA.
I'enepatop citydaliHBIX cOOBITHH (5) cBs3aH ¢
HHIUKATOPHBIM TalJI0 OTOOpaKeHHS Pe3yibTaToB
posbirpeinia (11) wu mporeccopubiM GiokoM (15),
00pabaThIBAlONMM  CHTH&J1 O  pe3ydbTarax
PO3BITPBINIA U CBS3aHHBIM ¢ OiokoMm mamsri (16),
3alOMHHAIONIAM  Pe3YIbTaThl  BCEX  HIPOBBIX
IHKJIOB, ¢ OnokoM ympasienus (17) emxoctbio (8)
JUISL XpAHEHHSI MOHET/’KETOHOB, ¢ HHIHUKATOPHBIM

Tabno orobpaxkenwss BHma npmsa (12), ¢
HHIUKATOPHBIM TalJI0 OTOOpaKeHHSI Pe3yibTaToB
possirpemmia (11)  m ¢ ysaoMm (6)
MOHETO/)KeTOHOIpHeMHHKa (7).

I1. popmyssr: 4

Qur.: 2
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Descriere:

Inventia se referd la echipamente de vending, in particular la un aparat pentru curétarea
si/sau lustruirea incéltdmintei §i tragerea de premiu, §i poate gasi aplicare in sfera deservirii
populatiei In locurile publice.

Este cunoscut automatul pentru curdtarea incéltdmintei, ce contine un corp, In care este
instalat un motor, pe al carui arbore sunt fixate niste perii, un bloc de comanda a motorului,
legat cu un ansamblu pentru receptionarea platii [1].

Automatul cunoscut are posibilitdfi de functionare limitate, reducandu-se doar la curdfarea
incaltAmintei.

Problema pe care o rezolva inventia solicitatd constd in crearea unui aparat vending cu
contribui la sporirea numarului de consumatori care vor beneficia de serviciile aparatului dat.

Problema propusad se rezolvd prin aceea cd aparatul pentru curdtarea si/sau lustruirea
incaltamintei §i tragerea de premiu contine un corp in formd de paralelipiped, in care sunt
amplasate, cel putin, un ansamblu format dintr-un automat pentru curdtarea si/sau lustruirea
incaltdmintei, contindnd un motor electric cu bloc de comandi, pe arborele motorului sunt
instalate o perie in formd de disc sau un set de perii in formd de disc, precum si un automat
de joc cu tragere momentand cu generator de evenimente aleatorii, totodatd, ambele automate
sunt legate functional cu un ansamblu al dispozitivului pentru receptionarea mone-
delor/jetoanelor, care este unit cu un recipient pentru pastrarea monedelor/jetoanelor si
executat cu posibilitatea producerii unui semnal care indica Inceperea lucrului automatelor la
introducerea platii in dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor, pe cel putin una
dintre fatetele verticale ale corpului este plasat un panou, pe care sunt amplasate: o fereastrda
a unei nige executate In corp, in care sunt amplasate peria/periile, o fereastrd a dispozitivului
pentru receptionarea monedelor/jetoanelor, un tablou indicator cu multe categorii pentru
reflectarea rezultatelor jocului sub forma de simboluri, selectate din seria: cifre, litere,
simboluri figurative sau combinatii din simbolurile enumerate, un tablou indicator pentru
reflectarea tipului de premiu 1n cazul unei combinatii de simboluri castigitoare de premiu, o
fereastra cu uluc pentru eliberarea premiului, un tabel-indicator pentru expunerea conditiilor
jocului. Generatorul de evenimente aleatorii al automatului de joc cu tragere momentand este
legat cu tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului si cu un bloc de procesare,
care prelucreazi semnalul referitor la rezultatele jocului si care este legat cu un bloc de
memorie, care memorizeaza rezultatele tuturor ciclurilor jocului, cu un bloc de comandi a
recipientului pentru pastrarea monedelor/jetoanelor, cu tabloul indicator pentru reflectarea
tipului de premiu, cu tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului si cu ansamblul
dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor. In corpul aparatului pot fi ampla-
sate douad, trei sau patru ansambluri de automate care functioneazd independent unul fatd de
celdlalt, iar panourile acestora sunt amplasate, respectiv, pe doud, trei sau pe patru fafete
verticale ale corpului. Aparatul contine suplimentar, amplasat pe panou, un tablou indicator
pentru reflectarea probabilitatii aparitiei cazului de eliberare a premiului bonus, legat de
blocul de procesare al automatului de joc.
facandu-l mai atractiv pentru consumatori si oferind posibilitatea de a obtine un premiu, farda
a efectua o platd suplimentard, deoarece includerea automatului pentru curdtarea si/sau
lustruirea Incaltdmintei §i a automatului de joc se efectueazd prin introducerea unei plati
unice in dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor care este comun pentru
ambele automate. Amplasarea In corpul aparatului a doud i mai multe complete de automate
care functioneaza de sine statator si independent unul fatd de celélalt va spori numarul de
clienti deserviti concomitent pe o unitate de suprafata.

Posibilitatea de a obtine un premiu bonus, a cérui probabilitate se reflectd pe un tablou
aparte, atrage de asemenea consumatorul.

Inventia se explicé prin desenele din fig. 1,2, care reprezinta:

- fig. 1, vederea generald a aparatului;

- fig. 2, blocul-schema al aparatului.
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Aparatul contine un corp in forma de paralelipiped, in care sunt amplasate, cel putin, un
ansamblu format dintr-un automat pentru curdtfarea si/sau lustruirea incéltdmintei A,
contindnd un motor electric 2 cu bloc de comandd 4, pe arborele motorului sunt instalate o
perie In formi de disc sau un set de perii In formé de disc 3, precum si un automat de joc cu
tragere momentand B cu generator de evenimente aleatorii 5. Ambele automate sunt legate
functional cu un ansamblu 6 al dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7,
care este unit cu un recipient pentru pastrarea monedelor/jetoanelor 8 §i executat cu
posibilitatea producerii unui semnal care indicd inceperea lucrului automatelor la intro-
ducerea platii In dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7. Pe cel putin una
dintre fatetele verticale ale corpului este plasat un panou 9, pe care sunt amplasate: o fereastrd
10 a unei nise executate in corp 1, in care sunt amplasate peria/periile 3, o fereastrd a
dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7, un tablou indicator cu multe
categorii pentru reflectarea rezultatelor jocului 11 sub forma de simboluri, selectate din seria:
cifre, litere, simboluri figurative sau combinatii din simbolurile enumerate, un tablou
indicator pentru reflectarea tipului de premiu 12 in cazul unei combinatii de simboluri
castigatoare de premiu, o fereastra cu uluc pentru eliberarea premiului 13, un tabel-indicator
pentru expunerea conditiilor jocului 14. Generatorul de evenimente aleatorii 5 este legat cu
tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului 11 si cu un bloc de procesare 15, care
prelucreaza semnalul referitor la rezultatele jocului si care este legat cu un bloc de memorie
16, care memorizeaza rezultatele tuturor ciclurilor jocului, cu un bloc de comanda 17 a
recipientului pentru pastrarea monedelor/jetoanelor 8, cu tabloul indicator pentru reflectarea
tipului de premiu 12, cu tabloul indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului 11 si cu
ansamblul 6 dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7.

Aparatul functioneaza in modul urmator (fig. 2).

Plata introdusd in dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7 ajunge in
recipientul pentru péstrarea monedelor/jetoanelor 8, iar in ansamblul dispozitivului pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor 6 se produce semnalul de incepere a lucrului, care pune
in functiune automatele A si B si blocheazd posibilitatea introducerii pldtii urmatoare in
timpul ciclului de lucru al fiecaruia dintre automatele A si B ale aparatului. Prin blocul de
comanda a motorului electric 4, spre motorul electric 2 pentru un anumit timp se da tensiune
din retea si se pun In miscare de rotatie periile 3. Dupa punerea in functiune a automatului B
generatorul de evenimente aleatorii 5 dupd un anumit timp se opreste si rezultatul jocului sub
formd de semnal se debiteazd pe tabloul indicator 11, unde se reflectd sub formd de
simboluri, care sub formd de semnal codificat ajunge In blocul de procesare 14 unde este
supus prelucririi. In cazul in care rezultatul jocului nu corespunde combinatiilor de simboluri
cu premii stabilite din timp, atunci blocul de procesare 15 emite semnalul de revenire la zero,
se produce stergerea rezultatului jocului de pe tabloul indicator 11, de asemenea semnalul
ajunge la ansamblul dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 6, semnaland
posibilitatea introducerii in dispozitivul pentru receptionarea monedelor/jetoanelor 7 a unei
noi plati. In cazul in care rezultatele jocului coincid cu o oarecare combinatie de simboluri cu
premii stabilitd din timp, blocul de procesare 14 emite spre blocul de comanda 17 prin
recipientul pentru pastrarea monedelor/jetoanelor 8 si, admisibil, a altor premii, de exemplu,
a biletelor de loterie, biletelor la teatru, la circ etc. semnalul de eliberare a premiului,
semnalul codificat referitor la tipul, marimea premiului, dacd in calitate de premiu se
utilizeazd monede/jetoane. Acest semnal de asemenea ajunge pe tabloul indicator 12 pentru
reflectarea tipului de premiu. Din recipientul pentru péstrarea monedelor/jetoanelor 8 premiul
ajunge in ulucul 13 de eliberare a premiului. Dupé eliberarea premiului blocul de procesare
15 emite semnalul de revenire la zero citre ansamblul dispozitivului pentru receptionarea
monedelor/jetoanelor 6 §i semnaleazd posibilitatea introducerii in dispozitivul pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor 7 a unei noi plati. Rezultatele ciclurilor jocului de la
blocul de procesare 15 se directioneaza si se memorizeaza in blocul de memorie 16 pentru
prelucrarea ulterioard, inclusiv pentru prelucrarea contabila. Dupd cum s-a relatat mai
devreme, spectrul premiilor care pot fi puse in joc este variat si depinde de situatiile concrete
de viata, inclusiv de situatia de pe piata serviciilor care pot fi prestate etc. In cazul in care sub
formd de premiu se utilizeazd monede (bani), consumatorului i se remite plata pentru
serviciul prestat. in cazul in care sub forma de premiu se utilizeaza jetoane pentru punerea in
functiune a aparatului, consumatorului i se oferd posibilitatea de a folosi pe viitor jetoanele
cu premii pentru a beneficia gratuit de serviciile pe care le presteaza aparatul. Folosirea in
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calitate de premiu a biletelor la teatru sau la circ va ajuta consumatorului si-si petreacd
timpul liber.

Programul jocului poate fi elaborat In asa fel, ca in timpul desfigurarii jocurilor unui
simbol, stabilit din timp, sd i se acorde statutul de simbol ,,bonus”. Cand acest simbol intréd in
combinatia de simboluri pusd in joc (rezultatul jocului) in blocul de memorie 16 se duce
evidenta numirului de asemenea castiguri. Cand se ajunge la numdérul de céstiguri ale
simbolului ,,bonus” de un numar de ori stabilit din timp de la blocul de memorie 16 la blocul
de procesare 15 ajunge semnalul despre necesitatea eliberarii premiului ,,bonus” si, conform
schemei descrise din timp, se efectucaza eliberarea premiului. Probabilitatea ¢d urmeaza (se
apropie momentul) sd fie eliberat premiul ,,bonus” se reflectd conform semnalului de la
blocul de procesare 15 pe tabloul indicator 18, amplasat pe panoul frontal 9 al aparatului sub
formd, de exemplu, de scaritd formatd dintr-un anumit numdr de trepte, fiecare dintre ele
aprinzandu-se In timpul castigérii simbolului ,,bonus”.

in corpul aparatului pot fi montate doud si mai multe complete care functioneaza de sine
statdtor si independent unul fatd de celdlalt, care constau din automatele A si B. Aceasta va
permite de a spori numarul de consumatori care ar putea fi deserviti concomitent pe o unitate
de suprafatd. In afard de aceasta, scade probabilitatea plecarii potentialului consumator de
servicii ce tin de curdtarea/lustruirea Incaltdmintei In cazul in care aparatul este exploatat de
un alt consumator.

Asadar, aplicarea inventiei permite, pe langd Iindeplinirea functiei utilitare de
curdtare/lustruire a Incéltdmintei, de a atrage consumatorul datoritd posibilititii de a participa
gratuit la joc In timpul curdtdrii/lustruirii Incéltdmintei §i de a primi un premiu, la fel
stimuleaza consumatorul sd devind clientul permanent al firmei-posesoare de aparate si al
prestatorului de servicii, in special in cazul utilizarii jetoanelor pentru punerea In functiune a
aparatului in calitate de premiu.

(56) Referinte bibliografice citate in descriere:
1. RU 17841 U1 2001.01.11

(57) Revendiciri:

1. Aparat pentru curdtarea si/sau lustruirea inciltdmintei i tragerea de premiu, care
contine un corp in forma de paralelipiped, in care sunt amplasate, cel putin, un ansamblu
format dintr-un automat pentru curatarea si/sau lustruirea incaltdmintei, continand un motor
electric cu bloc de comanda, pe arborele motorului sunt instalate o perie in forma de disc sau
un set de perii In formd de disc, precum si un automat de joc cu tragere momentand cu
generator de evenimente aleatorii, totodatd, ambele automate sunt legate functional cu un
ansamblu al dispozitivului pentru receptionarea monedelor/jetoanelor, care este unit cu un
recipient pentru pastrarea monedelor/jetoanelor si executat cu posibilitatea producerii unui
semnal care indica inceperea lucrului automatelor la introducerea platii in dispozitivul pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor, pe cel putin una dintre fatetele verticale ale corpului este
plasat un panou, pe care sunt amplasate: o fereastrd a unei nise executate In corp, in care sunt
amplasate peria/periile, o fereastrd a dispozitivului pentru receptionarea mone-
delor/jetoanelor, un tablou indicator cu multe categorii pentru reflectarea rezultatelor jocului
sub formd de simboluri, selectate din seria: cifre, litere, simboluri figurative sau combinatii
din simbolurile enumerate, un tablou indicator pentru reflectarea tipului de premiu in cazul
unei combinatii de simboluri castigatoare de premiu, o fereastrd cu uluc pentru eliberarea
premiului, un tabel-indicator pentru expunerea conditiilor jocului.
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2. Aparat, conform revendicdrii 1, in care generatorul de evenimente aleatorii al
automatului de joc cu tragere momentand este legat cu tabloul indicator pentru reflectarea
rezultatelor jocului si cu un bloc de procesare, care prelucreaza semnalul referitor la
rezultatele jocului si care este legat cu un bloc de memorie, care memorizeaza rezultatele
tuturor ciclurilor jocului, cu un bloc de comandd a recipientului pentru pastrarea
monedelor/jetoanelor, cu tabloul indicator pentru reflectarea tipului de premiu, cu tabloul
indicator pentru reflectarea rezultatelor jocului si cu ansamblul dispozitivului pentru
receptionarea monedelor/jetoanelor.

3. Aparat, conform revendicérilor 1 si 2, In corpul ciruia pot fi amplasate doua, trei sau
patru ansambluri de automate care funcfioneaza independent unul fatd de celdlalt, iar
panourile acestora sunt amplasate, respectiv, pe doud, trei sau pe patru fatete verticale ale
corpului.

4. Aparat, conform revendicdrilor 1 si 2, care contine suplimentar, amplasat pe panou,
un tablou indicator pentru reflectarea probabilittii aparitiei cazului de eliberare a premiului
bonus, legat de blocul de procesare al automatului de joc.

Sef Sectie: COLESNIC Inesa
Examinator: BANTAS Valentina
Redactor: LOZOVANU Mria

Agentia de Stat pentru Proprietatea Intelectuali
str. Andrei Doga, nr. 24, bloc 1, MD-2024, Chisinfiu, Republica Moldova
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