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rovania vrstvy a z bloku posuvného registra
obsahujiceho kody vrstiev. Programové
riadenie sa vykondva tak, Ze v programovom
bloku dekodovania typu vrstvy sa nastavi
zvoleny sortiment manipulovaného predmetu,
typ sklddky, &im je vytvorend predvolba
&ftada vrstiev. Stav &ftala vrstiev sa
dekoduje a vytvori koédové slovo, ktoré
nesie informdcie o type vrstvy. Toto sa
posdva v bloku posuvného registra sicasne
s vyrobkami po ¢astiach manipuldtora. Blo-
ky vytvérania a tvarovania vrstvy si pre-
berajd kodové slovo z prisludnej dasti
registra, na zdklade ktorého obvody ekvi-
valencie vytvoria signdly pre riadenie
ak&nych &lenov manipuldtora v bloku logic-
kych obvodov. Zariadenie umoZiiuje vytvo-
renie lubovolného typu sklddky sortimentu
zmenou obsahu blokov pamiti.
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Vyndlez sa tyka zariadenia pre programové riadenie automatov v priemysle vyroby staveb-
ngch latok, ktoré si zloZené z manipulétorov pre vytvdranie vrstiev a sklddok rbzneho tvaru
z vyrobkov réznych velkosti pozostdvajicich z programovych blokov a bloku posuvngch registrov.

Doposial zndme zariadenia na riadenie automatov v keramickej vyrobe sd rieSené na béze
kruhovych registrov, alebo pevngch pamétovych obvodov pre jednotlivé pohyby. Dalej sa pouZiva
zariadenie pre riadenie s bistabilnym klopnym obvodom pre rozlif3enie smeru pohybu. Tieto zaria~
denia nemajd programovd Zast, alebo pouZivajd programové zariadenie s vadkovym pdsmom, pro-
gramovacou kartou, pripadne kombindciou programovacich kotd¥ov, alebo elektronické registre.
Krokovanie t§chto zariadeni je odvodené impulzne. priamo od koncovych poldh jednotlivych Gasti
automatu. Pevné pamitové obvody sa skladajd z pamdtovych relé ovlddanych od predchddzajiceho
pohybu v z&vislosti na koncovych polohéch predchddzajiceho a nasledujiceho pohybu. Z uvede-
nych prvkov pamitové relé majd maly pofet zapnuti., Dalej sa pou%iva programov¢ riadenie pre
riadenie automatov v tehliarskej vyrohe prifom zdkladnd zmena programu sa vykondva vymenou
diodovej matice a pre velky poget druhu manipulovaného predmetu je potrebny velky poet jedno-
tiek s diodovymi maticami &o je tiei nevyhodné.

Vo vyrobe stavebnych latok sa pouZivajd automaty na ukladanie vyrobkov alebo rozoberanie
v§robkov. Na ukladanie vyrobkov do skladok sa pou¥ivajd ukladacie automaty podobne sa pouzi-
vajui rozoberacie automaty v expedi&nych linkéch. Ukladaci automat, alebo rozoberaci automat
me¥no rozdelit na jeden, dva i viac automatick§ch manipuldtorov, pridom mé%e prvy manipuld-
tur vytvdrat po¥adovany tvar jednotlivych vrstiev manipulovaného predmetu a druhy manipuléd-

tor vytvédra poZadovany tvar sklédky.

Uvedené nedostatky odstraiiuje zariadenie pre programové riadenie automatov v priemysle
vyroby latok, ktoré sdi zloZené z manipuldtorov pre vytvdranie vrstiev a sklddok rdznej skla-
dby a tvaru vyrobkov pozostdvajice z programovych blokov a bloku posuvngch registrov podla
vynilezu ktorého podstatou je, ¥e na prvy vstup prvého &itata je pripojeny vystup prepinada
ruéného nastavenia typu skléddky a na druhy vstup prvého ¢{taa je pripojeny druh§ vystup z de-
kodéru prifom vystup prvého &itaZa je pripojeny na prvy vstup. prve]j pamite a na druhy vstup
je pripojeny vystup prepinaa rudného nastavenia druhu manipulovaného predmetu. V§stup z prvej
pamite je predvolba druhého %ftata pripojend na jeho prvy vstup pridom na jeho druhy vstup je
pripojeny vystup z tretieho #ftada, vystup z druhého &itada je pripojeny na prvy vstup dekodéru
a na druhy vstup dekodéru je pripojeny vystup 2z prvého &{tada. Vzdjomné prepojenie prvého a
druhého &itada s prvou pamitou, dekoderom s ich vstupmi a v¢stupmi tvori programovy blok deko-
dovania typu vrstvy. Druhy vystup z dekodéru je pripojeny na vstup prvého registra, ktorého
prvy vystup je pripojeny na vstup druhého registra, prvy vstup z druhého registra je pripoje-
ny na prvy vstup tretieho registra. Druhy v§stup z prvého posuvného registra je pripojeny na
vstup druhej pamite ktorej prvy vystup je pripojeny na prvy vstup tretieho &itada a jej druhy
vystup je pripojeny na prvy vstup $tvrtého &fta%a, na druhé vstupy tretieho a 3tvrtého ditala
st pripojené vystupy snimagov polchy, vystup BStvrtého &ftala je pripojeny na vstup prvych logi-
ckgch obvodov pridom ich vystup je vstupom pre ak&né &leny. Vzédjomné prepojenie prvého, dru-
hého a tretieho registra s ich vstupmi a v¢stupmi tvordi blok posuvnych registrov. Vzdjomné
propojenie druhej pamite, tretieho a $tvrtého Sftada i prvgch logickych obvodov s ich vstupmi
tvor{ programovy blok vytvérania vrstvy. Druhy vystup z druhého posuvného registra jé pripo-
jeny na vstup tretej a $tvrte] pamite, vystup z tretej pamiite je pripojeny na prvy vstup obvo-
du logickej ekvivalencie, v§stup zo itvrtej pamlite je pripojeny na prvy vstup piateho &itada
pritom na jeho druhy vstup je pripojeny vystup snimaZa polohy. Prvy vgstup z piateho &itala
ae pripojeny na druhy vstup obvodu logickej ekvivalencie, na prvy vstup druhého logického obvo-
du je pripojeny vystup z obvodu logickej ekvivalencie a na druh¢ vstup druhého logického obvo-
du je pripojeny druhy vgstup z piatého %{tada, vystup z druhého logického obvodu je vstupom
pre akéné &leny. Vzdjomné propojenie tretej a ftvrtej pamite s piatym &ftafom obvodom logicke]
ekvivalencie, druhého logického obvodu s ich vstupmi vystupmi tvorl programovy blok pre tvaro-
vanie vrstvy manipulovanych predmetov.

Na vykrese je znézornend blokovad schéma zaradenia pre programové riadenie automatov v prie-
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mysle vyroby stavebngch ldtok, kde na obr. 1 je blokovd schéma pre programové riadenie auto-
matov s propojenim jednotlivych blokov a to programového bloku 80, bloku 90 posuvngch regi-
strov programového bloku 100 vytvdrania vrstvy a programovych blokov 110, 111 pre tvarovanie
vrstvy manipulovanych predmetov a na obr. 2 si zapojenia jednotlivych blokov a to programo-
vého bloku 80, bloku 90 posuvnych registrov, programového bloku 100 vytvdrania vrstvy a prvého
programového bloku 110 pre tvarovanie vrstvy manipulovanych predmetov, kde je ndzornej$ia
vézba jednotliv§¢ch blokov.

Zariadenie pre programové riadenie automatov v priemysle vyroby stavebnych létok; ktoré
sd zloZené z manipuldtorov pre vytvdranie vrstiev a sklddok rdznej skladby a tvaru vyrobkov
pozostdvajice z programového bloku 80, z bloku 90 posuvnych regisﬁrov programového bloku
100 vytvédrania vrstvy a programovych blokov 110, 111 pre tvarovanie vrstvy manipulovaného
predmetu. Na prvy vstup prvého &itada 30 je pripojeny vystup prepfnada 1 rudného nastavenia
typu sklddky a na druhy vstup prvého &ita¥a 30 je pripojeny drﬁhy vystup z dekoderu 33.
Vystup 3 z prvého &ftada 30 je pripojeny na prvy vstup prvej pamite 31 a na jej druhy vstup
je pripojeny vystup prepinafa 4 ru&ného nastavenia druhu manipulovaﬁého predmetu. V¢stup
5 z prvej pamdte 31 je predvolba druhého &ftada 32, pripojend na jeho prvy vstup pridom na
jeho druhy vstup je pripojeny vystup 6 z tretieho ¥{tada 36. Vystup 5 z prvej pamite 31 je
pripojeny na druhy vstup dekoderu 33. Vystup 7 z druhého &ita&a 32 je pripojeny prvy vstup
deRoderu 33. Vzdjomné prepcjenie prvého a druhého &ftada 30, 32 s prvou pamitou 31 dekoderom
33 s ich vstupmi vystupmi tvori programovy blok 80 dekodovania typu vrstvy. Druhy v§stup
8 z dekoderu 33 je pripojeny na vstup prvého registra 34 ktorého prvy vystup 50 je pripojeny
na prvy vstup druhého registra 39. Prvy vystup 52 z druhého registra 39 je pripojeny na prvy
vstup tretieho registra 45. Na druhy vstup druhého posuvného registra 39 je pripojeny vystup
51 logickej podmienky pre pdsun informdcie z prvého posuvného registra 34 do druhého posuvné-
ho registra 39. Na druhy vstup tretieho posuvného registra 45 je pripojeny vystup 53 logickej
podmienky pre posun informicie z druhého posuvného registra 39 do tretieho posuvného registra
45. Druhy vystup 9 z prvého posuvného registra 34 je pripojeny na vstup druhej pamdte 35 ktorej
prvy vystup je pripojeny na prvy vstup tretieho &{tafa 36 a na jej druhy vstup 11 je pripojeny
na prvy vstup Stvrtého &itafa 37. Na druhé vstupy tretieho a 3tvrtého &ita&a 36, 37 su pripo-
jené vystupy snimalov 12, 13 polohy. Vystup 15 zo Stvrtého &itada 37 je pripojeny na vstup
prvych logickych obvodov 38 prifom ich vystup 16 je vstupom pre akéné &leny pohonov. Vzdjomné
prepojenie prvého, druhého a tretieho registra 34, 39, 45 s ich vstupmi a vystupmi tvori{
blok 90 posuvnych registrov. Vzdjomné prepojenie druhej poméite 35 tretieho a $tvrtého &itada
"36, 37 a prvych logickych obvodov 38 s ich vstupmi, vystupmi tvori programovy blok 100 vytvé-
rania vrstvy. Druhy vystup 17 z druhého posuvného registra 39 je pripojeny nx Gstup tretej
pamdte 40, 41. Vystup 18 z tretej pamite 40 je pripojeny na prvy vstup obvodu 42 logickej
ekvivalencie. Vystup 19 zo Stvrtej pamite 41 je pripojeny na prvy vstup piateho &itafa 43
priZom na jeho druhy vstup je pripojeny vystup snimada 21 polohy. Prvy vystup 20 z piateho
¢i{tata 43 je pripojeny na druhy vstup obvodu 42 logickej ekvivalencie. Na prvy vstup druhého
logického obvodu 44 je pripojeny vystup 22 z obvodu 42 logickej ekvivalencie a na druhy vstup
druhého logického obvodu 44 je pripojeny druhy vystup 23 z piateho &itaa 43. V¢stup 24 je
vstupom pre akéné Cleny pohonov. Vzdjomné prepojenie tretej a Stvrtej pamdte 40, 41 s piatym
&itacom 33 obvodom 42 logickej ekvivalencie, druhého logického obvodu 44 s ich vstupmi a
vystupmi tvorf{ programovy blok 110 pre tvarovanie vrstvy manipulovanych predmetov. Zariadenie
pre programové riadenie automatov v priemysle v§roby stavebnych latok sa mdZe skladat ako
stavebnica z blokov a to bloku 80 programového,bloku 90 posuvnych registrov, programovéhe
bloku 100 pre vytvdranie vrstvy a jedného a viac programovych blokov 110, 111 pre tvarovanie
vrstvy manipulovanych predmetov a z toho vyplyva, Ze v blbku 90 posuvnych registrov je potom
po%adovany pofet posuvnych registrov prifom minimélne sd dva 34, 39. Potreba dalZfch posuvnych
registrov zdvis{ od po&tu programového bloku 110, ..., 111 pre tvarovanie vrstvy manipulova=-
nych predmetov. Podla technologickych podmienok sa navrhne algoritmus programového riadenia,
ktory sa zapoji podla vynéle;h. Pre ka%dy druh manipulovaného predmetu sa nastavujd vstupné
podmienky ako napriklad rozmer manipulovaného predmetu prepfnafom rudného nastavenia 4 ddaje
¢ manipulovanom predmete. Typ sklddky to znamend plnd vrstva, lavéd klenba, prav4 klenba sa
nastavuje prepinadom 1.
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Ulo¥ené tdaje o manipulovanom prédmete a type skl&dky urduji predvolbu druhého &itada
32 v logickom si&ine s v¢stupom 7 ovplyviujl priradenie kodu na vystupe 8 dekoderu 33. Vy¥stup
8 z dekoderu 33 nesie informéciu o type vrstvy ktord sa vytvdra na vstupe automatického mani-
puldtora. Informicia o type vrstvy sa postva v posuvnych registrov 39, 45 logickymi podmien-—
kami 5i, 53 ktoré odpovedaji podmienkam posunu vrstvy po astiach automatického zariadenia.
Informicia z posuvnych registrov 34, 39, 45 nastavuje udaje v pamitiach 35, 50, 41 ktoré
slG¥ia ako kon¥tanty, alebo predvolby &itaBov. Vystupy gitadov 36, 37, 43 obvodu 42 logickej
ekvivalencie spolu s dal¥fmi podmienkami na vstupoch logickych obvodov 38, 44 dévajd vystupné
signdly 76, 24 pre ovlddanie ak&ngch <lenov. Zmenou informdcie v posuvnych registrov 34, 39,
45 ddjde k nastaveniu inych udajov v pamitiach 35, 40, 41 %o pozmeni vystupné signdly 16,
24 z logickych obvodov 32, 44. Zapojenie pre riadenie automatov znézornené na obrézku 2 a
1 mé td vyhodu, %e pri zmene velkosti manipulovaného predmetu postaluje vlo#it ddaje o polte
predmetov v jednotlivych radoch, podet vrstiev, medzerdch medzi jednotlivymi predmetmi a tieZ
vytvorengmi radami a nédsledne mo¥no prejst na manipuldciu s ingm rozmerovym predmetom napri-
klad z manipulovaného rozmeru 290 x 240 x 113 mm na rozmer 290 x 140 x 65 mm. VyuZitim navrhnu-
tého riadenia podla obrdzku 1 a 2 sa zni%ila na minimunm potreba nidhradnych mechanickych dielov,
ktoré sa menili pri zmene sortimentu, a tym sa skrdtila nutnd doba prestojov pri zmene mani-
pulovaného predmetu.

Zariadenia pre programové riadenie automatov v priemysle vyroby stavebnych l4tok podlia
vyn&lszu mo#no zostavit z logickych obvodov vyrobenych so strednou, vysokcu a velmi vysokou
integrdciou prvkov na jedncm &ipe a to tak, Ze jednotlivé prepojenia medzi jednotlivymi
&lenmi sid urobené prepojmi na plo3nfch spojoch, alebo tieto prepojenia si urobené a riefené
s pomocou riadiaceho programu napriklad v programovatelnych auntomatov, kde programovaci jazyk
je prispdsobeny logickému riadeniu technologickych procesov, &lebo prepojenia su urobené
kombindciou pevrného prepojenia logickych %lenov a riadiaceho programu. Ako snima&e polohy
mo¥no pou#it srimace mechanické, ktoré si poufité zvylajne ako bezpednostné, dalej moZno
pouzit snimaZa polohy induk#né bez &trbiny i so §trbinou, dalej sa poufivaiji snimale polohy
pribli¥ovacie také, Ze na pohyblivej &asti zariadenia je magnet a na nepohyblivej jazy&ko-
vy kontakt v pdzdre, Pre spotreby snimania polohy mo%no pouZit tieZ fotosnimade. Ak&né &leny
no%no poukit elektrické, hydraulické, elektricky riadené a tie¥ pneumatické elektricky riadené.

PREDMET VYNALEZU

zariadenie .pre programové riadenie automatov v priemysle vyroby stavebnych l4tok, ktoré
si zlo%ené z manipulétorov pre vytvaranie vrstiev a sklddok rdzneho tvaru z vgrobkov rdznych
veikost{ pozostdvajicich z programovanych blokov a bloku posuvnych registrov vyznadujlice sa
tym,'ﬁe na prvy vstup prvého- Eitada (30) je pripojeny vystup prepinada (1) ru¥ného nastave-
pia typu tklddky a na druhy vstup prvého Zitala (30) je pripojeny druhy v¢stup z dekoderu
(33) pri&om vgstup (3) z prvého t{tada (30) je pripojeny na prvy vstup prvej pamite (31) a
na ‘e’ druhy vstup je pripojeny vgstup prepinada (4) ru&ného nastavenia druhu manipulovaného
predmetu, vystup (5) z prve] pamite (31) je predvolba druhého &f{tada (32) pripojend na jeho
prvy vstup pridom na jeho druhy vstup je pripojeny vystup (6) z tretieho &ftaZa (36), vystup
(5) z prvej pamite (31} je pripojeny na druhy vstup dekoderu (33), vystup (7) z druhého ¢ita-
&a  {32) je pripojenf na prv¢ vstup dekodéru (33). vzdjomne prepojenie prvého a druhého &fta-
fa (20, 32) s prvou pamitou (31) dekoderom (33) s ich vstupmi a v¢stupmi tvori programovy
blok (80) druhy v¢stup (8) z dekoderu (33) je pripojen§ na vstup prvého regista {(34) ktorého
prvy vgstup (50) je pripojeny na prvy vstup druhého registra (39), prvy vystup (52) z druhého
registra (39) je pripojeny na prvy vstup tretieho registra (45), na druhy vstup druhého posuv-
ného registra (39) je pripojeny vgstup (51) logickej podmienky pre posun informicie z prvého
posuvného registra {(34) do druhého posuvného registra (39), na druh§ vstup tretieho posuvného
registra (45) je pripojeny vy¢stup (53) logicke] podmienky pre posun informdcie z druhého posuv-
ného registra (39) do tretieho posuvného registra (45), druhy vystup (9) z prvého posuvného
registra (34) je pripojeny na vstup druhej pam¥te (35), ktorej prvy vystup (10} je pripojeny
na prvy vstup tretieho Y{tada (36) a jej druhy vgstup (11) je pripojeny na prvy vstup Etvrtého
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¢itata (37), na druhé vstupy tretieho a Stvrtého &ftada (36, 37) si pripojené vystupy snimadov (12, 13) polohy,
vystup (15) zo Stvrtého &ftaa (37) je pripojeny na vstup prvych logickych cbvodov (38) pridom ich vystup (16)
je vstupom pre akiné Cleny, vzdjomné prepojenie prvého, druhého a tretieho registra (34, 39, 45) s ich
vstupmi a vystupmi tvori blok (90) posuvnych registrov, vzéjomné prepojenie druhej pamdte
(35) tretieho, Stvrtého &ftafa (36, 37) a prvych logickych obvodov (38) s ich vstupmi v¢stupmi
tvori programovy blok (100) vytvarania vrstvy, druhy vystup (17) z druného posuvného registra
(39) je pripojeny na vstup tretej a Stvrtej pamdte (40, 41), vystup (18) z tretej pamdte (40)
je pripojeny na prvy vstup obvodu (42) logickej ekvivalencie, vystup (19) zo ¥tvrtej pamite
(41) je pripojeny na prvy vstup piateho &{tala (43) pridom na jeho druhy vstup je pripojeny
v¢stup snimaa (21) polohy, prvy v¢stup (20) z piatého ¢itaca (43) je pripojeny na-druhy
vstup obvodu (42) logickej ekvivalencie na prvy vstup druhého logického obvodu (44) je pri-
pojeny vystup (22) z obvodu (42) logickej ekvivalenciela na druhy vstup druhého logického
obvodu (44) je pripojeny druhy vystup (23) z piateho &itada (43), vystup (24) z druhého
logického obvodu (44) je vstupom pre akdné &leny, vzdjomné prepojenie tretej a ¥tvrtej pamite
(40, 41i) s piatym &italom (43) obvodom (42) logickej ekvivalencie, druhého logického obvodu
(44) s ich vstupmi a vystupmi tvori pfvy programovy blok (11} pre tvarovanie vrstvy manipulo-~
vanych predmetov.

2 vykresy
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