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DESCRIPCION
Método y aparato para visualizar la interfaz de aplicacion, y el dispositivo electronico
Campo Técnico

Las realizaciones de la presente invencién se refieren a tecnologias de comunicaciones y, en particular, a un método
y un aparato para visualizar una interfaz de aplicacion, y un dispositivo electrénico.

Antecedentes

Debido a que la calidad de la fotografia de la camara y la calidad de presentacion de la pantalla de un teléfono movil
son cada vez mas altas, es mas probable que un usuario use el teléfono movil para fotografiar, ver y compartir fotos
y, por lo tanto, se usan con mas frecuencia una camara y una galeria de fotos.

La camara y la galeria de fotos se correlacionan entre si, es decir, las dos tienen una relacién de orden secuencial en
las operaciones. En la técnica anterior, las operaciones de un usuario en una camara y una galeria de fotos son
independientes. Una conexién entre los dos médulos radica en que la camara proporciona una entrada de pulsacion
o deslizante para entrar a la galeria de fotos, para ver una foto fotografiada por el usuario. Por lo tanto, solo se satisface
una funcion de ver una foto fotografiada por parte del usuario, la flexibilidad de interacciéon entre los médulos es
deficiente, y la experiencia del usuario es deficiente.

El documento EP 2 669 784 A1 establece que una aplicacion externa (en inglés, External Application, EA) ejecutada
y la aplicacion residente (en inglés, Resident Application, RA) relacionada puedan visualizarse simultdneamente. La
aplicacién RA relacionada puede ser una aplicacién de camara.

El documento US 2010/248788 A1 describe un método que puede dividir una pantalla en areas de pantalla divididas
individuales.

El documento US 2008/158189 A1 describe un terminal moévil que incluye una unidad de visualizacion que visualiza
una barra de menu mévil que divide la primera y la segunda regiones de visualizacion.

Compendio
La invencion se expone en el conjunto de reivindicaciones adjuntas.
Breve descripcion de los dibujos

Para describir las soluciones técnicas en las realizaciones de la presente invencion o en la técnica anterior mas
claramente, a continuacién se presentan brevemente los dibujos adjuntos requeridos para describir las realizaciones
o la técnica anterior. Aparentemente, los dibujos adjuntos en la siguiente descripcidén muestran simplemente algunas
realizaciones de la presente invencidn, y una persona experta en la técnica aun puede derivar otros dibujos de estos
dibujos adjuntos sin esfuerzos creativos.

La FIG. 1 es un diagrama de flujo esquematico de la realizacion 1 de un método para visualizar una interfaz de
aplicacién segun la presente invencién;

La FIG. 2 es un diagrama de visualizacion ejemplar de una interfaz de aplicacion de la realizaciéon 2 de un método
para visualizar una interfaz de aplicacién segun la presente invencion;

La FIG. 3 es un diagrama de visualizacion ejemplar de una interfaz de aplicacion de la realizacion 3 de un método
para visualizar una interfaz de aplicacién segun la presente invencion;

La FIG. 4 es un diagrama ejemplar de una interfaz correspondiente a una galeria de fotos;
La FIG. 5 es un diagrama ejemplar de una interfaz correspondiente a una camara;
La FIG. 6 es un diagrama ejemplar de una interfaz correspondiente a un servicio de mensajes cortos;

La FIG. 7 es un diagrama ejemplar de integracion de contactos en un mensaje de servicio de mensajes cortos en la
realizacién 4 de un método para visualizar una interfaz de aplicaciéon segun la presente invencion;

La FIG. 8 es un diagrama de visualizacion ejemplar de una interfaz de aplicacion de la realizacion 4 del método para
visualizar una interfaz de aplicacion segun la presente invencion;

La FIG. 9 es un diagrama ejemplar de una interfaz correspondiente a los contactos;

La FIG. 10 es un diagrama ejemplar de otras aplicaciones opcionales que se correlacionan con los contactos en la
realizacién 5 de un método para visualizar una interfaz de aplicacion segun la presente invencién;

2



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2873034 T3

La FIG. 11 es un diagrama ejemplar de integracion de una interfaz de mensaje de servicio de mensajes cortos en una
interfaz de contactos en la realizacién 5 del método para visualizar una interfaz de aplicacion segun la presente
invencién;

La FIG. 12 es un diagrama de visualizacién ejemplar de una interfaz de aplicacion de la realizacién 5 del método para
visualizar una interfaz de aplicacion segun la presente invencion;

La FIG. 13 es un diagrama estructural esquematico de la realizacién 1 de un aparato para visualizar una interfaz de
aplicacién segun la presente invencion; y

La FIG. 14 es un diagrama estructural esquematico de la realizaciéon 1 de un dispositivo electrénico segun la presente
invencion.

Descripcion de las realizaciones

A continuacion se describen clara y completamente las soluciones técnicas en las realizaciones de la presente
invencion con referencia a los dibujos adjuntos en las realizaciones de la presente invencién. Aparentemente, las
realizaciones descritas son simplemente algunas, pero no todas, las realizaciones de la presente invencién. Todas las
demas realizaciones obtenidas por un experto en la técnica basadas en las realizaciones de la presente invencion sin
esfuerzos creativos caeran dentro del alcance de proteccion de la presente invencion tal como se define en el conjunto
de reivindicaciones adjunto.

Segun realizaciones de la presente invencién, para mejorar la flexibilidad de interaccion entre aplicaciones instaladas
en un dispositivo y, por lo tanto, mejorar la experiencia del usuario, se presenta simultaneamente otra interfaz de
aplicacién en una interfaz de aplicacion abierta actualmente, que implementa la visualizacion en pantalla dividida de
multiples interfaces de aplicacion. Por ejemplo, para visualizar interfaces de dos aplicaciones, es decir, una galeria de
fotos y una camara en un dispositivo, se puede acceder al otro médulo en cualquier momento en las dos aplicaciones;
ademas, se proporciona también una funcién de visualizacion en pantalla dividida de las interfaces de la camara y la
galeria de fotos, es decir, una funcion para realizar simultdneamente operaciones de fotografia y vista de imégenes.
Ademas, en cualquier realizacion de la presente invencién, "primera" y "segunda" se usan simplemente para distinguir
diferentes aplicaciones para facilitar la descripcion.

Las soluciones técnicas de la presente invencion se describen en detalle con referencia a realizaciones especificas.
Las siguientes varias realizaciones especificas pueden combinarse mutuamente, y para un concepto o proceso igual
o similar, los detalles pueden no describirse nuevamente en algunas realizaciones.

La FIG. 1 es un diagrama de flujo esquematico de la realizacion 1 de un método para visualizar una interfaz de
aplicacién segun la presente invencion. Esta realizacién de la presente invencién proporciona un método para
visualizar una interfaz de aplicacién, y el método puede ejecutarse usando un aparato para visualizar una interfaz de
aplicacién, donde el aparato esta integrado en un dispositivo electrénico, y el dispositivo electronico puede ser
cualquier dispositivo electronico, tal como un ordenador personal (en inglés, Personal Computer, PC para abreviar),
un ordenador portatil, una tableta, un asistente digital personal (en inglés, Personal Digital Assistant, PDA para
abreviar), o un teléfono inteligente. Como se muestra en la FIG. 1, el método para visualizar una interfaz de aplicacion
incluye las siguientes etapas:

S101. Cuando se visualiza una interfaz correspondiente a una primera aplicacion, el dispositivo electrénico adquiere
una primera operacion de entrada de un usuario.

La interfaz correspondiente a la primera aplicacion se refiere a una interfaz que es de la primera aplicacion y se
visualiza en el dispositivo; la primera operaciéon de entrada puede ser introducida directamente por el usuario, por
ejemplo, una operacion de deslizamiento, una operacién de pulsacién, una operacién multitactil, una entrada de botén,
una entrada de posicion establecida, una entrada de tocar y mantener, o una entrada de voz, y puede ser también una
respuesta que se realiza segun una accién del usuario, por ejemplo, una operacion de deteccion de la gravedad tal
como agitar.

Por ejemplo, usando un disparador de gestos (por ejemplo, deslizandose hacia abajo desde la parte superior de una
lista) del usuario, se introduce una interfaz de encuadre de una camara en una interfaz correspondiente a una galeria
de fotos. En este escenario, la galeria de fotos es la primera aplicacién, la camara es una segunda aplicacion, y el
disparador de gestos del usuario es la primera operacion de entrada adquirida.

S102. Visualizar simultaneamente, segun la informacion de correlacion preestablecida cuando la primera operacion
de entrada anterior es una primera operacién preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y una
interfaz correspondiente a una segunda aplicacion, donde la informacién de correlacion se usa para indicar que la
segunda aplicacién es una aplicacion que se correlaciona con la primera aplicacion.

Hay una o mas segundas aplicaciones. Especificamente, después de la S101 en la que se adquiere la primera
operacion de entrada que introduce el usuario, la S102 en la que se visualiza una interfaz correspondiente a una
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aplicacién segun la primera operacién de entrada y la informacién de correlacién preestablecida corresponde a tres
escenarios especificos:

El primer escenario: Se sigue presentando la interfaz correspondiente a la primera aplicacion.
El segundo escenario: Se presenta la interfaz correspondiente a la segunda aplicacién.

El tercer escenario: Se presentan simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion.

Ademas, en esta realizacion, existe una conexion especifica entre la primera aplicacion y la segunda aplicacién. Es
decir, cuando se usa la primera aplicacion, el usuario puede asociar una funcion de la segunda aplicacion. Por ejemplo,
para los contactos y una llamada, una llamada y registros de llamadas, fotografiar y una galeria de fotos, un mensaje
de servicio de mensajes cortos y un método de entrada, una galeria de fotos y un software de comunicacion rapida, y
una galeria de fotos y un software de aplicacién de redes sociales, hay una probabilidad extremadamente alta de que
el usuario use las aplicaciones juntas y, por lo tanto, se considera que las aplicaciones se correlacionan.

Ademas, la aplicacién que se correlaciona con la primera aplicacién esta preestablecida, o se determina segin un
historial de uso de la primera aplicacién y la segunda aplicacion por el usuario. Por ejemplo, el dispositivo electronico
registra una cantidad de veces que cuando se realiza una operacién en la interfaz correspondiente a la primera
aplicacion, el usuario conmuta a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion, y entonces vuelve a la interfaz
correspondiente a la primera aplicacion. Si la cantidad de veces es mayor que un valor preestablecido, por ejemplo,
cinco veces, la segunda aplicacion se establece automaticamente para que sea una aplicacion correlacionada con la
primera aplicacién; o se le pregunta al usuario si el usuario necesita establecer la segunda aplicacion como una
aplicacioén correlacionada con la primera aplicacion, y después de obtener el permiso del usuario, la segunda aplicacién
se establece como la aplicacion correlacionada con la primera aplicacion.

Segun esta realizacién de la presente invencién, en una interfaz de aplicacion abierta actualmente, se determina una
aplicaciéon presentada en una pantalla segin una primera operaciéon de entrada de un usuario e informacién de
correlacion preestablecida, y se visualiza una interfaz correspondiente a la aplicacion, que implementa una conexién
perfecta entre aplicaciones, y mejora la flexibilidad de interaccion entre las aplicaciones instaladas en un dispositivo
electronico. Ademas, las interfaces correspondientes respectivamente a multiples aplicaciones (una primera aplicacion
y/o una segunda aplicacion) se visualizan simultaneamente en un dispositivo de visualizacién, lo que puede mejorar
la experiencia del usuario.

En la realizacion mostrada en la FIG. 1, cuando el dispositivo electrénico visualiza simultaneamente, segln la
informacién de correlacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion, el método para visualizar una interfaz de aplicacién puede incluir ademas:
recibir una segunda operacién de entrada del usuario para la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion, y
transferir los primeros datos determinados por la segunda aplicaciéon segun la segunda operacion de entrada a la
primera aplicacién; o recibir una tercera operacion de entrada del usuario para la interfaz correspondiente a la primera
aplicacion, y transferir los segundos datos determinados por la primera aplicacién segun la tercera operacién de
entrada a la segunda aplicacion. Esta realizacién indica que, cuando las interfaces correspondientes a mdltiples
aplicaciones se visualizan simultaneamente, se puede realizar ademas una operacion adicional en las aplicaciones,
para distinguir la visualizacién de multiples tareas de un sistema operativo Android (Android) de las de un sistema
operativo iPhone (en inglés, Iphone Operation System, IOS para abreviar). Ademas, los datos se pueden transferir
entre multiples aplicaciones que se visualizan simultdneamente, y hay una relacion de correlacion preestablecida entre
las multiples aplicaciones que se visualizan simultdneamente, para distinguir de un caso en el que mudltiples
aplicaciones se visualizan simultdneamente en el dispositivo electrénico usando interfaces flotantes.

Opcionalmente, después de transferir, por la segunda aplicacién, los primeros datos a la primera aplicacién segun la
segunda operacion de entrada, el método para visualizar una interfaz de aplicacién puede incluir ademas: visualizar
la primera informacién en la interfaz correspondiente a la primera aplicacion, donde la primera informacién son los
primeros datos o informacion relacionada con los primeros datos; o después de transferir, por la primera aplicacién,
los segundos datos a la segunda aplicacion segun la tercera operacién de entrada, el método para visualizar una
interfaz de aplicacién puede incluir ademas: visualizar la segunda informacién en la interfaz correspondiente a la
segunda aplicacion, donde la segunda informacion son los segundos datos o informacion relacionada con los
segundos datos.

Sobre la base de la realizacién anterior, el método para visualizar una interfaz de aplicacion puede incluir ademas:
conmutar, segun la informacion de correlacion preestablecida cuando la primera operacion de entrada es una segunda
operacion preestablecida, una interfaz visualizada actualmente desde la interfaz correspondiente a la primera
aplicacién a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion. Esta realizacion indica que, cuando la primera
operacion de entrada no es la primera operacién preestablecida, se determina que la primera operacion de entrada es
la segunda operacién preestablecida, y la interfaz visualizada actualmente se conmuta de la interfaz correspondiente
a la primera aplicacién a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion, que implementa la conmutacioén de
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interfaces de aplicacion visualizadas en un dispositivo de visualizacién, es decir, la conmutacion de la interfaz
correspondiente a la primera aplicacion a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion.

Ademas, en la realizacion anterior, la primera operacion de entrada es una cualquiera o mas de una operacion de
deslizamiento, una operacién de pulsacién, una operacién multitactil, una entrada de botdn, una entrada de posicion
establecida, una entrada de tocar y mantener, una entrada de voz, una operaciéon de deteccién de gravedad, y
similares. A continuacién se usa como un ejemplo para describir en detalle como determinar y realizar la visualizacion
de la interfaz segun la primera operacion de entrada, que la primera operacion de entrada es una operacion de
deslizamiento y una operacion de escalado de un area entre multiples puntos tactiles en una interfaz.

En una forma de implementacion, la operacién de deslizamiento incluye una primera operacion de deslizamiento, y la
primera operacion de entrada es la primera operacién de deslizamiento. Entonces, la visualizacion simultanea, segun
la informacién de correlacién preestablecida cuando la primera operacion de entrada es una primera operacion
preestablecida, de la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y de una interfaz correspondiente a una segunda
aplicacién pueden incluir: cuando una velocidad de deslizamiento o distancia de deslizamiento correspondiente a la
primera operacion de deslizamiento es menor que un primer valor preestablecido, visualizar simultaneamente, segun
la informacién de correlacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion; opcionalmente, cuando la velocidad de deslizamiento o la distancia de
deslizamiento correspondiente a la primera operacion de deslizamiento es mayor o igual que el primer valor
preestablecido, conmutar, segun la informacién de correlacion preestablecida, una interfaz visualizada actualmente
desde la interfaz correspondiente a la primera aplicacién a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion.

En otra forma de implementacién, la operacion de deslizamiento puede incluir una segunda operacién de
deslizamiento, y la segunda operacién preestablecida puede ser la segunda operacion de deslizamiento. Entonces,
cuando la primera operacién de entrada es la segunda operacién preestablecida, una interfaz visualizada actualmente
se conmuta, segun la informaciéon de correlacion preestablecida, desde la interfaz correspondiente a la primera
aplicacién a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion.

En otra forma mas de implementacién, la primera operacion de entrada es la operacion multitactil, y la visualizacion
simultanea, segun la informacion de correlacion preestablecida, cuando la primera operaciéon de entrada es una
primera operacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y una interfaz correspondiente a
una segunda aplicacion puede incluir: cuando la distancia entre los puntos tactiles de los multiples puntos tactiles
disminuye gradualmente, y un valor disminuido de una distancia entre dos puntos tactiles en los multiples puntos
tactiles es mayor o igual que un primer valor de distancia preestablecido, visualizar simultdneamente, segun la
informacién de correlacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion; o cuando una distancia entre los puntos tactiles de los multiples puntos
tactiles aumenta gradualmente, y un valor aumentado de una distancia entre dos puntos tactiles en los multiples puntos
tactiles es mayor o igual que un segundo valor de distancia preestablecido, visualizar simultdneamente, segun la
informacién de correlacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion.

En la realizacion anterior de la presente invencion, para visualizar simultaneamente la interfaz correspondiente a la
primera aplicacién y la interfaz correspondiente a la segunda aplicacién, un experto en la técnica puede entenderla
como: visualizar la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz correspondiente a la segunda
aplicacién en un dispositivo de visualizacion en una forma de pantalla dividida. Las pantallas divididas de la interfaz
correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz correspondiente a la segunda aplicaciéon en el dispositivo de
visualizacion (por ejemplo, una pantalla) estan en cualquier proporcién. Por ejemplo, como se muestraen la FIG. 2y
FIG. 3, se usa una galeria de fotos como primera aplicacion, y se usa una camara como segunda aplicacién. La
proporcion de pantalla dividida entre las interfaces correspondientes a las dos aplicaciones en una pantalla es variable,
y un usuario puede establecer la proporcion segun preferencia personal en tiempo real.

Mas especificamente, en una interfaz correspondiente a la galeria de fotos (la primera aplicacion) mostrada en la FIG.
4, se detecta una operacion de deslizamiento hacia abajo (la primera operacién de deslizamiento); cuando una
velocidad de deslizamiento hacia abajo correspondiente a la operacion de deslizamiento hacia abajo es menor que el
primer valor preestablecido, la interfaz correspondiente a la galeria de fotos y una interfaz correspondiente a la camara
(la segunda aplicacion) se visualizan simultdneamente segun la informacion de correlacion preestablecida, y la interfaz
correspondiente a la galeria de fotos y la interfaz correspondiente a la camara se presentan en forma de pantalla
dividida, como se muestra en la FIG. 2 o FIG. 3. Ademas, cuando un usuario fotografia en una interfaz de encuadre
de la camara, una foto puede retroalimentarse en tiempo real en un area de vista previa de la galeria de fotos en la
parte inferior, y se permite al usuario pulsar una imagen en la galeria de fotos para ver una imagen grande. Si una
velocidad de deslizamiento hacia abajo correspondiente a la operacion de deslizamiento hacia abajo es mayor o igual
que el primer valor preestablecido, se determina que la primera operacion de entrada es la segunda operacion
preestablecida, y se conmuta una interfaz visualizada actualmente, segun la informacion de correlacién preestablecida,
desde la interfaz correspondiente a la galeria de fotos a la interfaz correspondiente a la cdmara, y se presenta la
interfaz correspondiente a la cadmara, como se muestra en la FIG. 5. Un tamano de la interfaz correspondiente a la
camara en la pantalla puede determinar un tamafno de una imagen fotografiada. En esta realizacion, el usuario puede
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acceder a la interfaz de la cdmara mediante una operacién de deslizamiento hacia arriba o hacia abajo en la interfaz
de la galeria de fotos, y realizar una funcion de fotografia correspondiente. De manera similar, el usuario puede acceder
a la interfaz de la galeria de fotos mediante una operacion de deslizamiento hacia arriba o hacia abajo en la interfaz
de la camara, y realizar una funcién de vista de imagenes correspondiente. La integracion completa de las dos
aplicaciones, es decir, la camara y la galeria de fotos, implementa una experiencia de conexion perfecta para el
usuario. Visualizar simultdneamente la interfaz de la galeria de fotos y una interfaz de fotografia regional puede
implementar que el usuario fotografie o dispare rapidamente, y experimente un efecto de que lo que ves es lo que
obtienes en la galeria de fotos; y las funciones de vista de una imagen en la galeria de fotos y fotografia regional se
implementen deslizando sobre la interfaz de la cdmara. La entrada a diferentes interfaces de galeria de fotos puede
activarse realizando diferentes operaciones de deslizamiento sobre |a interfaz de la camara; por ejemplo, acceder a
una interfaz de galeria de fotos en un modo de imagen de pantalla completa puede activarse realizando una operacion
de deslizamiento hacia la izquierda en la interfaz de la camara, y acceder a la interfaz de fotografia regional o la interfaz
de galeria de fotos puede activarse realizando una operacion de deslizamiento hacia arriba en la interfaz de la camara.

Para otro ejemplo, en la interfaz correspondiente a la galeria de fotos mostrada en la FIG. 4, se detecta una operacion
de arrastrar hacia abajo (la primera operacion de deslizamiento). Si una distancia de deslizamiento correspondiente a
la operacion de arrastrar hacia abajo es menor que el primer valor preestablecido, la interfaz correspondiente a la
galeria de fotos y la interfaz correspondiente a la cdmara se visualizan simultdneamente segun la informacion de
correlacion preestablecida, y la interfaz correspondiente a la galeria de fotos y la interfaz correspondiente a la camara
se presentan en una forma de pantalla dividida, como se muestra en la FIG. 2 o FIG. 3. Si una velocidad de
deslizamiento hacia abajo correspondiente a la operacion de deslizamiento hacia abajo es mayor o igual que el primer
valor preestablecido, se conmuta una interfaz visualizada actualmente, segin la informaciéon de correlacion
preestablecida, desde la interfaz correspondiente a la aplicacién de galeria de fotos a la interfaz correspondiente a la
camara, y se presenta la interfaz correspondiente a la cdmara, como se muestra en la FIG. 5. Del mismo modo, el
usuario puede deslizar también hacia arriba para volver a una interfaz en la que fotografiar y la galeria de fotos
coexisten desde una interfaz de encuadre de pantalla completa de la camara, que se usa simplemente como un
ejemplo para la descripcién, y otro escenario puede ser analogo segun esto.

Sobre la base de la realizacion anterior, una misma forma de operacion puede extenderse a otro escenario de
aplicacién, por ejemplo, un mensaje de servicio de mensajes cortos y contactos, un navegador y favoritos, marcaciones
y contactos, o registros de llamadas y contactos. En un escenario de aplicacién del mensaje de servicio de mensajes
cortos y contactos, el usuario integra los contactos (como se muestra en la FIG. 7) en una interfaz de creacién de un
mensaje de servicio de mensajes cortos (como se muestra en la FIG.6) arrastrando hacia abajo la interfaz, y un
contacto seleccionado se afiade directamente a un area de destinatario (como se muestra en la FIG. 8), y asi
sucesivamente, que no se describen en la presente memoria nuevamente.

Hay multiples segundas aplicaciones, y la S102, es decir, visualizar simultaneamente, segun la informacién de
correlacion preestablecida cuando la primera operacion de entrada es una primera operaciéon preestablecida, la
interfaz correspondiente a la primera aplicacién y una interfaz correspondiente a una segunda aplicacion pueden incluir
especificamente: cuando la primera operacién de entrada es la primera operacion preestablecida, visualizar por
separado, segln la informacion de correlacion preestablecida y en la interfaz correspondiente a la primera aplicacién,
un identificador correspondiente a cada segunda aplicacién en las mdltiples segundas aplicaciones; recibir una
operacion de seleccionar, por el usuario, uno o mas identificadores de las multiples segundas aplicaciones; y usar una
0 mas aplicaciones seleccionadas por la operacién como aplicaciones que se visualizaran en una forma de pantalla
dividida con la primera aplicacion, y visualizar simultdneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y
una interfaz correspondiente a una aplicacion identificada por el anterior o mas identificadores. La segunda aplicacion
que se correlaciona con la primera aplicacion esta preestablecida, o se determina segin un historial de uso de la
primera aplicacion y la segunda aplicacién por el usuario.

En esta realizacién, la primera aplicacion se correlaciona con mdltiples segundas aplicaciones. Por ejemplo, cuando
se arrastra hacia abajo en la interfaz correspondiente a la primera aplicacion, se pueden seleccionar las segundas
aplicaciones que necesitan correlacionarse; y después de ser seleccionadas, las segundas aplicaciones se visualizan
simultaneamente con la interfaz correspondiente a la primera aplicacion. Especificamente, como se muestra en la FIG.
9 alaFIG. 12, la FIG. 9 muestra una interfaz correspondiente a los contactos (es decir, la primera aplicacién). La FIG.
10 muestra otras aplicaciones opcionales (es decir, las segundas aplicaciones) que se correlacionan con los contactos,
y en la presente memoria son mensajes de servicios de mensajes cortos. Como se muestra en la FIG. 10, cuando un
dispositivo que visualiza la interfaz de contactos mostrada en la FIG. 9 recibe la primera operacién de entrada, se
visualiza una segunda aplicacién que se correlaciona con la aplicacién de contactos.

La FIG. 11 es un diagrama ejemplar que visualizan simultdneamente una interfaz de contactos y una interfaz de
mensaje de servicio de mensajes cortos; la FIG. 12 muestra que se selecciona un nombre de contacto en la interfaz
de contactos para ser afadido a un area de destinatario mostrada en la FIG. 11, que implementa la integracion de la
interfaz de contactos y la interfaz de mensaje de servicio de mensajes cortos.

La FIG. 13 es un diagrama estructural esquematico de la realizacién 1 de un aparato para visualizar una interfaz de
aplicacién segun la presente invencion. Esta realizacion de la presente invencion proporciona un aparato para

6



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2873034 T3

visualizar una interfaz de aplicacion, y el aparato esta integrado en un dispositivo electronico, donde el dispositivo
electronico puede ser cualquier dispositivo electrénico tal como un PC, un ordenador portatil, una tableta, una PDA, o
un teléfono inteligente. Como se muestra en la FIG. 13, el aparato 100 para visualizar una interfaz de aplicacion incluye
un médulo 10 de adquisicion, un médulo 20 de procesamiento y un médulo 30 de visualizacién.

El moédulo 30 de visualizacion esta configurado para visualizar una interfaz correspondiente a una primera aplicacion;
el médulo 10 de adquisicion esta configurado para adquirir una primera operacion de entrada de un usuario cuando el
médulo 30 de visualizacion visualiza la interfaz correspondiente a la primera aplicacién; y el médulo 20 de
procesamiento incluye una primera unidad 21 de procesamiento, donde la primera unidad 21 de procesamiento esta
configurada para dar instrucciones, segun la informacién de correlacién preestablecida cuando la primera operacion
de entrada adquirida por el médulo 10 de adquisicién es una primera operacion preestablecida, al modulo 30 de
visualizaciéon para visualizar simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicaciéon y una interfaz
correspondiente a una segunda aplicacion, y la informacién de correlacion se usa para indicar que la segunda
aplicacién es una aplicacion que se correlaciona con la primera aplicacién.

En esta realizacion de la presente invencién, el médulo 10 de adquisicién es una pantalla tactil de un dispositivo
electronico, y la pantalla tactil puede detectar acciones de deslizamiento y pulsacion aplicadas al mismo; el modulo 20
de procesamiento convierte las acciones de deslizamiento y pulsacion anteriores en sefales digitales
correspondientes, y proporciona las sefales digitales a una aplicacion (por ejemplo, la primera aplicacién y/o la
segunda aplicacién), para que la aplicacién implemente una funcién correspondiente. Ademads, el mdédulo de
procesamiento puede detectar ademas una direccion y una velocidad de una accién de deslizamiento, y devolver
valores especificos correspondientes a la direccion y la velocidad a la aplicacion, para que la aplicacién realice un
procesamiento de interfaz diferente.

Ademas, un dispositivo electrénico que integra el aparato 100 para visualizar una interfaz de aplicacion incluye un
médulo de almacenamiento, y el médulo de almacenamiento esta configurado para almacenar aplicaciones actuales
tales como una camara y una galeria de fotos, y visualizar los estados de interfaces de las aplicaciones actuales, para
que se pueda restaurar ademas un estado actual en un caso en el que se interrumpa la visualizacion de una interfaz
de aplicacion.

El aparato para visualizar una interfaz de aplicacion en esta realizacion de la presente invencion puede implementar
la solucion técnica en la realizacion del método que se muestra en la FIG. 1, y los principios de implementacion y los
efectos técnicos del aparato son similares y no se describen en la presente memoria nuevamente.

En la realizacion anterior, el médulo 10 de adquisicion puede configurarse ademas para que, cuando el médulo 30 de
visualizacion visualiza simultdneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz correspondiente
a la segunda aplicacion, reciba una segunda operacién de entrada del usuario para la interfaz correspondiente a la
segunda aplicacion. En este caso, la primera unidad 21 de procesamiento esta configurada ademas para transferir los
primeros datos determinados por la segunda aplicacion segun la segunda operacién de entrada a la primera aplicacién.

Opcionalmente, el médulo 10 de adquisicion puede configurarse ademas para que, cuando el médulo 30 de
visualizacion visualice simultdneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz correspondiente
a la segunda aplicacion, reciba una tercera operacion de entrada del usuario para la interfaz correspondiente a la
primera aplicacién. En este escenario, la primera unidad 21 de procesamiento puede configurarse ademas para
transferir los segundos datos determinados por la primera aplicacién segun la tercera operacion de entrada a la
segunda aplicacion.

Ademas, el modulo 20 de procesamiento puede incluir ademas una segunda unidad de procesamiento. La segunda
unidad de procesamiento puede configurarse para, después de que la primera unidad 21 de procesamiento transfiera
los primeros datos determinados por la segunda aplicacién segun la segunda operacion de entrada a la primera
aplicacién, dar instrucciones al moédulo 30 de visualizacidén para que visualice la primera informacion en la interfaz
correspondiente a la primera aplicacion, donde la primera informacion son los primeros datos o informacién
relacionada con los primeros datos.

El médulo 20 de procesamiento puede incluir ademas una tercera unidad de procesamiento. La tercera unidad de
procesamiento esta configurada para, después de que la primera unidad 21 de procesamiento transfiera los segundos
datos determinados por la primera aplicacion segun la tercera operacion de entrada a la segunda aplicacion, dar
instrucciones al médulo 30 de visualizacion para que visualice la segunda informacién en la interfaz correspondiente
a la segunda aplicacion, donde la segunda informacion son los segundos datos o informacién relacionada con los
segundos datos.

Sobre la base de lo anterior, el moédulo 20 de procesamiento puede incluir ademas una cuarta unidad de
procesamiento. La cuarta unidad de procesamiento esta configurada para dar instrucciones, segun la informacion de
correlacion preestablecida cuando la primera operacion de entrada es una segunda operacion preestablecida, al
modulo 30 de visualizacién para conmutar una interfaz visualizada actualmente desde la interfaz correspondiente a la
primera aplicacion a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacién.
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En cualquier realizacién de la presente invencion, la primera operacién de entrada es una cualquiera o mas de las
siguientes operaciones: una operacion de deslizamiento, una operaciéon de pulsacién, una operacion multitactil, una
entrada de botdn, una entrada de posicion establecida, una entrada de tocar y mantener, una entrada de voz, una
operacion de deteccién de gravedad, y similares.

En una forma de implementacion, la primera operacion de entrada es una primera operacion de deslizamiento, y la
primera unidad 21 de procesamiento puede configurarse especificamente para: cuando una velocidad de
deslizamiento o distancia de deslizamiento correspondiente a la primera operacién de deslizamiento es menor que un
primer valor preestablecido, dar instrucciones, segun la informacién de correlacion preestablecida, al modulo 30 de
visualizacion para visualizar simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion.

En otra forma de implementacién, la operacion de deslizamiento puede incluir una segunda operacién de
deslizamiento, y la segunda operacién preestablecida puede ser la segunda operacién de deslizamiento. Entonces, la
primera unidad 21 de procesamiento puede configurarse especificamente para dar instrucciones, segun la informacién
de correlacién preestablecida cuando la primera operacion de entrada es la segunda operacion preestablecida, el
modulo 30 de visualizacién para conmutar una interfaz visualizada actualmente desde la interfaz correspondiente a la
primera aplicacion a la interfaz correspondiente a la segunda aplicacién.

En otra forma mas de implementacién, la primera operacion de entrada es la operacion multitactil, y la primera unidad
21 de procesamiento puede configurarse especificamente para: cuando la distancia entre los puntos tactiles de los
multiples puntos tactiles disminuye gradualmente, y un valor disminuido de una distancia entre dos puntos tactiles en
los multiples puntos tactiles es mayor o igual que un primer valor de distancia preestablecido, dar instrucciones, seguin
la informacién de correlacién preestablecida, al médulo 30 de visualizacién para visualizar simultaneamente la interfaz
correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion; o cuando una distancia
entre los puntos tactiles de los multiples puntos tactiles aumenta gradualmente, y un valor aumentado de la distancia
entre dos puntos tactiles en los mdultiples puntos tactiles es mayor o igual que un segundo valor de distancia
preestablecido, dar instrucciones, segun la informacion de correlacion preestablecida, al médulo 30 de visualizacion
para visualizar simultdneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz correspondiente a la
segunda aplicacion.

Ademas, hay mdltiples segundas aplicaciones, y la primera unidad 21 de procesamiento puede configurarse ademas
para: dar instrucciones, segun la informacién de correlacion preestablecida, cuando la primera operacion de entrada
es la primera operacién preestablecida, al modulo 30 de visualizacién para visualizar por separado, en la interfaz
correspondiente a la primera aplicacién, un identificador correspondiente a cada segunda aplicacion en las multiples
segundas aplicaciones; y después de que el médulo 10 de adquisicion reciba una operacion de seleccionar, por el
usuario, uno o mas identificadores de las mdltiples segundas aplicaciones, dar instrucciones al médulo 30 de
visualizacion para visualizar simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y una interfaz
correspondiente a una aplicacion del uno o mas identificadores. La segunda aplicacion que se correlaciona con la
primera aplicacién esta preestablecida, o se determina segun un historial de uso de la primera aplicacién y la segunda
aplicacién por el usuario; o se puede determinar también de otra forma, que no se describe en la presente memoria
nuevamente.

La FIG. 14 es un diagrama estructural esquematico de la realizaciéon 1 de un dispositivo electrénico segun la presente
invencion. Como se muestra en la FIG. 14, un dispositivo 200 electrdnico incluye componentes tales como un
dispositivo 40 de salida, un dispositivo 50 de entrada, un procesador 60, un dispositivo 70 de almacenamiento, y una
fuente de alimentacion 80. Estos componentes realizan la comunicacion usando uno o mas buses. Una persona
experta en la técnica puede comprender que la estructura del dispositivo 200 electrénico mostrado en la figura no
constituye una limitacién de la presente invencion. La estructura no solo puede ser una estructura de bus, o puede ser
una estructura en estrella, o puede incluir ademas mas o menos componentes que los que se muestran en la figura,
o combinar algunas partes, o tener diferentes disposiciones de partes. En esta realizacion de la presente invencion, el
dispositivo 200 electronico puede ser cualquier dispositivo electrénico moévil o portatil, e incluye, pero no se limita a,
un teléfono movil, una ordenador portatil, una tableta, una PDA, un reproductor multimedia, una televisién inteligente,
una combinacion de los dos 0 méas elementos anteriores, y similares.

Cuando un usuario usa el dispositivo 200 electrénico, el dispositivo 50 de entrada recibe informacién o una entrada de
usuario; el dispositivo 70 de almacenamiento almacena el cédigo correspondiente, y los datos de configuracion o datos
de usuario relacionados con un proceso de procesamiento; y el procesador 60 ejecuta el codigo correspondiente, y
procesa la informacion recibida, para generar y emitir una interfaz y datos correspondientes, que finalmente son
presentados al usuario por el dispositivo 40 de salida.

Especificamente, el dispositivo 40 de salida esta configurado para visualizar una interfaz correspondiente a una
primera aplicacién; el dispositivo 50 de entrada esta configurado para adquirir una primera operacion de entrada de
un usuario cuando el dispositivo 40 de salida visualiza la interfaz correspondiente a la primera aplicacion; y el
procesador 60 esta configurado para dar instrucciones, segun la informacién de correlacion preestablecida cuando la
primera operacién de entrada es una primera operacion preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar
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simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y una interfaz correspondiente a una segunda
aplicacién, donde la informacion de correlacion se usa para indicar que la segunda aplicacion es una aplicacion que
se correlaciona con la primera aplicacion.

Cabe sefalar que, el dispositivo 50 de entrada esta configurado para implementar la interaccion entre el usuario y el
dispositivo 200 electrénico y/o la entrada de informacion en el dispositivo 200 electrénico. Por ejemplo, el dispositivo
50 de entrada puede recibir informacion de digitos o caracteres que es introducida por el usuario, para generar una
entrada de sefal relacionada con la configuracion del usuario o el control de funcién. En una realizacion especifica de
la presente invencion, el dispositivo 50 de entrada es un panel tactil. El panel tactil, que también se conoce como
pantalla tactil o pantalla tactil, puede recopilar una accién de operacion de tocar o acercarse, por ejemplo, una accién
de operacion realizada por el usuario en el panel tactil o en una posicion cercana al panel tactil usando cualquier objeto
0 accesorio adecuado, tal como un dedo o un lapiz éptico, y se acciona un aparato de conexién correspondiente segun
un programa preestablecido. Opcionalmente, el panel tactil puede incluir dos partes: un aparato de deteccién tactil y
un controlador tactil. El aparato de deteccion tactil detecta una operacion tactil del usuario, convierte la operacién tactil
detectada en una sefal eléctrica, y transmite la sefial eléctrica al controlador tactil; el controlador tactil recibe la sefial
eléctrica del aparato de deteccion tactil, convierte la sefal eléctrica en coordenadas del punto tactil, y entonces
transmite las coordenadas del punto tactil al procesador 60. El controlador tactil puede ademas recibir y ejecutar un
comando enviado desde el procesador 60. Ademas, el panel tactil puede implementarse en multiples tipos, tales como
un tipo resistivo, un tipo capacitivo, un rayo infrarrojo (en inglés, Infrared), y una onda acustica de superficie. En otra
realizacién de la presente invencion, la tecla de entrada sustantiva usada por el dispositivo 50 de entrada puede incluir,
pero no se limita a, una o mas de un teclado fisico, una tecla funcional (tal como una tecla de control de volumen o
una tecla de encendido), una rueda de desplazamiento (en inglés, trackball), un ratén, un mando (en inglés, joystick),
y similares. Un dispositivo 50 de entrada en forma de un micréfono puede recopilar una voz que es introducida por el
usuario o un entorno, y convertir la voz en un comando que esta en una forma de una sefal eléctrica y puede ser
ejecutado por el procesador 60.

En otras realizaciones de la presente invencion, el dispositivo 50 de entrada puede ser también un componente sensor
de varios tipos, por ejemplo, un componente Hall, que esta configurado para detectar una cantidad fisica del dispositivo
electronico, tal como una fuerza, un par, una presién, una tension, una posicion, un desplazamiento, una velocidad,
una aceleracion, un angulo, una velocidad angular, una cantidad de revoluciones, una velocidad de rotacion, y un
tiempo en el que cambia un estado de trabajo, y convierte la cantidad fisica en una cantidad eléctrica para realizar la
deteccion y el control. Otros componentes de deteccion pueden incluir ademas un sensor de gravedad, un
acelerometro de tres ejes, un giroscopio, o similares.

El procesador 60 es un centro de control del dispositivo 200 electrénico y esta conectado a varias partes de todo el
dispositivo 200 electronico usando varias interfaces y lineas; implementa varias funciones del dispositivo 200
electronico y/o procesa datos ejecutando o haciendo funcionar un programa de software y/o médulo almacenado en
el dispositivo 70 de almacenamiento e invocando datos almacenados en el dispositivo 70 de almacenamiento. El
procesador 60 puede estar compuesto por un circuito integrado (en inglés, Integrated Circuit, IC para abreviar), por
ejemplo, puede estar compuesto por un solo IC empaquetado, y puede estar también compuesto por multiples I1C
empaquetados que estan conectados y con una misma funcién o funciones diferentes. Por ejemplo, el procesador 60
puede incluir solo una unidad de procesamiento central (en inglés, Central Processing Unit, CPU para abreviar), o
puede ser una combinacién de una interfaz grafica de usuario (en inglés, Graphical User Interface, GUI para abreviar),
un procesador de senal digital (en inglés, Digital Signal Processor, DSP para abreviar), y un chip de control (por
ejemplo, un chip de banda base) en una unidad de comunicaciones. En esta realizacién de la presente invencién, la
CPU puede ser un solo nucleo de computacion, o puede incluir maltiples nicleos de computacion.

El dispositivo 40 de salida incluye, pero no se limita a, un dispositivo de salida de imagenes y un dispositivo de salida
de sonido. El dispositivo de salida de imagenes esta configurado para emitir un personaje, una imagen y/o un video.
El dispositivo de salida de imagen puede incluir un panel de visualizacion, por ejemplo, un panel de visualizacion
configurado en una forma de un visualizador de cristal liquido (en inglés, Liquid Crystal Display, LCD para abreviar),
un diodo emisor de luz organico (en inglés, Organic Light-Emitting Diode, OLED para abreviar), un visualizador de
emision de campo (en inglés, Field Emission Display, FED para abreviar), y similares; o el dispositivo de salida de
imagen puede incluir un visualizador reflectante, por ejemplo, un visualizador electroforética (en inglés, electrophoretic)
0 un visualizador que usa una tecnologia de modulacién de luz interferométrica (en inglés, Interferometric Modulation
of Light). El dispositivo de salida de imagenes puede incluir un solo visualizador o multiples visualizadores de diferentes
tamanos. En una realizacion especifica de la presente invencion, el panel tactil usado por el dispositivo 50 de entrada
anterior puede usarse también como el panel de visualizacién del dispositivo 40 de salida. Por ejemplo, después de
detectar una operacién de gesto de tocar o acercarse en el panel tactil, el panel tactil transmite la operacion de gestos
al procesador 60 para determinar un tipo de un evento tactil, y entonces el procesador 60 proporciona una salida visual
correspondiente en el panel de visualizacion segun el tipo del evento tactil. En la FIG. 14, aunque el dispositivo 50 de
entrada y el dispositivo 40 de salida se usan como dos partes independientes para implementar las funciones de
entrada y salida del dispositivo 200 electrénico, en algunas realizaciones, el panel tactil y el panel de visualizacién
pueden integrarse para implementar las funciones de entrada y salida del dispositivo electrénico. Por ejemplo, el
dispositivo de salida de imagen puede visualizar varias interfaces graficas de usuario (en inglés, Graphical User
Interface, GUI para abreviar), para usar las interfaces graficas de usuario como componentes de control virtual, y las
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interfaces gréaficas de usuario incluyen, pero no se limitan a, una ventana, una barra de desplazamiento, un icono, y
un portapapeles, para que el usuario opere de forma tactil.

En una realizacion especifica de la presente invencion, el dispositivo de salida de imagen incluye un filtro y un
amplificador que estan configurados para filtrar y amplificar un video que es emitido por el procesador 60. Un
dispositivo de salida de audio incluye un convertidor analégico digital, que esta configurado para convertir una sefial
de audio que es emitida por el procesador 60 de un formato digital a un formato analégico.

El dispositivo 70 de almacenamiento puede configurarse para almacenar un programa de software y un modulo, y el
procesador 60 ejecuta varias aplicaciones funcionales del dispositivo 200 electrénico e implementa el procesamiento
de datos ejecutando el programa de software y el médulo que estdn almacenados en el dispositivo 70 de
almacenamiento. El dispositivo 70 de almacenamiento incluye principalmente un area de almacenamiento de
programas y un area de almacenamiento de datos. El area de almacenamiento de programas puede almacenar un
sistema operativo, y un programa de aplicacion tal como un programa de reproduccion de sonido o un programa de
reproducciéon de imagenes que es requerido por al menos una funcion; y el area de almacenamiento de datos puede
almacenar datos (tales como datos de audio o una agenda telefénica) que se crea segun el uso del dispositivo 200
electrénico, y similares. En una realizacién especifica de la presente invencion, el dispositivo 70 de almacenamiento
puede incluir una memoria volatil, por ejemplo, una memoria de acceso aleatorio dinamica no volatil (en inglés,
Nonvolatile Random Access Memory, NVRAM para abreviar), una memoria de acceso aleatorio de cambio de fase
(en inglés, Phase Change RAM, PRAM para abreviar), 0 una memoria de acceso aleatorio magnetorresistiva (en
inglés, RAM Magetoresistive, MRAM para abreviar); y puede incluir ademas una memoria no volatil, por ejemplo, al
menos un componente de almacenamiento en disco, una memoria de solo lectura programable y borrable
eléctricamente (en inglés, Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory, EEPROM para abreviar), o un
componente de memoria flash tal como un memoria flash NOR (en inglés, NOR flash memory o No OR flash memory)
o una memoria flash NAND (en inglés, NAND flash memory o No AND flash memory). La memoria no volatil almacena
un sistema operativo y un programa de aplicacién que son ejecutados por el procesador 60. El procesador 60 carga,
desde la memoria no volatil, un programa en ejecucion y datos en una memoria, y almacena contenido digital en un
gran numero de aparatos de almacenamiento. El sistema operativo incluye varios componentes y/o controladores que
estan configurados para controlar y gestionar las tareas habituales del sistema, tales como la gestion de la memoria,
el control del dispositivo 70 de almacenamiento, y la gestion de la energia, y facilitar las comunicaciones entre varios
software y hardware. En esta realizacidn de la presente invencion, el sistema operativo puede ser un sistema operativo
Android de la empresa Google, un sistema operativo iOS desarrollado por la empresa Apple, un sistema operativo
Windows desarrollado por la empresa Microsoft, o similares; o un sistema operativo integrado tal como Vxworks.

El programa de aplicacion incluye cualquier aplicacion instalada en el dispositivo 200 electrénico e incluye, pero no se
limita a, un navegador, un correo electrénico, un servicio de mensajeria instantanea, procesamiento de texto,
virtualizaciéon de teclado, una miniaplicacién de ventana (en inglés, window widget), cifrado, gestién de derechos
digitales, reconocimiento de voz, duplicaciéon de voz, posicionamiento (tal como una funcion proporcionada por el
Sistema de Posicionamiento Global), reproduccién de musica, y similares.

La fuente de alimentacién 80 esta configurada para suministrar energia a varias partes del dispositivo 200 electrénico
para mantener su funcionamiento. Generalmente, la fuente alimentacion 80 puede ser una bateria incorporada, por
ejemplo, una bateria comin de iones de litio o una bateria de hidruro de niquel; o puede incluir una fuente de
alimentacion externa que suministre energia directamente al dispositivo electrénico, por ejemplo, un adaptador de
corriente alterna (en inglés, AC adapter). En algunas realizaciones de la presente invencion, la fuente de alimentacién
80 puede definirse en un ambito més amplio; por ejemplo, puede incluir ademas un sistema de gestion de energia, un
sistema de carga, un circuito de deteccion de fallo de energia, un convertidor o inversor de energia, un indicador de
estado de energia (tal como un diodo emisor de luz), y cualquier otro componente relacionado con la generacién,
gestion, y distribucion de energia del dispositivo 200 electrénico.

El dispositivo electrénico en esta realizacién de la presente invencion puede ejecutar la solucidén técnica de la
realizacién del método mostrada en la FIG. 1. Los principios de implementacion y los efectos técnicos son similares,
y no se describen en la presente memoria nuevamente.

Cabe senalar que, hay al menos una segunda aplicacién; ademas, una primera operacién de conmutacion puede ser
una cualquiera o mas de las siguientes operaciones: una operacion de deslizamiento, una operacion de pulsacion,
una operacion multitactil, una entrada de boton, una entrada de posicion establecida, una entrada de tocar y mantener,
una entrada de voz, y una operacion de deteccién de gravedad.

En la realizacién anterior, el dispositivo 50 de entrada puede configurarse ademas para que, cuando el dispositivo 40
de salida visualice simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz correspondiente a
la segunda aplicacion, recibir una segunda operacién de entrada del usuario para la interfaz correspondiente a la
segunda aplicacion. Opcionalmente, el procesador 60 puede configurarse ademas para transferir los primeros datos
determinados por la segunda aplicacion segun la segunda operacion de entrada a la primera aplicacion.

En la realizacion anterior, el dispositivo 50 de entrada puede configurarse ademas para, cuando el dispositivo 40 de
salida visualice simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz correspondiente a la
10
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segunda aplicacion, recibir una tercera operacion de entrada del usuario para la interfaz correspondiente a la primera
aplicaciéon. Opcionalmente, el procesador 60 puede configurarse ademdas para transferir los segundos datos
determinados por la primera aplicaciéon segun la tercera operacién de entrada a la segunda aplicacion.

Sobre la base de la realizacion anterior, en una forma de implementacién especifica, el procesador 60 puede
configurarse ademas para: después de transferir los primeros datos determinados por la segunda aplicaciéon segun la
segunda operacion de entrada a la primera aplicacion, dar instrucciones al dispositivo 40 de salida para visualizar la
primera informacion en la interfaz correspondiente a la primera aplicacion, donde la primera informacion son los
primeros datos o informacioén relacionada con los primeros datos.

En otra forma de implementacién especifica, el procesador 60 puede configurarse ademas para: después de transferir
los segundos datos determinados por la primera aplicacion segun la tercera operacién de entrada a la segunda
aplicacién, dar instrucciones al dispositivo 40 de salida para visualizar la segunda informaciéon en la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion, donde la segunda informacién son los segundos datos o informacion
relacionada con los segundos datos.

Ademas, el procesador 60 puede configurarse ademas para dar instrucciones, segun la informacién de correlacion
preestablecida cuando la primera operacién de entrada es una segunda operacion preestablecida, al dispositivo 40 de
salida para conmutar una interfaz visualizada actualmente desde la interfaz correspondiente a la primera aplicacion a
la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion.

En una forma de implementacién especifica, la primera operacion de entrada es una primera operacién de
deslizamiento; y dar instrucciones, por el procesador 60 segun la informacion de correlacién preestablecida cuando la
primera operacion de entrada es la primera operacién preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar
simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz correspondiente a la segunda
aplicacién es especificamente: cuando una velocidad de deslizamiento o distancia de deslizamiento correspondiente
a la primera operacién de deslizamiento es menor que un primer valor preestablecido, el procesador 60 da
instrucciones, segun la informacién de correlacién preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar
simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y la interfaz correspondiente a la segunda
aplicacion.

En otra forma de implementacién especifica, la operaciéon de deslizamiento puede incluir una segunda operacion de
deslizamiento, y la segunda operacion preestablecida puede ser la segunda operacion de deslizamiento; e dar
instrucciones, por el procesador 60 segun la informacién de correlacion preestablecida cuando la primera operacion
de entrada es la segunda operacion preestablecida, al dispositivo 40 de salida para conmutar una interfaz visualizada
actualmente desde la interfaz correspondiente a la primera aplicacion a la interfaz correspondiente a la segunda
aplicacién es especificamente: el procesador 60 da instrucciones, segun la informacion de correlacion preestablecida
cuando la primera operacién de entrada es la segunda operacién preestablecida, al dispositivo 40 de salida para
conmutar la interfaz visualizada actualmente desde la interfaz correspondiente a la primera aplicacion a la interfaz
correspondiente a la segunda aplicacion.

En otra forma de implementacion especifica mas, la primera operacion de entrada es la operacién multitactil; y dar
instrucciones, por el procesador 60 segun la informacién de correlacion preestablecida cuando la primera operacion
de entrada es la primera operacion preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar simultdneamente la
interfaz correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion es
especificamente: cuando una distancia entre los puntos tactiles de los multiples puntos tactiles disminuye
gradualmente, y un valor disminuido de una distancia entre dos puntos tactiles en los multiples puntos tactiles es mayor
o igual que un primer valor de distancia preestablecido, el procesador 60 da instrucciones, segun la informacion de
correlacion preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar simultdaneamente la interfaz correspondiente a la
primera aplicacion y la interfaz correspondiente a la segunda aplicacién; o cuando la distancia entre los puntos tactiles
de los multiples puntos tactiles aumenta gradualmente, y un valor aumentado de una distancia entre dos puntos tactiles
en los multiples puntos tactiles es mayor o igual que un segundo valor de distancia preestablecido, dar instrucciones,
por el procesador 60 segun a la informacién de correlacion preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar
simultaneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y la interfaz correspondiente a la segunda
aplicacion.

En la realizacién anterior, puede haber multiples segundas aplicaciones; y dar instrucciones, por el procesador 60
segun la informacién de correlacion preestablecida cuando la primera operacion de entrada es la primera operacion
preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar simultdneamente la interfaz correspondiente a la primera
aplicacién y la interfaz correspondiente a la segunda aplicacion, es especificamente: el procesador 60 da instrucciones,
segun la informacién de correlacion preestablecida cuando la primera operacion de entrada es la primera operacion
preestablecida, al dispositivo 40 de salida para visualizar por separado, en la interfaz correspondiente a la primera
aplicacién, un identificador correspondiente a cada segunda aplicacién en las miltiples segundas aplicaciones; y
después de que el dispositivo 50 de entrada reciba una operacion de seleccionar, por el usuario, uno 0 mas
identificadores de las multiples segundas aplicaciones, el procesador 60 da instrucciones al dispositivo 40 de salida
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para visualizar simultdneamente la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y una interfaz correspondiente a
una aplicacion de uno o mas identificadores.

La segunda aplicacion que se correlaciona con la primera aplicacién puede preestablecerse, o puede determinarse
segun un historial de uso de la primera aplicacion y la segunda aplicacién por el usuario, o puede determinarse de otra
manera.

Los expertos en la técnica pueden comprender que todos o algunas de las etapas de las realizaciones del método
pueden implementarse por un programa que da instrucciones al hardware relevante. El programa puede almacenarse
en un medio de almacenamiento legible por ordenador. Cuando se ejecuta el programa, se realizan las etapas de las
realizaciones del método. El medio de almacenamiento anterior incluye: cualquier medio que pueda almacenar cédigo
de programa, tal como una ROM, una RAM, un disco magnético, o un disco éptico.

Por dltimo, cabe sefalar que las realizaciones anteriores estan destinadas simplemente a describir las soluciones
técnicas de la presente invencion, pero no a limitar la presente invencion. Aunque la presente invencion se describe
en detalle con referencia a las realizaciones anteriores, los expertos en la técnica deben comprender que aln pueden
realizar modificaciones a las soluciones técnicas descritas en las realizaciones anteriores o realizar reemplazos
equivalentes a algunas o todas las caracteristicas técnicas de las mismas, sin apartarse del alcance de las soluciones
técnicas de las realizaciones de la presente invencion definidas por el conjunto de reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo de usuario mévil, que comprende:
una pantalla tactil (40, 50);
una memoria (70) legible por ordenador no transitoria que almacena codigo de programa ejecutable por ordenador; y

un procesador (60) conectado a la pantalla tactil y a la memoria legible por ordenador no transitoria, el procesador
configurado para ejecutar el codigo de programa ejecutable por ordenador para provocar que el dispositivo de usuario
movil realice operaciones que comprenden:

visualizar una primera ventana de aplicacion que representa una primera aplicacién en la pantalla tactil;
detectar una operacion de deslizamiento sobre la pantalla tactil dentro de la primera ventana de aplicacion;

visualizar simultdneamente, segun la informacién de correlacion preestablecida cuando la operacién de deslizamiento
es una primera operacién preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacion y una interfaz
correspondiente a una segunda aplicacién, en donde la primera aplicacion se correlaciona con mdultiples segundas
aplicaciones;

en donde visualizar simultaneamente, segun la informacién de correlaciéon preestablecida cuando la operacion de
deslizamiento es una primera operacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y una
interfaz correspondiente a una segunda aplicacién, comprende: cuando la operacion de deslizamiento es la primera
operacion preestablecida, visualizar por separado, segun la informacién de correlacion preestablecida y en la interfaz
correspondiente a la primera aplicacion, un identificador correspondiente a cada segunda aplicacion entre las multiples
segundas aplicaciones;

en donde la interfaz correspondiente a la primera aplicacion es una interfaz correspondiente a los contactos;

en donde el identificador correspondiente a cada segunda aplicacion en las multiples segundas aplicaciones
comprende un identificador de mensaje de servicio de mensajes cortos;

detectar que se selecciona el identificador del mensaje de servicio de mensajes cortos;

visualizar simultaneamente la interfaz correspondiente a los contactos y una interfaz correspondiente al identificador
del mensaje de servicio de mensajes cortos;

seleccionar un nombre de contacto en la interfaz correspondiente a los contactos; y afiadir directamente el nombre de
contacto seleccionado en un area de destinatario visualizada en la interfaz correspondiente al identificador del mensaje
de servicio de mensajes cortos.

2. El dispositivo de usuario movil segin la reivindicacion 1, en donde

una direccién de la operacion de deslizamiento es desde un borde superior de la primera ventana de aplicacién hasta
un borde inferior de la primera ventana de aplicacion.

3. Un método realizado por un dispositivo de usuario movil para proporcionar una interfaz de usuario, que comprende:

visualizar una primera ventana de aplicacion que representa una primera aplicacién en una pantalla tactil del
dispositivo de usuario movil;

detectar una operacion de deslizamiento sobre la pantalla tactil dentro de la primera ventana de aplicacion;

visualizar simultaneamente (S102), segun la informacion de correlacion preestablecida cuando la operacion de
deslizamiento es una primera operacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y una
interfaz correspondiente a una segunda aplicacién, en donde la primera aplicacion se correlaciona con mdltiples
segundas aplicaciones;

en donde el visualizar simultdneamente, segun la informacién de correlacion preestablecida cuando la operacion de
deslizamiento es una primera operacion preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera aplicacién y una
interfaz correspondiente a una segunda aplicacién, comprende: cuando la operacion de deslizamiento es la primera
operacion preestablecida, visualizar por separado, segun la informacién de correlacion preestablecida y en la interfaz
correspondiente a la primera aplicacion, un identificador correspondiente a cada segunda aplicacién entre las multiples
segundas aplicaciones;

en donde la interfaz correspondiente a la primera aplicacién es una interfaz correspondiente a los contactos;
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en donde el identificador correspondiente a cada segunda aplicacion en las multiples segundas aplicaciones
comprende un identificador de mensaje de servicio de mensajes cortos;

detectar que se selecciona el identificador del mensaje de servicio de mensajes cortos;

visualizar simultaneamente la interfaz correspondiente a los contactos y una interfaz correspondiente al identificador
del mensaje de servicio de mensajes cortos;

seleccionar un nombre de contacto en la interfaz correspondiente a los contactos; y

ahadir directamente el nombre de contacto seleccionado en un area de destinatario visualizada en la interfaz
correspondiente al identificador del mensaje de servicio de mensajes cortos.

4. El método segun la reivindicacién 3, en donde una direccion de la operacion de deslizamiento es desde un borde
superior de la primera ventana de aplicacion hasta un borde inferior de la primera ventana de aplicacién.

14
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Cuando se visualiza una interfaz correspondiente a una primera
aplicacidn, un dispositivo electrénico adguiere una primera operacion de
entrada de un usuario

v

Visualizar simultaneamente, segun la informacidn de correlacian
preestablecida, cuando la primera operacidn de entrada anterior es una
primera operacidn preestablecida, la interfaz correspondiente a la primera

aplicacion v una interfaz correspondiente a una segunda aplicacion,
donde la informacion de correlacidn se usa para indicar que la segunda
aplicacidn es una aplicacidn que se correlaciona con la primer aplicacion

FIG. 1
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