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【手続補正書】
【提出日】平成25年4月15日(2013.4.15)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　管理サーバと、遊技者により遊技が行なわれる遊技機と、前記管理サーバおよび前記遊
技機に通信可能に接続され、遊技者所有の有価価値を使用して前記遊技機による遊技を可
能にする遊技用装置とを備えた遊技用システムであって、
　前記管理サーバは、前記遊技機の真正を確認するための識別情報を登録する識別情報登
録手段を含み、
　前記遊技用装置は、
　　前記遊技機の識別情報が前記管理サーバに登録済であるか否かを確認するための確認
処理を行なう登録確認手段と、
　　該登録確認手段による確認処理の結果登録済であるときには前記遊技機による遊技を
許容する遊技許容手段と、
　　前記登録確認手段による確認処理が実行されたときの当該確認の対象である識別情報
を記憶する識別情報記憶手段と、
　　確認の対象である識別情報が前記識別情報記憶手段に記憶された以降において、前記
登録確認手段による確認処理を行なう際に前記管理サーバとオフライン状態であったとき
には、前記識別情報記憶手段に記憶されている確認の対象である識別情報と前記遊技機の
識別情報とを照合することによって確認処理を行なうオフライン時確認手段とを含む、遊
技用システム。
【請求項２】
　遊技機の真正を確認するための識別情報を登録する管理サーバおよび前記遊技機と通信
可能な通信部を含み、遊技者所有の有価価値を使用して前記遊技機による遊技を可能にす
る遊技用装置であって、
　前記遊技機の識別情報が前記管理サーバに登録済であるか否かを確認するための確認処
理を行なう登録確認手段と、
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　該登録確認手段による確認処理の結果登録済であるときには前記遊技機による遊技を許
容する遊技許容手段と、
　前記登録確認手段による確認処理が実行されたときの当該確認の対象である識別情報を
記憶する識別情報記憶手段と、
　確認の対象である識別情報が前記識別情報記憶手段に記憶された以降において、前記登
録確認手段による確認処理を行なう際に前記管理サーバとオフライン状態であったときに
は、前記識別情報記憶手段に記憶されている確認の対象である識別情報と前記遊技機の識
別情報とを照合することによって確認処理を行なうオフライン時確認手段とを備えた、遊
技用装置。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１２】
　（３）　本発明における他の態様は、遊技機の真正を確認するための識別情報（メイン
チップＩＤ、払出チップＩＤ）を登録する管理サーバ（上位サーバ８０１）および前記遊
技機（パチンコ機２、スロットマシン２Ｓ）と通信可能な通信部を含み、遊技者所有の有
価価値を使用して前記遊技機による遊技を可能にする遊技用装置（カードユニット３）で
あって、
　前記遊技機の識別情報が前記管理サーバに登録済であるか否かを確認するための確認処
理を行なう登録確認手段（図８３、図８４の遊技機チップ情報問合せ）と、
　該登録確認手段による確認処理の結果登録済であるときには前記遊技機による遊技を許
容する遊技許容手段（図８３のカード挿入・入金可処理）と、
　前記登録確認手段による確認処理が実行されたときの当該確認の対象である識別情報を
記憶する識別情報記憶手段（図８３、図８４の遊技機チップ情報の記憶処理）と、
　確認の対象である識別情報が前記識別情報記憶手段に記憶された以降において、前記登
録確認手段による確認処理を行なう際に前記管理サーバとオフライン状態であったときに
は、前記識別情報記憶手段に記憶されている確認の対象である識別情報と前記遊技機の識
別情報とを照合することによって確認処理を行なうオフライン時確認手段（オフライン時
にメイン制御部３２３のＥＥＰＲＯＭに記憶した遊技機チップ情報を認証用情報記憶部に
記憶された遊技機チップ情報と照合する）とを備えた。
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