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Przy rzucamiu prostokatnem' obrazu ki-
nematograficznego mna prostokatny ekran
plaskit w ten sposéb, ze cé rzutowania pada
na ekran w punkcie $rodkowym, snop pro-
mileni przeswiecajacych: film posiada ksztalt
ostrostupa prostokatnego; ktérego podsta-
we' stanowi sam ekran,

Promienie skosne sa tem dluzsze, im
dalej od $rodka padaja na plaszczyzne
ekranu, Z tego powodu ekran nie moze by¢
naswietlony, jednostajnie.

Jezeli o§ routowaniawzyniz plaszezyzna,
ekranu. kat. jaki$, inny, niezgodnosé ta je-
szcze si¢ poteguje,

Niniejszy- wynalazek polega na zasto-
sowemin’ ekrany wiklestego, ktory neutrali-
zitje. wymientone zjawiska, tgcznie zas§ z

objektywem, opatentowanym we Francji
pod Nr 517167, daje rzuty -aplanatyczne,
wywolywujac zludzenie brylowatosci o-
brazu.

Ekran, stanowiacy przedmiot niniejsze-
go wynalazku, jest przedstawiony w posta-

ci przykladu wykonania na zataczonym:

rysunku, na Kktérym fig. 1 przedstawia
schematycznie ekran w widoku, fig. 2° —
rzut ekranu na plaszczyzne pionowsa i fig,
3 — rzut ekranu na plaszczyzne, S$ciany
a-b-c-d wraz z umieszczeniem @ tej
plaszczyznie roznych przekrojow pozio-
mych ekranu, dajacych odlegtoéci rozmai-
tych punktéw krzywych przekroju pozio-
mego od powierzchni wklestej ekranu.

Na bokach a¢—e—F#—d' i b—Ff—g—c
prostopadioécienu, @—b—c—d e—F—g—h
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o wyrmﬂan‘ak:h normalnych ekranéw kinemar - plaszczyzny hiperboli i zawierajacej stycz-

b 4 £ n wilerzcholtku rs tejze nakresli¢ elips
tograﬁcznych, t. j. takich ze :_d =3 say aw ) lipse

. Wy'kres (fig, 2 i 3] chamakt‘ecryzu]e hi-

wykreslone dwie hiperbole podobne, w kto-
rych odleglo§é galezii eh = fg pozostaje
stala. Hiperbole, przesuwajac sie po elip-
sie, jako kierownicy, réwnolegle do' siebie
samych przy zachowaniu swych plaszezyzn
prostopadtemi do $cianki a—b—c—d (fig.
2 i 3), wytwarzaja powierzchnie wklesta,
stanowiaca whasnie powlerzchnie ekranu,
bedacego przedmiotem niniejszego wyna-
lalzku, przyczem przekroje poziome ekranu
agqsé ehpsy

pefbole tworzaca i pozwala mierzy¢ odle-
glosé poszczegélnych punktéw od po-
wierzchni ekranu, co wystarcza do zbudo-
wania szkieletu, na ktérym rozpiete biale
ptétno stanowi¢ bedzie powierzchnie rzu-
towania obrazéw kinematograficznych. Dtu-
gosé eh — fg stanowi krétki bok ekranu.
Na prostej ki, réwnoleglej do bokéw ae i
dh i na jednakowej od nich odlegtosci, wy-

b
znaczamy odleglosé kj — ;1—0 czyli /y,

dlugiego boku ekranu, t. j. 510 eh., Otrzy-

many w ten spos6b punkt j stanowl
wierzcholek poszukiwanej hiperboli. Od
punktu j wyznalczymy w kierunku k dtu-

4
gos¢ jh = 10—|— ]00 3300 ¢h. Punkt ten

stanowi jedno z ognisk hiperboli. Do o-
trzymania jej $rodka cdkladamy od j w
o _ 4e}z 1

kierunku i dtugosé jo = 20=60 —15 eh.
Odlegloéé 2¢, czyli stala hlperboh wy-
54
nos.1' ——|— =150 eh.
estod o _ e
Odlegloéé 2a wynosi: 10— 30"
Tym sposobem hiperbola jest przeto

c:‘a&kowitiie wyznaczona. Mozna ja wykre-
s$li¢ w prostokacie, stanmowiacym mmiejszy
bok ekranu o gtebokosci ik.

Jezeli w plaszczyznie prostopadtej do

. wy plaszczyzna elipsy kierownicy

g ek i %
rownica powierzchni ekranu,

Jezeli zbudowaé szablon, odpowiadaja-
cy hiperboli 2 i przesuwaé plaszczyzne je-
go roéwnolegle do sciany a—ch—d, tak, aby
hiperboliczne obrysie jego pozostawato
stale w stycznoéci z elipsa kierownicza,
ktéra, stanowia brzegi otworu eliptycznego
w plycie szablonu, to wierzchotek j hiper-
boli wykreséli tuk eliptyczny, ktéregs odle-
gloéé¢ od plaszczyzny e—b—c—d, stano-
wiacej tylna $ciane ekranu, ‘mozna wryli-
czyé.

Utworzona przez owa lérzywa, f po-
wierzchnia, przesuwajac sie po gateziach
hiperboli réwnolegle do ptaszczyzny a—
b—F—e, stworzy réwniez pwmleerchqu e-
kranu, '

'Wskazanym na fig. 2 1 3 s;posobemmoz-
na otrzymaé¢ wszystkie boki powierzchni
ekranu w stosunku do plaszczyzny a—b—
c—d i zbudowaé szkielet, na ktérym mapie-
te biale ptétno utworzy powlerzchnie rzu-
towania obrazéw.

Jezeli 0§ rzutowania jest pochylona
wzgledem plaszczyzny a—b—c—d, wyzna-
czamy na powierzchni ekranu, poczynajac
od osi i—¢—j—n—~Fk, pochylonej odpo-
wilednio od osi snopa priomieni, Innemi sto-
jest
normalna w stosunku do osi snopa, prze-
chodzacej przez $rodek elipsy.

W patencie francuskim 505 180 opisane
jest zjawisko, dajace ztudzenie brylowato-
§ci obrazéw, w powolaniu na znany fakt,
ze obraz wywolany na szkle matowem ko-
mory ciemnej objektywem fotograficznym
daje ztudzenie brylowatosci. Wrazenie to
zawdzieczamy odksztalceniu, stosowane-
mu w objektywach, opatentowanych we
Francji pod Nr 517 167,

Objektyw podobny, ttumiac odksztalce-
nie pochylego rzutowania, moze przeciwnie
wywola¢ takowe przy rzutowaniu prosto-

o osiach ek, elipsa ta bedzie kie-



padlem zapomoca, pochylenia soczewki al-
bo stosujac zespot soczewek zamiast so-
czewki zbierajacej,

Objektyw ten pozwala wywolaé¢ na opi-
sanych wyzej ekranach odksztalcenia pla-
styczne, ktére wobec pewnego oddalenia
ekranu od widza daja mu ztudzenie bryto-
wiatodch, czego ekran sam sprawi¢ nie byt-
by w stanie.

Zjawisko mozna = wytlomaczyé w ten
sposéb, ze linje poziome w naturze staja
sie w oczach widza wypuklemi, potegujac
zludzenie brylowatosci.

Odksztatcenie linij pionowych tworzy
dodatkowy zbieznos$ci, co, lacznie z
istotna zbieznoécia, obrazu, réwniez przy-
czynia sie do zwiekszenia ztudzenia.

Zaden z dwu czynnikéw a wiec ani e-
kran, ani omawiany objektyw nie moze sa-
modzielnie daé pozadanego ztudzenia, Moz-
liwe jest to jedynie przy zespole obu wy-
mienionych czynnikéw. Objektyw wytwa-
rza mianowicie znieksztalcenie obrazu, e-
kran za§ usuwa odchylenia pochodzacego z
krzywizny pola ogniskal

Przy budowie takich ekranéw nalezy
ustawié¢ plaszczyzny wyciete wedlug obry-
sia &—e—n—j—q—h—d na odlegloéci 10
centymetréw w kierunku poziomym. Strzal-
ki i—F w stosunku do ptaszczyzny podsta-
wy a—b—c—d odpowiadaé¢ beda punktom
krzywej ‘ulozonej na wykresie (fig. 2).

Rysunek przedstawia tylko jeden =z
przykladéw realizacji wynalazku. Ksztal-
ty poszczegélnych krzywych, przedewszy-
stkiem za$ ksztatt hiperboli tworzacej i e-

lipsy kierowniczej, wymiary, materjaty bu-
dowy, czesci dodatkowe i t. d. zmieniaja
sie stosownie do okolicznoséci, pozostajac
jednak w obrebie wynalazku,

Zastrzezenia patentowe,

1. Ekran do obrazéw kinematograficz-
nych w celu otrzymania wrazenia brylowa-
tosci, znamienny tem, ze powierzchnia e-
kranu ma za tworzaca galez hiperboli,
przesuwajaca sigréwnolegle do ptaszczyzay
pionowej, zawilerajacej o§ rzutowania, a za
kierownice elipse ze srodkiem na osi rzu-
towania w plaszczyznie prostopadiej do tej
osi, przyczem linja ognisk hiperboli lezy
w plaszczyznie, zawierajacej o§ snopa pro-
mieni $wietlnych i wielks o$ elipsy.

2. FEkran wedlug zastrz, 1, znamienny
tem, ze tworzaca jego stamowi hiperbola
o odchyleniu maksymalnem, réwnaja-
cem si¢ matemu bokowi (x) ekranu, kt6-

rego bok wielki wynosi %/,x, przyczem
stala hiperboli wynosi %x, a odleglosé—

4 . . . . .
3% natomiast elipsa kierownicza posia-

da of§ wielka (%x)l oé malg (%x)

3. Zastosowanie ekranu wedlug zastrz.
1, znamienne tem, ze zludzenie brylowato-
éci powstaje wskutek rzutowania obrazu
zapomoca, objektywu wedtug patentu fran-
cuskiego 517 167, ktéry znieksztalca obraz.

A. V., Fr. Marion.
Zastepca: M, Skrzypkowski,
rzecznik patentowy.
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Druk L. Bogustawskiego, Warszawa.
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