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Przy rzucaniu prostbkątnem obrazu ki-
mewiiat^gtiafteziniego na prostokątny ekran
płkskiłw ten sposób, że ofr raitowiania pada
na ekran w punkcie środkowym, snop pro¬
mieni przeświecających film posiaida kształt
ostrosłupia prostokątnego; którego podsta¬
wę* stanów sami ekran.

Promienie skośne są tern dłuższe, im
dafej od środka padają na płaszczyznę
ekranu. Z tego powodu ekran nie może być
naświetlony; jednostajnie.

Jeżeli! oś1 i&uitawianflla^
ekranu, kąt. jakiś^ inny, niezgodność ta je¬
szcze się potęguje.

Nimejazy- wynalazek polega nai zasto-
sowwnfer ekissiu włćłęsłiego, który neutrali¬
zuje wyinJientionje zjawiska, łącznie zas z

objektywem, opatentowanym we Francji
pod Nr 517 167, daje rzuty apłamafcyczne,
wywoływując złudzenie bryłowatości o-
brązu.

Ekrain, stanowiący przedmiot niniejsze¬
go wynailaizku, jest przedstawiony w posta!-
ci przykładu wykonania na załąjczonym
rysunku, na którym fig. 1 przedstalwila
schematycznie ekratn w widbku, fig. 2 —
rzut ekranu na pfeiszezyzmę pionową i fig,
3 — rzut ekranu na pł&szCzyznę, ściany
a-b-c-d wrajz z umieszczaniem aąi tej
płaszczyźnie różnych przekrojów pozio¬
mych eknamłu, dających odległości rozmai¬
tych punktów krzywych przekroju pozio¬
mego od powierzchni wklęsłej ekranu.

Na bokajch ct^e—H—d] i 6—f—g—c
prostopaJdłOścianiu, a—b—c—d e—f g h



o wyn^laltfaich normalnych ekranów kiiiueiniai-
ab 4

tograficznych, t. j. takich że ^ = ^ są
Wykreślone dwie hiperbole podobna w któ¬
rych odległość gałęzi eh =^ fg pozostaje
stałą. Hiperbole, przesuwając się po elip¬
sie, jajko IderoWnićy, równolegle do siebie
samych przy zachowaniu swych płalsizezyzn
proistopialdłemi db ścilamki a—ó|—c—d {fiig/
2 i 3)i, wytwarzają powierzchnię wklęsłą,
stanowiącą właiśtnSe pcwSlerzchnię ekranu,
będącego przedmiotem ntałeiszego wynai-
lalzku, przyczem przekroje poziome ekranu

lptJatalQijA% ezęść%elipsy,
^ Wylcres^ (fig; 2 i 3) chairfckteryzuje hi¬
perbolę tworząjcą i pozwala mierzyć odle^
głość posizfczególnych punktów od po^
wierzchni ekranu, co wystarcza do zbudo-
waniai szkfeletu, na którym rozpięte białe
płótno stalnoWić będzie powierzchnię rzu-
towiamial obrazów kilnematogralficznych. Dłu¬
gość eh = fg stanowi1 krótki bok ekranu.
Na prostej ki, równoległej do boków ae i
dh i na jednakowej od nich odległości, wy-

ab
znacz&my odległość kj = zr~ czyli x/10

długiego boku ekranu, t. j. — eh. Otrzy-30
many w ten sposób punkt / stanowi
wierzchołek poszukiwanej hiperboli. Od
punktu / wyznaczymy w kierunku k dłu-

34 , _ vPunkt ten
, ,■ -i eh . ef

gOSĆ^ = 10+10Ó=300 eh.

stanowi jedno z ognisk hiperboli. Do o-
trzymainia jej środka odkładajmy od / w

ef Aeh 1
kierunku i długość jo = — = -—- = —-eh.

20 60 15

Odległość 2c, czyli stała hiperboli wy-
. eh . ef 54

nosi ^- +3 ' 50—150 ehm
Odległość 2a wynosi ef Aeh

10 —30*

Tym sposobem hiperbola jest przeto
całkowMie wyznaczona. Można ją wykre¬
śliło w prostokącie, stialnloiwiiącym mniejszy
bok ekranu o głębokości ik.

Jeżeli w płaszczyźnie prostopadłej do

' płaszczyzny hiperboli i zawierającej stycz-
t ną w wierzchołku rs tejże nakreślić elipsę

o osiach -^ eh i — eh, elipsa ta będzie kie-3 5

równicą powierzchni ekraam
Jeżeli zbudoWalć szablon, odipowiiałdaja¬

cy hiperboli 2 i przesuwać płaszczyznę je¬
go równolegle do ściany et—eh—cf, tak, aby
hiperboliczne obrysie jego pozostawało
stalle w styczności z elipsą kierowniczą,
którą stiainjowią brzegi otworu eliptycznego
w płycie szablonu,, to wierzchołek / hiper¬
boli wykreśli łuk eliptyczny, którego odle¬
głość od płaiszczyztoy a—b—c—d, stano¬
wiącej tylną ścdlalrtę ekramu, można Wyli¬
czyć.

Utworzona! przez ową krzywą / po¬
wierzchnia, przesuwając się po gałęziach
hiperboli równolegle do płaszczyzny a—
b—f—e, stworzy również powierzchnię e-
krainu. f '

Wskalzamym na fi|g. 2 i 3 sposobem moż¬
na otrzymaić wszystkie boki powierzchni
deranu w stosunku do płatezlczyzny a—b—
c—d ii zbudować szkielet, na1 którym niaipię-
te białe płótno utworzy powierzchnię rzu¬
towania obrazów.

Jeżeli oś rzutowania jest pochylona
Względem płaszczyzny a—b—c—d, wyznau
cziatmy na powierzichni ekranu, poczynając
od osi i—o^j^Tb—k, pochylotnej odpo¬
wiednio od osi snopa promieni. Inniemł sło¬
wy płaszczyzna elipsy kierownicy jest
normalna) w stosunku do olsi snopiai, prze¬
chodzącej przez środek elipsy.

W patencie francuskimi 505 180 opisane
jest zjawisko, dające złudzenie bryłoWatb^
ści obraJzów, w poiwółaniu na1 znany fakt,
że obraz wywołany na szkle matowem ko¬
mory ciemnej objektywfem fotograficznym
daje złudzenie bryłowatości. Wrażeniie to
ziawdzięcziamy odkształceniu, stosowane¬
mu w objektywalch, opatentowanych we
Francji pod Nr 517 167.

Objektyw podobny, tłumiąc odkształce¬
nie pochyłego rzutowania, może przeciwnie
wywołać takowe przy rzutowaniu prosło-
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padłem zaipomocą pochylenila soczewki al¬
bo stosując zespół soczewek z&imiast so¬
czewki zbierającej.

Objektyw ten pozwala wywołać na opi¬
sanych wyżej ekranach odkształcenia1 pla¬
styczne, które wobec pewnego oddalenia
ekranu ołd widza dają mu złudzenie bryło-
watości, czego ekran sam sprawić nie był¬
by w Stornie.

Zjawisko możiua1 wytłomaczyć w ten
sposób, że limje poziome w naturze stają
się w oczach widza wypukłemi, potęgując
złudzenie bryłowatości.

Odkształcenie lilniłj pionowych tworzy
dodatkowy punkt zbieżności, co, łącznie z
istotną zbieżnością obraizu, również przy¬
czyniła się do zwiększenia złiud!zenila,.

Żaden z dwu czynników a więc ani e-
krian, alni omawiany objektyw nie może sa¬
modzielnie dać poiżądaneglo ziłudzenia. Moż¬
liwe jest to jedynie przy zespole obu wy¬
mienionych czynników. Objektyw wytwa¬
rzaj mianowicie zniekształcenie obraizu, e-
kran zaś usuwa odchylenia pochodzącego z
krzywizny polai ogniska.

Przy budowie takich ekranów należy
ustawić płaszczyzny wycięte wedhig obry-
sia a—e—n—/—q—h—d na odległości 10
centymetrów w kierunku pozibmym. Strzał¬
ki i—/ w stosunku do płaszczyzny podstar
wy a—b—c—d odpowiaJdać będą punktom
krzywej ułożonej na wykresie (fig 2),

Rysunek przedstawia tylko jeden z
przykładów realizacji wynialalzku. Kształ¬
ty poszczególnych krzywych, przedewszy-
stkiiem zaś kształt hiperboli tworzącej i e-

lipsy kierowniczej, wymiary, materjały bu¬
dowy, części dodatkowe i t. d. zmieniają
się stosownie do okoliczności, pozostając
jednak w obrębie wynalaizku.

Zastrzeż enia patentowe,
1. Ekran do obrazów kinematografibz-

nych w celu otrzyimanila wralżeniia bryłowa-
tości, znamienny tern, że powierzchnia e-
krainu ma za tworzącą .gałęź hiperboli,
przesuwającą silę równolegle do płaszczyzny
pionowej1, zawieraj ącej oś rzutowaniia, a za
kierownicę elijpsę ze środkiem na osi rzu¬
towania w płalsizczyźnie prolstopaidłej do tej
osi, przyczem lihja ognisk hiperboli leży
w płaiszlczyźniie, zawierającej oś snopai pro¬
mieni świetlnych i wielką oś elipsy.

2. Ekran według zaste. 1, znamienny
tern,, że tworząfcą jego stanowi hiperbola
o odchyleniu makisymalnem, równają-
cem się małemu bokowi (x) ekranu, któ¬
rego btok wielki wynosi 4/3*» przyczem

54
stała hiperboli wynosi tet^i a odległość—
4

^x% natomiast elipsa kierownicza posia¬

da oś wielką I-jX) i oś małą f ~cx\
3. Zastosowanie ekranu według zastrz.

1, znamienne tern, że złudzenie bryłowato-
ści powstaje wskutek rzutowaniia obrazu
zapomocą objektywu wedtług paitelntu fran¬
cuskiego 517 167, który zniekształca obraz,

A. V, Fr, M arion.
Zastępca: M. Skrzypfcowski,

rzecznik patentowy.
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