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Automat kasynowy do gier 

Przedmiotem wzoru przemysłowego jest automat kasynowy do gier przeznaczony do 

wyposażania kasy n gry , salonó w gier , świetlic , pubów , kawiarn i ora z podobnyc h 

obiektów o charakterze rozrywkowym. 

Istotę wzor u przemysłoweg o stanow i now a i  oryginaln a posta ć automat u 

kasynowego d o gie r przejawiając a si ę w  kształcie , rozmieszczeni u poszczególnyc h 

elementów roboczych w bryle szafy automatu służących do obsługi i reklamy automatu, w 

układzie powierzchn i i  lini i ora z ic h proporcjach , nadając a si ę d o wielokrotneg o 

odtwarzania. 

Przedmiot wzoru przemysłowego jest uwidoczniony na fotografiach, na których fig. 

1.1 przedstawi a automa t kasynow y d o gie r w  widok u z  przodu , fig . 1. 2 przedstawi a 

automat kasynowy do gier w widoku z prawego boku, fig. 1.3 - widok na tył automatu do 

gier, fig. 1.4 - widok z przodu na część środkową automatu, fig. 1.5 - widok pod kątem z 

boku na przód środkowej części automatu kasynowego do gier, fig. 1.6 - widok z przodu 

na pulpit automatu, fig. 1.7 - widok na automat kasynowy do gier z przodu pod kątem od 

dołu, z  uwidocznienie m ściank i dolne j przednie j pulpit u sterowani a i  podświetlaneg o 

ekranu z reklamą, fig.  1.8 - widok z prawego boku pod kątem na automat kasynowy do 

gier na część od pulpitu do rynny wyrzutu monet, fig. 1.9 - widok z przodu pod kątem na 

dolną część obudowy automatu, fig. 1.10 - widok z przodu na zawias wewnętrzny z lewej 

strony po otwarciu drzwi automatu, fig. 2.1 - widok z przodu na odmianę automatu 



kasynowego do gier, fig. 2.2 - widok z lewego boku na odmianę automatu kasynowego do 

gier, fig. 2.3. - widok pod kątem na prawy bok odmiany automatu kasynowego do gier, fig. 

2.4 - widok na tył odmiany automatu kasynowego do gier. 

Automat kasynowy do gier w czołowej górnej części nad pulpitem sterowania posiada 

zabudowany w  głębsze j wnęce prostokątny monito r z  dwom a ozdobnym i oddalonym i o d 

siebie ramkami o podwójnych liniach. Płaszczyzna monitora jest kilka centymetrów cofnięta 

w tył obudowy automatu w stosunku do przodu obudowy. Wokół monitora obudowa jest w 

kształcie zewnętrznyc h rame k p o bokac h i  n a górz e monitora . Na d monitore m jes t 

zabudowana górna część automatu w widoku z przodu o górnej linii w kształcie półkola z 

ramką wokół półkola i wewnątrz umieszczonym podświetlanym ekranem z reklamą nazwy 

używanego programu, posiadająca dołem poziomą szerszą ramkę z umieszczonymi po obu 

bokach z przodu głośnikami. Pod monitorem, nad podświetlanym ekranem z reklamą nazwy 

użytego programu lu b z  reklam ą własn ą użytkownika , znajduj e się mocn o wysunięt y d o 

przodu pulpi t sterowania , w  widok u z  bok u w  kształci e trapezu , z  szersz ą podstaw ą 

przylegającą do przedniej obudowy automatu i  jego bokami tworzącymi górę i dół pulpitu 

sterowania, z  wyprofilowan ą wnęką na czytnik banknotó w stanowiąc ą całoś ć z  korpusem 

pulpitu. N a pochyłe j górne j powierzchn i pulpit u sterowani a umieszczon a jes t ozdobn a 

blacha w kształcie prostokąta podłużnego i  na jej tl e przycisk i z  lewe j i  z  prawe j strony 

otworu wrzutowego monet i rząd przycisków w rzędzie poniżej otworu wrzutowego, na całej 

długości ozdobnej blachy. Z prawej strony na pulpicie sterowania jest wyprofilowana wnęka 

na czytni k banknotów , posiadając a z  bok u zabudowan ą diod ę d o oświetlani a czytnik a 

banknotów. O d czołowe j stron y n a pionowe j ściani e pulpit u sterowani a jest dodatkow y 

przycisk "start" . Na pochyłe j w dó ł spodnie j ściani e pulpitu sterowani a umieszczon y jes t 

dodatkowy przycis k d o wypłat y ora z trz y stacyjk i d o obsług i oprogramowania . Poniże j 
/ 

pulpitu sterowania zabudowany jest we wnęce podświetlany ekran z reklamą nazwy użytego 

programu lub własną reklamą użytkownika. Ekran ten w widoku z przodu i z boku, od góry, 



od spod u i  z  bok u jest obudowan y wysok ą prostokątn ą ramk ą wystając ą z  płaszczyzn y 

korpusu automat u poniże j pulpit u sterującego , przylegającą gór ą d o dolne j powierzchn i 

pulpitu sterowani a i  kończąc ą si ę progie m na d rynn ą wyrzut u monet . Płaszczyzn a 

podświetlanego ekran u wra z z  ramką jest wychylon a niec o gór ą w  stosunk u do pionowej 

płaszczyzny. Po d podświetlany m ekrane m z  reklam ą zabudowan a jes t ozdobn a rynn a 

wyrzutu monet, z boku obudowana ozdobnymi bokami o kształcie w widoku z boku trójkąta. 

Pod rynną wyrzutu monet kończy się część obudowy stanowiąca otwierane drzwi obudowy 

tworzące jedn ą całoś ć o d górne j częśc i z  monitore m poniże j górne j częśc i obudow y 

automatu w  kształci e półkol a z  głośnikami . Poniże j rynn y wyrzut u mone t częś ć doln ą 

obudowy stanowią w części środkowej dwie ścianki, jedna górna z przodu nachylona w głąb 

obudowy, drug a poniże j skierowan a w  kierunk u d o przodu w  dó ł d o poziomej podstawy 

obudowy, objęte z obu stron szerokimi bokami oraz z przodu wysunięta podstawa z bokami 

w kształci e półkol i osadzonyc h n a bokac h w  kształci e w  widok u z  bok u podłużneg o 

czworoboku o  górny m bok u nachylony m niec o d o przodu . Bok i w  kształci e półkol i 

połączone s ą ozdobn ą błyszcząc ą metaliczni e rur ą o  duże j średnicy , pełniąc ą funkcj ę 

podnóżka. Z prawej strony w prawym boku obudowy automat kasynowy do gier posiada na 

wysokości dolnej ramki monitora i górnej powierzchni pulpitu sterowania zamknięcie drzwi 

obudowy automatu. Z lewej strony na połączeniu drzwi i obudowy automatu kasynowego do 

gier znajduje się zawia s niewidoczny n a zewnątrz , schowany w środk u obudowy. Na obu 

bokach automat u kasynoweg o d o gie r znajduj ą się głośniki . N a tylne j pionowe j ścianc e 

automatu kasynoweg o d o gie r tu ż po d poziom ą krawędzi ą górne j częśc i automat u jes t 

prostokątna podłużn a w  poziomi e wnęka , służąc a d o uchwyt u obudow y podcza s 

przenoszenia. Automa t kasynow y d o gie r w widoku z  bok u ma na długośc i drzw i kształ t 

podłużnego w  pionie czworobok u o  lekk o odchylony m o d pion u w  stron ę doł u obudow y 

boku od strony czołowej automatu. 



Według odmiany , częś ć doln ą obudow y poniże j rynn y wyrzut u mone t tworz ą z 

przodu dwie ścianki objęte z obu stron szerokimi bokami, jedna od góry skierowana w głąb 

obudowy, druga poniże j skierowan a d o przodu w  dó ł d o poziome j podstaw y obudow y z 

przeznaczeniem n a nogi , ustawion e względe m siebi e po d kąte m rozwartym. W  widoku z 

boku korpu s obudow y w  dolne j częśc i jes t o d frontowej  stron y obudow y ukośni e 

skierowany w  dó ł w  stron ę tylne j ścianki , a  następni e n a wysokośc i powyże j poziom u 

podstawy, pod kątem ostrym skierowany w przeciwną stronę w kierunku podstawy i  lekko 

ukośnie w stronę tyłu obudowy ścięty do poziomu podstawy. 

Cechy Istotne wzoru przemysłowego : 

1. Automa t kasynowy do gier, w czołowej górnej części nad pulpitem sterowania posiada 

zabudowany w głębszej wnęce prostokątny monitor z dwoma ozdobnymi oddalonymi od 

siebie ramkam i o  podwójnyc h liniach , gdzi e płaszczyzn a monitor a jes t kilk a 

centymetrów cofnięt a w  ty ł obudow y automat u w  stosunk u d o przod u obudowy , a 

obudowa wokó ł monitor a jest w  kształci e zewnętrznyc h rame k p o bokach i  n a górz e 

monitora, jak to uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.4, fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 2.1. 

2. Zabudowan a górn a częś ć automat u kasynoweg o d o gie r na d części ą z  monitorem , w 

widoku z przodu w kształcie półkola z ramką wokół półkola i umieszczonym wewnątrz 

podświetlanych ekranem z reklamą użytego programu lub reklamą użytkownika, posiada 

dołem poziomą szerszą ramkę z umieszczonymi z przodu po obu bokach głośnikami, jak 

uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.7, fig. 2.1, fig. 2.3. 

3. Automa t kasynow y d o gie r po d monitoram i na d podświetlany m ekrane m z  reklam ą 

nazwy użytego programu lub z reklamą własną użytkownika, posiada mocno wysunięty 

do przodu pulpit sterowania w widoku z boku w kształcie trapezu, z szerszą podstawą 

przylegającą do przednie j obudow y automat u i  jego bokam i tworzącym i gór ę i  dó ł 

pulpitu sterowania z wyprofilowaną w korpusie wnęką na czytnik banknotów stanowiącą 

całość z  korpuse m pulpit u i  posiadając ą z  bok u diod ę d o oświetlani a czytnik a 



banknotów, posiadając y n a pochyłe j górne j powierzchn i ozdobn ą blach ę w  kształci e 

prostokąta i na jej tle umieszczone przyciski z lewej i prawej strony otworu wrzutowego 

monet i  przycisk i w  rzędzi e poniże j n a całe j długośc i ozdobne j blachy , n a czołowe j 

stronie pulpit u posiad a dodatkow y przycis k "start" , n a pochyłe j po d kąte m w  dó ł 

spodniej powierzchni pulpit u sterowani a posiada dodatkow y przycisk do wypłat y oraz 

trzy stacyjk i d o obsług i oprogramowani a ja k uwidocznion o n a fotografiac h fig . 1.1 , 

fig. 1.2, fig. 1.4, fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 1.7, fig. 1.8, fig. 2.1, fig. 2.2, fig. 2.3. 

4. Automa t kasynow y d o gie r posiad a po d pulpite m sterowani a podświetlan y ekra n z 

reklamą nazwy użytego programu lub własną reklamą użytkownika, osadzony głębiej w 

wystającej w stosunku do linii obudowy w stosunku do linii frontowej obudowy ramce 

przylegającej d o doł u pulpit u sterowani a i  dołe m kończące j si ę progie m na d rynn ą 

wyrzutu monet , wychylon y niec o gór ą w  stosunk u d o płaszczyzn y pionowej , ja k 

uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.2, fig.  1.4 , fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 1.7, fig. 1.8, 

fig. 2.1, fig. 2.3. 

5. Automa t kasynowy do gier pod podświetlanym ekranem z reklamą posiada zabudowaną 

ozdobną rynn ę wyrzut u monet , z  bok u obudowan ą ozdobnym i bokam i o  kształci e w 

widoku z  bok u trójkąt a jak uwidocznion o n a fotografiac h fig.  1.1 , fig.  1.2 , fig.  1.4 , 

fig. 1.5, fig. 1.8, fig. 2.1, fig. 2.2, fig. 2.3. 

6. Automa t kasynow y d o gie r posiad a z  prawe j stron y n a prawy m bok u obudow y n a 

wysokości pulpitu sterowania zamknięcie drzwi obudowy automatu jak uwidoczniono na 

fotografiach fig. 1.1, fig. 1.2, fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 1.8, fig. 2.1. 

7. Automa t kasynow y d o gie r posiad a zawia s drzw i obudow y schowan y w  środk u 

obudowy, niewidoczny na zewnątrz jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.10, fig. 1.14, 

8. Automa t kasynowy do gier posiada drzwi obudowy w postaci jednej całości i jako jedna 

całość s ą otwieran e n a wysokośc i o d częśc i z  monitore m d o częśc i z  rynn ą wyrzut u 

monet, jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.10, fig. 2.2. 



9. Automa t kasynowy do gier w widoku z boku ma na długości drzwi kształt podłużnego 

od strony czołowej obudowy w pionie czworoboku o lekko odchylonym boku od pionu 

w stronę dołu obudowy, jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.2, fig. 2.2. 

10. Automat kasynowy do gier na tylnej pionowej ściance posiada prostokątną podłużną w 

poziomie wnęk ę d o uchwyt u obudow y podcza s przenoszenia , ja k uwidocznion o n a 

fotografiach fig. 1.3, fig. 2.4. 

11. Automat kasynow y d o gie r poniżej rynny wyrzutu mone t posiad a z  przod u w  częśc i 

środkowej dwie ścianki objęte z obu stron szerokości bokami, jedną nachyloną w głąb 

obudowy, drugą poniżej skierowaną do przodu obudowy w dół do poziomej podstawy 

obudowy, nachylone do siebie pod kątem rozwartym, oraz wysuniętą z przodu podstawę 

z bokam i w  kształci e półkol i osadzonyc h n a bokac h w  kształci e w  widok u z  bok u 

podłużnego czworoboku o górnym boku nachylonych do przodu obudowy, gdzie boki w 

kształcie półkoli są ze sobą połączone ozdobną błyszczącą metalicznie, o dużej średnicy 

rurą pełniąc ą funkcj ę podnóżka, jak uwidocznion o n a fotografiac h fig.  1.1 , fig.  1.2 , 

fig. 1.9. 

12. Automat kasynow y d o gie r według odmian y poniże j rynny wyrzut u mone t posiad a z 

przodu dwi e ściank i objęt e z  ob u stro n szerokim i bokami , jedną skierowan ą w  głą b 

obudowy, drugą poniżej skierowaną do przodu obudowy w dół do poziomej podstawy na 

nogi, ustawion e względe m siebi e po d kąte m rozwartym , w  widok u z  bok u posiad a 

korpus obudow y ukośni e skierowan y w  stron ę tylne j ściank i w  dół , a  następni e n a 

wysokości powyże j poziom u podstaw y po d kąte m ostry m skierowan y w  przeciwn ą 

stronę w  kierunk u przod u podstaw y automatu , a  następni e ukośni e ścięt y w  stron ę 

poziomu podstaw y obudow y automatu , ja k uwidocznion o n a fotografiac h fig.  2.1 , 

fig. 2.2, fig. 2.3. 
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