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Automat kasynowy do gier

Przedmiotem wzoru przemystowego jest automat kasynowy do gier przeznaczony do
wyposazania kasyn gry, salonéw gier, $wietlic, pubéw, kawiarni oraz podobnych
obiektdw o charakterze rozrywkowym.

Istot¢ wzoru przemyslowego stanowi nowa i oryginalna posta¢ automatu
kasynowego do gier przejawiajaca si¢ w ksztalcie, rozmieszczeniu poszczegélnych
elementéw roboczych w bryle szafy automatu shuzacych do obstugi i reklamy automatu, w
ukladzie powierzchni i linii oraz ich proporcjach, nadajaca si¢ do wielokrotnego
odtwarzania.

Przedmiot wzoru przemystowego jest uwidoczniony na fotografiach, na ktérych fig.
1.1 przedstawia automat kasynowy do gier w widoku z przodu, fig. 1.2 przedstawia
automat kasynowy do gier w widoku z prawego boku, fig. 1.3 - widok na tyt automatu do
gier, fig. 1.4 - widok z przodu na czg$¢ srodkowsa automatu, fig. 1.5 - widok pod katem z
boku na przéd srodkowej czgsci automatu kasynowego do gier, fig. 1.6 - widok z przodu
na pulpit automatu, fig. 1.7 - widok na automat kasynowy do gier z przodu pod katem od
dolu, z uwidocznieniem écianki dolnej przedniej pulpitu sterowania i pod$wietlanego
ekranu z reklama, fig. 1.8 - widok z prawego boku pod katem na automat kasynowy do
gier na czgs$é od pulpitu do rynny wyrzutu monet, fig. 1.9 - widok z przodu pod katem na
dolng czes¢ obudowy automatu, fig. 1.10 - widok z przodu na zawias wewnetrzny z lewej

strony po otwarciu drzwi automatu, fig. 2.1 - widok z przodu na odmiang automatu
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kasynowego do gier, fig. 2.2 - widok z lewego boku na odmiane automatu kasynowego do
gier, fig. 2.3. - widok pod katem na prawy bok odmiany automatu kasynowego do gier, fig.
2.4 - widok na tyt odmiany automatu kasynowego do gier.

Automat kasynowy do gier w czolowej gérnej czesci nad pulpitem sterowania posiada
zabudowany w glebszej wnece prostokatny monitor z dwoma ozdobnymi oddalonymi od
siebie ramkami o podwdjnych liniach. Plaszczyzna monitora jest kilka centymetréw cofnieta
w tyl obudowy automatu w stosunku do przodu obudowy. Wokét monitora obudowa jest w
ksztalcie zewnetrznych ramek po bokach i na gérze monitora. Nad monitorem jest
zabudowana géma cz¢$é automatu w widoku z przodu o gémnej linii w ksztalcie pétkola z
ramka woké6t pétkola i wewnatrz umieszczonym pod$wietlanym ekranem z reklamg nazwy
uzywanego programu, posiadajaca dolem pozioma szersza ramke z umieszczonymi po obu
bokach z przodu glosnikami. Pod monitorem, nad pod$wietlanym ekranem z reklama nazwy
uzytego programu lub z reklamg wlasna uzytkownika, znajduje si¢ mocno wysuniety do
przodu pulpit sterowania, w widoku z boku w ksztalcie trapezu, z szersza podstawa
przylegajacq do przedniej obudowy automatu i jego bokami tworzacymi gére i d6t pulpitu
sterowania, z wyprofilowang whgkq na czytnik banknotéw stanowiaca calo$é z korpusem
pulpitu. Na pochylej gémej powierzchni pulpitu st‘erowania ﬁmieszczona jest ozdobna
blacha w ksztalcie prostokata podtuznego i na jej tle przyciski z lewej i z prawej strony
otworu wrzutowego monet i rzad przyciskéw w rz¢dzie ponizej otworu wrzutowego, na calej
dlugosci ozdobnej blachy. Z prawej strony na pulpicie sterowania jest wyproﬁlom wneka
na czytnik banknotéw, posiadajaca z boku zabudowang diod¢ do oswietlania czytnika
banknotéw. Od czolowej strony na pionowej $cianie pulpitu sterowania jest dodatkowy
przycisk "start”. Na pochylej w d6t spodniej Scianie pulpitu sterowania umieszczony jest
dodatkowy przycisk do wyplaty oraz trzy stacyjki do obslugi oprogramowania. PopiZej
pulpitu sterowania zabudowany jest we wnece pod$wietlany ekran z reklama nazwy uzytego

programu lub wiasng reklamg uzytkownika. Ekran ten w widoku z przodu i z boku, od géry,
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od spodu i z boku jest obudowany wysoks prostokqtna ramka wystajaca z plaszczyzny
korpusu automatu ponizej pulpitu sterujacego, przylegajaca géra do dolnej powierzchni
pulpitu sterowania i korficzacq si¢ progiem nad rynng wyrzutu monet. Plaszczyzna
pods$wietlanego ekranu wraz z ramka jest wychylona nieco gérg w stosunku do pionowej
plaszczyzny. Pod podswietlanym ekranem z reklama zabudowana jest ozdobna rynna
wyrzutu monet, z boku obudowana ozdobnymi bokami o ksztalcie w widoku z boku tréjkata.
Pod rynng wyrzutu monet koriczy si¢ cze$é obudowy stanowiaca otwierane drzwi obudowy
tworzace jedng calos¢ od gérnej czgsci z monitorem ponizej gémej czesci obudowy
automatu w ksztalcie pétkola z glosnikami. Ponizej rynny wyrzutu monet cze$é dolng
obudowy stanowig w czg¢sci srodkowej dwie Scianki, jedna géma z przodu nachylona w glab
obudoWy, druga ponizej skierowana w kierunku do przodu w dét do poziomej podstawy
obudowy, objete z obu stron szerokimi bokami oraz z przodu wysunieta podstawa z bokami
w ksztalcie pétkoli osadzonych na bokach w ksztalcie w widoku z boku podiuznego
czworoboku o gérmnym boku nachylonym nieco do przodu. Boki w ksztalcie pélkoli
pofaczone sa ozdobng blyszczaca metalicznie rurgq o duzej Srednicy, pelnigcg funkcje
podnézka. Z prawej strony w prawym boku obudowy automat kasfnowy do gier posiada na
wysokosci dolnej ramki monitora i gémej powierzchni pulpitu sterowania zamkniqcié drzwi
obudowy automatu. Z lewej strony na polaczeniu drzwi i obudowy automatu kasynowego do
gier znajduje si¢ zawias niewidoczny na zewnatrz, schowany w $rodku obudowy. Na obu
bokach automatu kasynowego do gier znajdujg si¢ glosniki. Na tylnej pionowej $ciance
automatu kasynowego do gier tuz pod pozioma krawedzia gémej czesci automatu jest
prostokatna podtuzna w poziomie wngka, shuzaca do uchwytu obudowy podczas
przenoszenia. Automat kasynowy do gier w widoku z boku ma na dlugosci drzwi ksztatt
podtuznego w pionie czworoboku o lekko odchylonym od pionu w strong dotu obudowy

boku od strony czolowej automatu.
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Wedlug odmiany, cze$é¢ dolng obudc;wy ponizej rynny wyrzutu monet tworza z
przodu dwie cianki objete z obu stron szerokimi bokami, jedna od gory skierowana w glab

obudowy, druga ponizej skierowana do przodu w dét do poziomej podstawy obudowy z

przeznaczeniem na nogi, ustawione wzgledem siebie pod katem rozwartym. W widoku z

boku korpus obudowy w dolnej czesci jest od frontowej strony obudowy uko$nie

skierowany w d6! w strong tylnej Scianki, a nastgpnie na wysokosci powyzej poziomu
podstawy, pod katem ostrym skierowany w przeciwna strong¢ w kierunku podstawy i lekko
ukosnie w strone tytlu obudowy $ciety do poziomu podstawy.

Cechy istotne wzoru przemyslowego:

1. Automat kasynowy do gier, w czolowej gérnej cze¢éci nad pulpitem sterowania posiada
zabudowany w glebszej wnece prostokatny monitor z dwoma ozdobnymi oddalonymi od
siecbie ramkami o podwéjnych liniach, gdzie plaszczyzna monitora jest kilka
centymetréw cofnigta w tyl obudowy automatu w stosunku do przodu obudowy, a
obudowa wokél monitora jest w ksztalcie zewnetrznych ramek po bokach i na goérze
monitora, jak to uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.4, fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 2.1.

2. Zabudowana gérna czgéé automatu kasynowego do gier nad czgécia z monitorem, w
widoku z przodu w ksztalcie pétkola z ramkg wokoét pétkola i umieszczonym wewnatrz
podswietlanych ekranem z reklama uzytego programu lub reklama uzytkownika, posiada
dolem pozioma szersza ramke z umieszczonymi z przodu po obu bokach glosnikami, jak
uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.7, fig. 2.1, fig. 2.3. |

3. Automat kasynowy do gier pod monitorami nad podswietlanym ekranem z reklama
nazwy uzytego programu lub z reklama wlasna uzytkownika, posiada mocno wysunigty
do przodu pulpit sterowania w widoku z boku w ksztalcie trapezu, z szersza podstawa
przylegajacq do przedniej obudowy automatu i jego bokami tworzacymi gére i dét
pulpitu sterowania z wyprofilowana w korpusie wneka na czytnik banknotéw stanowiacq

calo$¢ z korpusem pulpitu i posiadajaca z boku diod¢ do o$wietlania czytnika
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banknotéw, posiadajacy na pochylej gérnej powierzchni ozdobng blache w ksztalcie
prostokata i na jej tle umieszczone przyciski z lewej i prawej strony otworu wrzutowego
monet i przyciski w rzedzie ponizej na calej dlugoéci ozdobnej blachy, na czolowej
stronie pulpitu posiada dodatkowy przycisk "start", na pochylej pod katem w dét
spodniej powierzchni pulpitu sterowania posiada dodatkowy przycisk do wyplaty oraz
trzy stacyjki do obslugi oprogramowania jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1,
fig. 1.2, fig. 1.4, fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 1.7, fig. 1.8, fig. 2.1, fig. 2.2, fig. 2.3.
. Automat kasynowy do gier posiada pod pulpitem sterowania pod$wietlany ekran z
reklamg nazwy uzytego programu lub wiasng reklamg uzytkownika, osadzony glebiej w
wystajacej w stosunku do linii obudowy w stosunku do linii frontowej obudowy ramce
p@legaquj do dolu pulpitu sterowania i dolem koficzacej si¢ progiem nad rynng
wyrzutu monet, wychylony nieco géra w stosunku do plaszczyzny pionowej, jak
uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.2, fig. 1.4, fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 1.7, fig. 1.8,
fig. 2.1, fig. 2.3.
. Automat kasynowy do gier pod pod$wietlanym ekranem z reklama posiada zabudowana,
ozdobng rynn¢ wyrzutu monet, z boku obudowang ozdobnymi bokami o ksztalcie w
widoku z boku tréjkata jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.2, fig. 1.4,
fig. 1.5, fig. 1.8, fig. 2.1, fig. 2.2, fig. 2.3. . |
. Automat kasynowy do gier posiada z prawej strony na prawym boku obudowy na
-wysokosci pulpitu sterowania zamknigcie drzwi obudowy automatu jak uwidoczniono na
fotografiach fig. 1.1, fig. 1.2, fig. 1.5, fig. 1.6, fig. 1.8, fig. 2.1.
. Automat kasynowy do gier posiada zawias drzwi obudowy schowany w s$rodku
obudowy, niewidoczny na zewnatrz jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.10, fig. 1.14,
. Automat kasynowy do gier posiada drzwi obudowy w postaci jednej catosci i jako jedna
calo$¢ s3 otwierane na wysokosci od czgéci z monitorem do czeéci z rynng wyrzutu

monet, jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.10, fig. 2.2.
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9. Automat kasynowy do gier w widoku z boku ma na dtugosci drzwi ksztalt podiuznego
od strony czotowej obudowy w pionie czworoboku o lekko odchylonym boku od pionu
w stron¢ dotu obudowy, jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.2, fig. 2.2.

10. Automat kasynowy do gier na tylnej pionowej $ciance posiada prostokatng podtuzng w
poziomie wngke do uchwytu obudowy podczas przenoszenia, jak uwidoczniono na
fotografiach fig. 1.3, fig. 2.4.

11. Automat kasynowy do gier ponizej rynny wyrzutu monet posiada z przodu w czesci
$rodkowej dwie cianki objete z obu stron szerokosci bokami, jedns nachylong w glab
obudowy, druga ponizej skierowans do przodu obudowy w dét do poziomej podstawy
obudowy, nachylone do siebie pod katem rozwartym, oraz wysunigta z przodu podstawe
z bokami w ksztalcie pélkoli osadzonych na bokach w ksztalcie w widoku z boku
podiuznego czworoboku o gérnym boku nachylonych do przodu obudowy, gdzie boki w
ksztalcie pétkoli sg ze sobg potaczone ozdobng blyszczacq metalicznie, o duzej srednicy
rurg pelnigca funkcje podndézka, jak uwidoczniono na fotografiach fig. 1.1, fig. 1.2,
fig. 1.9.

12. Automat kasynowy do gier wedlug odmiany ponizej rynny wyrzutu monet posiada z

- przodu dwie $cianki objete z obu stron szerokimi bokami, jedna skierowang w giab
obudowy, druga ponizej skierowana do przodu obudowy w d6t do poziomej podstawy na
nogi, ustawione wzgledem siebie pod katem rozwartym, w widoku z boku posiada
korpus obudowy ukosnie skierowany w strong tylnej Scianki w d6l, a nastgpnie na
wysokosci powyzej poziomu podstawy pod katem ostrym skierowany w przeciwng
stron¢ w kierunku przodu podstawy automatu, a nastgpnie ukosnie Scigty w strong
poziomu podstawy obudowy automatu, jak uwidoczniono na fotograﬁach fig. 2.1,
fig. 2.2, fig. 2.3. ’
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