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(57)摘要

本发明公开了一种移动游戏控制系统，有效

地实现了在移动设备上为玩移动游戏或使用移

动应用程序的增加按钮。在一个实施例中，本发

明公开的移动控制系统包括一屏幕盖，该屏幕盖

安装到移动设备的触摸屏上。所述屏幕盖具有至

少一个导电路径，该导电路径全部或部分嵌入屏

幕盖，并设置为接收人手指在其一端产生的静态

电信号，并将静态电信号传送到其第二端。当静

态电信号传递至第二端，在第二端产生模拟触

摸，就像触摸屏在第二端正被物理触摸一样。
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1.一种移动游戏控制系统，包括：

一屏幕盖，设置为连接一移动设备的触摸屏；

至少一个传导路径，部分或全部嵌入所述屏幕盖；

其特征在于，至少一个所述传导路径设置为在其第一端接收电信号，并向其第二端传

递电信号；所述第一端设置为延伸出所述屏幕盖的边缘并位于所述移动设备的侧边；至少

一个所述传导路径的第一端连接位于所述移动设备的侧边的按钮；

至少一个所述传导路径的第二端设置为当所述屏幕盖连接到所述触摸屏时，位于对应

所述移动设备的所述触摸屏的指定点的区域；及

当电信号被传递到至少一个所述传导路径的第二端时，在所述触摸屏的指定点处通过

电信号产生模拟触摸，就像触摸屏的指定点正被物理触摸一样；

还包括一与所述移动设备匹配的外壳，所述外壳包括第一按钮，该第一按钮连接至少

一个所述传导路径的第一端，当该第一按钮按下时，向至少一个所述传导路径的第一端提

供电信号；

所述按钮包括金属弹簧和金属表面，当手指按下所述按钮时，该金属表面被设置为传

送手指产生的电信号给至少一个所述传导路径的第一端。

2.如权利要求1所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述屏幕盖还包括由玻璃，钢

化玻璃，PET薄膜或TPU制成的屏幕保护层。

3.如权利要求2所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述屏幕盖还包括一粘合层，

所述屏幕盖通过所述粘合层连接到所述移动设备的触摸屏上。

4.如权利要求3所述的移动游戏控制系统，其特征在于，至少一个所述传导路径的至少

一部分嵌入所述屏幕保护层和所述粘合层之间的屏幕盖。

5.如权利要求1所述的移动游戏控制系统，其特征在于，至少一个所述传导路径的第一

端接收的静态电信号是手指产生的。

6.如权利要求1所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述外壳还包括第一开关，该

第一开关设置为通过切换启用或禁用第一个按钮。

7.如权利要求1所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述外壳还包括一电池，该电

池设置为增加从所述第一按钮传递到至少一个所述传导路径的第一端的静态电信号或电

信号。

8.如权利要求1所述的移动游戏控制系统，其特征在于，至少一个所述传导路径的至少

一部分包括至少一个导电元件，所述导电元件包括金属、磁铁、柔性印刷电路(FPC)软板，扁

平电缆、导电油墨和导电等离子体组成。

9.一种移动游戏控制系统，包括:

一屏幕保护器，所述屏幕保护器包括保护层和粘合层，所述屏幕保护器设置为通过所

述粘合层附加到一移动设备的触摸屏上；

第一传导路径和第二传导路径，该第一传导路径和该第二传导路径部分或完全嵌入所

述屏幕保护器内；其中，所述第一传导路径设置为接收所述第一传导路径的第一端的电信

号，并将所述电信号传送至所述第一传导路由的第二端；所述第二传导路径设置为接收所

述第二传导路径的第一端的电信号，并将所述电信号传送至所述第二传导路由的第二端；

其特征在于，当屏幕保护器连接到触摸屏上时，第一传导路径的第二端被设置为位于
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与移动设备的触摸屏上的第一指定点对应的区域，第二传导路径的第二端被配置为位于与

触摸屏上不同于所述第一指定点的第二指定点对应的区域；

当所述电信号传送至所述第一传导路由的第二端时，通过触摸屏的第一指定点的所述

电信号产生模拟触摸，就像触摸屏的第一指定点正被物理触摸一样；及

当所述电信号传送至所述第二传导路由的第二端时，通过触摸屏的第二指定点的所述

电信号产生模拟触摸，就像触摸屏的第二指定点正被物理触摸一样；

还包括与所述移动设备匹配的外壳，所述外壳包括第一按钮和第二按钮，该第一按钮

连接第一传导路径的第一端，该第二按钮连接第二传导路径的第一端，其中，第一按钮按下

时提供所述电信号给第一传导路径的第一端，第二按钮按下时提供所述电信号给第二传导

路径的第一端。

10.如权利要求9所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述第一传导路径的所述第

一端接收的所述电信号和所述第二传导路径的所述第一端接收的所述电信号是手指产生

的。

11.如权利要求9所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述第一传导路径的所述第

一端和所述第二传导路径的所述第二端被设置为延伸出所述屏幕保护器的边缘并位于所

述移动设备的侧边。

12.如权利要求10所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述第一传导路径的所述第

一端和所述第二传导路径的所述第二端分别连接位于所述移动设备的侧边的按钮。

13.如权利要求9所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述外壳还包括一电池，该电

池设置为增强传递给第一传导路径的第一端的电信号和传递给第二传导路径的第一端的

电信号。

14.一种移动游戏控制系统，包括：

一屏幕盖，该屏幕盖连接移动设备的触摸屏；

至少一个传导路径，该传导路径全部或部分嵌入所述屏幕盖；

其特征在于，至少一个所述传导路径设置为在其第一端接收静态电信号或电信号，并

传递该静态电信号或该电信号给其第二端；

屏幕盖连接触摸屏时，至少一个所述传导路径的第二端被设置为在位于与移动设备的

触摸屏上的指定点对应的区域；

与所述移动设备匹配的外壳，所述外壳包括第一按钮，该第一按钮连接至少一个所述

传导路径的第一端，按下所述第一按钮时，所述第一按钮向至少一个所述传导路径的第一

端提供所述电信号；

当按下所述第一按钮时，所述电信号被传递至至少一个所述传导路径的第二端；通过

触摸屏的指定点的所述电信号产生模拟触摸，就像触摸屏的指定点正被物理触摸一样。

15.如权利要求14所述的移动游戏控制系统，其特征在于，所述外壳进一步包括电池，

该电池设置为增强传递给至少一个传导路径的第一端的电信号。
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移动游戏控制系统

[0001] 相关专利申请的交叉引用

[0002] 本发明的实施例涉及美国临时申请US  62/729534，于2018年9月11日提交，发明名

称为“移动游戏控制系统”，其内容全部通过引用并入本文，并且是请求优先权的基础。

技术领域

[0003] 本发明涉及移动游戏控制系统技术领域，具体地，涉及用于移动设备的屏幕盖，其

可以在移动设备的触摸屏上生成模拟触摸，并为移动游戏和应用程序增设控制按钮。

背景技术

[0004] 自从几年前推出了带有触摸屏的移动设备(例如，iPhone和Android手机)，尤其是

2007年推出的多触摸屏的移动设备，移动游戏的市场已经大幅增长，预计还会继续。据全球

知名的游戏和电子竞技分析供应商 统计，2017年，移动游戏在全球的收入约为

1160亿美元，占据了全球游戏市场的41％。他们还预测移动游戏将会持续增长，并将在2018

年占据全球游戏市场的55％以上，超过传统游戏机和个人电脑游戏的总收入。

[0005] 虽然当前的移动设备技术通过触摸屏和惯性传感器提供了多种玩游戏的方式，大

多数移动游戏都是由最多两个手指控制的(例如，如图11所示的左右大拇指)。不同于传统

的游戏机控制器、或计算机键盘或鼠标，具有针对不同手指设计的不同的按钮，几乎所有的

移动设备都没有为游戏而设计按钮。因此，移动游戏的所有控制都需要通过触摸屏输入，如

果需要同时使用双手的多个手指，就会很困难，而且不符合人体工程学。这种缺陷严重限制

了游戏的发展，因为设计师无法为他们的游戏和应用程序实现更复杂的控制。虽然有些游

戏控制器是为移动设备设计的，其外观和功能类似于传统游戏机的控制器，并且可以无线

连接到移动设备，但它们是经常笨重且不便携带。此外，这些控制器通常需要电力才能工

作，由于价格和/或实用性的原因，并不是每个人都可以使用，从而使这些控制器无法成为

上述问题的可行性解决方案。

[0006] 总之，因此，需要一个改进的移动游戏控制系统，它可以有效地为移动设备提供可

供移动游戏和应用程序使用的控制按钮。此外，还需要一种改进的移动游戏控制系统，该系

统简单、执行成本低、空间效率高。

发明内容

[0007] 本发明的主要目的是提供一种移动游戏控制系统，该系统为移动设备提供控制按

钮，这些按钮能够用于移动游戏和应用程序。

[0008] 本发明的另一个目的是提供一种移动游戏控制系统，该控制系统易于实现，易于

制造。

[0009] 根据本发明的至少一个实施例的一个方面，本发明所述的移动游戏控制系统包

括：1)屏幕保护器，该屏幕保护器包括保护层和粘合层，所述屏幕保护器设置为通过所述粘

合层安装到所述移动设备的触摸屏上；2)部分或完全嵌入屏幕保护器内的第一传导路径和
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第二传导路径，其中，所述第一传导路径被设置为在其一端接收第一静态电信号或电信号，

并向其第二端传送该第一静态电信号或电信号；所述第二传导路径被设置为在其一端接收

第二静态电信号或电信号，并向其第二端传送所述第二静态电信号或电信号。

[0010] 当所述屏幕保护器安装在所述触摸屏上时，所述第一传导路径的所述第二端被配

置为位于与所述移动设备触摸屏上的第一指定点对应的区域，所述第二传导路径的所述第

二端被配置为位于与所述触摸屏上不同于所述第一指定点的的第二指定点对应的区域。当

所述第一个静态电信号或电信号被传送至所述第二传导路径的第二端，所述触摸屏的第一

指定点处的所述第一静态电信号或电信号产生模拟触摸，就像所述触摸屏的第一个指定点

正在被物理触摸一样。类似地，当所述第二个静态电信号或电信号被传送至所述第二传导

路径的第二端，所述触摸屏的第二指定点处的所述第二静态电信号或电信号产生模拟触

摸，就像所述触屏的第二个指定点正在被物理地触摸一样。

[0011] 所述移动游戏控制系统还可以包括适合于一移动设备匹配的外壳。所述外壳包括

连接所述第一传导路径的第一端的第一按钮和连接第二传导路径的第一端的第二按钮。当

所述第一按钮被按下时，其产生对所述第一传导路径的第一端的第一静态电信号和电信

号；当所述第二按钮被按下时，其产生对所述第二传导路径的第一端的第二静态电信号和

电信号。

[0012] 从下面列出的优选实施例的详细描述中，并结合附图，可以更容易地看出本发明

的上述的目的、特征和优点。

附图说明：

[0013] 图1是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0014] 图2是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0015] 图3是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0016] 图4是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0017] 图5是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0018] 图6是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0019] 图7是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0020] 图8是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0021] 图9是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0022] 图10是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0023] 图11是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

[0024] 图12是本发明所述的一个实施例的结构示意图。

具体实施方式

[0025] 为了使本发明的发明目的，技术方案及技术效果更加清楚明白，下面结合具体实

施方式对本发明做进一步的说明。应理解，此处所描述的具体实施例，仅用于解释本发明，

并不用于限定本发明。

[0026] 以下描述不能被视为限制意义，其仅用于说明本发明的一般原理。由于本发明的

保护范围由权利要求书来限定，范围最好由以下声明来定义。下面描述了各种可彼此独立
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使用或与其他特征结合使用的发明特征。

[0027] 为实现本发明目的，术语“移动设备”通常是指带有触摸屏的移动电话和平板电

脑。术语“移动游戏”并不局限于可在移动设备上玩的游戏，也包括其他可以在移动设备上

运行的非游戏软件和应用程序。术语“屏幕盖”通常是指任何可应用于或附着在移动设备屏

幕表面的薄膜、涂层或材料。所述屏幕盖包括但不限于屏幕保护器、防眩光滤光片/膜、抗指

纹膜或其组合。术语“屏幕保护器”一般指片状材料，如玻璃、钢化玻璃、PET薄膜(聚对苯二

甲酸乙二酯)或TPU，它旨在保护电子设备的屏幕免受物理损坏。此外，由于所揭露的屏幕盖

和屏幕保护器不需要完全覆盖移动设备的触摸屏，术语“屏幕盖”和“屏幕保护器”也包括部

分屏幕盖和部分屏幕保护器(例如：仅覆盖部分触摸屏的屏幕盖和屏幕保护器)，术语“静态

电信号”一般指从静电产生的信号，例如从人的手指发出的信号，二术语“电信号”通常是指

由电力，如电池，产生的信号。

[0028] 总的来说，本发明的实施例提供了一种移动游戏控制系统，该系统有效地向移动

设备提供控制按钮，以便能够在移动游戏和应用程序中进行更复杂的控制。在如图1和图4

所示的实施例中，所述移动设备控制系统100包括：屏幕盖110和至少一个传导路径120；所

述屏幕盖110设置为可安装到一移动设备200的触摸屏210(例如：电容式触摸屏)上；至少一

个所述传导路径120部分或完全嵌入所述屏幕覆盖110；至少一个所述传导路径120被设置

为在其第一端121接收静态电信号或电信号(例如，通常是人的手指产生的静态电信号或电

源产生的电信号)，并将该静态电信号或电信号传送到其第二端122。如图1所示，当所述屏

幕盖110连接到所述触摸屏210时，至少一个所述传导路径120的第二端122被配置为位于与

所述移动设备200的触摸屏210上的指定点212相对应的区域。当所述静态电信号或电信号

被传送到至少一个所述传导路径120的第二端122时，通过在所述触摸屏210的指定点212处

的静态电信号或电信产生模拟触摸，就好像所述触摸屏210的指定点212正在被物理触摸

(例如，用手指或触控笔)。这样，移动游戏或应用程序设计人员就可以在所述指定点212设

计输入命令，只要所述第一端121接收现静态电信号或电信号，并传送到所述第二端122，输

入命令就会被触发。

[0029] 在本发明的一个实施例中，如图10所示，所述屏幕盖110包括屏幕保护器层111和

粘合层112。所述屏幕保护器层111由玻璃、钢化玻璃、PET薄膜(聚对苯二甲酸乙二醇酯)、

TPU(热塑性聚氨酯)或其组合制成。所述粘合层112可以设计为零残留粘合层，使所述屏幕

盖110能够通过所述粘合层112连接到所述移动设备200的所述触摸屏210上。可选择地，所

述屏幕覆盖110包括易于清洗的抗指纹层、抗划痕层、冲击分散层、冲击阻尼层、高强度层或

其组合。

[0030] 如图1，图3和图10所示，至少一个所述传导路径120的至少一部分嵌入在所述屏幕

保护层111。较佳地，但不是必须地，嵌入所述粘合层112和所述屏幕保护层111之间。至少一

个所述传导路径120的至少一部分包括至少一个导电元件，如金属、磁铁、FPC(柔性印刷电

路)，软板、扁平电缆、导电油墨、导电等离子体或其组合。

[0031] 在本发明的另一个实施例中，如图1所示，至少一个所述传导路径120的第一端121

设置为延伸到屏幕盖边缘以外，并且停留在所述移动设备200的侧边202上。例如，虽然不是

必要的，但所述第一端121可以设计成通过粘合剂、夹子、磁铁或任何其他可用的附件连接

到所述侧边202。当至少一个所述传导路径120的所述第一端121连接到所述侧边202上时，
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可将其用作游戏控制按钮。例如，手指触摸所述第一端121时，手指产生的静态电信号穿过

至少一个所述传导路径120的所述第一端121，传送至所述第二端122，而后，传送至所述触

摸屏210的所述指定点212，在所述触摸屏210的所述指定点212产生模拟触摸，就好像所述

触摸屏210的所述指定点212正在被物理触摸(例如，用手指或触控笔)。这样，如果移动游戏

或应用程序被设定为每当所述触摸屏210的所述指定点212被触摸时就启动某一功能或行

为，启动可以通过触摸所述第一端121完成，而不是物理触摸所述指定点212。本发明允许将

多个按钮轻松添加到移动设备中，从而允许移动游戏或应用程序设计人员为其游戏和应用

程序实现更加复杂的控制，就像传统的游戏控制器一样。

[0032] 较佳地，当所述移动设备200保持如图12所示的水平状态时，至少一个所述传导路

径120的第一端121设计成由用户的食指控制。因此，所述第一端121应当位于靠近所述屏幕

盖110的边缘或延伸出所述屏幕盖110的侧边缘，而所述第二端122应位于所述屏幕盖110内

对应所述移动设备200的所述触摸屏210的指定点的某个地方。请注意，所述传导路径120不

需要从所述第一端121到所述第二端122的单个不间断路线，它可以是多个传导路线的组合

或连接。例如，如图3所示，在所述第一端121和所述屏幕盖110的边缘之间可以有第一传导

路径123，在所述屏幕覆盖110的边缘和所述第二端122之间可以有第二传导路径124。其中，

所述第一传导路径123被配置为在所述屏幕覆盖110的边缘连接到所述第二传导路径124，

以形成所述传导路径120。

[0033] 为了提高控制体验，并使本发明所述的控制按钮在按下时更像传统游戏控制器的

按钮，至少一个所述传导路径120的第一端121可以进一步连接到所述物理按钮130(例如，

最好是如图9所示的机械式按钮)。如图1至图4所示，所述物理按钮130还可以设计在所述移

动设备200的侧边202上，并以便于控制。

[0034] 在本发明的另一实施例中，如图5‑8所示，所述移动游戏控制系统100进一步包括

与所述移动设备200匹配的外壳300。如图8所示。所述外壳300包括至少一个按钮310或320，

其中，每个所述按钮310或320对应并连接到所述传导路径120或130)的所述第一端121或

131，按压时，所述按钮310或320配置为提供或传递静态电信号或电信号到其相应传导路径

120或130的第一端121或131。然后，静态电信号或电信号传递到第二端122或132，在移动设

备200的触摸屏210上指定的点产生模拟触摸，即与所述触摸屏210上的第二端122或132相

邻的点。

[0035] 较佳地，如图9所示，所述按钮310具有点击机构，包括金属按钮表面311和金属弹

簧312。当按下所述按钮310时，从手指产生的静态电信号(或根据设计，由所述连接按钮310

的电源产生的电信号)通过所述金属按钮表面311和所述金属弹簧312传送到所述传导路径

120的所述第一端121。可选择地,如图9所示，根据设计，使用连接FPC  313连接所述金属弹

簧312和所述传导路径120的所述第一端121。

[0036] 进一步地，如图8所示，所述外壳300进一步包括每个按钮310或320或所有按钮的

ON/OFF开关330,或340，其中所述开关330或340被配置为启用或禁用按钮310或320或所有

按钮的切换按钮。例如，绝缘机构可以连接到所述开关330或340上。如图8所示，当所述开关

330或340切换到关闭位置时，绝缘机构被设计成插入并放置在所述金属弹簧312和所述传

导路径120的第一端121之间。这样，当所述开关330或340处于关闭位置时按下所述按钮310

或320，则不会将静态电信号或电信号传递到所述传导路径120的第一端121。这允许用户在
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不使用按钮时禁用按钮310或320。当所述开关按钮330或340切换到ON位置时，所述金属弹

簧312和所述第一端121之间的绝缘机构将被移除，所述金属弹簧312被恢复到接触所述传

导路径120的第一端121，静态电信号或电信号将被允许从所述按钮310或320传递到所述传

导路径120的第一端121。

[0037] 在本发明的另一个实施例中，所述外壳300进一步包括电池或设计为从移动设备

200或第三方电源中提取电力，以增强传递到传导路径第一端的静态电信号或电信号。如果

在按钮处产生的静态电信号或电信号不足以到达传导路径的第二端，则有必要需要这样设

计。此外，除了增强增强静态电信号外，外壳也可以设置成从电池或电源产生电信号，每当

按压相应的按钮时向传导路径的第一端传送电信号，而不需要从用户产生的静态电信号

时，

[0038] 在本发明的另一个实施例中，公开了不使用屏幕罩或屏幕保护器的移动游戏控制

系统的另一模型。在该模型中，所述移动游戏控制系统包括：与适合移动设备匹配的外壳；

位于外壳上的至少一个控制按钮；以及至少一个传导路径，其中，在至少一个所述传导路径

的一端连接至少一个所述控制按钮，并且至少一个所述传导路径的另一端设置为当移动设

备安装到机壳中时与所述移动设备的触摸屏上的指定点相联系。较佳地，指定的点靠近触

摸屏的边缘。每一个所述控制按钮设计为对应于一个传导路径，并且每个传导路径被设计

为与触摸屏的一个指定点相接触。当按下所述外壳上的一个控制按钮，静态电信号或电信

号被传送到控制按钮的对应的传导路径，然后传送到触摸屏的相应的指定点。然后，在触摸

屏的指定点通过静态电信号或电信号产生模拟触摸，就好像触摸屏的指定点真被物理触摸

一样。这允许移动游戏或应用程序设计人员在其游戏和应用程序的触摸屏的每个指定点设

计一个输入命令，这样用户就可以轻松地按压外壳上的相应按钮，启动这些输入命令。将相

应的按钮按在套管上。这种模型特别适合于曲面的触摸屏，而不适合于具有屏幕罩或屏幕

保护器的移动设备。

[0039] 就像其他模型一样，该模型的外壳进一步包括电池或设置为从移动设备或第三方

电源提取电力，以增加从按钮传送到传导路径的静态电信号或电信号。当按下相应的按钮

而不需要从用户产生静态电信号时，所述外壳也设置为从电池或电源产生电信号并传送电

信号给传导路径。

[0040] 请注意，虽然本申请的附图展示了具有两个附加控制按钮(例如：用于双手的食

指)的移动游戏控制系统，应理解，根据本发明，具有两个以上按钮的设计可以很容易地实

现，应视为本发明的一部分。例如，附加到屏幕盖的附加传导路径可以实现从屏幕盖上指定

的点(对应于移动设备的触摸屏上的点的点)到移动设备的背面，从而创建由用户的中指或

无名指控制的附加按钮。

[0041] 还应该指出，在整篇说明书、绘图和权利要求书中，所用的词语“一”应被理解为

“至少一个”。

[0042] 以上内容是结合具体的优选实施方式对本发明所作的进一步详细说明，不能认定

本发明的具体实施只局限于这些说明。对于本发明所属技术领域的普通技术人员来说，在

不脱离本发明构思的前提下，其架构形式能够灵活多变，可以派生系列产品。只是做出若干

简单推演或替换，都应当视为属于本发明由所提交的权利要求书确定的专利保护范围。
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