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DESCRIPCIÓN

Dispositivo para apoyar un proceso de aparca-
miento de un vehículo.
Estado de la técnica

La invención se refiere a un dispositivo para apo-
yar un proceso de aparcamiento de un vehículo con
una cámara de marca atrás para registrar una imagen
de marcha atrás que reproduce el espacio detrás del
vehículo y con una pantalla para indicar la imagen
de marcha atrás, en donde sobre la pantalla puede re-
presentarse, en superposición a la imagen de marcha
atrás, una marca de decisión a hacer coincidir con al
menos una parte de una delimitación de un hueco pa-
ra aparcar para un primer giro del volante del proceso
de aparcamiento.

Un dispositivo de este tipo se hace patente, confor-
me al preámbulo de la reivindicación 1, por ejemplo
en el documento EP 1 123 844 A1. En el caso de este
dispositivo se registra la situación trasera del vehícu-
lo mediante la cámara y se indica a un conductor del
vehículo sobre la pantalla. A la indicación se super-
ponen líneas auxiliares - por ejemplo el canal de mar-
cha actual, que indica el recorrido del vehículo des-
crito a partir del estado momentáneo, que deben ayu-
dar al conductor a maniobrar para entrar en el hueco
para aparcar. El dispositivo está previsto para entrar
en un hueco para aparcar, dispuesto en perpendicular
a la dirección del vehículo o en paralelo a la direc-
ción del vehículo, como máximo con dos maniobras
sin variar el sentido de marcha, y el sentido de mar-
cha está orientado fundamentalmente hacia atrás. Este
dispositivo permite de forma desventajosa aparcar en
huecos para aparcar laterales dispuestos en paralelo al
sentido de marcha, con apoyo de las líneas auxiliares,
sólo como aparcamiento con dos maniobras. Con ello
se conduce con ayuda de la primera maniobra hasta
dentro del hueco para aparcar, en la segunda manio-
bra se gira el volante en sentido contrario y todavía
durante la segunda maniobra se alcanza la posición
paralela del propio vehículo en el hueco para aparcar.
Un aparcamiento con dos maniobras exige por princi-
pio un hueco para aparcar mayor que un aparcamiento
con tres o más maniobras.

Además de esto el documento JP 2001334898 A
hace patente un dispositivo de ayuda al aparcamiento
para un vehículo, que presenta una cámara en la parte
trasera del vehículo para registrar una vista trasera y
una pantalla dispuesta en las proximidades de un vo-
lante para indicar la vista trasera. Sobre la pantalla se
indica una posición inicial para un proceso de con-
ducción, para poder estacionar el vehículo en una zo-
na de aparcamiento que se extiende aproximadamente
en perpendicular a la orientación del vehículo.

Aparte de esto se conocen sistemas de ayuda al
aparcamiento que funcionan con ayuda de sensores
de ultrasonidos, que avisan al conductor del vehículo
acústica y/u ópticamente, por ejemplo mediante una
indicación de barras, sobre obstáculos en las proximi-
dades del vehículo propio.
Ventajas de la invención

La invención se ha impuesto la tarea de propo-
ner un dispositivo de la clase citada al comienzo, que
apoye al conductor del vehículo también a la hora de
aparcar en huecos para aparcar estrechos y con más
de dos maniobras.

Esta tarea es resuelta conforme a la invención por
medio de que sobre la pantalla pueden representar-

se simultáneamente varias marcas de decisión para el
primer giro del volante, que se corresponden en cada
caso con un número diferente de maniobras a ejecutar
como mínimo para el proceso de aparcamiento.

El dispositivo conforme a la invención, que es es-
pecialmente adecuado para un aparcamiento sencillo
en huecos para aparcar laterales en paralelo al vehí-
culo a aparcar, ofrece un apoyo también al aparcar en
huecos para aparcar estrechos que no pueden alcan-
zarse con un proceso de aparcamiento con sólo dos
maniobras. Al contrario que el aparcamiento con dos
maniobras, en el caso del aparcamiento con tres ma-
niobras se cambia el sentido de marcha del vehículo
después de la segunda maniobra, en el caso del apar-
camiento con cuatro maniobras se produce un cambio
adicional de sentido de marcha después de la tercera
maniobra. El dispositivo tiene una elevada seguridad
operativa y poco mantenimiento, ya que -al contra-
rio que en los dispositivos conocidos del estado de la
técnica- no trabaja como sistema medidor. Una medi-
ción compleja y afectada por errores del hueco para
aparcar no es necesaria con la invención. El dispositi-
vo conforme a la invención tiene en cuenta en especial
el hecho de que los conductores, con la primera ma-
niobra del proceso de aparcamiento con un vehículo
que marcha hacia atrás, normalmente no aprovechan
todo el giro del volante, sobre todo para evitar que so-
bresalga el frontal del vehículo en el tráfico en contra
y de este modo una posible colisión. Muchas de las
ayudas al aparcamiento con dos maniobras conocidas
del estado de la técnica exigen frente a esto obliga-
toriamente un giro completo de la dirección ya du-
rante la primera maniobra, en caso contrario no pue-
de lograrse ya una terminación con éxito del proceso
de aparcamiento. Por el contrario, el dispositivo con-
forme a la invención apoya al conductor también en
ese caso y le posibilita un aparcamiento del vehículo,
cuando el primer giro del volante no se produce por
completo. Con ello la invención aprovecha el hecho
de que para un vehículo dado se determina en cada
caso la relación entre el ángulo de dirección y las tra-
yectorias del vehículo. De aquí se obtienen en cada
caso puntos de decisión para la modificación de la gi-
ro del volante, dependiendo de la posición relativa del
hueco para aparcar con relación al vehículo. Para vi-
sualizar los puntos de decisión la invención prevé ele-
mentos gráficos en forma de marcas de decisión, que
el conductor puede cubrir mediante la cámara de mar-
cha atrás sobre la pantalla de forma sencilla con ob-
jetos bien visibles, por ejemplo una delimitación del
hueco para aparcar. Las marcas de decisión pueden
estar representadas de forma permanente en puntos
prefijados de la pantalla o, dado el caso (por ejemplo
si el dispositivo reconoce un proceso de aparcamiento
o mediante selección del conductor), en estos puntos
predeterminados.

El dispositivo ofrece una visibilidad especialmen-
te buena y es muy sencillo de manejar por el conduc-
tor, si conforme a un perfeccionamiento ventajoso de
la invención las marcas de decisión con la delimita-
ción trasera del hueco para aparcar, alejada del vehí-
culo, en el caso de un proceso de aparcamiento late-
ral son líneas horizontales que pueden hacerse coinci-
dir. La delimitación trasera del hueco para aparcar es
por ejemplo otro vehículo ya estacionado detrás de la
plaza de aparcamiento libre que forma el hueco para
aparcar.

Conforme a otro perfeccionamiento ventajoso de
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la invención pueden representarse sobre la pantalla,
en superposición a la imagen de marcha atrás, delimi-
taciones de la canal de marcha que indican una canal
de marcha del vehículo dependiendo del giro del vo-
lante. De este modo el conductor obtiene una infor-
mación general y de fácil lectura sobre el recorrido a
esperar del vehículo en el entorno momentáneo tra-
sero del vehículo. En el caso más sencillo las delimi-
taciones de la trayectoria del vehículo son dos líneas
rectas (cuando no se gira el volante) o curvas (cuando
se gira el volante).

Es además de ayuda para informar al conductor
sobre el posible movimiento ulterior del vehículo en
el entorno trasero momentáneo del vehículo si, con-
forme a otro perfeccionamiento ventajoso de la inven-
ción, puede representarse sobre la pantalla en super-
posición a la imagen de marcha atrás al menos un seg-
mento de arco que indica el círculo de marcha míni-
mo del vehículo. Sobre este círculo de marcha o (con
representación de volante girado tanto a la izquierda
como a la derecha) estos círculos de marcha se mue-
ve la rueda trasera, en cada caso exterior, del vehículo
con el volante completamente girado.

Para un proceso de aparcamiento exitoso es funda-
mental sobre todo el inicio y la ejecución del primer
proceso de conducción con referencia al hueco para
aparcar a ocupar por el vehículo propio. El dispositi-
vo conforme a la invención ofrece un apoyo ventajo-
so para el ulterior desarrollo del proceso de aparca-
miento cuando, según otro perfeccionamiento, sobre
la pantalla puede representarse en superposición a la
imagen de marcha atrás una marca de decisión doble,
que debe hacerse coincidir con al menos una parte de
una delimitación del hueco para aparcar, para un se-
gundo giro del volante.

La precisión del proceso de aparcamiento puede
aumentarse con ello además ventajosamente si, con-
forme a un perfeccionamiento de la invención, sobre
la pantalla pueden representarse varias marcas de de-
cisión doble para el segundo giro del volante, que en
cada caso se corresponden con un número diferente
de maniobras a ejecutar como mínimo para el proceso
de aparcamiento. Con preferencia coincide el número
de las marcas de decisión y de las marcas de decisión
doble, por ejemplo se dispone de tres marcas de deci-
sión y de tres marcas de decisión doble, en cada caso
para apoyar un aparcamiento con dos, tres y cuatro
maniobras.

Las marcas de decisión doble pueden ser funda-
mentalmente -al igual que las marcas de decisión des-
critas anteriormente- cualquier elemento gráfico, por
ejemplo círculos, puntos o triángulos. Para poder leer
de forma sencilla la pantalla, que distraiga lo menos
posible al conductor, es por el contrario especialmen-
te ventajoso que, conforme a un perfeccionamiento
de la invención, al menos una de las marcas de deci-
sión doble sea un segmento circular que pueda hacer-
se coincidir con una delimitación interior del hueco
para aparcar en el caso de un proceso de aparcamiento
lateral o un segmento lineal aproximado al segmento
circular. El (corto) segmento circular aumenta la visi-
bilidad de la indicación, y el segmento lineal aproxi-
mado, que sustituye el segmento circular, reduce ven-
tajosamente además la complejidad de cálculo para
la indicación. La delimitación interior del hueco pa-
ra aparcar se corresponde normalmente con una arista
de piedra de bordillo.

Conforme a otro perfeccionamiento ventajoso de

la invención al menos una de las marcas de decisión
doble es la representación del segmento circular, que
corta el círculo de marcha mínimo, o un segmento li-
neal aproximado al segmento circular, en donde un
(corto) segmento circular aumenta ya la visibilidad y
un segmento lineal que sustituye el segmento circu-
lar reduce adicionalmente la complejidad de indica-
ción. En especial una marca de decisión doble que se
corresponde con una estrategia de aparcamiento con
dos maniobras, que exige un giro completo del volan-
te incluso cuando se gira en contra - es decir, durante
la segunda maniobra, puede ser en una indicación re-
ducida ulteriormente de forma ventajosa un punto de
corte o empalme a tope de las representaciones de los
círculos de marcha mínimos, que se producen en cada
caso para un giro del volante a la derecha y otro a la
izquierda.

La visibilidad de la representación en pantalla
puede aumentarse también conforme a otro perfec-
cionamiento ventajoso de la invención, por medio de
que al menos una de las marcas de decisión doble sea
un segmento circular que corte la representación de
una delimitación de la trayectoria de marcha o -para
aumentar adicionalmente de forma ventajosa la com-
plejidad de visibilidad- un segmento lineal aproxima-
do al segmento circular; el segmento lineal aproxima-
do sustituye con preferencia el segmento circular. Con
ello puede prescindirse casi por completo ventajosa-
mente de la representación de un círculo de marcha
mínimo, cuando las representaciones de los círculos
de marcha mínimos para el giro del volante a la de-
recha y a la izquierda se reducen, en cada caso, a un
segmento lineal que corta una delimitación del canal
de marcha izquierdo y del derecho.

Conforme a otro perfeccionamiento ventajoso de
la invención se aumenta ulteriormente la claridad de
la representación en pantalla y se simplifica la mane-
jabilidad del dispositivo, si las marcas de decisión y/o
las marcas de decisión doble están dotadas de cifras
correspondientes al número respectivo de las manio-
bras que deben ejecutarse como mínimo en total para
el proceso de aparcamiento (es decir, incluyendo la
primera maniobra).

Conforme a otro perfeccionamiento ventajoso de
la invención puede detectarse la representación en
pantalla para el conductor de forma especialmente
sencilla, si la pantalla es una pantalla en color y las
marcas de decisión y/o las marcas de decisión doble
y/o las delimitaciones del canal de marcha y/o al me-
nos un segmento pueden representarse en cada caso
con colores diferentes para indicar el círculo de mar-
cha mínimo.

Se aumenta además ventajosamente el contenido
informativo de la indicación conforme a otro perfec-
cionamiento de la invención por medio de que las
marcas de decisión y/o las marcas de decisión doble
pueden representarse dependiendo del giro del volan-
te. De este modo puede realizarse un desplazamiento
dinámico de las marcas de decisión y/o de las marcas
de decisión doble, de forma correspondiente al ángu-
lo de conducción elegido realmente por el conductor
del vehículo.

Conforme a otro perfeccionamiento ventajoso de
la invención puede suprimirse al menos una de las
marcas de decisión y/o al menos una de las marcas
de decisión doble. De este modo se aumenta ulterior-
mente la visibilidad de la indicación, por medio de
que por ejemplo las marcas de decisión y/o las mar-
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cas de decisión doble no necesarias en una fase deter-
minada del proceso de aparcamiento ya no se indican
automáticamente, es decir, mediante el propio dispo-
sitivo para apoyar el proceso de aparcamiento o por el
conductor.
Dibujo

En el dibujo se han representado esquemáticamen-
te ejemplos de ejecución de la invención, que se des-
criben con más detalle a continuación. Aquí muestran

la figura 1 un vehículo y un hueco para aparcar en
una vista en planta y

las figuras 2 a 11 en cada caso una pantalla con
una imagen de marcha atrás y marcas de decisión.
Descripción de los ejemplos de ejecución

En todas las figuras los elementos correspondien-
tes están dotados de los mismos símbolos de referen-
cia.

La figura 1 muestra un vehículo 1, que posee un
dispositivo para apoyar un proceso de aparcamiento
del vehículo 1. El dispositivo, que presenta una cáma-
ra de marcha atrás 2 y una pantalla 4 dispuesta en la
región de un tablero de instrumentos 3, sobre la que
puede indicarse una imagen de marcha atrás registra-
da por la cámara de marcha atrás 2, posibilita al con-
ductor del vehículo 1 un aparcamiento exitoso y con
ajuste preciso en un hueco para aparcar 5 lateral repre-
sentado aquí sólo de forma acortada. La parte trasera
de un vehículo 6 estacionado forma una delimitación
delantera 7 y el frontal de otro vehículo 8 estaciona-
do una delimitación trasera 9 del hueco para aparcar
5, cuya delimitación lateral interior 10 representa una
arista de piedra de bordillo 11.

En las figuras 2, 3 se ha representado una pantalla
4 en un primer ejemplo de ejecución. Sobre la panta-
lla 4 se muestra una imagen de marcha atrás 12 que
reproduce el espacio detrás de un vehículo 1 (véase
la figura 1), a la que se superponen delimitaciones del
canal de marcha 13, 14, que visualizan para el con-
ductor un canal de marcha del vehículo 1 dependiendo
del giro del volante. Asimismo a la imagen de marcha
atrás 12 se han superpuesto segmentos 15, 16 de arcos
que indican el círculo de marcha mínimo del vehículo
1, en cada caso con un giro completo del volante 17
en el sentido horario y en contra del sentido horario.
Como tercer grupo de elementos gráficos se han su-
perpuesto a la imagen de marcha atrás 12 marcas de
decisión 18 a 23, configuradas como líneas horizonta-
les 24 a 29, que se corresponden en cada caso con un
número diferente de maniobras a ejecutar como míni-
mo para el proceso de aparcamiento. Las marcas de
decisión 18, 21 situadas más alejadas del vehículo 1
a aparcar son decisivas para un aparcamiento con dos
maniobras, las marcas de decisión 20, 23 siguientes
en proximidad al vehículo 1 con cuatro maniobras y
las marcas de decisión 19, 22 situadas entremedio con
tres maniobras. Un primer giro del volante a ejecutar
en la dirección del hueco para aparcar 5 debe pro-
ducirse para un proceso de aparcamiento con ajuste
preciso, si la marca de decisión correspondiente, por
ejemplo la línea 27 para un aparcamiento con dos ma-
niobras en el hueco para aparcar 5, se hace coincidir
con la delimitación trasera 9 del hueco para aparcar 5
fijada mediante un vehículo 8 estacionado.

Esta situación se ha representado en las figuras 2,
3, en donde en la indicación sobre una pantalla 4 se-
gún la figura 3 las marcas de decisión 21 a 23 decisi-
vas para el caso aquí presente, precisamente aparcar
marcha atrás en el margen izquierdo de la calzada,

están dotadas de cifras 2, 3, 4 correspondientes al nú-
mero respectivo de las maniobras a ejecutar en total
como mínimo. A causa de su experiencia y teniendo
en cuenta la longitud apreciada del hueco para apar-
car 5, el conductor toma antes de iniciar el proceso
de aparcamiento una decisión sobre la estrategia de
aparcamiento a seguir, es decir, sobre el número de
maniobras (presumiblemente) necesarias. En el caso
de un hueco para aparcar 5 grande puede elegirse el
aparcamiento más cómodo con dos maniobras, en el
caso de huecos para aparcar 5 más pequeños por el
contrario un procedimiento con tres o cuatro manio-
bras.

En un segundo ejemplo de ejecución según las fi-
guras 4 a 6 se superponen a una imagen de marcha
atrás 12 sobre una pantalla, aparte de marcas de deci-
sión 18 a 23 para un primer giro del volante (de forma
correspondiente al ejemplo de ejecución según las fi-
guras 2, 3), adicionalmente unas marcas de decisión
doble 30 a 34 para un segundo giro del volante. Las
marcas de decisión doble 30 a 34 están dotadas de
cifras 2, 3, 4 correspondientes al número respectivo
de las maniobras a ejecutar como mínimo en total, es
decir incluyendo la primera maniobra. Las marcas de
decisión doble adicionales 31 a 34 para un aparca-
miento con tres y cuatro maniobras se indican sobre
segmentos 15, 16 - que simbolizan círculos de mar-
cha mínimos del vehículo 1 (véase la figura 1) de ar-
cos. Estos segmentos 15, 16 están dotados para ello,
en comparación con el ejemplo de ejecución según
las figuras 2, 3, hacia el vehículo propio 1 de prolon-
gaciones 35, 36; la marca de decisión doble 30 pa-
ra un aparcamiento con dos maniobras se representa
mediante el punto de encuentro de los segmentos 15,
16 antes citados. La situación en la posición de par-
tida, es decir, antes de la primera maniobra y corres-
pondiéndose con la representación en la figura 1, se
muestra en la figura 4. La indicación sobre la panta-
lla 4 en el punto de giro para un aparcamiento con
dos maniobras se ha representado en la figura 5: el
segundo giro del volante, que es opuesto a la direc-
ción del primer giro del volante, se produce para un
aparcamiento con ajuste preciso cuando la marca de
decisión doble 30 correspondiente coincide con una
delimitación interna 10, aquí una arista de piedra de
bordillo 11, del hueco para aparcar 5. Si el conductor
desea aparcar con tres, cuatro o más maniobras, re-
trocede más con un ángulo de conducción invariable,
hasta que la marca de decisión doble correspondiente
se cubre con la arista de piedra de bordillo 11; en es-
te punto el conductor gira el volante por completo en
sentido opuesto. Después de esto sigue retrocediendo
con el vehículo 1, hasta que la rueda trasera interior
del hueco para aparcar de su vehículo 1 alcanza la
arista de piedra de bordillo 11, para después orientar
el vehículo 1 hacia delante (y dado el caso a conti-
nuación hacia atrás) de forma recta en el hueco para
aparcar 5, con las otras maniobras correspondientes.

La posición longitudinal de las marcas de deci-
sión doble 31 a 35 sobre los segmentos 15, 16 que
indican los círculos de marcha mínimos o sobre sus
prolongaciones 35, 36 puede adaptarse -por ejemplo
con ayuda de un dispositivo de control del dispositi-
vo para apoyar el proceso de aparcamiento así como
teniendo en cuenta la señal de un sensor de ángulos
de conducción- de forma correspondiente al ángulo
de conducción actual del vehículo 1. Después la po-
sición de las marcas de decisión doble 31 a 35 no es

4



7

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 292 117 T3 8

estática, sino que se adapta dinámicamente a las mo-
dalidades actuales y reales de la dinámica de marcha.
De este modo se tiene en cuenta que el vehículo 1 en
el punto de giro decisivo en cada caso está situado
con un ángulo respecto al hueco para aparcar 5 tan-
to más pequeño, cuanto menor haya sido el ángulo
de conducción elegido por el conductor para la ma-
niobra anterior, aquí la primera. En la figura 5 pue-
de verse además que las delimitaciones de canal de
marcha 13, 14 que simbolizan el canal de marcha del
vehículo 1 se representan dependiendo del ángulo de
conducción momentáneo y, de forma correspondien-
te a ello, están configuradas en la situación según la
figura 5 en forma de arco en dirección a la arista de
piedra de bordillo 11. Como se muestra en la figura
6 en una variación del ejemplo de ejecución, las mar-
cas de decisión doble no necesarias en la indicación
sobre la pantalla 4, aquí las situadas sobre la prolon-
gación 35, pueden suprimirse. La supresión se realiza
con base en una valoración del ángulo de conducción
momentáneo detectado por el sensor de ángulos de
conducción por medio del dispositivo de control.

Un tercer ejemplo de ejecución se muestra en las
figuras 7, 8, en las que sobre una pantalla 4 no se in-
dican marcas de decisión doble adicionales 31 a 34
para un aparcamiento con tres y cuatro maniobras en
las representaciones de los círculos de marcha míni-
mos, sino sobre delimitaciones de canal de marcha 13,
14 del canal de marcha actual del vehículo 1 (véase la
figura 1). En el caso de una modificación del ángulo
de conducción son arrastradas las marcas de decisión
doble 31 a 34 antes citadas, de forma correspondiente
a la traslación de las delimitaciones de canal de mar-
cha 13, 14, por las mismas. La situación en la posición
de partida, es decir, antes de la primera maniobra, se
muestra en la figura 7, y la figura 8 reproduce la in-
dicación sobre la pantalla 4 en el punto de giro pa-

ra un aparcamiento con dos maniobras. La posición
longitudinal de las marcas de decisión doble 31 a 34
sobre las delimitaciones de canal de marcha 13, 14
puede adaptarse conforme al ángulo de conducción
actual, de forma correspondiente al ejemplo de ejecu-
ción según las figuras 4 a 6. También es posible una
supresión de marcas de decisión doble actualmente
no necesarias, como en el ejemplo de ejecución antes
citado.

En las figuras 9 a 11 se ha representado un cuarto
ejemplo de ejecución, en el que en la indicación so-
bre una pantalla 4 se suprime una representación de
círculos de marcha mínimos con relación a los ejem-
plos de ejecución anteriores. En lugar de ello, en ca-
da una de las dos delimitaciones de canal de marcha
13, 14 se indica una segunda marca de decisión doble
individual 30, 37 para el punto de desvío, durante el
aparcamiento con dos maniobras, de forma comple-
mentaria a las marcas de decisión doble 31 a 34 para
los puntos de giro respectivos para el segundo giro
del volante durante un aparcamiento con tres y cuatro
maniobras. La situación en la posición de partida, es
decir, antes de la primera maniobra, se muestra en la
figura 9, y la indicación sobre la pantalla 4 en el punto
de giro durante el aparcamiento con dos maniobras se
ha representado en la figura 10. Adicionalmente pue-
den indicarse -al igual que en todos los ejemplos de
ejecución antes citados- no sólo sobre las marcas de
decisión sino también sobre las marcas de decisión
doble 30 a 34, 37 indicaciones sobre la estrategia de
aparcamiento correspondiente, como por ejemplo el
número (mínimo) de las maniobras correspondientes.
Este se ha representado en la figura 11, en donde se
han suprimido las marcas de decisión doble que no se
necesitan aquí sobre la delimitación de canal de mar-
cha 14 interior en el lado del hueco para aparcar.
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REIVINDICACIONES

1. Dispositivo para apoyar un proceso de aparca-
miento de un vehículo con una cámara de marca atrás
para registrar una imagen de marcha atrás que repro-
duce el espacio detrás del vehículo y con una pantalla
para indicar la imagen de marcha atrás, en donde so-
bre la pantalla puede representarse, en superposición
a la imagen de marcha atrás, una marca de decisión a
hacer coincidir con al menos una parte de una delimi-
tación de un hueco para aparcar para un primer giro
del volante del proceso de aparcamiento, caracteriza-
do porque sobre la pantalla (4) pueden representarse
simultáneamente varias marcas de decisión (18 - 23)
para el primer giro del volante, que se corresponden
en cada caso con un número diferente de maniobras
a ejecutar como mínimo para el proceso de aparca-
miento.

2. Dispositivo según la reivindicación 1, caracte-
rizado porque las marcas de decisión (18 - 23) con
la delimitación trasera (9) del hueco para aparcar (5),
alejada del vehículo (1), en el caso de un proceso de
aparcamiento lateral son líneas horizontales (24 - 29)
que pueden hacerse coincidir.

3. Dispositivo según la reivindicación 1, caracte-
rizado porque pueden representarse sobre la panta-
lla (4), en superposición a la imagen de marcha atrás
(12), delimitaciones del canal de marcha (13, 14) que
indican una canal de marcha del vehículo (1) depen-
diendo del giro del volante.

4. Dispositivo según una de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque puede representar-
se sobre la pantalla (4) en superposición a la imagen
de marcha atrás (12) al menos un segmento (15, 16)
de un arco, que indica el círculo de marcha mínimo
del vehículo (1).

5. Dispositivo según una de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque sobre la pantalla (4)
puede representarse en superposición a la imagen de
marcha atrás (12) una marca de decisión doble (30),
que debe hacerse coincidir con al menos una parte de
una delimitación (10) del hueco para aparcar (5), para
un segundo giro del volante.

6. Dispositivo según la reivindicación 5, caracte-
rizado porque sobre la pantalla (4) pueden represen-
tarse varias marcas de decisión doble (30 - 34) para el
segundo giro del volante, que se corresponden en cada

caso con un número diferente de maniobras a ejecutar
como mínimo para el proceso de aparcamiento.

7. Dispositivo según la reivindicación 5 ó 6, ca-
racterizado porque al menos una de las marcas de
decisión doble (31 - 34) es un segmento circular que
pueda hacerse coincidir con una delimitación interior
(10) del hueco para aparcar (5) en el caso de un proce-
so de aparcamiento lateral o un segmento lineal apro-
ximado al segmento circular.

8. Dispositivo según una de las reivindicaciones 5
a 7, caracterizado porque al menos una de las mar-
cas de decisión doble (31 - 34) es la representación
del segmento circular, que corta el círculo de marcha
mínimo, o un segmento lineal aproximado al segmen-
to circular.

9. Dispositivo según una de las reivindicaciones 5
a 8, caracterizado porque al menos una de las marcas
de decisión doble (31 - 34) es la representación de un
segmento circular, que corta la delimitación de canal
de marcha (13, 14), o un segmento lineal aproximado
al segmento circular.

10. Dispositivo según una de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque las marcas de deci-
sión (18 - 23) y/o las marcas de decisión doble (30 -
34, 37) están dotadas de cifras correspondientes al nú-
mero respectivo de las maniobras que deben ejecutar-
se como mínimo en total para el proceso de aparca-
miento.

11. Dispositivo según una de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque la pantalla (4) es
una pantalla en color y porque las marcas de deci-
sión (18 - 23) y/o las marcas de decisión doble (30 -
34, 37) y/o las delimitaciones del canal de marcha (13,
14) y/o al menos un segmento (15, 16) pueden repre-
sentarse en cada caso con colores diferentes para in-
dicar el círculo de marcha mínimo.

12. Dispositivo según una de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque las marcas de deci-
sión (18 - 23) y/o las marcas de decisión doble (30 -
34, 37) pueden representarse dependiendo del giro del
volante.

13. Dispositivo según una de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque puede suprimirse al
menos una de las marcas de decisión (18 - 23) y/o al
menos una de las marcas de decisión doble (30 - 34,
37).
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