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(54) 컬러 고객화 스타일 시트를 이용한 웹 페이지 컬러 정확성향상 방법 및 컴퓨터 판독가능한 매체

요약

컬러 영상 디스플레이 정확성의 향상은 컴퓨터 네트워크에 잔류하는 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 

응답을 특정하는 정보를 취득하고, 그 정보를 이용하여 웹 페이지를 디스플레이하는 클라이언트로 전달된 스타일 시

트를 수정함으로써 컴퓨터 네트워크를 통하여 달성될 수 있다. 디스플레이 정확성은 온라인 경매 또는 포토 웹 사이

트의 경우와 같이 영상을 제출하는 복수의 클라이언트와 영상을 수신하는 복수의 클라이언트를 잔류 네트워크에서 

달성될 수 있다. 그 정보는 예를 들면, 디스플레이 장치의 컬러 응답을 프로파일하는 컬러 프로파일링 프로세스를 통

하여 영상 또는 기타 가시 콘텐츠를 다운로드하는 클라이언트를 안내함으로써 취득될 수 있다. 예를 들면, 그러한 안

내는 클라이언트로 전달되는 일련의 명령적인 웹 페이지의 형태를 가질 수 있다. 이 웹 페이지는 클라이언트로부터 

컬러 특징을 수정할 수 있게 대화가 이루어질 수 있다.

대표도

도 6

명세서

기술분야

본 발명은 컬러 영상에 관한 것으로서, 보다 구체적으로 말하면, 디스플레이 장치의 컬러 영상의 프리젠테이션에 관한

것이다.
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배경기술

인터넷의 성장으로 온라인 소매상에게는 꽤 많은 기회가 생겼다. 대부분의 주요 소비재 소매상들은 월드 와이드 웹(

WWW) 상에 상업용 사이트를 구축했다. 동시에, 웹 사이트 프레전스(web site presence) 가용성은 소규모 소매상이

이전에 겪었던 많은 마켓팅 장벽들을 없앴다. 실질적으로, 어떤 소매상이라도 잠재적인 고객이 액세스를 쉽게 하도록

제품 정보를 우송하고, 자동화된 방법으로 그 제품의 정보를 받을 수 있다.

그 제품 정보는 많은 수의 영상을 포함할 수 있다. 이들 영상에 의해, 클라이언트 장치에 접속한 웹 고객은 온라인 구

매 주문 신청 전에 제품을 볼 수 있다. 일부 물품에 대하여는, 이용자가 그 물품을 보다 높은 해상도 포멧으로 보기 위

하여 '썸네일(thumbnail)' 영상을 클릭하는 것이 허용된다. 그러나, 대부분의 경우에, 영상의 화질이 중요한 관심사가 

될 수 있다. 특히, 컬러가 주요 판매 포인트인 제품에 대하여 컬러 정확도는 매우 중요할 수 있다.

예를 들면, 의류 소매상의 경우에, 스웨터의 영상을 가능한 실제의 컬러와 근사하게 일치시켜야 한다. 불행히, 디스플

레이 장치에 따라 컬러 출력 특성들이 상당히 차이가 날 수 있다. 음극선관(CRT) 또는 평판 패널 디스플레이, 비디오 

카드, 드라이버 소프트웨어 및 오퍼레이팅 시스템은 함께 적색, 녹색 및 청색(RGB) 화소값이 어떻게 랜더링되고 디스

플레이되는지, 그리고 시스템간에는 이들 화소값이 얼마나 큰 차이가 있는지를 판정한다.

결과적으로, 온라인 고객은 분명히 적포도주색 스웨터를 주문하였지만, 그 대신에 밝은 적색 스웨터를 받을 수 있다. 

실제로, 컬러 부정확성은 온라인 고객들이 구매 상품을 반환하는 중요한 원인이 되었다. 어떤 경우, 이러한 문제는 판

매자가 온라인 판매를 통해서 얻은 우월성을 훼손하여, 지속적인 투자에 손해를 줄 수도 있다.

발명의 상세한 설명

본 발명은 컬러 출력 특성이 다른 디스플레이 장치를 갖는 컴퓨터 네트워크에서 컬러 영상 디스플레이 정확성을 향상

시키는 것에 관한 것이다. 본 발명은 네트워크 클라이언트에 의하여 이용되는 디스플레이 장치의 컬러 응답 특성에 

따라 웹 페이지 스타일 시트를 포뮬레이팅 함으로써 웹 페이지의 컬러 정확성을 향상시킨다.

특히, 본 발명은 스타일 시트 안에 컬러값을 설정하여 컬러 정확성이 보다 큰 웹 페이지 객체를 생성한다. 일부의 실

시예에 있어서, 본 발명은 또한 디스플레 이 장치의 컬러 응답 특성을 토대로 웹 페이지 내에 태그(tag)된 영상의 컬러

를 설정한다. 이러한 방법으로, 개별적인 이용자의 디스플레이 장치 특성에 대하여 웹 페이지 컬러는 개인화(persona

lize) 또는 고객화(customize)될 수 있다.

스타일 시트는 웹 페이지의 컬러, 레이아웃 또는 기타 특징들을 정의하는 폼(form) 또는 텍스트 파일이다. 현재 사용

하고 있는 스타일 시트의 예에는 XSL (Extensible Style Language) 스타일 시트 및 CSS(Cascading Style Sheet) 

스타일 시트가 있다. 웹 브라우저는 통상 컬러의 팔레트를 특정하는 자체의 디폴트 스타일 시트(default style sheet)

를 갖고 있다. 그러나, 웹 페이지 저자들은 그들이 생성하는 웹 페이지를 고객화 하기 위하여 통상 그들 자체의 스타일

시트를 포뮬레이팅한다.

이 스타일 시트는 비교적 짧은 디폴트 컬러 목록을 참조하거나, 고객 RGB 값을 지정하여 웹 페이지 내의 객체에 할당

할 수 있다. 웹 브라우저가 하나의 웹 페이지를 어셈블링하는 경우, 웹 페이지 HTML 및 스타일 시트 코드를 모두 해

석한다. 특히, 웹 브라우저는 하나의 웹 페이지 내에 객체들을 배열하고 그 객체에 특정 컬러를 할당하기 위하여 HT

ML 및 기타 명령들을 해석한다.

특정 컬러 응답 특성에 따라 스타일 시트를 포뮬레이팅 함으로써, 본 발명은 그 웹 페이지 객체에 보다 정확한 컬러값

을 할당할 수 있다. 본 발명은 웹 페이지 콘텐츠의 고객화에 의해 다양한 디스플레이 장치 사이의 컬러 응답 차이를 

보상할 수 있다. 각각의 클라이언트에 전달되는 웹 페이지는 이들 클라이언트를 위하여 포뮬레이팅된 스타일 시트를 

참조하고, 이에 따라 웹 페이지 내의 객체에 고객화 컬 러를 할당하여, 향상된 컬러 정확성을 촉진시킨다.

본 발명은 개별 디스플레이 장치의 컬러 응답 특성을 판정하는 컬러 프로파일링 프로세스를 포함할 수도 있다. 고객

화 스타일 시트의 컬러값은 컬러 프로파일링 프로세스의 결과에 근거가 될 수 있다. 개별 네트워크 클라이언트에 대

하여 컬러 프로파일을 판정하면, 컬러 정확성이 향상된 웹 페이지 콘텐츠를 전달할 수 있어, 온라인 소매상 및 고객에

게 보다 큰 신뢰성을 부여한다.

한 가지 실시예에 있어서, 본 발명은 컴퓨터 네트워크 상의 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토

대로 스타일 시트를 포뮬레이팅하는 단계와, 그 스타일 시트를 컴퓨터 네트워크를 통해 전달하는 단계를 포함한다.
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다른 실시예에 있어서, 본 발명은 프로그램 가능한 프로세서가 컴퓨터 네트워크 상의 클라이언트와 관련된 디스플레

이 장치의 컬러 응답을 토대로 스타일 시트를 포뮬레이팅하고, 그 스타일 시트를 컴퓨터 네트워크를 통해 전달하게 

하는 명령들을 저장한 컴퓨터 판독가능한 매체를 제공한다.

추가의 실시예에 있어서, 본 발명은 컴퓨터 네트워크 상의 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대

로 웹 페이지에 대하여 스타일 시트를 포뮬레이팅하는 컬러 수정 모듈을 포함하는 시스템을 제공한다.

도면의 간단한 설명

도 1은 컬러 고객화 웹 페이지를 제공하는 시스템의 블록도이다.

도 2는 도 1에 도시된 바와 같은 시스템을 포함하는 웹 기반 환경의 블록도이다.

도 3은 컬러 고객화 웹 페이지를 제공하는 프로세스를 도시하는 흐름도이다.

도 4는 컬러 고객화 웹 페이지를 제공하고, 네트워크 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 프로파일

링하는 프로세스를 도시하는 흐름도이다.

도 5는 네트워크 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 프로파일 프로세스를 도시하는 흐름도이다.

도 6은 컬러 고객화 웹 페이지를 제공하는 시스템을 더 상세하게 도시하는 블록도이다.

도 7은 웹 페이지 객체 및 태그된 영상을 컬러 고객화하면서 웹 페이지를 제공하는 프로세스를 도시하는 흐름도이다.

도 8은 컬러 프로파일 프로세스에서 멀티 채널 블랙포인트(blackpoint) 판정을 도시하는 흐름도이다.

도 9는 블랙포인트 판정 전의 컬러 디스플레이의 아날로그 조정을 위한 웹 페이지의 다이어그램이다.

도 10은 특정 컬러 채널에 대하여 블랙포인트를 판정하기 위한 웹 페이지의 다이어그램이다.

도 11은 컬러 프로파일링 프로세스에서 감마(gamma)와 회색(gray) 평형 판정을 도시하는 흐름도이다.

도 12는 컬러 프로파일링 프로세스에서 정교하지 않은 감마를 판정할 때 이용하는 회색 요소의 범위를 도시한다.

도 13은 컬러 프로파일링 프로세스에서 정교한 감마를 판정하는 데 이용하는 회색 요소의 범위를 도시한다.

도 14는 컬러 프로파일링 프로세스에서 회색 평형을 판정하는 데 이용하는 회색 요소의 범위를 도시한다.

도 15는 도 1 및 도 2에 도시된 바와 같은 시스템에서 컬러 수정 정보의 전송을 설명하는 블록도이다.

실시예

도 1은 컴퓨터 네트워크를 통하여 컬러 영상 디스플레이 정확성을 향상시키기 위한 시스템(10)의 블록도이다. 이 컴

퓨터 네트워크는 지역 네트워크, 광역 네트워크 또는 월드 와이드 웹과 같은 글로벌 컴퓨터 네트워크의 형태를 가질 

수 있다. 도 1에 도시된 바와 같이, 시스템(10)은 웹 서버(12), 클라이언트(14), 컬러 영상 서버 (16) 및 컬러 프로파일

서버(18)를 포함할 수 있다. 서버(12, 16, 18)는 공통 네트워크 도메인으로서 통합 및 관리되거나, 그 네트워크를 통

해 통신하는 독립 서버로서 제공될 수 있다.

웹 서버(12)는 요청시 웹 페이지를 클라이언트(14)로 전달한다. 그 웹 페이지는 웹 페이지 객체 및 태그된 영상을 포

함할 수 있다. 웹 페이지 객체는 텍스트, 테이블, 박스 등을 포함할 수 있다. 일 실시예에 있어서, 그 태그된 영상들은 

컬러 영상 서버(16)에 저장될 수 있다. 컬러 영상 서버(16)는 또한 웹 페이지들이 컬러 영상 서버(16) 또는 그 밖의 서

버에 저장되든지 간에 웹 서버(12)에 의해 제공되는 웹 페이지용 스타일 시트를 저장할 수 있다. 대안으로, 그 스타일 

시트는 웹 서버 (12)에 저장될 수 있다.

이 스타일 시트는 웹 페이지에서 그 객체의 컬러 및 기타 특성들을 판정한다. 예를 들면, 그 스타일 시트는 XSL(Exte

nsible Style Language) 스타일 시트 또는 CSS (Cascading Style Sheet) 스타일 시트일 수 있다. 웹 페이지는 클라
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이언트 (14)에서 웹 브라우저 내의 콘텐츠를 어셈블링하기 위하여 스타일 시트 및 태그된 영상을 참조한다. 일부의 경

우에, 웹 페이지들은 복수의 스타일 시트를 참조할 수 있다. 더욱더, 그 스타일 시트 중 일부는 하나의 웹 페이지의 내

부에 있을 수 있는 반면에, 그 이외의 스타일 시트는 외부에 있다.

시스템(10)은 다양한 다른 구성들로 배열될 수 있다. 하나의 구성예로서, 웹 페이지들은 웹 서버(12)에 저장되는 반면

에, 이 웹 서버에 의해 참조된 스타일 시트 및 태그된 영상은 컬러 영상 서버(16)에 저장된다. 이러한 방법으로, 그 스

타일 시트 및 태그된 영상들은 컬러 고객화에 응답할 수 있는 엔터티(entity), 즉 컬러 영상 서버(16)에 저장된다. 컬

러 영상 서버(16)는 웹 서버(12)에 의해 전달되는 웹 페이지에 의해 불려진 스타일 시트 및 태그된 영상의 요청을 수

신한다.

다른 구성에 있어서, 웹 서버(12)에 의해 전달되는 웹 페이지는 컬러 수정을 원하는 경우에 웹 페이지 콘텐츠에 액세

스하기 위하여 클라이언트(14)를 컬러 영상 서버(16)로 간단히 방향을 전환할 수 있다. 따라서, 클라이언트(14)가 요

청한 웹 페이지는 컬러 영상 서버(16)에 있는 스타일 시트 및 태그된 영상에 저장된다. 컬러가 수정될 모든 콘텐츠는 

컬러 영상 서버(16)에 저장될 수 있는 반면에, 컬러가 수정되지 않은 콘텐츠는 웹 서버에 저장될 수 있다. 이러한 경우

에, 웹 서버(12)는 컬러가 수정되지 않은 콘텐츠만을 제공할 수 있고, 컬러가 수정된 콘텐츠가 필요한 경우에 컬러 영

상 서버(16)로 방향을 전환할 수 있다.

일 실시예에 있어서, 컬러 수정 모듈은 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답 특성을 토대로 스타일

시트를 포뮬레이팅한다. 그 컬러 수정 모듈은 웹 서버(12), 컬러 영상 서버(16), 컬러 프로파일 서버(18) 또는 그 밖의

서버에서 실행할 수 있다. 이 컬러 수정 모듈은 스타일 시트 내에 컬러 값을 설정한다. 일부의 실시예에 있어서, 컬러 

수정 모듈은 또한 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답 특성을 토대로 컬러 이미지 서버에 의해 서

비스되는 태그된 영상의 컬러 값을 설정한다.

컬러 수정 모듈은 그 스타일 시트를 클라이언트용 컬러 고객화 웹 객체에 액세스한다. 그 스타일 시트 및 태그된 영상

에 대한 컬러 값을 설정함으로써, 클라이언트(14)는 보다 큰 정확성을 위하여 컬러 고객화 웹 페이지를 수신한다. 태

그된 영상의 컬러 고객화를 위하여, 그 컬러 수정 모듈은 데이터베이스에 저장되거나, 쿠키와 함께 클라이언트(14)로

부터 업로딩(upload)되는 기타 유사 정보를 엑세스할 수 있다.

웹 서버(12)는 보다 낮은 해상도의 컬러 영상 및 이보다 낮은 컬러 세기 영상을 저장할 수 있다. 보다 높은 해상도의 

컬러 영상 및 이보다 더 높은 컬러 집중 영상은 컬러 영상 서버(16)에 저장될 수 있다. 클라이언트(14)는 웹 서버(12),

컬러 영상 서버(16) 또는 이 모든 서버로부터 컬러 영상을 다운로딩하는 많은 클라이언트 중 하나일 수 있다. 컬러 영

상 서버(16)로부터 태그된 영상과 함께 웹 서버 (12)로부터 웹 페이지를 다운로딩하는 많은 수의 클라이언트(14)들이

잠재적으로 있다.

불운하게, 클라이언트(14)가 이용하는 디스플레이 장치들은 색상 응답시 폭넓게 변할 수 있다. 하나의 클라이언트(14

)의 디스플레이 장치에 디스플레이될 때, 만족스럽게 나타나는 컬러 영상은 다른 클라이언트와 관련된 임의 디스플레

이 장치에 디스플레이될 때 덜 만족스럽게 나타날 수 있다. 개별 클라이언트(14)의 색상 응답 특성에 따른 스타일 시

트를 포뮬레이팅하면 그 차이를 보상할 수 있다. 태그된 영상의 컬러 값의 설정은 웹 페이지의 컬러 정확성을 더욱 증

진시킬 수 있다.

본 발명은 필요한 색상 응답 정보를 얻기 위해서 컬러 프로파일링 프로세스를 포함할 수 있다. 다시, 도 1을 참조하면,

컬러 프로파일 서버(18)는 클라이언트 (14)에 대한 컬러 프로파일링 프로세스를 관리할 수 있다. 컬러 프로파일링 프

로세스가 완료할 때, 컬러 프로파일 서버(18)는 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 색상 응답을 특정하는 

정보를 발생한다. 이 클라이언트(14)에 대한 정보는 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 컬러 영상 서버(16)로 전송될 수 

있다.

일 실시예에 있어서, 클라이언트(14)에 대한 정보는 각 클라이언트로 다운로드되고, 웹 페이지, 영상 또는 스타일 시

트에 대한 요청으로 클라이언트에 의해 보내지는 컬러 프로파일 쿠키에 저장된다. 일부의 실시예에 있어서, 이 쿠기에

저장된 정보는 디스플레이 장치의 색상 응답을 특정하는 데이터를 필수적으로 포함하는 것이 아니라, 그 클라이언트

와 관련된 유일한 스타일 시트를 식별할 수 있다. 대안으로, 그 쿠기는 스타일 시트가 동적으로 발생할 수 있는 기타 

적합한 코드 또는 XML을 저장할 수 있다. 컬러 프로파일 쿠키를 수신한 후에, 클라이언트(14)는 그 쿠키를 웹 페이지

콘텐츠의 요청으로 컬러 영상 서버(16)로 업로딩한다.

컬러 프로파일링 프로세스를 시작하기 위하여, 클라이언트(14)는 처음에 웹 페이지에 액세스하기 위하여 웹 서버(12)

와 대화한다. 웹 페이지에 액세스하기 위한 첫번째 시도시, 클라이언트(14)는 색상 응답 정보를 획득하기 위한 컬러 

프로파일링 프로세스를 종료하기 위하여 컬러 프로파일 서버(18)로 방향을 전환할 수 있다. 특히, 웹 서버(12)에 의해

서비스되는 웹 페이지는 스타일 시트에 하나의 참조를 포함하고, 선택적으로 컬러 영상 서버(16)에 저장된 하나 이상

의 태그된 영상을 포함할 수 있다. 또한, 시스템(10)의 일부 구성에 있어서, 웹 서버(12)는 스타일 시트와 태그된 영상
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뿐만 아니라 소정의 웹 페이지 자체에 대한 컬러 영상 서버(16)로 클라이언트(14)의 방향을 전환할 수 있다.

컬러 영상 서버(16)가 스타일 시트 및 태그된 영상에 대한 요청을 수신하는 경우에, 우선, 그 요청 클라이언트(14)가 

컬러 프로파일을 갖고 있는지 여부를 판정한다. 일 실시예에 있어서, 컬러 영상 서버(16)는 클라이언트(14)가 컬러 프

로파일 쿠키를 갱신했는지 여부를 검출한다. 그 쿠키를 갱신했다면, 일반적으로 클라이언트에 대한 컬러 프로파일링 

프로세스를 반복할 필요가 없다. 오히려, 컬러 영상 서버(16)가 요구하는 색상 응답 정보 및 각 스타일 시트에 대한 유

일한 식별자는 쿠기에 저장된다.

쿠키는 예를 들면 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 색상 응답을 특정하는 파라메트릭 정보를 포함할 수 

있다. 컬러 영상 서버(16)는 그 쿠기의 콘텐츠를 추출하고, 클라이언트(14)에 대하여 컬러 프로파일을 준비한다. 대안

으로, 컬러 프로파일 서버(18)는 컬러 프로파일링 프로세스의 결과를 토대로 컬러 프로파일을 사전에 계산한 후에, 그

프로파일을 쿠키에 부가한다. 그 파라메트릭 정보 또는 사전에 계산된 컬러 프로파일은 클라이언트(14)와 관련된 디

스플레이 장치의 평가된 블랙포인트, 감마 및 회색 평형에 속하는 정보를 포함할 수 있다.

컬러 영상 서버(16)가 클라이언트(14)로부터 컬러 프로파일 쿠키를 검출하지 않는 경우, 클라이언트는 컬러 프로파일

서버(18)로 방향을 전환한다. 그 후에, 컬러 프로파일 서버(18)는 컬러 프로파일링 프로세스를 종료한다. 이 컬러 프

로파일링 프로세스는 컬러 프로파일 서버(18)로부터 클라이언트(14)로 하나 이상의 웹 페이지의 전달을 포함할 수 있

다. 이 웹 페이지는 블랙포인트, 감마 및 회색 평형 등의 컬러 응답 정보의 일련의 입력 단계를 통하여 클라이언트(14)

와 관련된 사용자를 안내하기 위하여 설계될 수 있다.

컬러 영상 서버(16)는 컬러 프로파일 쿠키로부터 색상 응답 정보를 추출한다. 그 후에, 컬러 영상 서버(16)는 적합한 

웹 페이지에 의해 참조되는 스타일 시트 및 선택적으로 사용자(14)에 의해 요청되는 하나 이상의 영상을 검색한다. 클

라이언트(14)에 대하여 컬러 프로파일을 이용하면, 컬러 영상 서버(16)는 고객화 스타일 시트를 포뮬레이팅한다. 컬

러 영상 서버(16)는 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대로 스타일 시트 안에 컬러 값을 설

정한다. 이러한 방법으로, 클라이언트(14)에 의해 디스플레이되는 웹 페이지 객체의 컬러는 본래 의도한 객체의 컬러

와 보다 정확하게 일치한다.

부가적으로, 컬러 영상 서버(16)는 요청된 영상 안에 컬러값을 설정할 수 있 다. 특히, 컬러 영상 서버(16)는 컬러 변

환 또는 다른 수정을 영상에 적용하여, 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대로 영상의 컬러

값을 조정할 수 있다. 그 후에, 컬러 영상 서버(16)는 컬러 수정 영상을 클라이언트(14)로 전달한다. 이러한 방법으로,

클라이언트(14)에 의해 디스플레이되는 영상의 컬러는 본래 의도한 영상의 컬러와 보다 정확하게 일치한다.

웹 서버(12), 클라이언트(14), 컬러 영상 서버(16) 및 컬러 프로파일 서버 (18)는 각각의 장치와 국부적으로 또는 원

격적으로 실행되어 잔류하는 컴퓨터 판독가능한 매체 상에 기억된 프로그램 코드를 각각 실행한다. 클라이언트(14)에

대하여, 예를 들면, 프로그램 코드는 클라이언트 컴퓨터에 엑세스되어 실행되는 랜덤 액세스 메모리(RAM)에 잔류할 

수 있다. 이 프로그램 코드는 클라이언트(14)와 관련된 탈착가능한 매체 장치 또는 고정 하드 드라이브 등의 기타 메

모리 장치로부터 메모리에 로딩될 수 있다.

프로그램 코드는, 예를 들면 자기 디스크, 광 디스크, 자기-광 디스크 또는 기타 디스크 또는 테이프 매체 등의 컴퓨터

판독가능한 매체, 또는 EEPROM 등의 전자 매체 상에 처음에 기억될 수 있다. 대안으로, 이 프로그램 코드는 원격 데

이터 집적소로부터의 전송에 의해, 예를 들면 인터넷 등의 국부 영역 네트워크, 광역 네트워크 또는 글로벌 네트워크

를 통해 그 매체에 로딩될 수 있다. 그 코드의 실질적인 부분은 개별 장치로 전송되어 서버 또는 브라우저 어플리케이

션에 의해 실행되는 웹 페이지 코드일 수 있다.

웹 페이지 코드, 예를 들면, HTML(Hypertext Markup Language), XML (Extensible Markup Language) 또는 동

등물은 웹 서버(12)에 의해 발생되고, 컬러 영상 서버(16) 또는 그 밖의 서버에 저장된 특정 컬러 영상을 표시하는 영

상 태그를 포함할 수 있다. 클라이언트(14)가 웹 서버(12)에 의해 전달되는 특정 웹 페이지에 액세스하여, 그 페이지 

콘텐츠를 어셈블링하기 위하여 HTML을 실행하는 경우에, 컬러 영상 서버(16)는 웹 페이지 코드 내에 태그된 임의 

영상을 획득하기 위하여 액세스된다. 따라서, 클라이언트(14)에 어셈블링된 웹 페이지의 콘텐츠는 웹 서버 (12) 및 컬

러 영상 서버(16) 등의 시스템(10)에 의해 점유되는 네트워크 내의 다른 자원들로부터 얻어진 다른 객체 및 영상을 포

함할 수 있다.

일부의 실시예에 있어서, 웹 서버(12) 및 컬러 영상 서버(16)는 서로 통합될 수 있다. 그러나, 도 1의 예에 있어서, 컬

러 영상 서버(16) 및 웹 서버(12)는 개별적인 엔티티이다. 웹 서버(12) 및 컬러 영상 서버(16)는 공통 데이터베이스 

서버 및 파일 서버와 대화하여 클라이언트(14)에 전달하기 위하여 선택된 컬러 영상에 액세스할 수 있다. 더욱더, 동

작시에, 웹 서버(12)는 하나 이상의 공통 파일에 액세스하는 일부의 웹 서버와 데이터베이스 서버 중 하나에 의해 실

현될 수 있다. 유사하게, 컬러 영상 서버(16) 및 컬러 프로파일 서버(18)는 클라이언트(14)에 의해 나타난 계산 로드 

및 기타 네트워크 대화를 분할하는 일부 서버의 형태를 취할 수 있다. 여하튼간에, 본 발명은 본원에 광범위하게 구현
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되는 컬러 수정 기능을 제공하는 한 임의 특정 플랫폼, 시스템 또는 아키텍쳐에 국한되지 않는다.

클라이언트(14)는 사용자가 시스템(10) 상의 자원에 액세스하고, 그 자원으로부터 얻어진 컬러 영상을 디스플레이할 

수 있는 다양한 장치의 형태를 가질 수 있다. 클라이언트(14)의 예들에는 윈도우, 메켄토시, 유닉스 또는 리눅스 환경

에서 동작하는 데스크탑 또는 휴대용 컴퓨터와, 팜(Palm), 윈도우 CE 또는 소형 휴대 장치를 위한 소형 오퍼레이팅 

시스템 환경에 기초한 개인용 디지털 보조기(PDA)와, 인터넷을 갖춘 무선 전화기와, 인터넷에 액세스하기 위하여 셋

톱 박스를 갖춘 대화형 텔레비젼과, 범용적으로 이용가능한 인터넷 키오스크(kiosk) 및 미래에 나타날 인터넷 어플라

이언스를 포함한다.

클라이언트(14)는 시스템(10)에 부착된 웹 서버(12) 및 컬러 영상 서버(16) 등의 기타 자원에 잔류하는 자원들에 액

세스하기 위하여 웹 브라우저 등의 그래픽 뷰잉 어플리케이션을 실행한다. 웹 브라우저 어플리케이션은 클라이언트(

14)와 관련된 사용자가 웹 서버(12)에 의해 발생된 웹 페이지 및 컬러 영상 서버(16)에 의해 서비스되는 영상을 쉽게 

볼 수 있게 한다. 기타 사용자 인터페이스 어플리케이션은, 사용자 대화형 포멧에 정보가 나타나는 경우, 웹 서버(12)

에 액세스할 때 유용할 수 있다.

일부의 실시예에 있어서, 컬러 영상 서버(16)는 정지 영상 이외에 컬러 수집 비디오 영상을 전달하기 위하여 구성될 

수 있다. MPEG 칩, 스트리밍 비디오 등의 비디오는, 개별 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 영향을 보상

하지 않으면, 유사한 컬러 정확성 문제를 경험할 수 있다. 따라서, 본 발명의 일부의 실시예는 스타일 시트 또는 다른 

웹 페이지 명세서가 적용할 수 있는 정도까지 비디오 콘텐츠와 같은 방송에 특히 유용하다.

각각이 케이스에 있어서, 클라이언트(14)는 웹 서버(12) 및 컬러 영상 서버 (16)로부터 얻어진 컬러 영상을 디스플레

이하기 위하여 음극선관 또는 평판 패널 디스플레이 등의 디스플레이 장치를 포함한다. 다른 유형의 디스플레이 및 

전자 문서 등의 동적 뷰잉 매체가 고려된다. 웹 서버(12), 클라이언트(14) 및 컬러 영상 서버(16)사이는 TCP/IP 등의 

종래의 네트워크 프로토콜을 이용하여 통신할 수 있다.

PDA와 무선 전화기 등의 전술한 일부의 클라이언트 장치가 비교적 저화질 컬러 디스플레이를 현재 포함하더라도, 그

러한 장치는 가까운 장래에 고화질 컬러 디스플레이의 이익을 얻을 것이다. 따라서, 시스템(10)은 PDA, 무선 전화기 

및 미래의 유사한 장치에 의해 디스플레이되는 컬러 영상의 화질을 향상시킬 때 쉽게 적용될 것이다.

컬러 프로파일링 프로세스, 나아가서 향상된 컬러 정확성은 클라이언트(14)에 대하여 선택적일 수 있다. 일부의 항목

에 대하여, 컬러 정확성은 중요하지 않을 수 있다. 클라이언트(14)가 웹 서버(12)로부터 웹 페이지에 액세스할 때, 사

용자는 정확성이 없을 수 있는 디폴트 컬러 설정을 갖는 웹 페이지의 버젼을 뷰잉하는 것과 그 컬러 프로파일링 프로

세스의 결과를 토대로 계층적으로 나타내어지는 스타일 시트에 따라 보다 정확한 웹 페이지를 뷰잉하는 것 사이의 선

택이 이용자에게 제공될 수 있다. 따라서, 컬러 영상 서버(16)는 이용자가 컬러 프로파일링 옵션을 선택하지 않는 경

우에 이용될 디폴트 스타일 시트의 집합을 저장할 수 있다.

컬러 영상 서버(16)에 의해 클라이언트(14)로 처음에 전달된 웹 페이지는 컬러 프로파일링 프로세스를 시작하기 위

하여 하나 이상의 하이퍼텍스트 링크를 갖는 웹 페이지에 구현될 수 있다. 이 웹 페이지 및 하이퍼텍스트 링크는 컬러

프로파일링 프로세스가 이전에 종료되지 않은 경우에 클라이언트(14)에게 제공될 수 있다. 적합한 링크를 선택할 때, 

클라이언트(14)는 컬러 프로파일 서버(18)와 대화하여 컬러 프로파일링 프로세스를 수행한다. 그 링크가 선택되지 않

은 경우에, 클라이언트(14)는 컬러 영상 서버(16)에 의한 컬러 수정의 이점없이도 디폴트 웹 페이지 객체 및 영상을 

간단히 뷰한다. 이 웹 페이지로서, 클라이언트(14)는 또한 컬러 프로파일링 및 상관이 적용되었는지 여부에 대한 표시

를 뷰할 수 있다. 이 표시는 컬러를 변경하여 컬러 프로파일링이 활성된 경우를 표시하는 아이콘의 형태를 가질 수 있

다.

사용자가 하이퍼텍스트 링크를 클릭하여 컬러 프로파일링 프로세스를 시작하는 경우에, 클라이언트(14)는 일련의 교

육상의 웹 페이지를 사용자에게 전달하기 위하여 컬리 프로파일 서버(18)에 액세스한다. 컬러 프로파일 서버(18)에 

의해 전달되는 웹 페이지는 클라이언트(14)와 관련된 특정 디스플레이 장치의 색상 응답 특성을 평가하기 위하여 지

정된 복수의 단계를 통하여 사용자를 안내한다.

그 프로세스가 종료할 때, 컬러 프로파일 서버(18)는 실행할 때, 컬러 프로파일 정보를 포함하는 쿠키를 발생하는 콘

텐츠와 함께 웹 페이지를 전달한다. 그 후에, 그 쿠키는 하나의 웹 페이지에 대한 스타일 시트 및 컬러 영상을 수정하

여, 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치에 고화질 컬러 출력을 발생하는데 이용하는 컬러 이미지 서버(16)에 

업로딩될 수 있다.

컬러 포로파일링 정보를 얻는 다른 기법은 사용자가 컬러 영상 서버(16)와 직접 대화를 요구하지 않을 수 있다. 대신

에, 사용자는 컬러 프로파일링 수행하기 위하여 웹 사이트를 자발적으로 방문할 수 있다. 이 웹 사이트는 컬러 프로파

일 서버(18)에 제공되거나, 컬러 프로파일 서버와 동일한 도메인 내에 있을 수 있다. 대안으로, 사용자는 다운로드 또
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는 물리적으로 전송된 소프트웨어를 실행함으로써 개별 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치를 프로파일 할 수

있다.

도 2는 도 1에 도시된 시스템을 포함하는 웹 환경(20)의 블록도이다. 도 2의 예로서, 웹 환경은 월드 와이드 웹(22)을

통하여 웹 페이지를 서비스하는 웹 서버 (12)를 포함한다. 웹 환경(21)은 복수의 클라이언트(14 I -14 N )를 포함한

다. 컬러 이미지 서버(16)는 웹 서버(12)에 의해 전달되는 웹 페이지에 참조된 영상을 서비스한다. 컬러 프로파일 서

버(18)는 웹 페이지를 월드 와이드 웹(22)을 통해 클라이언트(14 I -14 N )로 제공함으로써 컬러 프로파일링 프로세

스를 안내한다. 그 후에, 컬러 프로파일 서버(18)는 컬러 프로파일 또는 파라메트릭 정보와 같은 클라이언트 (14 I -1

4 N )로부터 얻어진 색상 정보를 월드 와이드 웹(22)을 통해 컬러 영상 서버 (16)로 전송한다. 그 후에, 컬러 영상 서

버(16)는 실행할 때, 그 정보를 포함하는 쿠키를 발생하는 웹 페이지를 클라이언트(14 I -14 N )에 보낸다. 이러한 

방법으로, 그 색상 정보는 웹 페이지 및 컬러 영상을 미래에 다운로딩할 때 이용될 수 있다.

도 3은 컬러 체계화 웹 페이지를 서비스하는 프로세스를 설명하는 흐름도이다. 도 3에 도시된 방법은 클라이언트(14)

로부터 웹 페이지 요청을 수신하는 단계(22)를 포함할 수 있다. 이 웹 페이지 요청은 웹 서버(12), 또는 일부 실시예의

컬러 영상 서버(16)에 의해 수신될 수 있다. 그 후에, 그 웹 페이지는 클라이언트(14)로 전달된다(단계 23). 컬러 영상

서버(16)로부터 웹 페이지에 의해 참조된 스타일 시트를 요청할 때(단계 24), 클라이언트(14)는 컬러 정보를 포함하

는 컬러 프로파일 쿠키를 업로딩한다. 이러한 방법으로, 컬러 영상 서버(16)는 클라이언트에 대한 컬러 정보를 얻는다

(단계 25). 이 방법은 또한, 그 컬러 정보를 토대로, 클라이언트 정보에 기초한 스타일 시트를 다시 포뮬레이팅하는 단

계(26)를 포함한다. 그 후에, 컬러 영상 서버(16)는 그 스타일 시트를 클라이언트(14)에 전달한다(단계 28). 웹 페이

지를 준비할 때, 클라이언트(14)에 의해 실행되는 웹 브라우저는 스타일 시트를 참조한다(단계 30). 그 후에, 웹 페이

지는 클라이언트(14)에 의해 어셈블링되어(단계 32), 보다 색상이 정확한 웹 페이지 객체가 만들어진다.

도 4는 컬러 체계화 웹 페이지를 제공하고, 네트워크 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 프로파일

링하는 프로세스를 설명하는 흐름도이다. 도 4에 도시된 프로세스는 컬러 체계화 스타일 시트의 형태로 주로 포함한

다. 그러나, 유사한 프로세스가 태그된 영상의 컬러 수정에 이용될 수 있다. 도 4에 도시된 바와 같이, 클라이언트(14)

가 영상의 다운로드를 요청할 때(단계 34), 웹 서버(12)는 그 웹 페이지를 클라이언트로 전달한다(단계 36). 이 웹 페

이지는 컬러 영상 서버(16)에 저장될 수 있는 스타일 시트에 참조를 포함한다(단계 38). 만약 컬러 프로파일링 프로세

스가 종료되었다면, 클라이언트(14)는 컬러 프로파일 쿠키를 가질 것이다.

컬러 프로파일 쿠기가 존재하면(단계 40), 클라이언트(14)는 쿠기 및 그것의 콘텐츠를 컬러 영상 서버(16)로 업로딩

한다(단계 42). 그 후에, 컬러 영상 서버 (16)는 그 쿠키를 이용하여 클라이언트(14)에 대하여 스타일 시트를 포뮬레

이팅하고, 그 스타일 시트를 클라이언트로 다운로드한다(단계 46). 그 스타일 시트를 이용하면, 클라이언트(14)는 컬

러 수정된 웹 페이지를 어셈블링한다(단계 48). 특히, 클라이언트(14)에 이용된 브라우저는 웹 페이지에 포함된 객체

에 할당되는 칼러 값에 대한 스타일 시트를 참조한다. 컬러 영상 서버(16)는 그 컬러 값을 설정하여 클라이언트(14)와

관련된 디스플레이 장치의 색상 응답을 보상한다. 그 컬러 수정 웹 페이지의 발생시, 그 프로세스는, 컬러 수정에 민

감한 태그된 영상이 웹 페이지에 포함되지 않는 경우에, 종료한다(단계 50).

컬러 프로파일 쿠키가 존재하지 않는 경우(단계 40), 웹 서버(52) 또는 컬러 영상 서버는 클라이언트(14)의 컬러 응답

에 대하여 특별히 포뮬레이팅하지 않는 디폴트 스타일 시트를 다운로드한다. 클라이언트(14)에 전달되는 시작 웹 페

이지에 있어서, 웹 서버(12)는 컬러 프로파일링 옵션을 제공한다(단계 54). 이 옵션은 이 옵션을 선택하는 하이퍼텍스

트 링크와 결합하여, 컬러 프로파일링과 보다 정확한 웹 컬러가 이용가능한지에 대한 권고의 형태를 가질 수 있다. 컬

러 프로파일링 옵션이 선택되지 않는 경우, 그 프로세스는 종료하고(단계 50), 클라이언트(14)는 간단히 디폴트 스타

일 시트를 토대로 어셈블된 웹 페이지를 간단히 뷰한다.

컬러 프로파일링 옵션이 선택되면, 그 후에, 웹 서버(12) 또는 컬러 영상 서버(16)는 컬러 프로파일 서버(18)로 방향

을 전환한다. 컬러 프로파일 서버(18)는 컬러 프로파일링 프로세스를 통하여 클라이언트(14)와 관련된 사용자를 안내

한다(단계 58). 컬러 프로파일링 프로세스의 결과를 토대로, 컬러 프로파일 서버(18)는 컬러 프로파일 쿠키를 생성하

고(단계 60), 그 생성된 쿠키를 컬러 영상 서버(16)에 의해 컬러 고객화 스타일 시트를 포뮬레이팅할 때 이용하는 클

라이언트(14)로 다운로드한다. 도 4가 단계(60)로부터 단계(42)로 천이를 도시하더라도, 그 쿠기의 콘텐츠는 클라이

언트(14)에 의해 다른 영상이 요청될 때까지, 컬러 영상 서버(16)로 업로딩될 수 없다.

웹 서버(12), 클라이언트(14), 컬러 영상 서버(16) 및 컬러 프로파일 서버 (18) 사이의 상호 동작은 클라이언트로 전

달되는 웹 페이지에 의해 구동된다. 이러한 기법은 클라이언트(14)와 관련된 최종 사용자에게 상당한 편리성을 준다. 

동시에, 컬러 영상 서버(16)는 개별 사용자의 컬러 정보를 보유하고, 신규 웹 페이지가 다운로드될 때마다 그 정보를 

리콜(recall)할 필요가 없다. 오히려, 그 정보는, 클라이언트(14)에 의해 스타일 시트 또는 태그된 영상이 요청될 때마

다, 예를 들면 쿠기의 형태로 컬러 영상 서버(16)에 업로딩될 수 있다.

도 5는 컬러 프로파일링 프로세스를 상세하게 설명하는 흐름도이다. 도 5에 도시된 바와 같이, 클라이언트(14)에 대
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한 컬러 프로파일링 프로세스는 표준 설정으로 디스플레이 장치의 초기화를 포함할 수 있다(단계 62). 그 후에, 그 프

로세스는 디스플레이 장치에 대한 블랙포인트 평가를 판정한다(단계 64). 그 블랙포인트 평가는 멀티 채널 블랙 포인

트 평가일 수 있다. 블랙포인트 평가의 판정시, 그 프로세스는 디스플레이 장치의 감마 평가를 얻는다(단계 66). 그 감

마는 그린 채널 (green channel)로 제한될 수 있다.

그 후에, 그 프로세스는 디스플레이 장치의 회색 평형을 판정한다(단계 68). 이 회색 평형 평가는 감마 평가로부터 녹

색이 제한된 감마가 회색 평형을 판정하기 위하여 적색-청색(red-blue) 변화를 조사하는 동안에 일정하게 유지될 수

있다는 견지에서 녹색 채널로 잠금될 수 있다. 다르게 말하면, 회색 평형 판정시 중심 패치로서 이용되는 회색 패치는

녹색이 제한된 감마 평가에 기초한 적색, 녹색, 청색의 조합이다. 블랙포인트, 감마 및 회색 평형이 평가되었을 때, 컬

러 프로파일이 발생된다(단계 70). 컬러 프로파일은 디스플레이 장치의 블랙포인트, 감마 및 회색 평형을 나타내는 정

보를 포함한다. 그 컬러 프로파일 또는 이 컬러 프로파일을 형성하는데 유용한 변수들이 웹 쿠키에 로딩될 수 있다(단

계 72). 이 웹 쿠키는 후속의 스타일 시트 또는 태그된 영상이 요청되는 경우에, 컬러 영상 서버(16)로 업로딩하기 위

하여 클라이언트(14)에 의해 저장된다.

도 6을 참조로 기술된 컬러 프로파일링 프로세스를 수행하기 위해서, 클라이언트는 컬러 프로파일 서버(18)와 대화한

다. 컬러 프로파일 서버(18)는 일련의 웹 페이지를 클라이언트(14)로 전달한다. 각각의 웹 페이지는 컬러 프로파일링 

프로세스에서 소정의 단계를 통하여 사용자를 안내하도록 설계된다. 하나의 웹 페이지는, 예를 들면 사용자로부터 디

스플레이 장치의 블랙포인트의 평가를 추출하기 위하여 설계된 명령 및 영상을 포함할 수 있다.

일 실시예에 있어서, 그 블랙포인트 평가는 복수의 채널 특정 블랙포인트의평가일 수 있다. 다른 웹 페이지는 정교하

지 않은 감마, 정교한 감마 및 회색 평형 정보를 추출하도록 설계된 명령 및 콘텐츠를 포함할 수 있다. 특히, 각 웹 페

이지는 사용자가 클라이언트(14)로부터 컬러 프로파일 서버(18)로 정보를 전달할 때 클릭될 수 있는 하이퍼텍스트 아

이콘 등의 대화식 매체를 포함할 수 있다. 필요한 정보를 수집할 때, 컬러 프로파일 서버(18)는 쿠키를 생성하여, 그 

쿠키를 로컬 스토리지 또는 미래의 이용을 위하여 클라이언트(14)로 전달한다.

도 6은 컬러 고객화 웹 페이지를 보다 상세하게 제공하는 시스템을 설명하는 블록도이다. 도 6에 도시된 바와 같이, 

웹 서버(12)는 웹 페이지 데이터베이스에 액세스하여(단계 74), 웹 페이지를 웹(22)을 통해 클라이언트(14 I -14 N )

로 전달한다. 일 실시예에 있어서, 컬러 영상 서버(16)는 스타일 시트 데이터베이스(78) 및 영상 데이터베이스(80)에 

액세스한다. 영상 데이터베이스(80)는 웹 서버(12)에 의해 제공되는 웹 페이지를 참조한 태그된 영상을 포함한다. 스

타일 시트 데이터베이스 (78)는 웹 서버(12)에 의해 서비스되는 웹 페이지용 스타일 시트를 포함한다.

도 6의 실시예에 있어서, 컬러 영상 서버(16)는 또한 컬러 수정 모듈(76)을 포함한다. 컬러 수정 모듈(76)은 클라이언

트(14 I -14 N )로부터 컬러 수정된 영상 및 스타일 시트의 요청에 응답하는 컬러 영상 서버(16)에서 실행하는 프로

세스일 수 있다. 클라이언트(14)가 웹 서버(12)로부터 웹 페이지를 요청하는 경우, 웹 페이지는 스타일 시트 데이터베

이스(78)에 저장된 디폴트 스타일 시트를 참조한다.

컬러 영상 서버(78)는 디폴트 스타일 시트를 검색하고, 클라이언트(14)가 컬러 프로파일 쿠키를 업로딩한 경우에, 고

객화 스타일 시트를 포뮬레이팅한다. 특 히, 컬러 수정 모듈(76)은 컬러 프로파일 쿠키에 의해 표시되는 컬러 응답 특

성을 토대로 디폴트 스타일 시트를 수정한다. 컬러 수정 모듈(76)은 스타일 시트 안에 컬러 값을 설정하여, 클라이언

트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 색상 응답 차이를 보상한다. 고객화 스타일 시트를 이용하면, 클라이언트(14) 상

의 브라우저는 웹 페이지와 컬러 수정된 객체를 어셈블링한다.

웹 페이지가 태그된 영상을 포함하면, 컬러 영상 서버(16)는 컬러 수정 모듈 (76)에 결합하여 컬러 수정된 모듈을 발

생한다. 다시, 웹 쿠키의 콘텐츠를 이용하면, 컬러 수정 모듈(76)은 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 컬러

응답 특성을 토대로 영상의 컬러 값을 설정한다. 그 후에, 컬러 영상 서버(16)는 그 컬러 수정된 영상을 클라이언트(1

4)로 다운로드하여, 컬러 수정된 영상과 컬러 수정된 웹 페이지 객체를 컬러 고객화 웹 페이지에 제공한다.

도 7은 웹 페이지를 웹 페이지 객체 및 태그된 영상의 컬러 고객화에 제공하는 프로세스를 설명하는 흐름도이다. 클

라이언트(14)가 웹 페이지를 요청할 때(단계 82), 웹 서버(12)는 그 웹 페이지를 다운로드한다(단계 84). 그 웹 페이

지의 스타일 시트를 참조하기 위하여, 클라이언트(14)는 컬러 영상 서버(16)에 액세스한다. 클라이언트가 컬러 프로

파일 쿠키를 업로딩하면(단계 86), 컬러 영상 서버는 적절한 컬러 정보를 추출한다(단계 88). 그 컬러 정보를 이용하

면, 컬러 영상 서버 (16)는 고객화 스타일 시트를 포뮬레이팅하고(단계 90), 그것을 클라이언트 (12)로 다운로드한다.

웹 페이지가 태그된 영상을 포함하면(단계 94), 컬러 영상 서버(16)는 쿠키 콘텐츠를 이용하여 태그된 영상의 컬러 값

을 포뮬레이팅한다(단계 96). 그 후에, 컬러 영상 서버(16)는 고객화 영상을 클라이언트(14)로 다운로드한다(단계 98

). 그 고객화 스타일 시트 및 고객화 컬러 영상을 이용하면, 클라이언트(14)에서 웹 브라우저는 웹 페이지의 콘텐츠를 

어셈블링한다(단계 100).
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컬러 수정이 선택되지 않는 경우(단계 86), 컬러 영상 서버(16)는 표준 또는 '디폴트' 스타일 시트에 액세스하고(단계 

102), 그것을 클라이언트(14)로 다운로드한다. 웹 페이지가 태그된 영상을 포함하는 경우(단계 107), 컬러 영상 서버

(16)는 표준 비고객화 영상을 클라이언트(14)로 다운로드한다(단계 109). 표준 영상 및 표준 스타일 시트를 이용하면

, 클라이언트(14)에서 브라우저는 웹 페이지의 콘텐츠를 어셈블한다(단계 100).

컬러 영상 서버(16)가 스타일 시트의 컬러 값을 설정하는 특정 방법은 수월하다. 웹 페이지 객체의 컬러는 RGB(적, 

녹, 청)의 16 진수로서 나타낼 수 있다. 그 16 진수의 포멧은 통상 'rr', 'gg', 'bb'가 각각 0 내지 255의 범위에 있는 적,

녹, 청의 값을 나타내는 'rrggbb'이다. 따라서, 16 진수 값 'ffffff'은 최소의 명암도에서 적색, 녹색, 청색의 조합을 특

정한다. 특히, 적색, 녹색 및 청색은 각각 ff=255로 설정되고, 통상 화면에 최대 화이트 칼러를 발생한다. 그 16 진수 

컬러 값이 '000000 ' 인 경우, 그 화면 상의 컬러는 블랙일 것이다. 적합한 컬러 값이 판정될 때, 컬러 영상 서버(16)는

전술한 방법을 이용하여 적절한 웹 페이지 객체에 대한 16 진수 컬러값을 설정한다. 물론, 본 발명은 16 진수 이외의 

포멧으로 표현될 수 있는 컬러 값을 처리하기 위하여 쉽게 채택될 수 있다.

대안의 또는 추가적인 방법으로서, 컬러 영상 서버(16)는 스타일 시트에 이용된 디폴트 컬러 값으로 변경 사항을 입

력할 수 있다. 스타일 시트는 16개의 디폴트 컬러, 즉, 물색, 검은색, 푸른색, 밝은 자홍색, 회색, 녹색, 라임색, 고동색,

짙은 남색, 황갈색, 자주색, 빨강색, 은색, 틸, 횐색 및 노란색을 포함할 수 있다. 이들 16개의 컬러는 윈도우 VGA 색

체 범위로부터 취해진다. 각각의 컬러는 디폴트 컬러 값을 가지고 있다. 일부의 브라우저는 광범위하게 다양한 추가

적인 컬러명, 예를 들면 X11 컬러를 지원한다. 특정 컬러를 스타일 시트 코드로 부르는 경우, 그 대응하는 디폴트 컬

러 값은 적절한 웹 페이지 객체에 제공된다. 그 디폴트 컬러값을 조정함으로써, 그 디폴트 컬러를 연상할 때 적용되는 

컬러는 수정될 수 있다. 이 기법은 16개의 조정 포인트만을 제공하지만, 최고의 컬러 강조 적용시에 보다 바람직한 1

6진수 값을 이용하여 특정 컬러값의 명세서를 만든다. 보다 많은 색체의 범위, 예를 들면, 256 컬러를 이용하면, 이것

은 유용하고도 바람직한 기법이 될 수 있다. 또한, 간단히 디폴트 컬러를 16 진수 코드로 변환하고, 그 결과의 코드를 

수정하여, 그것을 불향 코드 대신에 제공할 수 있다.

그 컬러 프로파일링 및 쿠키 관리 프로세스는 이제 보다 상세히 기술될 것이다. 이들 프로세스는 복수의 웹 서버(12), 

복수의 컬러 영상 서버(16) 및 하나 이상의 컬러 프로파일 서버(18)를 갖는 웹 환경의 전후관계로 설명될 것이다. 본 

발명과 결합하여 이용하는 본원에 기술된 컬러 프로파일링 및 쿠키 관리 프로세스는 완전히 전형적인 것이며, 본 발

명을 제한하고자 하는 것은 아니다.

웹 사이트의 관리자는 웹 서버(12)와 컬러 영상 서버(16) 중 하나를 제어할 수 있다. 즉, 그 관리자는 특정 웹 서버(12

)와 컬러 영상 서버(16)의 유지, 관리 및 콘텐츠에 대한 책임을 질 수 있다. 이러한 방법으로, 그 관리자는 웹 서버(12)

및 컬러 영상 서버(16)의 콘텐츠를 쉽게 갱신할 수 있다. 결과적으로, 그 관리자는 컬러 화질을 개선하기 위해서 영상 

콘텐츠의 제어를 어떤 제3자에게 양도할 필요가 없다.

대신에, 그 관리자들은 그들 자체의 컬러 영상 서버(16)를 이용하며, 이 컬러 영상 서버는 각 클라이언트(16)에 대하

여 컬러 프로파일링 프로세스를 안내하는 컬러 프로파일 서버(18)와 대화한다. 따라서, 컬러 프로파일 서버(18)는 복

수의 웹 사이트 도메인에 컬러 프로파일링을 제공하는데 이용되는 서버의 집합 또는 중심 서버일 수 있는 반면에, 웹 

서버(12) 및 컬러 영상 서버(16)는 바람직하게는 개별 웹 사이트 관리자 또는 엔티티에 의해 제어된다. 그럼에도 불구

하고, 어떤 실시예어서, 모든 웹사이트의 중앙 영상 서버의 이용이 수락될 수 있다.

컬러 영상 서버(16)는 대응하는 웹 서버(12)와 함께 위치되거나 원격 위치되며, 적절한 웹 사이트에 대한 고해상도 또

는 컬러 강조 컬러 영상을 포함하는 서버 및 그 영상을 수정하고 그 수정된 컬러 영상을 클라이언트(14)에게 제공하는

컬러 수정 모듈이 될 수 있다. 각 컬러 영상 서버(16)는 각 웹 서버(12)의 도메인 내에 있을 수 있지만, 이것은 요건이 

아니다.

주목할 점은, 후술된 바와 같이, 컬러 프로파일링 프로세스는 플러그인, 자바 스크립트 또는 기타 중요한 클라이언트

측 프로세스를 선택적으로 요구하지 않는다. 대신에, 클라이언트에게 전달된 웹 페이지 코드의 실해을 통하여 웹 서

버(12) 와, 클라이언트(14)와, 컬러 영상 서버(16)와, 컬러 프로파일 서버(18) 사이에 대화한다. 이 기법은 클라이언

트(14)와 관련된 최종 사용자에게 상당한 편리함을 준다. 동시에, 웹 서버(12) 및 컬러 영상 서버(16)는 각 사용자의 

컬러 정보를 보유할 필요가 없다.

오히려, 그 정보는, 클라이언트(14)에 의해 컬러 영상이 요구될 때마다, 예를 들면 쿠키의 형태로 컬러 영상 서버(16)

에 업로딩된다. 더욱더, 사이트 관리자들은 컬러 영상 서버(16)에 있는 그들 자체의 컬러 영상을 관리하고, 각 클라이

언트(14)에 의해 업로딩되는 컬러 프로파일 쿠키를 핸들링할 수 있는 컬러 수정 모듈을 포함하는 것에 의해 컬러 수

정을 제공할 수 있다. 따라서, 사이트 관리자들은 그들의 웹 페이지 또는 영상들을 중앙 웹 저장소(repository)에 배

치할 필요가 없다.

컬러 프로파일링 프로세스를 수행하기 위해서, 클라이언트(14)는 컬러 프로파일 서버(18)와 대화한다. 컬러 프로파일
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서버(18)는 일련의 웹 페이지를 클라이언트(14)에게 전달한다. 각각의 웹 페이지는 컬러 프로파일링 프로세스의 소정

의 단계를 통하여 사용자를 안내하도록 설계된다. 예를 들면, 하나의 웹 페이지는 사용자로부터 디스플레이 장치의 

블랙포인트의 평가를 추출하도록 설계된 명령어 및 영상 콘텐츠를 포함한다.

일 실시예에 있어서, 블랙포인트 평가는 디스플레이 장치의 개별 컬러 채널에 대한 복수의 채널 특정 블랙포인트의 

평가일 수 있다. 다른 웹 페이지들은 정교하지 않은 감마, 정교한 감마 및 회색 평형 정보를 추출하도록 설계되는 명

령어 및 콘텐츠를 포함할 수 있다. 특히, 각 웹 페이지는 클라이언트(14)로부터 컬러 프로파일 서버(18)로 정보를 전

달하기 위하여 사용자에 의해 클릭될 수 있는 하이퍼텍스트 아이콘 등의 양방향 미디어를 포함할 수 있다.

필요한 정보를 수집할 때, 컬러 프로파일 서버(18)는 그 쿠키를 생성하고, 그 생성된 쿠키를 로컬 스토리지 및 미래의 

사용을 위하여 클라이언트(14)로 전달한다. 어떤 실시예에 있어서, 2개의 쿠키는 클라이언트(14)에게 제공될 수 있다

. 제1 쿠키는 컬러 프로파일 서버(18)와 관련된 도메인명에 해당하고, 특정 클라이언트(14)와 컬러 프로파일 서버 사

이의 장래의 대화에 이용될 수 있다. 제1 쿠키는 '프로파일러 쿠키'로서 참조될 수 있다.

제2 쿠키는 특정 컬러 영상 서버(16)과 관련되고, 예를 들면, 컬러 영상이 다운로드될 특정 경매나 포토 사이트에 해

당하는 도메인명에 해당할 수 있다. 다르게 말하면, 제2 쿠키는 컬러 프로파일링 프로세스를 시작한 특정 컬러 영상 

서버 (16)에 해당할 수 있다. 이러한 방법으로, 그 컬러 영상 서버(16)에 의해 전달되는 미래의 영상은 적합한 도메인

과 관련된 쿠키의 콘텐츠를 토대로 수정될 것이다. 그 쿠키는 영상의 다운로드를 요청한 클라이언트(14)에 의해 제공

될 것이다. 제2 쿠키는 '영상 서버 쿠키'로 칭해질 수 있다.

프로파일러 쿠키는 다른 도메인과 관련된 컬러 영상 서버(16)에 이용하기 위하여 추가적인 영상 서버 쿠키를 생성하

는데 이용될 수 있다. 특히, 클라이언트 (14)에 위치된 사용자가 컬러 수정된 영상을 이전에 다운로드하지 않은 컬러 

영상 서버(16)에 액세스할 때, 사용자는 컬러 프로파일링 옵션을 클릭하여, 컬러 프로파 일 서버(18)로 향해질 수 있

다. 컬러 프로파일 서버(18)와 대화시, 클라이언트(14)는 컬러 프로파일링 프로세스를 반복하는 대신에 프로필러 쿠

키를 간단히 업로딩한다. 신규 컬러 영상 서버(16)와 관련된 도메인에 관한 정보는 프로필러 쿠키에 포함될 수 있다.

프로필러 쿠키의 수신에 응답하여, 컬러 프로파일 서버(18)는 쿠키 콘텐츠를 그 쿠키에 표시된 도메인으로 보내기 위

한 의도를 클라이언트(14)와 관련된 사용자에게 알리는 웹 페이지를 전송하고, 다른 이유들 중에 프라이버시 관심사

에 대하여는 사용자 승인을 요청할 수 있다. 사용자에 의한 승인시, 컬러 프로파일 서버(18)는 그 쿠키 콘텐츠를 프로

필러 쿠킹에서 도메인에 의해 지정된 컬러 영상 서버(16)로 전송한다.

컬러 영상 서버(16)는 자체의 도메인에 대하여 영상 서버 쿠키를 생성하고, 그 쿠키를 향후에 사용하기 위하여 클라

이언트(14)에 기록한다. 그 후에, 클라이언트(14)는 컬러 수정 영상을 적절한 웹 서버(16)에 요청할 때 적절한 영상 

서버 쿠키를 컬러 영상 서버(16)로 업로딩하고, 컬러 프로파일 서버(18)와 대화를 바이패스할 수 있다. 클라이언트(1

4)는 영상을 업로딩하기 위해 시도할 때 적절한 영상 서버 쿠키를 컬러 영상 서버(16)로 업로딩한다.

제1 쿠키 및 제2 쿠키, 즉 컬러 프로파일 서버(18)에 대한 하나의 쿠키와 특정 웹 서버(12) 또는 컬러 영상 서버(16)

에 대한 다른 하나의 쿠키에 관한 신뢰성은 현재의 웹 디자인을 고려하여 부분적으로 유발된다. 특히, 하나의 클라이

언트에 대하여 하나의 브라우저에 저장된 쿠키들은 통상 그들을 생성하는 서버의 도메인에 의해 마크되며, 일반적으

로 다른 도메인으로 볼 수 없다. 따라서, 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 생성된 쿠키들은 일반적으로 컬러 영상 서버

(16)로 볼 수 없고, 이와 반대일 수 있다.

쿠키 시정(visibility)은 서버의 도메인 내의 한 경로에 쿠키를 표기함으로써 더욱 제한될 수 있다. 이러한 쿠키의 분류

는 동일한 도메인일지라도, 요청시 경로 밖의 페이지로 볼 수 없을 것이다. 또한, 브라우저는 요청시마다 모든 볼 수 

있는 쿠키를 서버로 루틴하게 전송한다. 이것은 HTML 페이지에 대한 시작 요청 뿐만 아니라 그 페이지에 내장될 영

상의 요청을 포함한다. 하지만, HTML 페이지와 다른 서버로부터 영상이 발생하기 때문에, HTML 페이지에 대하여 

전송된 쿠키들은 그 영상에 대하여 전송된 쿠키와 다를 수 있다.

이러한 견지에서 고려하면, 컬러 프로파일 서버(18)는 컬러 프로파일링 프로세스의 관리 뿐만 아니라 영상 서버 쿠키

의 생성에 대한 매개자로서 동작한다. 이러한 매개자 기능에 의해 모든 가입자 영상의 컬러 수정이 중심 사이트에서 

보다는 오히려 컬러 영상 서버(16)에서 수행될 수 있다. 또한, 이러한 매개자 기능으로, 컬러 프로파일링 프로세스를 

통해 하나의 클라이언트가 진행할 때, 클라이언트는 통상 그 프로세스를 반복하여 추가 가입자의 영상에 대한 컬러 

수정을 얻지 않을 것이다.

예외적으로, 사용자는, 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치 또는 비디오 카드 등의 로컬 구동기 소프트웨어 또

는 하드웨어를 변경한 경우에, 컬러 프로파일링 프로세스를 자발적으로 반복할 수 있다. 실제로, 이따금 갱신하는 것

에 의 해 하드웨어 변경을 조절하기 위해서, 프로파일러 쿠키 및 영상 서버 쿠키에 종료 날짜가 적용될 수 있다.
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3개의 다른 서버, 즉 웹 서버(12), 컬러 영상 서버(16) 및 컬러 프로파일 서버(18)가 컬러 수정 처리(transaction)에 

관한 노력을 명백히 분할한다. 특히, 프로파일러 쿠키 및 영상 서버 쿠키의 실제를 가정하면, 웹 서버(12)는 가입자의 

자체 웹 페이지에 대한 HTML을 제공하고, 컬러 수정에 영향을 받지 않는 영상의 제공을 포함하는 웹 페이지의 대부

분의 다른 요청을 취급한다. 컬러 영상 서버(16)는 컬러 수정에 영향을 받는 영상을 제공한다.

컬러 영상 서버(16)가 클라이언트(14)로부터 컬러 프로파일 쿠키를 수신하면, 그 서버는 적절한 컬러 프로파일 쿠키

의 콘텐츠 및 쿠키 콘텐츠를 토대로 컬러 수정을 수행하고, 그 컬러 수정 영상을 클라이언트에게 제공한다. 컬러 영상 

서버 (16)는 또한 컬러 영상이 정말로 수정되었는지 여부를 나타내는 수정가능한 컬러 영상 근처에 아이콘을 제공할 

수 있다. 컬러 영상 서버(16)가 컬러 프로파일 쿠키를 찾지 못하면, 예를 들면, 사용자가 컬러 프로파일링 프로세스를 

시작하기 위하여 아이콘을 클릭할 것을 제안하는 아이콘을 디스플레이한다. 이와 다르게, 그 아이콘은 컬러 수정을 

턴온하고, 즉 영상에 컬러 수정이 이루어졌는지를 더욱 나타낸다.

전술한 컬러 프로파일 서버(18)는 그 페이지를 컬러 프로파일링 프로세스에 제공한다. 컬러 영상 서버(16)에 의해 전

달되는 컬러 영상에 디스플레이된 아이콘을 클릭하는 것에 의해 컬러 프로파일링 프로세스를 시작하면, 각각의 클라

이언트 (14)가 적절한 웹 서버(12)용 영상 서버 쿠키를 가질 확률은 없다. 하지만, 일부의 경우에, 클라이언트(14)는 

자발적으로 컬러 수정 프로세스를 반복하여, 그 프로파일을 신규 하드웨어 또는 소프트웨어로 갱신할 수 있다. 프로

파일러 쿠키가 존재하면, 그 프로세스는 영상 서버 쿠키를 생성하기 위해 적합한 영상 서버로 그 쿠키의 콘텐츠를 간

단히 이동시킴으로써 생략될 수 있다.

프로파일러 쿠키가 존재하지 않으면, 그 모든 컬러 프로파일링 프로세스는 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 제공된다.

컬러 프로파일링 프로세스의 종료시, 컬러 프로파일 서버(18)는 클라이언트(14)용 프로파일러 쿠키를 발생하고, 그 

프로파일러 쿠키의 콘텐츠를 적절한 컬러 영상 서버(16)로 전달한다. 그 다음에, 컬러 영상 서버(16)는 프로파일러 쿠

키 콘텐츠에 기초한 영상 서버 쿠키를 발생하고, 컬러 프로파일링 프로세스를 호출한 본래의 웹 서버 URL을 호출한

다.

컬러 프로파일 서버(18)에 의해 발생되는 프로파일러 쿠키와 컬러 영상 서버 (16)에 의해 발생되는 영상 서버 쿠키는

변할 수 있다. 특히, 컬러 프로파일 서버 (18)는, 쿠키를 클라이언트(14)로 전달하기 보다는 오히려, 웹 서버(12)의 인

식된 그룹과 관련된 모든 컬러 영상 서버(16)로 컬러 수정 정보를 전송하도록 배치될 수 있다.

이러한 방법으로, 컬러 프로파일 프로세스의 결과로서 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 얻어진 컬러 프로파일 정보는 

웹 서버(12) 또는 컬러 영상 서버 (16)에 의해 스토리지에 '전달'될 수 있다. 이 기법의 장점은 일정한 정보 전송이 이

루어진다는 것이다. 컬러 프로파일을 갱신하는것 이외에, 클라이언트(14)와 관련 된 사용자가 처음의 컬러 프로파일

링 프로세스 다음에 오는 컬러 프로파일 서버 (18)와 대화할 필요가 없다. 오히려, 각각의 웹 서버(12) 또는 컬러 영상

서버(16)는 개별 클라이언트(14), 예를 들면 클라이언트 ID 코드와 관련된 컬러 수정 정보를 저장한다.

클라이언트(14)가 컬러 영상 서버(16) 중 하나에 액세스할 때, 클라이언트 ID 코드는 적합한 컬러 수정 정보를 검색

하고, 이에 따라 컬러 수정된 영상을 제공하는데 이용된다. 그 아래쪽에는 각각의 웹 서버(12) 또는 컬러 영상 서버(1

6)가 개별 웹 서버(12)를 결코 액세스할 수 없는 클라이언트를 포함하는 클라이언트(14)에 대한 컬러 수정 정보의 데

이터베이스를 유지하는 데 필요할 수 있다. 따라서, 컬러 수정 정보의 전송용 쿠키를 이용하는 기법은 어떤 사이트 관

리자에 대하여 보다 효율적이고, 보다 바람직할 수 있다. 그럼에도 불구하고, 컬러 수정 정보의 전송은 어떤 사이트 관

리자에게도 만족스럽고 최종 사용자에게 매우 편리한 실용적인 옵션을 남긴다.

이 다음에는 간접 쿠키 전달 기법에 따라 웹 서버(12)와, 클라이언트(14)와, 컬러 영상 서버(16)와, 컬러 프로파일 서

버(18) 사이에 정보를 전달할 때 포함될 수 있는 세부 사항 중 일부를 설명한다. 이 기법은 컬러 프로파일 서버(18)로

부터 각각의 컬러 영상 서버(16)로 프로파일러 쿠키 콘텐츠를 전송하기 전에, 사용자가 승인을 중재하고 등록한다는 

견지에서 간접적이다. 웹 페이지를 클라이언트(14)로 전송할 때, 웹 서버(12)는 관련된 컬러 영상 서버(16)에 저장된 

수정가능한 영상에 대한 URL를 통과시킨다. 또한, 웹 서버(12)는 바람직하게는 영상 근처에 컬러 프로 파일링 아이

콘을 포함한다. 컬러 프로파일링 아이콘에 대한 URL은 적절한 컬러 영상 서버(16)을 가르키는 반면, 그 아이콘과 관

련된 하이퍼텍스트 링크는 컬러 프로파일 서버(18)를 가르킨다.

컬러 영상 서버(16)로 다시 컬러 수정 정보를 통과시키기 위하여, 사용자에 의해 보여주는 페이지의 URL은, 그 아이

콘과 관련된 하이퍼텍스트 링크를 클라이언트(14) 다음에 오게 할 때 컬러 프로파일(18)로 전달된다. 이러한 URL 전

달 단계는 대상 URL에 관한 변수로서 URL을 포함하거나, 아이콘을 감추는 형태로부터 정보를 전달하는 것에 의해 

수행될 수 있으며, 즉, URL은 은닉 엔트리 필드에 저장된다. 후자의 경우에, 그 아이콘은 일부의 최소 클라이언트측 

스크립팅을 요구할 수 있는 버튼으로서 제공한다. 또한, 후술될 바와 같이, 웹 서버(12)의 명칭 및 컬러 프로파일링 프

로세스를 종료한 후에 컬러 영상 서버(16)에 의해 서비스될 종료 페이지의 URL은 컬러 프로파일 서버(18)로의 요청

으로 포함될 수 있다. 웹 서버에는 적합한 URL과 함께 아이콘을 삽입하는 서버측 스크립팅 기능이 제공될 수 있다.
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컬러 프로파일링 프로세스에 대하여, 컬러 프로파일 서버(18)는 웹 서버(12)에 의해 제공되는 웹 페이지의 실행으로 

호출될 수 있는 복수의 웹 페이지를 제공한다. 이러한 경우에, '리턴 URL'은 순차적으로 각 페이지로 전달된다. 그 리

턴 URL은 대상 URL의 변수로서, 또는 폼의 은닉 필드를 이용함으로써 전달될 수 있다. 어떤 경우에, 그 린턴 URL은 

서버 변수로서 저장될 수 있다. 전술한 바와 같이, 컬러 프로파일 서버(18)는 2개의 시나리오, 즉 (1) 프로파일러 쿠키

가 존재하지 않는 경우에 모든 컬러 프로파일링 및 (2) 프로파일러 쿠키가 이미 존재하는 경우에 영 상 서버 쿠키의 

생성을 취급한다. 이 모든 시나리오에 있어서, 컬러 프로파일 서버 (18)는 현재 또는 새롭게 생성된 프로파일링 쿠키

의 콘텐츠를 적절한 컬러 영상 서버(16)로 전송한다. 특히, 컬러 프로파일 서버(18)에는 정보를 전송하기 위하여 클라

이언트(14)와 관련된 사용자의 허락을 요청하는 버튼이 있을 수 있다.

그 버튼의 URL은 컬러 영상 서버(16)에 의해 제공되는 페이지를 가르킨다. 그 컬러 영상 서버(16)로 보내진 요청은 

프로파일러 쿠키에 기록된 컬러 정보 및 리턴 URL을 포함한다. 그 요청은 바람직하게는 GET 요청보다는 폼으로부터

의 POST 요청이며, 그 모든 정보는 길이를 고려하여 URL에 착수된다. 컬러 프로파일 서버 (18)는 리턴 URL을 참조

하여 컬러 영상 서버(16)에서 수신지 페이지의 URL을 판정한다. 쿠키 콘텐츠를 전송하기 전에, 사용자는 그 수신지를

알길 원할 것이다.

따라서, 컬러 프로파일 서버(18)는 버튼과 함께 특정 컬러 영상 서버의 명칭을 디스플레이한다. 그 컬러 영상 서버의 

명칭은 웹 서버(12)에 의해 제공되는 웹 사이트와 관련될 수 있다. 웹 사이트의 명칭을 URL로부터 쉽게 판정하지 못

하면, 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 액세스할 수 있는 데이터베이스의 명칭에 URL을 교차 잠조하거나, 웹 서버(12)

에 의해 발생되는 페이지로부터의 최초의 요청시에 리턴 URL과 그 명칭을 전달함으로써 발생될 수 있다.

컬러 프로파일 서버(18)로부터 정보의 수신시, 적절한 컬러 영상 서버(16)는 컬러 프로파일링 프로세스의 종료를 나

타내는 페이지를 제공한다. 이 페이지는 컬러 프로파일 서버(18)로부터 수신된 바와 같이, '리턴' 페이지의 컬러 수정 

정보 및 URL을 포함하는 POST 요청에 의해 호출될 수 있다. 컬러 영상 서버(16)는 컬러 수정 정보를 적절한 클라이

언트(14)에 클라이언트 쿠키로서 기록한다.

포인트 포워드(point forward)로부터, 그 영상 서버 쿠키는 각 클라이언트 (14)에 의해 저장되고, 컬러 수정가능한 영

상의 업로딩 또는 다운로드를 요청하여 적절한 웹 사이트와 관련된 컬러 영상 서버(16)로 전송된다. 다운로드 요청에 

응답하여, 컬러 영상 서버(16)는 클라이언트(14)로부터 영상 서버 쿠키의 콘텐츠를 추출하고, 그 콘텐츠에 기초하여 

그 요청된 영상에 컬러 수정을 적용하며, 그 컬러 수정된 영상을 클라이언트(14)로 전달한다. 업로딩 요청에 응답하여

, 컬러 영상 서버(16)는 그 영상을 받아서, 그 영상 서버 쿠키의 콘텐츠를 클라이언트(14)로부터 추출하여, 그 쿠키 콘

텐츠와 영상을 미래에 사용하기 위하여 결합시킨다.

대안의 기법으로서, 컬러 수정 정보는 버튼, 앵커 또는 기타 입력 매체를 클라이언트(14)가 클릭할 때 발생되는 요청

으로 내장되기 보다는 오히려, 컬러 프로파일 서버(18)로부터 컬러 영상 서버(16)로 직접 요청하여 전달될 수 있다. 

이 기법은 그 전송에 대한 승인을 컬러 프로파일 서버(18)에 제출함으로써 사용자가 중개할 필요가 없기 때문에 직접

적이다. 대신에, 프로파일 쿠키의 콘텐츠를 적합한 컬러 영상 서버(16)로 전송하는 것은 일정하게 이루어질 수 있고, 

이면에서 발생될 수 있다.

실제로, 바람직한 실시예에 있어서, 클라이언트(14)와 관련된 사용자는 처음의 프로파일링 다음에 오는 정보의 전송

을 위하여 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 전송되는 페이지를 균일하게 볼 수 없다. 이러한 방법으로, 컬러 프로파일 

서버 (18)로부터 컬러 영상 서버(16)로 컬러 수정 정보의 전송은 클라이언트(14)와 관련 된 사용자가 전송하기 위해 

링크를 클릭할 필요없이 자동으로 일어난다. 이 기법은 사용자에게 보다 일정하게 전송시킨다. 그 종료 결과는 동일

하고, 즉, 컬러 수정 정보의 전송은 사용자가 컬러 프로파일링 프로세스를 재실행할 필요없이 영상 서버 쿠키를 생성

하는 프로파일러 쿠키에 포함된다.

직접 요청에 의한 전송을 용이하게 하기 위해서, 클라이언트(14)에게는 클라이언트 ID가 할당될 수 있다. 본래에, 그 

클라이언트 ID는 클라이언트(14)와 관련된 브라우저에 관한 영상 서버 쿠키에 대하여 저장되고 수신될 수 있다. 특정

웹 사이트로 신규의 클라이언트, 즉 영상 서버 쿠키를 특정 컬러 영상 서버(16)로 보내지 않은 클라이언트는 신규 클

라이언트 ID가 할당될 것이며, 이 신규 클라이언트 ID는 컬러 영상 서버로부터 응답하여 HTML과 쿠키로서 보내진다

.

컬러 프로파일 서버(18)를 가르키는 모든 URL은 변수로서 클라이언트 ID 및 웹 사이트 ID를 제공하여, 컬러 프로파

일 서버가 각 클라이언트(14)에 대한 컬러 수정 정보의 요청을 상관할 수 있다. 컬러 프로파일링 아이콘의 URL은 영

상 서버 쿠키가 없는 경우에 컬러 프로파일 서버(18)를 가르킨다. 이 기법에 대하여, 바람직하게는 그 각각의 웹 서버

(12) 및 대응한 컬러 영상 서버(16)가 동일한 도메인을 점유함으로써 동일한 쿠키를 볼 수 있도록 하는 것이 좋다.

간접 기법에 있어서, 컬러 수정가능한 영상에 인접하거나 영상의 업로딩의 대화로 나타나는 컬러 프로파일링 아이콘

은, 컬러 영상 서버가 영상 서버 쿠키를 수신하는지 여부에 따라, 직접 전달 기법으로 컬러 영상 서버(16) 또는 컬러 
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프로파일 서버(18) 중에 하나로부터 제공될 수 있다. 영상 서버 쿠키가 존재하면, 프로 파일링 아이콘은 컬러 영상 서

버(16)에 의해 다운로드된 영상으로 제공되고, 컬러 수정이 활성 중인지를 나타내는 양상으로, 예를 들면 그 효과로 

텍스트 메세지를 갖게 포뮬레이팅한다. 이것은 컬러 영상 서버(16)에 의해 제공되는 대부분의 영상의 경우가 되는데, 

그 이유는 신규 클라이언트(16)만이 영상 서버 쿠키를 갖지 않을 것이기 때문이다.

영상 서버 쿠키가 존재하지 않으면, 그 아이콘은 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 제공된다. 즉, 컬러 영상 서버(16)에 

의해 제공되는 웹 페이지에는 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 제공되는 아이콘이 내장되었다. 프로파일 쿠키가 존재

하면, 컬러 프로파일 서버(18)는 컬러 프로파일링 프로세스를 통하여 클라이언트(14)가 이미 있었다는 것을 나타내는

아이콘을 제공한다. 그렇지 않으면, 그 아이콘은 컬러 프로파일링 프로세스가 각 클라이언트(14)에 의해 미리 종료되

지 않은 것을 나타낸다. 이것은 컬러 프로파일링이 종료된 것을 나타내는 컬러 아이콘 및 컬러 프로파일링이 종료되지

않는 것을 나타내는 흑색 및 흰색(black and white) 아이콘에 의해 나타내어 질 수 있다.

일부의 실시예에 있어서, 그 아이콘은 컬러 프로파일링 프로세스를 통하여 클라이언트가 있었지만, 특정 웹 사이트로

컬러 수정 정보가 아직 전달되지 않았고, 그 영상의 컬러가 수정되지 않았다는 것을 나타낼 수 있다. 둘중 한 경우에, 

컬러 프로파일 서버(18)는 또한 클라이언트에 대한 ID와, 컬러 프로파일 서버(18)로 전달된 URL에 포함되는 특정 웹

사이트를 수신한다. 프로파일러 쿠키가 존재하면, 컬러 프로파일 서버(18)는 특정 목적 요청시 프로파일러 쿠키의 콘

텐츠 및 클 라이언트 ID를 적절한 컬러 영상 서버(16)로 즉시 전달한다.

클라이언트(14)에 의해 영상 서버 쿠키가 보내지면, 컬러 영상 서버(16)는 쿠키에 포함된 정보를 토대로 컬러 수정을 

수행한다. 클라이언트(14)에 대하여, 컬러 영상 서버(16)는 영상 서버 쿠키의 콘텐츠를 받아들이고, 그 콘텐츠를 컬러

수정 동안에 차후의 검색을 위하여 업로딩된 영상과 결합한다. 그 영상 서버 쿠키를 보내지 않으면, 컬러 영상 서버(1

6)는 컬러 프로파일 서버(18)로부터 클라이언트 (14)에 대한 컬러 정보를 수신하기 위하여 단시간 대기한다. 그 정보

가 접근하면, 컬러 영상 서버(16)는 영상 서버 쿠키를 클라이언트(14)와 관련된 브라우저에 기록한다. 그렇지 않으면,

컬러 영상 서버(16)는 부정확한 영상을 클라이언트(14)에 제공하거나, 클라이언트(14)의 경우에, 그 업로딩된 영상의

컬러 수정에 대한 정보를 수집하지 않는다.

이러한 직접 기법에 의하면, 컬러 영상 서버(16)가 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 전달되는 컬러 수정 정보를 지속적

으로 추적할 필요가 있다. 왜냐하면, 그러한 정보는 클라이언트(14)로부터 영상 업로드 및 다운로드 요청과 동기시켜 

수신될 수 없기 때문이다. 따라서, 개별 클라이언트(14)와 관련된 컬러 수정 정보를 일시적으로 추적하는 컬러 영상 

서버(16)와, 클라이언트 ID 정보의 발생을 추적하는 웹 서버(12)에 의해 공유될 수 있는 데이터베이스 어플리케이션

을 포함하는 것이 필요할 것이다. 그 정보가 영상 서버 쿠키에 기록되었을 때, 각 클라이언트에 대한 ID 및 컬러 수정 

정보는 데이터베이스로부터 제거될 수 있다.

직접 전송 기법에 따른 ID의 관리는 다음과 같이 일어날 수 있다. 컬러 프로 파일 서버(18)에 의해 발생되는 본래의 

컬러 수정 정보는 유일한 ID로 샘플링될 수 있다. 그 유일한 ID는 컬러 영상 서버(16)로 전송되는 컬러 수정 정보의 

사본에 유지될 수 있다. 이 ID는 클라이언트(14)가 컬러 프로파일링 프로세스를 반복하는 경우를 변경하여, 프로파일

러 ID로서 칭해질 수 있다. 이 프로파일러 ID는 그 다음 승인까지 컬러 프로파일링 프로세스를 통해 변경되지 않고, 

나중에 발생할 수 있다. 유효하게, 그 프로파일러 ID는 특정 컬러 프로파일링 시퀀스에 해당한다. 그 프로파일러 ID에

는 클라이언트 ID 및 가입자 ID가 추가된다. 그 클라이언트 ID는 웹 사이트가 컬러 정보를 요구하는 클라이언트를 식

별하고, 가입자 ID는 특정 가입자를 식별한다.

컬러 영상 서버(16)가 특정 클라이언트(14)에 대한 컬러 수정 정보를 갖지 않을 때마다 URL 변수를 통해 컬러 프로

파일 서버(18)로 클라이언트 ID 및 가입자 ID를 통과시킨다. 그 가입자 ID는, 프로파일러 쿠키의 콘텐츠 또는 컬러 프

로파일링 프로세스의 실행 결과를 토대로, 컬러 프로파일 서버가 그 클라이언트에 대한 적합한 정보를 판정할 때, 컬

러 프로파일 서버(18)로부터 컬러 영상 서버(16)로 컬러 수정 정보를 다시 통과시킨다. 컬러 영상 서버(16)가 이러한 

정보를 수신하여, 그것을 영상 서버 쿠키로서 클라이언트의 브라우저에 기록할 때, 그 가입자 ID는 더 이상 필요없다.

도 8은 디스플레이 장치용 컬러 프로파일링 프로세스를 도시하는 흐름도이다. 도 8에 도시된 프로세스는 전술한 바와

같은 프로파일러 쿠키의 콘텐츠를 발생하는데 이용될 수 있다. 현저하게, 그 전체의 컬러 프로파일링 프로세스는 포

인팅 장치를 적어도 3번 클릭함으로써 클라이언트(14)와 관련된 사용자에 의해 종료될 수 있다. 사용자에게 패치를 

선택한 후에 프로세스를 이행하기 위해 연속 버튼의 클릭을 요구하는 경우, 그 프로세스는 추가적으로 클릭할 수 있

다. 그러나, 사용자에게 후속하는 패치의 선택을 자동으로 이행하는 것이 허용된다면, 그 전체의 프로세스는 3번 클릭

으로 종료될 수 있다. 선택적인 아날로그 조정, 각각의 R, G 및 B 블랙포인터 및 기술될 정교한 감마 단계에 의해, 그 

프로세스는 최대 6 또는 7 클릭까지 요구할 수 있다. 많은 실시예에 있어서, 컬러 프로파일링 프로세스는, 슬라이더 

조정시에 이용하는 것과 같이 일부의 실시예에 그러한 매커니즘이 제공되더라도, 이산 요소들을 선택하는 방법을 이

용하는 경우에 플러그 인 또는 클라이언트측 스크립팅을 요구하지 않는다.

컬러 프로파일링 프로세스는 R, G, B 형광체 또는 광다이오드 소자에 대한 블랙포인트 및 감마의 정확한 값을 판정함
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으로써 클라이언트(14)와 관련된 디스플레이 장치의 비쥬얼 프로파일링을 인에이블한다. 감마는 디지털 디바이스 값

의 변경으로 광강도의 변경율을 나타내는 변수 를 칭한다. '블랙포인트'란 용어는 종래 기술에 널리 알려져 있으며, 

디스플레이 장치에 의해 발출되는 광이 줄어들지 않는 보다 낮은 R, G 또는 B 값을 칭한다. 블랙포인트는 때때로 대

안으로 블랙 온셋 (black onset)으로 칭해진다. 본 발명에 따르면, 3개의 개별 블랙포인트는 모니터의 R, G 및 B 컬러

채널마다 하나씩 선택적으로 판정된다. 보다 정교한 모니터를 이용하기 위하여, 단일 암회색 RGB 선택에는 R, G, B

에 대한 평균 블랙포인트 값을 추정하는 것이 이용될 수 있다.

구형 CRT 모니터 등의 일부의 디스플레이 장치에 있어서, 다른 컬러 채널은 매우 다른 블랙포인트를 발생할 수 있다.

따라서, 컬러 프로파일을 발생할 때 단일 RGB 블랙포인트 측정에 관한 신뢰는 부정확성을 유도할 수 있다. 그러나, 

채널 특정 블랙포인트의 판정은 부정확성의 정도를 줄일 수 있다. 즉, 컬러 채널마다 개별적으로 블랙포인트를 추정

함으로써, 디스플레이 장치의 색상 응답의 보다 정확한 특징이 얻어질 수 있다. 보다 정확한 색상 특성은 특정 모니터 

상에 전송하고 디스플레하는 컬러 영상의 변환시 정확성을 보다 높일 수 있다.

컬러 프로파일 서버(18)는 일련의 교육 웹 페이지를 클라이언트(14)에 제공함으로써 도 5의 컬러 프로파일링 프로세

스를 관리할 수 있다. 일반적으로, 그 컬러 프로파일링 프로세스는 (1) 디스플레이 장치의 적, 녹, 청(R, G, B) 컬러 채

널마다의 블랙포인트와, (2) R, G, B의 평균 감마, (3) R, G, B에 대한 감마의 차이의 판정을 포함한다. 디스플레이 장

치 특성 차이의 폭넓은 범위에 기인하여, 전술한 판정(2)은 정교하지 않은 감사 평가(2a) 및 정교한 감마 평가(2b)의 

판정으로 분할될 수 있다. 이러한 프로세스는 도 8-14를 참조로 이후에 상세히 기술된다.

컬러 프로파일링 프로세스는 우선 컬러 디스플레이 장치의 각각의 컬러 채널, 예를 들면 R, G, B에 대하여 평가된 블

랙포인트의 판정을 포함한다. 단지 추정될 수 있는 블랙포인트를 판정한 후에, 컬러 프로파일링 프로세스는 디스플레

이 장치에 의해 나타나는 감마의 판정을 포함한다. 특히, 그 프로세스는 정교하지 않은 감마의 판정에 후속하여 정교

한 감마의 판정을 포함한다. 그 정교한 감마의 판정은 정교하지 않은 감마에 부분적으로 의존한다. 즉, 정교하지 않은 

감마는 보다 미세 하게 동조된 감마쪽으로 수렴하기 위한 초기 평가 및 시작점으로서 이용될 수 있다.

그 정교한 감마를 판정한 후에, 프로세스는 디스플레이 장치에 나타난 회색 평형의 판정을 포함한다. 회색 평형은 디

스플레이 장치에 이용된 하나 이상의 컬러 채널, 예를 들면 적색, 녹색, 청색 채널쪽으로 중간 회색의 컬러 변질량의 

표시를 제공한다. 회색 평형 판정은 컬러 프로파일링 프로세스에서 미리 판정된 감마, 특정 실시예에서 정교한 감마에

부분적으로 의존한다. 다음, 그 프로파일링 프로세스는 컬러 프로파일의 발생을 포함한다. 그 컬러 프로파일은 블랙

포인트, 감마 및 회색 평형을 토대로 디스플레이 장치의 컬러 응답을 특정하는 정보를 포함한다. 그 다음, 컬러 프로파

일은 쿠키 또는 기타 콘텐츠 컨테이너(content container)에 로딩될 수 있고, 필요할 때 컬러 영상 서버(16) 중 하나

로 업로딩하기 위하여 각 클라이언트(14)에 국부적으로 저장된다.

그 추정된 블랙포인트 변수들은 디스플레이 장치의 동적 범위를 정의한다. 최대의 RGB 값이 항상 횐색을 정의하기 

때문에, 그 블랙포인트는 흑색 단부점을 정의하고, 따라서 흑색에서 백색까지의 연속적인 변화를 발생하는 R, G B 컬

러 채널마다의 값의 도메인을 정의한다. 다시, 블랙포인트는 디스플레이 장치에 의해 발출되는 광이 감소하지 않는 R,

G, B 값을 칭한다. R 등의 개별 컬러 채널에 대하여, 블랙포인트는 디스플레이 장치에 의해 방출되는 R 채널광의 감

소없이 R 값의 발생이 감소하는 포인트이다. 디스플레이 장치의 소정의 컬러 채널에 대한 블랙포인트가 높으면, 보다

어두운 영역의 컬러 채널값은 가장 어두운 음영으로 맵핑될 것이 고, 그림자 세목은 영상 수정이 수행되지 않는 경우

에 손상될 것이다. 따라서, 정확한 블랙포인트 추정하는 것은 디스플레이 장치에 영상을 정확하게 표현하는데 중요하

다.

멀티 채널 블랙포인트 추정 이외에, 컬러 프로파일은 감마 변수 및 회색 평형 변수를 포함한다. 이 변수들은 함께 개별

디스플레이 장치의 색상 응답을 정의하여, 디스플레이 장치에 컬러 영상을 보다 정확하게 나타내기 위하여 수정할 수

있다. 그 감마 변수는 영상의 전체 모양에 가장 영향을 미친다. 감마는 영상이 전체적으로 너무 밝거나 어두운지, 또는

너무 많은 명암 또는 적은 명암이 나타나는지 여부를 판정한다. 3 번째 변수, R, G, B 감마 차이 또는 '회색 평형'SMS 

육안이 회색 평형에 매우 민감하기 때문에 중요하다. 회색 평형 변수는 RGB 컬러 조합을 발생할 때, 디스플레이 장치

의 다른 컬러 채널 사이에 상대적인 평형 또는 불평형을 나타낸다.

도 8은 컬러 프로파일링 프로세스를 매우 상세하게 설명하는 흐름도이다. 블랙포인트를 판정하는 동안에, 컬러 프로

파일 서버(18)는 우선 디스플레이 장치 조정용 웹 페이지를 제공할 수 있다. 이 웹 페이지에 의해 사용자가 디스플레

이 장치의 밝기 및 명암을 조정한다. 이 디스플레이 장치 조정 단계는 선택적이지만, 일반적으로 블랙포인트 판정을 

위해 디스플레이 장치를 준비할 때 바람직하다. 컬러 프로파일 서버(18)는 막대, 반점, 캐릭터, 문자. 숫자 등의 어두

운 요소의 몇개의 행을 포함하는 웹 페이지를 제공할 수 있다(단계 104).

반점 또는 막대를 대신하여, 바람직하게는 숫자 등의 다른 형상을 갖는 요소 가 디스플레이될 수 있다. 반점 또는 막

대가 일반적으로 직사각형이 될 수 있지만, 보다 복잡한 형상들은 그 차이를 해상할 때 육안을 돕는데 이용될 수 있다.

따라서, 숫자, 문자 및 기타 복잡한 형상들은 예를 들면 육안의 패턴 인식 능력에 관여하여, 회색 스케일(gray scale) 
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차이로 감도를 높일 수 있다. 육안이 패턴 인식을 수행하는 것이면, 소정이 패턴과 주변 영역 사이에 컬러 계조에 대한

육안의 감도는 증가한다. 복잡한 형상은 간단한 형상에 비하여 보다 긴 경계면을 나타내고, 주변의 명암이 증가한다. 

형상이 복잡한 요소들은 모니터를 특정하는 블랙포인트, 정교하지 않은 감마 및 정교한 감마 판정에 이용될 수 있다.

행(row)에 대안으로서, 그 요소들은 웹 페이지를 통해 나란히 위치된 컬럼 (column)에 배열될 수 있다. 또 다른 대안

으로서, 각 행 또는 컬럼은 몇개의 요소를 대신하여 단 한 개 또는 소수의 요소를 포함할 수 있다. 각각의 소정의 행 안

에 다수의 요소들은 인접한 행의 요소들 간에 차이를 해상할 때 사용자를 도울 수 있다.

이 웹 페이지는 사용자에게 디스플레이 장치의 밝기 및 명암을 최대로 설정하도록 지시할 수 있다(단계 106). 그 요소

들의 행(또는 열)은 직렬로 배열될 수 있다. 각 행에 있는 요소들은 동일한 어두움 또는 밝기를 바람직하게 나타낼 수 

있다. 그러나, 직렬로 각 행에 있는 요소들은 다른 인접한 행에 있는 요소들에 비하여 상대적으로 어두움 또는 밝기가 

다르다. 예를 들면, 이 요소 중에 가장 어두운 행는 하부에 배치되며, 점차적으로 보다 밝은 음영을 갖는 요소들을 포

함하는 행들은 올림차순으로 위치된다. 그 웹 페이지는 사용자에게 요소 중 가장 어두운 행가 거의 보이지 않을 때까

지 밝기를 줄이도록 지시한다. 이러한 점에서, 사용자는 '다음' 또는 일부의 비슷한 하이퍼텍스트 아이콘을 선택할 수 

있고, 컬러 프로파일링 프로세스, 예를 들면 각각 기본적으로 적, 녹, 청 채널에 대한 블랙포인트 판정시에 그 다음 단

계로 진행할 수 있다.

도 9는 도 8에 도시된 컬러 프로파일링 프로세스의 디스플레이 장치 조정시에 이용하는 웹 페이지를 도시한다. 어두

운 요소의 행(130)이 디스플레이되고, 그 요소들은 행마다 동일한 회색 레벨값을 갖지만, 인접한 행의 요소와 회색 레

벨값이 다르다. 일예로서, 어두운 요소(도 9의 예에 숫자로 표시)의 행(130)들은 다음과 같은 회색 레벨값, 즉 8, 26, 

24 및 32로 사용자에게 나타낼 수 있다. 즉, 0, 1, 2, 3들의 행들은 각각 8, 16, 24, 32의 회색 레벨을 가질 수 있다. 어

두운 회색 요소들의 행들을 디스플레이함으로써, 사용자에게는 디스플레이 장치에 제공된 아날로그 제어 또는 디지털

제어를 이용하여 디스플레이 장치의 밝기 및 명암을 최대값으로 설정하도록 지시된다. 그 후에, 사용자가 가장 어두

운(가장 낮은 회색 레벨값) 요소를 갖는 행이 거의 보이지 않을 때까지 디스플레이 장치의 밝기를 줄인 후에, 종료시

에 '다음'(132)을 클릭하도록 지시된다. 이러한 디스플레이 장치 조정을 선택하는 단계는 후술한 바와 같이 각 컬러 

채널에 대하여 수행된 블랙포인트 판정을 모니터가 준비하도록 제공한다.

각 컬러 채널에 대한 블랙포인트 판정 프로세스를 수행하기 위하여, 각 컬러 채널에 대한 요소들의 일부의 행(또는 열

)은 연속 웹 페이지 상에 디스플레이될 수 있다. 특히, 채널 특정 블랙포인트 판정을 위한 적색 채널, 청색 채널 및 녹

색 채 널은 임의 순서로 클라이언트에게 제공될 수 있다. 각각의 경우에, 주어진 컬러 채널에 대한 요소들은 디스플레

이 장치 조정에 제공되는 도 9의 웹 페이지 (128)와 같이 상대적인 밝기 또는 어두움의 오름차순으로 행에 배열될 수 

있다. 그 행들은 회색 레벨 계조의 순서를 제공한다. 적색 채널 판정 웹 페이지의 하부 행은, 예를 들면 웹 페이지에 도

시된 요소들 사이에 적색의 가장 어두운 음영(가장 낮은 회색값)을 유지하는 '0' 요소의 행일 수 있다. 웹 페이지(128)

와 같이, 행 또는 열로 요소들의 배열은 설명의 편의를 위한 것이다. 일부 실시예에 있어서, 일련의 개별 요소(요소들

의 행들보다는 오히려)들의 디스플레이는 충분할 수 있다.

사용자에게 거의 보이지 않는 가장 어두운 요소들의 행은 디스플레이 장치의 개별 채널의 블랙포인트에 의존할 것이

다. 이 요소들의 행들은 흑색, 즉 RGB = 0 배경에 대하여 디스플레이된다. 일부의 디스플레이 장치에 의하면, 사용자

는 8, 16 또는 그 이상의 강도 레벨을 갖는 요소들을 볼 수 없다. 사용자에게는 디스플레이 장치 상에서 거의 볼 수 없

는 요소들의 행을 선택하도록 지시된다. 이 단계는 블랙포인트, 즉 컬러 채널값의 그 이상의 감소가 발생하는 시각 '차

단(cut-off)점이 그 컬러 채널용 디스플레이 장치에 의해 방출되는 광에서 더 이상 감소하지 않는지를 판정한다. 하나

의 대안으로써, 사용자에게는 주어진 컬러 채널에 대하여 최소의 가시적인 요소의 행이 사라지도록 프롬프트될 수 있

다. 둘중 한 경우에, 그 블랙포인트는 평가될 수 있다.

도 10은 도 8에 도시된 바와 같이 컬러 프로파일링 프로세스에서 블록포인트 판정에 이용하기 위한 웹 페이지(134)

를 도시한다. 웹 페이지(134)는 도 6의 웹 페 이지(128)와 실질적으로 비슷해질 수 있다. 예를 들면, 웹 페이지(134)

는 음영된 요소의 행(136)을 포함할 수 있다. 다시, 요소들의 열 또는 일련의 요소의 디스플레이는 일부 어플리케이션

에 충분할 수 있다. 도 10에 도시된 바와 같이, 웹 페이지(134)는 사용자에게 디스플레이 장치 상에서 거의 볼 수 없는

요소들의 행을 선택하도록 지시한다. 웹 페이지(128)에 있어서, 웹 페이지(134)의 행들은, 예를 들면 8, 16, 24 및 32

의 세기 레벨을 갖는 '0', '1', '2' 및 '3'의 행으로서 배열될 수 있다. 도 10의 웹 페이지(134)는 적색 채널 블랙포인트 

판정용 웹 페이지를 나타내고, 흑색 배경에 대하여 설정된 적색 요소의 행들을 포함한다.

적색 채널에 대하여 거의 볼 수 없는 행의 선택시, 예를 들면 그 행의 임의 요소를 클릭할 때, 사용자는 녹색 채널 블

랙포인트를 판정하기 위한 흑색 배경에 대하여 설정된 녹색 요소의 행들을 포함하는 실질적으로 동일한 웹 페이지가 

자동으로 제공된다. 거의 볼 수 없는 녹색 요소의 행을 후속하여 선택하면, 청색 채널 블랙포인트 판정을 위한 실질적

으로 동일한 웹 페이지는 사용자에게 제공되고, 그 사용자는 비슷한 선택을 한다. 따라서, 각 컬러 채널의 블랙포인트 

판정을 통제하는 연속 웹 페이지는 이전 채널의 행의 후속 선택이 자동으로 제공될 수 있다. 대안으로, 사용자에게는 '

다음' 아이콘 또는 비슷한 장치를 클릭하기 위하여 프롬프트될 수 있다. 연속 웹 페이지에 자동으로 후속하는 요소의 

선택을 제공하는 것은, 물론 그 프로세스에 포함된 전체의 클릭수를 줄이는데 바람직할 수 있다.
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전술한 방법에 있어서, 사용자는 컬러 채널마다 거의 보이지 않는 요소의 행을 선택함으로써, 각각의 컬러 채널에 대

하여 블랙포인트의 표시를 제공한다. 도 8 은 또한 그 프로세스를 도시한다. 특히, 도 8은 암적색 요소 또는 문자의 행

의 디스플레이를 도시하고(단계 110), 거의 볼 수 없는 행의 선택을 도시하며(단계 112), 또한 그 선택된 행을 토대로

적색 채널의 추정된 블랙 포인트의 계산을 도시한다(단계 114). 대안으로, 그 블랙포인트는 그 선택을 토대로 나중에 

계산될 수 있다. 유사하게, 녹색 채널에 대하여, 암녹색 문자의 행이 디스플레이되고(단계 116), 이에 후속하여 거의 

볼 수 없는 행의 선택(단계 118)과, 그 선택된 행을 토대로 녹색 채널의 추정된 블랙포인트의 계산(단계 120)을 행한

다. 최종적으로, 청색 채널에 대하여, 암청색 문자의 행이 디스플레이되고(단계 122), 이에 후속하여 거의 볼 수 없는 

행의 선택(단계 124)과, 그 선택된 행을 토대로 그 청색 채널에 대하여 추정된 블랙포인트의 계산(단계 126)을 행한

다.

각각의 연속 웹 페이지 상에 디스플레이되는 요소 중 거의 볼 수 없는 행의 선택에 후속하여, 그 적절한 클라이언트(1

4)는 그 결과를 컬러 프로파일 서버 (18)로 전송한다. 대안으로, 모든 컬러 채널의 결과들은 마직막 컬러 채널의 블랙

포인트 판정의 종료에 후속하여 동시에 전송될 수 있다. 그 후에, 컬러 프로파일 서버(18)는 채널마다 추정된 블랙포

인트를 계산하거나, 예를 들면 컬러 영상기 서버(18)에 의한 나중의 계산을 위하여 그 변수들을 간단히 저장할 수 있

다.

디스플레이 장치의 완전한 설명은 RGB 내지 XYZ에 관한 다음과 같은 등식에 의해 나타낼 수 있다.

수학식 1

여기서,

변수 d r , d g 및 d b 는 1.0으로 정규화된 적색, 녹색 및 청색 채널에 대한 디지털 입력값이다. 파라메터 k o,r , k o,

g 및 k o,b 는 블랙포인트이고, 파라메터 r , g 및 b 는 적색 채널, 녹색 채널, 청색 채널용 감마이다.

파라메터 k o,r , k o,g 및 k o,b 의 값은 다음과 같이 판정된다. 적색 채널에 대하여(특정 모니터의 특성에 상관없이), 

벡터(X t,r , Y t,r , Z t,r )로 표시되는 육안으로 검출될 수 있는 XYZ의 값의 최소 가시 집합이 존재한다고 가정한다. 

이 벡터는 전술한 수학식에서 R에 대한 유일한 대응값, 즉 Rt로 표시된 값을 가질 것이다. r 및 k o,r 의 특정값을 

갖는 특정 모니터에 대하여, d t,r 에 의해 표시되는 R t 와 관련된 유일한 소자값일 것이다.

수학식 2
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이 소자값 d t,r 은 전술한 바와 같이, 즉 적색용 블랙포인트 판정 웹 페이지에서 가장 어두운 거의 볼 수 없는 행을 선

택함으로써 컬러 프로파일링 절차 동안에 사용자에 의해 판정된다. 그 R t 의 값은 경험적으로 판정된다. 예를 들면, k

o,r = 0.0 및 r = 2,2을 갖는 암실에서 조정된 디스플레이 시스템에 대하여, 적색 패치는 R t = (8/255) 
2.2 를 암시

하는 d t,r = 8/255 회색 레벨에 대하여 보여질 수 있다.

k o,r 의 정확한 값은 2개의 동시 수학식, 즉 R t 에 대한 전술한 수학식 및 이후에 기술될 R 3.3 에 대한 수학식을 푸

는 것에 의해 계산될 수 있다. 대안으로, 합리적인 추정은 2.2의 감마를 가정하여 k o,r 에 대하여 이루어질 수 있다. 

이러한 가정이 이루어지면, k o,r 의 값은 다음 수학식과 같이 추정될 수 있다.

수학식 3

유사한 방식으로, k o,g 및 k o,b 에 대한 값이 판정될 수 있다.

도 11은 컬러 프로파일링 프로세스에서 감마 및 회색 평형 판정을 도시하는 흐름도이다. 정교하지 않은 감마의 판정

에 대하여, 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 제공되는 웹 페이지 중에 하나는 혼합 녹색 배경에 대하여 녹색 요소의 범

위, 예를 들면 패치를 디스플레이한다(단계 138). 그 정교하지 않은 감마 판정 웹 페이지는 마지막 블랙포인트 판정 

웹 페이지에서 요소들의 행의 선택에 후속하여, 또는 '다음' 아이콘 또는 비슷한 장치의 선택에 응답하여 즉시 그리고 

자동으로 제공될 수 있다.

일 실시예에 있어서, 정교하지 않은 감마 판정은 녹색 컬러 채널만으로 제한된다. 특히, 정교하지 않은 감마 판정은 

녹색 혼합 배경에 대하여 일련의 녹색 요소를 이용하여 이루어진다. 녹색은 적색, 녹색 및 청색 중에 가장 지배적이고 

강한 형광체이다. 녹색은 또한 가장 높은 L*을 갖는다. 또한 주목할 점은 녹색이 육안의 밝은빛 V( )응답에 가장 근

접하게 일치한다는 것이다. 정교하지 않은 감마 판정에 이러한 기법은 녹색 컬러 채널만을 고려하고, 필수적으로 적색

및 청색을 무시한 다.

이러한 방법으로, 정교하지 않은 감마 측정은 가장 지배적인 컬러 채널에 집중하고, 많은 디스플레이 장치에서 우월한

적색-청색 불평형에 기인하여 발생할 수 있는 에러를 피한다. 따라서, 정교하지 않은 감마 판정을 위하여 디스플레이

되는 요소들은 어둠값 또는 밝기값이 다른 녹색 패치일 수 있다. 대안으로, 모든 컬러 채널에 대하여 결합된 정교하지 

않은 감마는 미국 특허 출원 번호 제09/631,312호에 기재된 바와 같이 판정될 수 있다.

녹색 패치의 디스플레이시에, 사용자는 그 혼합 배경에 가장 밀접한 혼색으로 나타나는 패치를 선택하도록 지시된다(

단계 140). 그 녹색 패치는 그 배경 레벨과 밀접하게 일치하도록 나타나는 의미에서 그 혼합 배경과 혼합한다. 녹색 

혼합 배경에 대하여 디스플레이되는 녹색 패치의 범위에 대한 일예는 도 12에 도시되고, 참조 번호(160)로 표시된다.

이 녹색 패치의 범위 및 녹색 혼합 배경은 컬러 프로파일 서버(18)에 의해 제공되는 웹 페이지에 디스플레이될 수 있

다. 그 선택된 녹색 패치를 토대로, 포인팅 장치의 클릭에 의해 다시 선택될 수 있으며, 컬러 프로파일 서버(18)는 정

교하지 않은 감마를 계산한다(142). 이 단계에서 판정된 정교하지 않은 감마는 그 혼합 녹색 배경에 대하여 녹색 패치

의 집합으로부터 녹색 패치의 선택을 통하여 R, G, B의 평균 감마에 대한 추정으로 이용될 수 있다. 그 혼합된 녹색 

배경은 대략 25% 내지 50%로 설정될 수 있다. 대략 33%에 근접하는 혼합 배경은 디스플레이 장치의 흑색 에서 녹색

으로의 실제 중간점과 보다 근접하게 일치할 수 있고, 통상적인 디스플레이 장치에 바람직할 수 있다.

흑색 및 녹색을 적합한 주파수로 변경함으로써, 25%, 33% 또는 50% 녹색 배경이 발생될 수 있다. CRT에 대하여, 주

어진 수평 라인의 모든 화소의 턴온 또는 턴오프는 디스플레이 장치의 비디오 밴드폭에 기인하여, 수직 라인을 형성

하기 위해 개별 화소를 변조하는 것보다 디스플레이 장치로부터 디스플레이 장치로 보다 예측가능한 출력을 발생해

야 한다. 평판 패널 소자에 대하여는 문제가 거의 없다. 그러나, CRT와 평판 패널 소자를 이용하여 클라이언트를 조

정하기 위해서, 교번하는 수평 라인을 이용하여 그 혼합 배경을 발생하는 것이 바람직하다.



공개특허 10-2004-0065991

- 18 -

패치들의 범위(160)안에 중앙 패치는 1.6 내지 2.5의 범위를 감시하기 때문에 2.0의 평균 감마에 기초가 될 수 있다. 

그 중앙 패치를 둘러싸는 다른 녹색 패치들은 비교적 큰 단계, 예를 들면 서로 떨어져 있는 8 회색 레벨로 순차적으로 

진행할 수 있다. 정교하지 않은 감마는 다음과 같은 수학식을 이용하여 추정될 수 있다.

수학식 4

이 수학식에서, d .33,g 는 배경에 가장 근접한 혼색으로 나타나는 그 선택된 패치의 회색 레벨값(1.0으로 표준화)이고

, k o,g 는 미리 판정된 블랙포인트이며, G .33 은 녹색 채널의 상대적인 세기(1/3과 같음)이고, g 는 녹색 감마이다.

정교하지 않은 감마를 실제로 계산하기 위한 대안으로서, 그 선택된 패치의 녹색 레벨값은 정교한 감마 프로세스에 

이용하기 위하여 전방으로 간단히 수행된다. 이러한 경우에, 이 값은 결국 폐기될 수 있다.

이 정교하지 않은 감마 추정이 있은 후에, 정교한 감마가 추정된다. 정교한 감마는 R, G, B의 평균 감마에 대하여 세

정되거나 '정교하게 동조(fine-tuned)'된다. 정교한 감마는 혼합 녹색 배경에 대하여 나타나는 녹색 패치의 집합으로

부터 다른 녹색 패치의 선택에 의해 판정될 수 있다. 이러한 경우에, 그 중앙 패치는 정교하지 않은 감마의 판정을 위

하여 사용자에 의해 선택된 녹색 패치와 동일해질 수 있다. 따라서, 그 정교하지 않은 감마 단계는 정교한 감마 단계를

'알려준다'. 효과적으로, 그 선택된 정교하지 않은 감마 패치는 정교한 감마 판정을 위한 시작점으로서 제공할 수 있다

. 특히, 그 정교하지 않은 감마 판정으로 선택된 녹색 패치는 정교한 감마 판정을 위한 중앙 패치로서 이용될 수 있다.

정교한 감마를 판정하는 패치들의 범위는 도 13에 도시되고, 참조 번호(162)로 표시된다. 이 범위 속에 패치들은 정

교하지 않은 감마 프로세스에서 선택된 중앙 녹색 패치에 관하여 중심에 있는 보다 작은 단계에 순차적이다. 예를 들

면, 그 패치들은 정교하지 않은 감마 판정을 위한 차이로서 이용되는 8 녹색 레벨과 대조하여 4 녹색 레벨 만큼 이격

되게 설정될 수 있다. 이러한 방법으로, 보다 좁은 범위를 이용하여 정교하지 않은 감마 추정을 미세하게 동조하고, 그

범위의 중심은 정교하지 않은 감마 추정으로부터 '학습' 된다.

컬러 프로파일 서버(18)에 의해 제공되는 웹 페이지는 녹색 패치들의 보다 좁은 범위 중에 정교하지 않은 감마 추정

으로부터 선택된 녹색 패치를 디스플레이 한다(단계 144). 그 후에, 사용자에게는 정교하지 않은 감마에 이용된 것과 

동일한 혼합 녹색 배경에 가장 밀접하게 혼합하는 녹색 패치를 선택하도록 지시된다(단계 146). 그 선택된 패치를 토

대로, 컬러 프로파일 서버(18)는 단일의 정교한 RGB 감마를 계산한다(단계 148). 따라서, 그 정교한 감마는 RGB 채

널에 대하여 추정된 전체의 감마이다. 대안으로, 전술한 바와 같이, 그 선택된 패치의 RGB 값은 정교한 감마를 계산

하고 컬러 수정을 랜더링할 때 컬러 영상 서버(16)를 이용하여 간단히 저장될 수 있다. 결국, 감마에 대하여 세정된 추

정은 다음 수학식에 따라 계산될 수 있다.

수학식 5

이 수학식에서, d .33.g 는 그 배경과 혼합하는 선택된 패치의 녹색 레벨값 (1.0으로 표준화)이고, k o,g 는 미리 판정

된 블랙포인트이며, G .33 은 녹색 채널의 상태 강도(1/3과 같음)이고, g 는 녹색 감마이다.

회색 평형을 판정하기 위하여, 컬러 프로파일 서버(18)는 복수의 RGB 패치를 디스플레이하는 웹 페이지를 제공한다.

이 RGB 패치는 미리 선택된 녹색값으로부터 규칙적으로 변화되거나 실질적으로 같은 적색값 및 청색값과 결합하여 

이전의 정교한 감마 단계에서 선택된 녹색값과 동일하게 발생될 수 있다. RGB 패치는 이전 단계(정교한 감마)의 녹색

혼합 배경과 동일한 방법으로 혼합되는 회색 배경에 대하 여 디스플레이된다(단계 150). 다시, 이 단계는 이전의 단계

로부터 학습(learn)하고, 수정 감마를 정확하게 검색하는 컬러 프로파일링 단계의 케스케이딩 열의 일부분(정교하지 

않은 감마, 정교한 감마, 회색 평형)을 형성한다. 그 후에, 사용자에게는 그혼합 배경과 거의 근접한 혼합으로 나타나

는 회색 패치를 선택하도록 지시된다(단계 152). 그 선택된 회색 패치를 토대로, 개별 RGB 감마가 계산된다(단계 15

4). 현저하게, 그 전체의 회색 평형 판정은 사용자의 포인팅 장치의 단 한번의 클릭으로 이루어진다.
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따라서, 이러한 회색 평형 프로세스에 있어서, 정교한 감마 프로세스에서 선택된 녹색 강도값은 회색 패치의 값에 관

하여 적색 및 청색의 +/- 차이 또는 '변환'을 나타내는 회색 패치를 발생하는데 이용된다. 예를 들면, 정교한 감마 프

로세스에서 선택된 녹색값은 적색 및 청색의 실질적으로 동일한 값과 결합하는 범위의 중심에 디스플레이될 수 있다.

이러한 경우에, 그 감마는 초기에 각각의 컬러 채널에 대하여 동일해지는 것이 가정된다. 그 후에, 적색 및 녹색의 감

마는 회색 평형 판정에 의해 미세하게 동조됨으로써, 디스플레이 장치에서 적색-청색 불평형의 식별을 돕는다. 따라

서, 녹색 감마는 회색 평형 단계에서 '로크인(locked in)'되는 반면에, 그 적색 및 청색 불평형이 판정된다. 즉, 회색 평

형 어레이 안에 모든 패치는 동일한 녹색값을 전하지만, 적색 및 청색의 다른 계조만큼 변조된다. 이 단계는 변화의 주

축, 즉 녹색을 제거하지만, 적색과 녹색사이 및 청색과 녹색 사이의 불평형의 식별을 할 수 있다. 이것은 보다 미세하

게 동조된 영역으로의 선택 범위를 제한하고, 보다 정확한 선택을 할 때 사용자를 돕는다.

회색 평형 판정의 패치 범위는 정교한 감마 프로세스로부터의 감마 추정에 따라 형성되는 중앙 회색 패치 주위에 배

열된 적색-청색-변형 패치를 갖는 패치의 2차원 어레이일 수 있다. 다른 실시예에 있어서, 적색 채널은 초기의 RGB 

감마 추정에 후속하여, 녹색과 적색 또는 청색과 적색 사이의 불평형을 해결하는 회색 평형 판정을 판정하는데 이용될

수 있다.

도 14는 회색 평형 판정에 이용하기 위하여 5 ×5 행렬로 배열된 회색 패치의 2차원 범위(164)의 일예를 도시한다. 

각 패치는 청색축, 적색축 또는 이 2개의 조합 중에 하나에 따라 중앙 회색 패치로부터 떨어진 변화를 나타내지만, 어

떤 또 다른 녹색 변화를 나타내는 것은 바람직하지 않다. 사용자는 33% 혼합 배경일 수 있는 혼합된 회색 배경과 가

장 근접한 혼합으로 나타나는 패치를 선택한다. 그 중앙 패치는 잘못된 선택인지를 나타내기 위하여 선택적으로 강조

될 수 있다.

패치의 갯수 및 각 패치의 추출값은 매우 플렉시블해질 수 있다. 예를 들면, 도 14의 영상의 경우에, 모든 패치는 형광

체, 평균 감마 및 블랙포인트를 토대로 디스플레이에 추정된 프로파일에 의해 표시된 바와 같이 동일하게 L* 값을 갖

도록 선택될 수 있다. 그 중심에 인접한 패치들은 전술한 파라메터로 만들어진 행렬 TRC (톤 재생 곡선) 프로파일로

부터 추정된 바와 같은 a* 및 b*에 대한 +/- 3 △E의 모든 순열에 의해 다를 수 있다.

회색 어레이의 외부 주변 주위에 패치들은 R 및 B에서 +/- 6 △E 만큼 중심에서 벗어날 수 있다. 대안으로, 간소화하

면, +/- 5 회색 레벨 및 +/- 10 회색 레벨 등의 +/- 일정량 만큼만 R 및 B를 변경하기 위하여 선출할 수 있다. 바람

직하 게, 모든 패치는 거의 상수 L*의 컬러 공간의 모든 방향으로 중앙 패치로부터 상대적으로 작은 편차가 있다. 이 

테스트는 R, G, B의 감마에 상당한 차이가 있고, 이에 따라 G와 R 또는 G와 B 사이에 상당한 회색 불평형을 나타내는

지를 섬세한 방법으로 판정을 도울 것이다.

도 8에 도시된 패치의 2차원 포멧은 사용자가 정확하게 패치를 선택하게 도울 것이다. 컬러 프로파일링 프로세스에서

이전 단계로부터의 패치, 즉 정교한 감마는 이 실시예의 중심에 위치된다. 인접한 패치들은 그 어레이가 외부로 연장

하여, 그 어레이의 오부 주변이 중앙 패치로부터 제거된 2개의 계조인 패치를 포함 함으로써 회색 레벨에서 다르다. 

그 어레이는 경험상 배경과 일치하는 시작점으로서 중앙 패치쪽의 사용자를 향하는 가시적인 '펀넬(funnel)' 효과를 

발생한다. 2차원 어레이에서 패치들 간의 차이는 패치들의 1차원 스트립에서보다 선명하고 극적이다. 그 어레이가 외

부로 연장함으로써, 그 변화는 커진다. 따라서, 그 계조들이 잘 표명되고, 많은 경우에 컬러 프로파일링 프로세스의 이

전 단계에서 선택된 중앙 패치일 적합한 패치를 고를 때 사용자를 돕는다.

사용자가 중앙 패치를 선택하는 경우, 단일 감마값은 R, G, B 채널들에 이용된다. 다른 패치들 중 하나가 선택되는 경

우, 3개의 각각의 감마는 다음 수학식을 토대로 계산된다.

수학식 6

이 수학식에서, 및 d .33 의 아래에 적은 문자들은 R 채널 및 B 채널의 유일한 값을 나타낸다. 각 채널에 대한 d .33
의 값은 이 회색 평행 단계에서 선택되는 특정 패치의 RGB 값에 의해 제공된다. 이들 수학식은 형광체 값의 집합과 

결합되어 종래의 수학식을 이용하여 클라이언트의 디스플레이 장치에 대한 정확한 프로파일을 발생하고, 국제 컬러 

컨소시움(ICC) 명세서의 행렬 TRC 형식으로 칭해진다. 다시, 컬러 프로파일 서버(18) 또는 컬러 영상 서버(16)와 결

합된 컬러 수정 모듈에 의해 계산될 수 있다.
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정교하지 않은 감마, 정교한 감마 및 회색 평형 판정 단계에서 패치를 선택하는 프로세스는, 바람직한 실시예에서, 어

플리케이션, 애플릿 또는 기타 클라이언트측 스크립트가 클라이언트측에 로딩될 필요가 없기 때문에 이점이 있다. 오

히려, 사용자는 웹 페이지에 디스플레이되는 패치 중에 하나를 간단히 선택할 수 있다. 그러나, 다른 실시예에서, 어플

리케이션, 애플릿 또는 클라이언트측 스크립트를 이용하는 경우, 평활한 슬라이더 막대, +/- 화살표 등이 혼합 배경

에 비하여 실시간으로 단일 패치의 컬러를 조정하는데 이용될 수 있다. 이러한 방법으로, 사용자는 패치들의 유한 집

합으로부터 가장 근접하게 일치하는 패치를 선택하기 보다는 오히려, 단일 패치가 배경과 정확하게 일치시킬 수 있는

능력을 갖는다. 실시간 조정 기법도 또한 컬러 조정 및 특징에 비네트워크화 기법에 이용될 수 있다. 이러한 경우에, 

블랙포인트, 감마, 및/또는 회색 평형에 대하여, 사용자가 선택한 패치 또는 요소는, 그 슬라이더 또는 기타 조정 매체

가 그 칼러를 사용자가 가시적으로 수용할 수 있는 레벨, 즉 그 패치가 혼합 배경과 일치하게 나타나는 점으로 조정한

상태에서의 단일 조정가능한 패치일 수 있다.

블랙포인트, 정교하지 않은 감마, 정교한 감마 및 회색 평형 프로세스를 토대로, 디스플레이 장치의 컬러 프로파일이 

발생된다(단계 156). 컬러 프로파일의 발생시에, 컬러 프로파일 쿠키가 생성된다(단계 158). 이 컬러 프로파일을 나

타내는 정보는 차후에 사용하기 위하여 컬러 프로파일러 쿠키에 부가된다. 특히, 그 정보는 특정 클라이언트(14)와, 

특정 웹 서버(12)와, 컬러 영상 서버(16) 사이의 미래의 대화를 위하여 영상 서버 쿠키를 생성하는데 이용될 수 있다. 

컬러 프로파일이 특히 네트워크에서 디스플레이 장치를 특정하는데 이용되더라도, 또한, 비 네트워크와 어플리케이

션에 이용될 수 있다. 특히, 본원에 기술된 컬러 프로파일링 프로세스는 네트워크 양단 보다는 오히려, 그 장치에 국부

적으로 발생되거나 취득되는 콘텐츠의 수정을 위하여 개별 디스플레이 장치의 측정 및 특징에 이용할 준비를 할 수 

있다.

클라이언트(14)가 디스플레이 장치의 배치에 관한 정보를 제공할 필요가 없는 것이 장점이다. sRGB, 애플 메켄토시 

RGB 등의 공개된 표준을 토대로 형광체 값의 평균 집합을 이용하여 발생할 수 있다. 원한다면, 특히 형광체 값 및 백

색점의 문제를 제기하기 위해서 또 다른 단계들이 부가될 수 있다. 컬러 프로파일링 프로 세스는 클라이언트(14)와 관

련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 특정하는 정보를 통과시키는 자장소 및 차량으로서 컬러 영상 서버(16)에 제공

하는 쿠키의 발생에 간단히 기인한다. 부가적으로, 색상 정보와 백색점은 VESA 등의 통신 프로토콜을 이용하는 디스

플레이로부터 및/또는 컴퓨터의 오퍼레이팅 시스템으로부터 어떤 경우에 취득될 수 있다. 본 발명의 무용성은 현재의

기술에 의해 RGB 블랙포인트와 감마가 고가의 전자 회로를 갖춘 하드웨어 레벨을 완전히 동등하게 유지하기 어렵기 

때문에 지속될 것이다.

통상적으로, 특정 도메인에 볼 수 있는 모든 쿠키는 클라이언트(14)에 의해 실행되는 브라우저 어플리케이션으로부

터의 요청시마다 부착된다. 이러한 이유 때문에, 통상적인 브라우저는 각각의 도메인을 최대 20개의 쿠키로 제한한다

. 특정 웹 사이트에 대한 쿠키 할당의 소모를 회피하기 위하여, 특정 클라이언트(14)에 대한 모든 컬러 수정 정보는 바

람직하게는 단일 프로파일러 쿠키 및 단일 영상 서버 쿠키에 패킹되는 것이 좋다. 예를 들면, 이 경우와 같이, 영상 서

버 쿠키 또는 프로파일러 쿠키의 값 스트링에 복수의 항목이 패킹될 수 있다. 특히, 각 쿠키는 R, G, B에 대한 감마값

을 포함해야 한다. 각각의 감마값은 1.0과 약 3.0 사이의 값이 될 수 있다. 또한, 그 쿠키는 0과 +1000,0 사이의 값으

로 표현되는 흑색 및 백색의 색상값을 포함할 수 있다.

전형적인 쿠키는 분리 기호에 의해 각각 분리되는 값 스트링으로 패킹된 다음과 같은 항목을 가질 수 있다.

(1) 쿠키 포멧 버젼 코드 - 숫자 코드, 예를 들면, 분리 기호를 더한 1 내지 3 바이트.

(2) 쿠키 설치 날짜 - 일상적인 쿠키 스타일 타임스템프(1970년 1월 1일 자정 후의 밀티초), 예를 들면, 분리 기호를 

더한 12 내지 13 바이트.

(3) 컬러 수정 시퀀스에 의해 발생될 때 이 컬러 정보에 할당된 특유의 프로파일러 ID; 긴 정수, 예를 들면, 분리 기호

를 더한 4 바이트(그러나 가능하면 보다 긴).

(4) R, G, B에 대한 감마 및 블랙포인트 값 - 4 십진수를 보유하는 1.0과 약 3.0 사이의 부유점 값의 문자 표현. 그 십

진점은 암시될 수 있다. 따라서, 그 감마값은 그 전체를 각각 또는 3회에 분리 기호를 더한 5 또는 6 바이트를 취할 수

있다. 대안으로, R, G 및 B에 대하여 선택된 색채값이 표시될 수 있고, 이 색체값에 의해 감마 및 블랙포인트 값이 쿠

키의 업로드시 서버에 의해 나중에 계산될 수 있다.

(5) 흑색 및 백색의 색상 - 4 유효 숫자를 보유하는 '0'과 +1000.0 사이의 부유점 값의 각각의 문자 표현. 따라서, 이

것은 그 전체를 각각 또는 2회 분리 기호를 더한 6 또는 7 바이트를 취할 수 있다.

(6) 컬러당 비트수 - 2개의 십진수 : 분리 기호를 더한 2 바이트.

(7) 디스플레이 장치 ID 코드 - 분리 기호를 더하여 대략 10 바이트일 수 있는 알파벳 숫자 코드.
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(8) 쿠키 데이터 체크섬 - 긴 정수 : 4 바이트.

전술한 예의 쿠키는 10개의 분리 기호를 더한 대략 68 바이트를 갖는다. 그 분리 기호 문자는 그 스트링이 '빠져나갈(

eacape)' 필요가 없도록 선택되어야 하며, 그 탈자 기호(^)는 종종 이러한 방법으로 이용된다. 따라서, 그 값 스트링

의 통상 크기는 대략 80 바이트일 수 있다.

도 15는 도 1 및 도 2에 도시된 바와 같이 시스템의 컬러 수정 정보의 전송을 도시하는 블록도이다. 특히, 도 15는 개

별 클라이언트(14)에 의해 엑세스되는 2개의 다른 컬러 영상 서버(16a, 16b)에 대하여 이미 생성되었다. 이러한 경우

에, 웹 서버(12)로부터 웹 페이지를 액세스할 때, 클라이언트(14)는 컬러 영상 서버 (16a)로부터 영상을 요청한다. 다

른 웹 서버(12)로부터 영상을 요청할 때, 클라이언트(14)는 컬러 영상 서버(16b)로부터 영상을 요청한다. 컬러 영상 

서버(16a)는 컬러 영상의 컬러 수정 모듈(168) 및 저장소(170)를 포함한다. 유사하게, 컬러 영상 서버(16b)는 컬러 

영상의 컬러 수정 모듈(172) 및 저장소(174)를 포함한다.

클라이언트(14)가 영상 요청을 컬러 영상 서버(16a)로 보내는 경우, 라인 (176)에 의해 표시된 바와 같이 컬러 프로

파일 쿠키, 즉 영상 서버 쿠키를 따라 보낸다. 유사하게, 라인(178)에 표시된 바와 같이, 클라이언트(14)는 영상을 요

청하는 경우 영상 서버 쿠키를 컬러 영상 서버(16b)로 보낸다. 각각의 경우에, 그 영상 서버 쿠키는 영상 저장소(172, 

174)로부터 제공된 컬러 영상을 수정, 즉 컬러 정정 할 때 각각의 컬러 수정 모듈(168, 170)이 이용하는 컬러 수정 정

보를 제공하는 컬러 프로파일을 포함한다. 요청을 수신할 때, 컬러 영상 서버(18a, 18b)는 그 수반하는 영상 서버 쿠

키를 처리하여 그 콘텐츠를 추출하고, 그 추출된 콘텐츠를 토대로 각각의 컬러 수정 모듈(168, 170)을 제어한다. 이러

한 방법으로, 클라이언트 (14)는 참조 번호(180, 182)에 의해 표시된 바와 같이 컬러 수정된 영상을 수신한다.

영상 서버 쿠키에 포함된 컬러 프로파일을 컬러 수정 모듈이 이용하는 방법은 이 후에 기술될 것이다. 도 8 내지 14를

참조로 기술된 실시예에 있어서, 각 컬러 채널의 블랙포인트는 각 클라이언트(14)와 관련된 사용자가 선택한 적색, 녹

색 및 청색을 토대로 추정된다. 따라서, 컬러 프로파일링 프로세스의 출력은 블랙포인트 RGB 값과, 감마, 또는 개별 

RGB 감마이다. 이제, 이들값이 전술한 방법으로 판정되었다고 가정하자. 디스플레이 장치 동작의 완벽한 설명은 RG

B ≥XYZ 에 관한 다음과 같은 수학식에 이해 제공될 수 있다.

수학식 7

여기서,

위의 변수 d r , d g , d b 는 1.0으로 표준화된 디지털 입력값이다. 변수 k o,r , k o,g , k o,b 는 적색, 녹색, 청색 채널

의 블랙포인트이며, 파라메터 r , r , r 는 적색, 녹색, 청색의 감마이다. 따라서, 각 디스플레이 장치의 영상 서

버 쿠키에 포함되는 감마 및 블랙포인트 정보는 효과적으로 컬러 프로파일을 생성하기 위하여 전술한 수학식에 이용

될 수 있다. 그 컬러 프로파일은 디스플레이 장치 상에 측정된 출력을 발생하기에 충분한 영상 데이터의 변환을 수행

하는데 이용될 수 있다.
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전술한 기법은 번(Bern)의 'CRT 색상. 파트 I : 이론 및 실제'의 수학식(21) 등의 디스플레이 장치를 측정하기 위한 

기타 시도와 다르다. 가장 특징적인 것으로서, 'k' 파라메터는 블랙포인트보다는 오히려 블랙 오프셋을 기술하는데 이

용된다. 블랙 오프셋은 RGB = 0의 디스플레이로부터 측정되거나 인식된 넌제로(non-zero) 세기로 칭한다. 경험상, 

본 발명의 실시예에 따른 컬러 프로파일링 프로세스에 이용되는 명암/밝기 조정 절차는 이러한 현상의 효과를 최소화

한다. 그러나, 넌제로 블랙포인트는 명암/밝기 조정 후에 매우 균일해질 수 있고, 따라서 고려되어야 한다.

이 프로파일 설명은 이러한 포멧에 이용되거나, ICC 에 의해 특정되는 포멧 등의 포멧으로 변환될 수 있다. 이 포멧도

또한 행렬 TRC 포멧으로 공지되어 있고, 전술한 행렬과 비슷한 행렬에 포함된 수학식보다 오히려 R, G, B에 대하여 

전술한 수학식의 일반적인 룩업 테이블을 이용한다. 전술한 정보, 예를 들면, 감마, 블랙포인트 등은 클라이언트(14)

와 관련된 컴퓨터 상의 쿠키에 저장될 수 있다. 대안으 로, 사용자가 선택한 패치의 RGB 값인 개별 데이터는 쿠키에 

저장될 수 있으며, 이 쿠키에 의해 향상된 프로파일 기술은 동일한 입력 정보를 이용하여 나중에 적용될 수 있다.

영상의 현재의 저장소 및 웹 사이트의 HTML 코드베이스를 갖는 본원에 기술된 바와 같은 시스템을 구현하기 위하여

, 현재의 웹 서버(12)는 HTML 페이지에 표시된 현재의 영상 파일 참조를 컬러 수정 모듈에 갖춰진 적절한 컬러 영상

서버 (16)에 비슷한 참조와 대체하기 위하여 수정된다. 예를 들면, 현재의 가입자 영상 파일 참조는 다음과 같이 불려

진다.

http://www.subscriberName.com/images/ImageName.jpg는,

http://correction.subscriberName.com/images/ImageName.jpg로 대체되어야 한다.

이후에, HTML 페이지의 이들 수정 참조들은 요청된 영상을 제공하기 위하여 컬러 영상 서버(16)로 하나의 명령을 

발행한다. 컬러 영상 서버(16)가 그 명령을 수신하면, 또한 1이 존재하는 경우에, 영상 서버 쿠키를 수신하여, 그 쿠키

에 포함된 정보를 컬러 수정을 수행하기 위하여 제공한다. 그 컬러 영상 서버(16)는 적절한 영상 파일을 판독하고, 영

상 서버 쿠키에 저장되는 디스플레이 파라메터를 이용하여 특유의 디스플레이 프로파일을 생성하며, 그것을 클라이

언트 브라우저로 보내기 전에 그 영상을 변환한다.

웹 서버(12)에 저장된 모든 영상들은 가입자 컬러 영상 서버(16)에 잔류하는 동일한 명칭의 대응하는 사본 파일을 가

질 수 있다. 그 컬러 영상 서버(16)는 클라 이언트(14)로 보내진 HTML 페이지에 의해 참조된 영상을 판독하고, 변환

하여, 보내기 위해 영상 파일의 데이터베이스에 액세스한다. 일 실시예에 따르면, 컬러 영상 서버(16)는 컬러 관리를 

위하여 매우 간단하고 고속의 기법을 이용할 수 있다. 특히, 컬러 영상 서버(16) 상의 모든 영상들은 바람직하게는 미

리 정해진 RGB 컬러 공간을 갖는다. 이것이 통상적으로 의미하는 것은 해당 장치, 예를 들면 스캐너, 디지털 카메라 

등의 컬러 공간으로부터 특정 웹 사이트에 의해 판정되는 표준 컬러 공간으로 본래의 영상들이 변환되는 것이다. 표준

RGB 컬러 공간에 대한 양호한 예들에는 D50의 '가상 디스플레이'에 대한 컬러 온도를 갖는 ColorMatch RGB이다. A

dobe RGB 등의 다른 컬러 공간들은 우수한 색영역을 갖지만, D65의 컬러 온도를 갖는다. 클라이언트(14)로 보내진 

HTML 페이지 상의 영상이 correction.Subscriber Name.com/images/ImageName.jpg와 같은 웹 서버(12)와 결합

된 컬러 영상 서버(16)를 통해 참조될 때, 컬러 영상 서버(16)는 그 대응하는 영상에 액세스하여, 그 영상을 클라이언

트 목적지로 보내기 전에 실시간으로 RGB 데이터를 변환한다. 이 변환은 다음과 같은 계산에 따라 수행될 수 있다.
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수학식 8

전술한 행렬이 처리 속도를 향상시키기 위하여 단일 행렬로 연관될 수 있다.

대안의 아키텍쳐로서, 다양한 웹 사이트의 모든 영상들은 중앙 컬러 영상 서버(16)에 저장될 수 있다. 컬러 프로파일 

서버(18)는 그러한 실시예에서 컬러 영상 서버(16)에 잔류하거나 통합될 수 있다. 이러한 경우에, 컬러 프로파일 서버

(18)는 본원에 기술된 컬러 프로파일링 프로세스의 안내에 웹 페이지를 제공한다. 컬러 영상 서버(16) 또는 컬러 프로

파일 서버(18)는 클라이언트(14)와 관련된 개별 컬러 프로파일의 스토리지용 데이터베이스 서버를 포함할 수 있다. 

클라이언트(14)가 웹 서버(12) 중 하나에 의해 전송되는 코드에 태그된 영상을 요청하는 경우에, 그 영 상은 중앙 컬

러 영상 서버(16)로 보내진다. 이 컬러 영상 서버(16)는 클라이언트로부터 보내진 클라이언트 ID를 이용하여, 적합한 

컬러 프로파일을 검색하고, 그것을 컬러 수정을 위해 본원에 기술된 바와 같은 기법을 이용하여 요청된 컬러 영상을 

수정하기 위해 적용할 수 있다. 이러한 방법으로, 컬러 영상 서버(16)는 클라이언트(14)와 컬러 영상 서버 사이에 쿠

키 등을 전송할 필요없이 컬러 수정된 영상을 제공한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
컴퓨터 네트워크 상의 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대로 스타일 시트를 포뮬레이팅하는 

단계와,

상기 스타일 시트를 상기 컴퓨터 네트워크를 통해 전달하는 단계

를 포함하는 것인 방법.

청구항 2.
제1항에 있어서,

상기 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대로 상기 스타일 시트의 컬러값을 특정하는 단계와,

상기 클라이언트로 웹 페이지를 전달하는 단계와,

상기 스타일 시트의 컬러값을 토대로 상기 웹 페이지의 객체의 컬러를 설정하는 단계
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를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 3.
제2항에 있어서,

상기 객체의 컬러를 설정하는 단계는 상기 웹 페이지의 텍스트 컬러, 배경 컬러, 테이블 셀의 컬러 및 소정 영역의 컬

러 중 적어도 하나를 설정하는 단계

를 포함하는 것인 방법.

청구항 4.
제2항에 있어서,

상기 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대로 상기 웹 페이지에 태그된 영상의 컬러를 설정하는 

단계와,

상기 태그된 영상을 상기 클라이언트로 전달하는 단계

를 포함하는 것인 방법.

청구항 5.
제4항에 있어서,

상기 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대로 컬러 프로파일을 발생시키는 단계와,

상기 컬러 프로파일을 토대로 상기 스타일 시트를 포뮬레이팅하는 단계와,

상기 컬러 프로파일을 토대로 상기 영상의 컬러를 설정하는 단계

를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 6.
제4항에 있어서,

상기 웹 페이지를 제1 서버로부터 전달하는 단계와,

상기 태그된 영상을 제2 서버로부터 전달하는 단계

를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 7.
제5항에 있어서,

상기 웹 페이지를 제1 서버로부터 전달하는 단계와,

상기 스타일 시트를 제2 서버로부터 전달하는 단계

를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 8.
제1항에 있어서,

컬러 프로파일링 프로세스를 통하여 상기 클라이언트를 안내함으로써 상기 디스플레이 장치의 컬러 응답을 특정하는

단계와,

상기 클라이언트로 하나 이상의 컬러 프로파일링 웹 페이지를 전송하는 것에 의해 상기 컬러 프로파일링 프로세스를 

통해 상기 클라이언트를 안내하는 단계
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를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 9.
제8항에 있어서,

상기 컬러 프로파일링 프로세스의 결과를 나타내는 정보를 포함하는 상기 클라이언트용 웹 쿠키를 발생시키는 단계

와,

상기 스타일 시트를 전달하는 서버로 상기 웹 쿠키를 전달하는 단계와,

상기 웹 쿠키의 콘텐츠를 토대로 상기 서버에서 상기 스타일 시트를 포뮬레이팅하는 단계

를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 10.
제9항에 있어서,

상기 웹 페이지에 태그된 영상을 상기 클라이언트로 전달하는 단계와,

상기 웹 쿠키의 콘텐츠를 토대로 상기 서버에서 상기 영상의 컬러를 설정하는 단계와,

상기 웹 페이지를 제1 서버로부터 클라이언트로 전달하는 단계와,

상기 스타일 시트와 상기 태그된 영상을 제2 서버에 저장하는 단계와,

상기 태그된 영상을 상기 제2 서버로부터 상기 클라이언트로 전달하는 단계와,

상기 컬러 프로파일링 웹 페이지를 제3 서버로부터 상기 클라이언트로 전달하는 단계

를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 11.
제1항에 있어서,

웹 페이지를 컴퓨터 네트워크 상의 복수의 클라이언트로 전달하는 단계와,

상기 각 클라이언트와 관련된 디스플레이 장치의 컬러 응답을 토대로 상기 웹 페이지에 대하여 고객화 스타일 시트를

포뮬레이팅하는 단계

를 더 포함하는 것인 방법.

청구항 12.
프로그램가능한 프로세서가 청구항 제1항 내지 제12항 중 어느 한 항의 방법을 수행하게 하는 명령들을 기억하는, 컴

퓨터로 판독가능한 매체.

도면
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