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METODO DE SELEGAO DE UMA IMAGEM DE REFERENCIA PARA
O PROCESSAMENTO DE UM CAMPO MACRO-BLOCO CORRENTE

O presente pedido foi dividido do PI 0407671-0
depositado em 03/03/2004.

Campo técnico

A presente invencdo se relaciona a codificacado e
decodificacdo de uma imagem mdvel.

Estado da técnica

Sistemas de codificacdo de imagens mébveis
compensam © movimento usando informagdes de vetor de movimento. No
caso de um sistema de codificacdo de imagens méveis usando multiplas
imagens de referéncia, informag¢des do indice de imagens de
referéncia bem como informagdes de vetor de movimento sdo requeridas
para compensacdo do movimento. O indice de imagens de referéncia é
um valor que & usado para distingliir mailtiplas imagens de referé&ncia
umas das outras. Um codificador transfere o indice de imagens de
referéncia a um decodificador. O decodificador seleciona a imagem
de referéncia conforme indicado pelo indice de imagens de
referéncia, e executa a compensacdo de movimento usando a imagem de
referéncia selecionada.

Geralmente, os métodos de escaneamento para
imagens sdo classificados como escaneamento progressivo ou
escaneamento entrelacado. No caso do escaneamento progressivo, uma
imagem de um gquadro consiste de dados que sdo amostrados ao mesmo
tempo. No caso do escaneamento entrelacgado, uma imagem de um gquadro
consiste de dados que sdo amostrados em tempos diferentes, e as
amostras sdo alternadas linha a linha.

A imagens entrelacada de um quadro normalmente é
dividida em dois campos chamados de campo superior e campo inferior.
No escaneamento entrelacgado, um quadro é dividido em duas imagens
de campo. Nesta especificacdo, uma imagem é tratada baseada em uma
unidade de uma imagem. Um gquadro ou um campo podem ser chamados
como uma imagem.

S30 propostos trés métodos de codificacdo para
uma imagem mdével entrelacada. Um primeiro método de codificacdo é
um método de codificacdo de campo de imagem que executa um processo
de codificacgéo, considerando cada campo como uma imagem

independente a nivel de porcdc ou de imagem. Um segundo método de
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codificacdo é um método de codificagdo de quadro de imagem que
executa um processo de codificacdo depois de combinar dois campos
em um quadro a nivel de porgdo um imagem. Um terceiro método de
codificagdo €& um método de codificagdo de quadro de imagem com
quadros/campos macro-blocos, que executa um processo de
codificagdo combinando dois campos em um quadro e selecionando um
modo de quadro ou um modo de campo a nivel de macro-bloco.

No terceiro método de codificacdo, doils macro-
blocos verticalmente adjacentes s&o unidos em um par e a
codificagdo é executada na unidade de um par de macro-blocos. Na
fig. 1, os nUmeros nos pares de macro-blocos indicam enderecos de
macro-blocos que sdo usados para distinglilr os macro-blocos uns
dos outros.

Aqui, um guadro macro-bloco é um macro-bloco que
¢ codificado nos macro-blocos superior e inferior do par de macro-
blocos na unidade de um quadro. Em outras palavras, cada macro-
bloco & codificado em unidades de um quadro depois que dois campos
sdo combinados em um quadro.

Enquanto isso, um campo macro-bloco é um macro-
bloco que é codificado nos macro-blocos superior e inferior de
pares de macro-blocos em unidades de um campo. O par de macro-
blocos é dividido em componentes de campo superior e inferior e
cada campo é codificado independentemente. Neste momento, os pares
de macro-blocos s8oc rearranjados de forma que os macro-blocos
superior e inferior podem respectivamente conter apenas um
componente de campo superior e apenas um componente de campo
inferior. O macro-bloco superior ¢ chamado de campo macro-bloco
superior e o macro-bloco inferior é chamado de campo macro-bloco
inferior.

Um  armazenador (buffer) de referéncia para
armazenar muiltiplas imagens de referéncia & configurado em
unidades de um quadro. Na codificacdo de imagens de quadro, todas
as 1imagens de referéncia sdo consideradas como unidades de um
quadro na gqual dois campos s&o combinados em um quadro, e uma
imagem entre as imagens de quadro de referéncia é usada para
compensacdo de movimento. Adequadamente, valores sio alocados aos

indices de imagens de referéncia em unidades de um quadro.
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O indice de imagens de referéncia para um quadro
P é obtido ordenando-se todos os quadros de referéncia na ordem
reversa da ordem de codificagédo e entédo alocando-se
seqiiencialmente um indice, que é incrementado por um, aos quadros
de referéncia ordenados. O indice de imagens de referéncia para um
gquadro B é classificado em uma lista 0 e uma lista 1, e &
determinado baseado em uma ordem de exibicdo do quadro de
referéncia.

Primeiro, no caso da lista 0 do quadro de
referéncia, s&o alocados indices em uma ordem inversa para oS
quadros de referéncia cuja ordem de exibicdo estd atrads do quadro
B, e entdo, os indices restantes sdo alocados na ordem de exibigdo
para os quadros de referéncia cuja ordem de exibicgdo estd & frente
do quadro B. No caso da lista 1 do quadro de referéncia, em
contraste com a lista 0 do gquadro de referéncia, sdo alocados
indices na ordem de exibic¢do para os quadros de referéncia cuja
ordem de exibicdo estd a frente do quadro B, e entdo, os indices
restantes sdo alocados em uma ordem inversa para o gquadro de
referéncia cuja ordem de exibicgdo estad atras do quadro B. A fig. 2
mostra um indice de imagens de referéncia para um quadro P quando
o tamanho de um armazenador (buffer) de referéncia é 5, e a fig. 3
mostra as listas 0 e 1 do indice de imagens de referéncia para um
quadro B.

Na codificacdo de imagens de campo, o0s campos de
todas as 1imagens de referéncia sdo considerados como imagens
independentes e uma das imagens de campo de referéncia é usada
para compensacgido de movimento. Adequadamente, sdo alocados valores
aos indices de imagens de referéncia, em unidades de um campo.
Neste momento, os campos de referéncia s&o combinades na unidade
de um quadro, e entdo, os indices de imagens de referéncia em cada
campo do quadro P sdo ordenados em ordem reversa a da ordem de
codificacdo do quadro. Entédo, valores de indice que séo
incrementados por um sdo alocados alternadamente em uma ordem que
comeca a partir de um campo de referéncia tendo paridade igual a
uma imagem corrente para um campo de referéncia tendo paridade
diferente da imagem corrente, enquanto visitando em seqiiéncia os

quadros de referéncia ordenados.
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Além disso, no caso das listas 0 e 1 do indice de
imagens de referéncia para cada campo de um guadro B, todos os
campos de referéncia s&o combinados em unidades de um quadro e
entdo um quadro de referéncia & ordenado da mesma maneira que o
método de determinagdo do indice de quadro de referéncia de um
quadro B. Depois disso, os indices que sdo incrementados por um
sdo alocados alternadamente em uma ordem que comega a partir de um
campo de referéncia tendo paridade igual & imagem corrente para um
campo de referéncia tendo paridade diferente da imagem corrente,
enquanto visitando em sequUéncia o©0s quadros de referéncia
ordenados.

A fig. 4 mostra indices de imagens de referéncia
dos campos superior e inferior de um quadro P quando o tamanho de
um armazenador (buffer) de referéncia é 5, e a fig. 5 mostra as
listas 0 e 1 do indice de imagens de referéncia dos campos
superior e inferior de um quadro B que pode ser usado como uma
referéncia.

Para melhorar eficiéncia de <codificacéo, o)
sistema de codificagdo de imagens méveis usando mGltiplas imagens
de referéncia prové uma funcdo de reordenar os indices de imagens
de referéncia antes de decodificar uma imagem ou porcdo. Os
indices de imagens de referéncia sio reordenados arbitrariamente
de modo a aumentar a eficiéncia de <codificacdo depois de
determinar um indice de imagens de referéncia inicial para as
imagens de quadro e de campo. A fig. 6 mostra o resultado da
determinacdo de um indice de imagens de referéncia inicial para um
quadro P, reordenando-se arbitrariamente os indices de acordo com
o método acima descrito.

Quando o sistema de codificacdo de imagens méveis
usando as miltiplas imagens de referéncia codifica uma imagem
mével entrelacada em uma imagem de quadro tendo quadros/campos
macro-blocos, todas as imagens de referéncia para o quadro macro-
bloco sdo consideradas como uma unidade de quadro e uma das
imagens de quadro de referéncia deve ser usada para compensacio de
movimento. Além disso, todas as imagens de referéncia para o campo

macro-bloco sdo consideradas como imagens independentes e uma das
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imagens de campo de referéncia deve ser usada para compensacido de
movimento.

Adequadamente, na codificagdo de imagens de
quadro que seleciona os modos de codificacdo de gquadro/campo a
nivel de macro-bloco, é necessario alocar valores para o indice de
imagens de referéncia na unidade de quadro ou unidade de campo de
acordo com o modo de codificacdo de cada macro-bloco.

Formas de incorporacgio da invencéo

Uma forma de incorporagdo da presente invencio
prové informac¢des de imagens de referéncia usadas para compensacgio
de movimento determinando-se diferentemente o indice de imagens de
referéncia de acordo com um modo de codificagdo de macro-bloco
quando uma imagem mdvel entrelacada é codificada com uma imagem de
quadro tendo quadros/campos macro-blocos em um sistema de
codificagdo de 1imagens mobveis usando miltiplas imagens de
referéncia.

Em uma forma de incorporacdo, o método de
selecionar uma imagem de referéncia para processar um campo macro-
bloco inclui selecionar pelo menos uma imagem de referéncia para
processar um campo macro-bloco a partir de pelo menos uma lista de
imagens de referéncia usando informacdes de indice de imagens
referéncia. Aqui, pelo menos cada uma imagem de referéncia
selecionada é um campo. Por exemplo, o campo de referéncia pode
Ser um campo superior ou um campo inferior.

Em outra forma de incorporacdo, o método pode
incluir mais adiante o processamento do campo macro-bloco usando
pelo menos uma imagem de referéncia selecionada.

Em uma forma de incorporagdoc adicional, o método
pode incluir a formagdo de pelo menos uma lista de imagens de
referéncia. Por exemplo, a etapa de formacdo pode incluir a
inicializagdo de pelo menos uma lista de imagens de referéncia, e
a reordenagdo de pelo menos uma lista de imagens de referéncia.

Em outra forma de incorporacdo, se a informacdo
do indice de imagens de referéncia é um nUmero de indice par,
entdo pelo menos um campo de referéncia selecionado tem a mesma

paridade de campo que o campe macro-bloco.
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Ainda em outra forma de incorporacdo, se a
informacdo do 1indice de imagens de referéncia ¢é um numero de
indice impar, entdo pelo menos um campo de referéncia selecionado
tem paridade de campo diferente da do campo macro-bloco.

Em wuma forma de incorporacdo, o método de
selecionar uma imagem de referéncia para processar um campo macro-
bloco inclui selecionar pelo menos uma imagem de referéncia para
processar um campo macro-bloco a partir de pelc menos uma lista de
imagens de referéncia usando informacdes do indice de referéncia
de imagens. Aqui, pelo menos cada uma imagem de referéncia
selecionada é um campo, e a paridade de pelo menos um campo de
referéncia selecionado pode estar baseada na paridade do campo
macro-bloco e nas informagdes do indice de imagens de referéncia.

Breve descrigdo dos desenhos

Os desenhos anexos, que estdo incluidos para
prover um melhor entendimento da invengdo e estdo aqui
incorporados constituindo uma parte desta especificacdo, ilustram
formas de incorporagdo da invencdo e Jjunto com a presente
descrigdo servem para explicar os principios da invencéo.

Nos desenhos:

A fig. 1 mostra um par de macro-blocos em uma
imagem de quadro tendo um quadro/campo macro-bloco geral;

A fig. 2 mostra indices de imagens de referéncia
de codificagdo de um gquadro P em um sistema de codificacdo de
imagens méveis de acordo com o estado da arte relacionada;

A fig. 3 mostra listas 0 e 1 do indice de imagens
de referéncia da codificagdo do quadro B em um sistema de
codificagdo de imagens mdveis de acordo com o estado da arte
relacionada;

A fig. 4 mostra indices de imagens de referéncia
em uma codificacdo de campos superior e inferior de um quadro P enm
um sistema de codificagdo de imagens moéveis de acordo com o estado
da arte relacionada;

A fig. 5 mostra listas 0 e 1 do indice de imagens
de referéncia em uma codificagdo de campos superior e inferior de
um quadro B em um sistema de codificagdo de imagens méveis de

acordo com o estade da arte relacionada;
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A fig. 6 mostra indices de imagens de referéncia
reordenados em uma codificagdo de um quadro P em um sistema de
codificacdo de imagens mbéveis de acordo com o estado da arte
relacionada;

A fig. 7 mostra indices de imagens de referéncia
de um quadro P e de um quadro B tendo quadros macro-blocos em um
sistema de codificagdo de imagens moéveis de acordo com a presente
invencdo;

A fig. 8 mostra indices de imagens de referéncia
de um quadro P e um quadro B tendo campos macro-blocos em um
sistema de codificac¢do de imagens mévels de acordo com uma forma
de incorporagdo da presente invencdo (caso 1);

A fig. 9 mostra indices de imagens de referéncia
de um quadrec P e um quadro B tendo campos macro-blocos em um
sistema de codificagio de imagens méveis de acordo com ocutra forma
de incorporag¢do da presente invencdo (caso 2);

A fig. 10 mostra indices de imagens de referéncia
de um quadro P tendo campos macro-blocos em um sistema de
codificacdo de imagens méveis de acordo com outra forma de
incorporacdo da presente invencdo (caso 3);

A fig. 11 mostra indices de imagens de referéncia
de um gquadro B tendo campos macro-blocos em um sistema de
codificagdo de imagens méveis de acordo com uma forma de
incorporacdo adicional da presente invencdo (caso 3); e

A fig. 12 mostra indices de imagens de referéncia
de um quadro P e um gquadro B tendo campos macro-blocos em um
sistema de codificacgdo de imagens méveis de acordo com outra forma
de incorporagdo da presente invencdo (caso 4).

Descrig¢ido detalhada de formas de incorporacgio
exemplares

A segulr, serdo descritas em detalhes formas de
incorporagdo exemplificativas da presente invencdo com referéncia
aos desenhos anexos.

Como previamente explicado, sistemas de
codificagdo de 1imagens mdévels compensam o movimento usando
informagdes de vetor de movimento. No casc de um sistema de

codificagdo de imagens mdéveis usando multiplas imagens de
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referéncia, as informag¢des do indice de imagens de referéncia bem
como as informagSes do vetor de movimento sdo usadas para
compensagdo de movimento. O indice de imagens de referéncia & um
valor gue ¢ usado para distinglir maltiplas imagens de referéncia
umas das outras. Um codificador transfere o indice de imagens de
referéncia para um decodificador. O decodificador seleciona a
imagem de referéncia conforme indicado pelo indice de imagens de
referéncia, e executa a compensacdo de movimento usando a imagem
de referéncia selecionada.

Quando uma imagem mdvel entrelagada é¢ codificada
em uma imagem de quadro tendo quadros/campos macro-blocos, um
sistema de codificagdo de imagens méveis usando multiplas imagens
de referéncia executa uma compensagdo de movimento a partir de um
quadro de referéncia para que haja codificag¢do de quadro no quadro
macro-bloco. Em outras palavras, as imagens de referéncia podem
ser consideradas como uma unidade de quadro. Porém, o sistema de
codificacdo de imagens mdéveis executa uma compensacdo de movimento
a partir de um campo de referéncia para que haja uma codificacéo
de campo nos campos macro-blocos. Em outras palavras, as imagens
de referéncia podem ser consideradas como uma unidade de campo.

Adeguadamente, as imagens de quadro tendo
quadros/campos macro-blocos usam indices que tém diferentes
estruturas a nivel de macro-bloco. Por exemplo, © quadro macro-
bloco usa um indice de imagens de referéncia de uma unidade de
quadro e o campo macro-bloco usa um indice de imagens de
referéncia de uma unidade de campo. Deve ser considerado que os
indices de imagens de referéncia podem ser reordenados a nivel de
porgdo ou imagem.

Entdo, a imagem de quadro tendo quadros/campos
macro-blocos deve considerar a imagem de referéncia em uma unidade
de quadro a nivel de porgdo ou imagem e ter os indices de imagens
de referéncia reordenados de uma unidade de quadro. O indice de
imagens de referéncia pode ser determinado de acordo com um modo
de codificagdo de macro-bloco baseado nos indices de imagens de
referéncia da unidade de quadro a nivel de macro-bloco.

A presente invencdo prové uma forma de

incorporagdo de um método para determinar indices de imagens de
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referéncia em uma imagem de quadro tendo gquadros/campos macro-—
blocos. 0 método inclui um processo para determinar indices de
imagens de referéncia a nivel de imagem (ou porcdo) e um processo
para determinar indices de imagens de referéncia a nivel de macro-
bloco.

[1] Determinagdo {ou inicializacdc) de indices de
imagens de referéncia a nivel de imagem (ou porcéo):

As imagens de referéncia podem ser consideradas
em uma unidade de quadro a nivel de porc¢do ou imagem, e os indices
de imagens de referéncia de unidade de guadro sdo calculados.

No método para determinar um indice de imagens de
referéncia para um quadro P, quadros de referéncia s&o ordenados
em ordem reversa a uma ordem de codificacldo e sdc alocados indices
enquanto visitando em seqgiéncia os quadros de referéncia
ordenados.

Os indices de imagens de referéncia para um
quadro B s&o determinados baseados em uma ordem de exibicdo dos
quadros de referéncia. Primeiro, no caso de uma lista 0 do gquadro
de referéncia, os indices s&o alocados em uma ordem inversa para
0s quadros de referéncia cuja ordem de exibicdo estd atréds do
quadro B e os indices restantes sdo alocados na ordem de exibicdo
para os quadros de referéncia cuja ordem de exibicio estd & frente
do quadro B.

No caso da lista 1 do quadro de referéncia, em
contraste com a lista 0 do quadro de referéncia, os indices sio
alocados na ordem de exibigdo para os quadros de referéncia cuja
ordem de exibigcdo sdo maiores que o quadro B e os indices
restantes s&do alocadoes em ordem inversa para os quadros de
referéncia cuja ordem de exibigdo é menor que o quadrc B.

Nesta e na outra forma de incorporacdo descrita
abaixo, para melhorar a eficiéncia de codificacdo, o sistema de
codificagdo de imagens méveis wusando maltiplas imagens de
referéncia pode prover uma fungdo de reordenar os indices de
imagens de referéncia antes de decodificar uma imagem ou porgéo.
Os indices de imagens de referéncia sédo reordenados
arbitrariamente para aumentar a eficiéncia de codificacdo depois

da determinagdo de um indice de imagens de referéncia inicial para
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as imagens de quadro e de campo. Quando os indices de imagens de
referéncia sdo reordenados para aumentar uma eficiéncia de
codificagdo, os indices de imagens de referéncia de uma unidade de
quadro podem ser reordenados.

[2] Determinagdo (ou reordenacdc) do indice de
imagens de referéncia a nivel de macro-bloco:

O indice de imagens de referéncia é modificado de
acordo com o modo de codificacdo do macro-bloco enquanto
executando uma codificagdo em unidade de um par de macro-blocos
com respeito aos indices de imagens de referéncia de uma unidade
de quadro, que s&o obtidos a nivel de imagem (ou porgdo). Este
processo sera descrito abaixo.

[2.1] Caso de quadro macro-bloco:

Considerando que a compensacdc de movimento pode
ser executada para guadros macro-blocos a partir de um quadrec de
referéncia, o indice de imagens de referéncia pode ser uma unidade
de quadro. Adequadamente, os indices de imagens de referéncia de
uma unidade de quadro que sdo obtidos a nivel de imagem (ou
porgdo), sdo usados.

Um quadro de referéncia armazenade em um
armazenador (buffer) de referéncia pode ser configurado com um par
de campos tendo paridades (por exemplo, superior e inferior)
opostas uma a outra. A fig. 7 mostra indices de imagens de
referéncias para um guadro macro-bloco em um quadro P e um quadro
B quando o tamanho do armazenador (buffer) de referéncia & 5.

[2.2] Caso de campo macro-bloco:

Considerando que a compensacdo de movimento pode
ser executada a campos macro-blocos de um campo de referéncia, 0
indice de imagens de referéncia pode ser uma unidade de campo.
Neste caso, um par de campos tendo paridades opostas uma & outra
também estd presente no armazenador (buffer) de referéncia.
Adequadamente, cada quadro de referé&ncia é dividido em dois campos
enquanto seqlencialmente visitando o quadro de referéncia de
acordo com os indices de imagens de referéncia de uma unidade de
quadro, gque sdo obtidos a nivel de imagem (ou porgdo) . Entdo, os
indices de imagens de referéncia sdc alocados novamente a cada

campo. Os indices de imagens de referéncia para dois campos sio de
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cada gquadro de referéncia alocados em varios métodos (casos 1 a
4).

{Caso 1)

Independentemente dos campos macro-blocos
superior e inferior de um campo macro-blocc corrente, um indice
menor é alocado ao campo de referéncia superior e um indice maior
¢ alocado ao campo de referéncia inferior enguanto visitando
seqliencialmente os quadros de referéncia em uma ordem dos indices
de imagens de referéncia, que sdoc obtidos a nivel de imagem (ou
porgdo) .

Em outras palavras, os indices de campo de

referéncia superior e inferior podem ser dados pelas equacdes

abaixo:

indice de campo de referéncia superior = 2 x
indice de imagens do quadro de referéncia

indice de campo de referéncia inferior = 2 x
indice de imagens de quadro de referéncia + 1

A fig. 8 mostra os indices de imagens de

referéncia para campos macro~blocos de um quadro P e um quadro B.

(Caso 2)

Independentemente dos campos macro-blocos
superior e inferior de um campo macro-bloco corrente, um indice
menor €& alocado ao campo de referéncia inferior e um indice maior
¢ alocado ao campo de referéncia superior enquanto visitande
seqliencialmente os quadros de referéncia em uma ordem dos indices
de imagens de referéncia, que sdo obtidos a nivel de imagem (ou
porgdo) .

Em outras palavras, os 1indices de campo de

referéncia superior e inferior podem ser dados pelas equagdes

abaixo:

Indice de campo de referéncia superior = 2 x
indice de imagens de quadro de referéncia + 1

indice de campo de referéncia inferior = 2 x

indice de imagens de quadro de referéncia
A fig. 9 mostra os indices de imagens de
referéncia para campos macro-blocos de um quadro P e um guadro B.

(Caso 3)

¥
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indices que S&0 incrementados por um
alternadamente sdo alocados alternadamente a campos de referéncia,
comecando a partir do campo de referéncia tendo uma paridade igual
a do campo corrente para o campo de referéncia tendo uma paridade
diferente do campo corrente, enguanto segiiencialmente visitando os
quadros de referéncia de acordo com uma ordem de indice de imagens
de referéncia a nivel de imagem (ou porgdo). As figs. 10 e 11
mostram indices de imagens de referéncia para campos macro-blocos
de um guadro P e um quadro B.

(Caso 4)

Independentemente dos campos macro-blocoes
superior e inferior de um campo macro-bloco corrente, um indice
menor é alocado ao campo de referéncia prdédximo do campo corrente
visando o tempo, e um indice maior ¢é alocado ao campo de
referéncia mais distante do campo atual devido ao tempe, enquanto
visitando seqlencialmente as armagdes de referéncia em uma ordem
dos indices de imagens de referéncia a nivel de imagem (ou
porgdo) .

Em outras palavras, os indices de campo de
referéncia podem ser dados pelas equagdes abaixo:

Indice de campo de referéncia préximo do campo

corrente = 2 x indice de imagens de quadro de referéncia
indice de campo de referéncia distante do campo
corrente = 2 x indice de imagens de quadro de referéncia + 1

Na fig. 12, s&do mostrados indices de imagens de
referéncia para um campo macro-bloco de um quadro P e um quadro B.

De acordo com um nmétodo de codificagdc de imagens
méveis de pelo menos uma forma de incorporagdo da presente
invencgdo, quando um sistema de codificacgdc de imagens mbveis
usando multiplas imagens de referéncia codifica uma imagem mével
entrelacada em uma imagem de quadro tendo quadros/campos macro-
blocos, © sistema de codificagdo de 1imagens mévels prové
eficientemente informac¢des de imagens de referéncia usadas para a
compensacido de movimento através da determinagdo diferenciada de
indices de 1imagens de <referéncia de acordo com modos de

codificacdo de macro-blocos.
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Enquanto a presente invencdo fol agqui descrita e
ilustrada com referéncia as suas formas de incorporacgio
exemplares, sera aparente para aqueles qualificados na arte que
varias modificacbes e variagdes podem ser feitas sem perder-se o
espirito e o escopo da invencdo. Assim, ¢é pretendido que a

presente invengdo cubra as modificacgdes e variacdes.

\}O[
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REIVINDICAGCOES

1. Método de selecdo de uma imagem de referéncia
para o processamento de um campo macro-bloco corrente, caracterizado
pelo fato de gque compreende:
obter uma lista das imagens do quadro de referéncia incluindo
multiplas imagens do quadro de referéncia;
determinar o indice de imagens do quadro de referéncia das multiplas
imagens do quadro de referéncia na lista de imagens do gquadro de
referéncia com base na informacdo de ordem mostrada para as maltiplas
imagens do quadro de referéncia, os nUmeros do indice de imagem do
quadro de referéncia sendo alocados as imagens do quadro de
referéncia com uma ordem mostrada menor do que aquela de uma imagem
incluindo o campo macro—-bloco corrente em ordem reversa da ordem
mostrada, e o restante dos nUmeros do indice de imagens do quadro
de referé&ncia sendo alocados as imagens do quadro de referéncia com
uma ordem mostrada maior do que agquela da imagem incluindo o campo
macro—bloco corrente na ordem mostrada;
obter informacdes do vetor de movimento para o campo macro—bloco
corrente;
obter um indice de imagens do campo de referéncia para o campo macro-
bloco corrente;
selecionar uma imagem do campo de referéncia com uma paridade
diferente do campo macro-bloco corrente se o indice de imagens do
campo de referéncia for um valor impar; e
decodificar o macro-bloco corrente com base nas informacdes do vetor
de movimento e as imagens do campo de referé&ncia selecionado.

2. Método, de acordo com a reivindicacgdo 1,
caracterizado pelo fato de que se o indice de imagens do campo de
referéncia é o valor impar e o campo macro-bloco corrente & um campo
macro-bloco superior, entdo a imagem do campo de referéncia
selecionado é uma imagem de campo inferior.

3. Método, de acordo com a reivindicacgdo 1,
caracterizado pelo fato de que se o indice de imagens do campo de
referéncia é o valor impar e o campo macro-bloco corrente & um campo
macro-bloco inferior, entdo a imagem do campo de referéncia

selecionado é uma imagem de campo superior.
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