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(54) Zku¥ebnf piistro}]

Vyndlez se t¥ké zkulebniho piistroje vhodného k vyu¥it{ v textilnim, zejméne
pletaifském primyslu p#i simulovéni pifekd¥ek nepi#. pruZnych a tuhych rdzd vznikajicich
béhem pletenfi p¥i odvinu nitf{ z civek na pletacich strojich.

V p¥{vodnim systému textilnftho stroje vznikaj{ p#i odvinu nit{ z civek &esto rézy
zplsobené pekdikemi, jeko jsou nep¥. zesouksné uzly e ne¥istoty, po¥kozeny povrch
dutinek, podsoukené civky spod. Hodnocenirapolehlivosti nikterych funkénich uzld
p¥ivodniho systému niti nap¥. hlfdedl nit{ nebo podevadld nit{ vychdzi obvykle ze
zjist&nych hodnot nepéti niti. Ze normélnich provoznich podminek je vZak Zetnost
pruZnych a tuhych rézd, charskteristickych pro vySe uvedené piekéiky, pomdrn¥ meld
e neprevideln¥ rozlofend. Z t&chto ddvodl nejsou rédzy vyskytujicf se pii normélnim
zpracovén! nit{ na textilnfch strojich pro praktické hodnoceni vhodné a vyuZitelné.

Z divodu urychléni a zpfesnini vyhodnocovéni testd a za Ufelem ziskéni spolehlivych
informaci o ¥innosti nikterych funkinich uzld p¥ivodntho systému textilntho stroje
bylo t¥eba vyvinout vhodnou zkudebni metodu a zkulebni piistroj, ktery by vyskytujfet
se piekéfky virné napodobovel, tj. simulovel a tim vytvo¥il predpokledy pro vyuZiti
nem$fenych hodnot z hlediska moZnosti nestaveni optimélnfich podm;nek p¥#i zpracovén{
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nitf, nepi’:. pii‘ sef{zen{ pfedp¥ti u hlfda¥d nit{ nebo p¥i méFreni qulehl:lvosti funkce
podavadld nitf.

%édaného cfle bylo doseZfeno konstrukef zkuéebniho p¥istroje, ktery sestévd
v podstat¥ z funkdniho mechanismu a z p¥ipevihovact Je'dnotky._ Predmétem vyndlezu Je
presné specifikace a uspoiddéni funkinfho mechanismu, zetimco pi#ipevhovect Jednotka
Je volitelnd & popséne v prikledném provedeni, '

Funkéni mechanismu zkufebnfho p¥fstroje tvo¥{ dotekové rameno o‘sazené na svém

~ volném konecl dotekovym &idlem a zasazené do vykyvné pé¥ky, opetfené ne své ¥elni
stdn& kolikem, na kterém je vytvoiens dréZka pro zavéSeni ta¥né pruziny s definovenym
rozsehem velikosti pF{tlaku na povréh civky. Vykyvné pd¥ka je uloXena otodn& v driéku,
‘ktery Je prichycen k vodici ty¥i, na JejimZ volném hornin;. konci Jje upevnéna zaréike

pro zejisténi dotekového ramene v poloze mimo Einnost.

Pro nestavovénf velikosti p¥itleku dotekového &idla na povrch civky slou%f
stupnice, kterou Je opatifene vodici tyd.

V Jednom z poufivenych provedent je dotekové &idlo vytvofeno ve tvaru koule
doléhajici na povrch civky, v Jiném provedeni Jje dotekové &idlo provedeno ve tveru

hrotu.

K prednostem zkudebnfho p¥{stoje podle vyndlezu ndle¥i jeho jednoduché provedeni
8 moZnosti pfipojeni na kterykoliv typ cive¥nice textilnfho stroje. Zkusebnf pfistro}
Je snadno pienosny, mréce s nastavenim & se¥fzenim velmi jednoduchéd. Hodnoty ziskané
poﬁoci tohoto piistroje jsou spolehlivym vychodiskem pro stanoveni peremetrd textilntho
stroje z hlediska optimelizace funkce hlideéd nit{, podaveld nitf, p¥ipednd dalsich
funk&nich uzld stroje.

Dal31 vfhody a deteily zkuSebnfho piistroje Jsou patrny z vykresl, které znézor-
nujf ne obr. 1 sestavu zku¥ebntho p*istroje v pracovni a mimopracovn{ poloze, obr. 2
detailni provedeni dotekovych &idel.

Podle obr. 1 je dotekové remeno ) zesazeno do vykyvné pélky 3+ Dotekové ramenc L
Je osazeno na svém volném konci dotekovym &idlem 2 v provedent podle obr. 1 v podobd
koule. Vykyvné pétke 3 se ot&¥f kolem osezeného &epu 10 prochéze jiciho driékem 7,
ktery Je p¥ichycen k vodidi tysi 8 opatlené stupnici, prosti¥ednictvim 3roubu 11 ste-
hujfctho d&lenou objimku ne konei dr¥édku j. Horni zaskondénf vodic{ ty&e 8 nese zsré¥ku
9 uloZenou ve vybréni vodici tyle 8. Do &elnf stény Jg vikyvné péiky 3 Je zasazen
koltk 4 s dréZkou 2 slou¥fcl pro zevédeni ta’né prufiny 6, jJejiZ druhé oko je zavééeno
v p¥f{kladném provedent piipevhovac{ jednotky podle obr. 1 v dré¥ce 12 sroubu )3,
ktery prochéz{ otvorem v dhelnfku 14 nesoucim vodicf ty¥ 8. Sroub 13 utehuje zédroven
svérnou objimku 15 k uhelniku l4. Otvorem 17 ve svirné objimce 42 prochédzi tyé, kterou
Je zkudebni p¥istroj piipevnén postiednictvim Zroubu 46 k nezndzornéné cive¥nici
textilniho stroje.
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Jak je patrno z obr. 1, doléhd dotekové rameno L v pracovni poloze proati‘édnictvim
dotekového ¥idle 2 na povrch civky, & to plsobenim pFfitlaku vyvozeného taZfnou pruZinou
6. Pracovni poloha dotekového remene 1 je znézornéna plnymi deremi, zatimco pFerusove-
nymi éarami polohav dotekového ramene mimo &innost, tJ. tehdy, Jjestli¥%e dotekové rameno
1 je od povrchu civky odddleno a v této poloze zaji¥téno zerdikou 9 ve tvaru neuzevie-
ného prstence, ~kterym je dotekové rameno ) p¥idrZeno.

Na obr. 2 Jsou znézornény dvé varianty dotekovych Zidel 2, a to ve tvaru koule
10 pro simulaci pruﬁnjch rézd a ve tveru hrotu 21 pro simulaci tuhgch rézd, V obou
pF¥ipadech se p¥ipevhujf dotekovéd &idla 2 na dotekové rameno 1 pomoci zévitu 18. Krom$
dvou znézornénych variant je moZno pouZit daléich provedeni dotekovych &idel 2. Ve
vyhodném provedeni Jje mo¥no nasadit dotekové &idlo 2 ve tvaru koule LO opatiené zv&tde-
nym vnit¥nim otvorem p¥fmo ne dotekové &idlo 2 vytvorené ve tveru hrotu 21.

Pro popis funkce zkhéebn:(ho pristroje byl zvolen p¥fklad pouZitf na velkopriméro~-
vém pletecim stroji, ktery je vybaven civednici standartniho provedent, Ty¢{f, kterd
je na svém konci opatfena driékem, a kterd prochézi otvorem 17 ve svérné objimce 15,
se p¥ipojf zkudebni p¥isiroj k ne_znézornéné cfvednici pletectho stroje. Optimédln{
poloha ro simulaci rézd se nastavi natdlenim & posouvénim jednotlivych elementl
ptipevhovaci jednotky napffkled thelnikd, drZskt, objimek epod. vigi sob¥, prifemZ
plet{ zéseda, %e dotekové é:l.'dlo~_2_.dosedé p¥ibliZnd na st¥ed povrchu civky.

Se¥{zen{ prftleku dotekového &idla 2 se provédi posunovénim drZdku ] po vodict
ty¥i 8 a zajist¥nim této polohy pomoci #roubu 11, ¥imi se zéroven mén{ vzddlenost
kolfku 4 vi¥i Sroubu 13. P¥i pouXitf dotekového ¥idle 2 ve tveru koule 1O doléhé
teto na povrch civky a bréni‘ niti v plynulém odvinu, tekfe nit je nucens p¥i odvinové-
ni prekondvat prftlek koule 10. Velikost pFftleku dotekového &idla g se v tomto p¥ipe-
a% volf e ohledem na pofedavek zebrénit pretrhim niti p¥i zpracovéni. P¥i pou%it{
dotekového ¥idla 2 ve tvaru hrotu 21 vnikne tento do povrchovych vratev civky. V tomto
p¥ipadé neni nit schopna tuto pi‘ekéﬁku,n‘;i‘ ekonat, nésledkem Seho# dojde k JeJjimu pletr-
Yenf, nebot pr{tlak byl zvolen mnyslné velky.

Hodnoty simulovanych rézl se méi‘:( a vyhodnocu,j:( elektronickou méﬁ.ci soupravou,
gestévajicl nap¥. ze snimeci hlavy, vyhodnocovaci jednotky a ze zepisovale pro poifzeni
grafického zéznemu. Po ukondeni méi‘icibo cyklu sa' dotekové remeno 1 zejist{ v mimo-

precovni poloze zaréZkou J.
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PREDMETT VYINALEZU

1. Zku¥ebnf p#istrod vhodny.napf. pro simulovéni prekd¥ek p¥i zpracovéni niti ns
textilnich, zeJména pletacfch strojich, sestdvejici z funkinfho mechanismu a
z pFipevhovaci jednotky vyznedujic{ se tim, Ze funkin{ mechanismus je vytvoren
z dotekového ramene (1) osazeného na svém volném konci dotekovym Sidlem (2) a
zasazéného do vykywvné pé¥ky (3) opat¥enéd ne své ¥elni stdnd (3a) kolfkem (4)
s dréfkou (5) pro zavdeni tafné pruiiny (6):; definovanym rozsshem velikosti
pritleku na povrch civky, pFifem? Je vykyiné pétke (3) uloZena otond v drZéku
(75, ktery Je pfichycen k vodictf ty¥i (8), na jejim%Z volném konci je upevn¥na
zardzke (9) slouzfct pro zaJjistdni dotekového reamene (1) v poloze mimo &innost,

2. Zkudebni piistroJ podle bodu 1, vyznedujfci se tim, Ze vodict ty¥ (8) -je opat¥ena
. stupnicif, slou¥ici pro nastavovéni velikosti p¥ftleku dotekového &idla (2) na
povrch civky.

. 3. Zku¥ebni pi¥{stroj podle bodu 1 a 2, vyznalujici se tim, Ze dotekové ¥idlo (2) Je
' vytvofeno ve tvaru koule (10) opatiené zévitem pro pripevnéni ne dotekové rameno (1)

4. Zkudebni p¥istroj podle bodu 1 a 2, vyznatujici se tim, Ze dotekové &idlo (2) je
vytvoreno ve tvaru hrotu (11), opatfeného zévitem pro p¥ipevndni ne dotekové

remeno (1),

2 vykresy
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