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Gra towarzyska wedlug wynalazku ma
za zadanie umozliwienie gry dowolnej ilo-
§ci oséb, przy czym jest gra niekosztowna,
poniewaz nie wymaga specjalnego urza-
dzenia, a tylko talii kart oraz tablicy, na
ktorej gracze klada swoje stawki.

Kazdej karcie talii odpowiada jedno
iub kilka okreslonych miejsc na tablicy, a
kazdemu miejscu na tablicy, na ktérej gra-
cze moga klas¢ stawki, odpowiada jedna
lub kilka okreslonych kart talii.

Gra przypomina gre w ruletke, z ta
réznica, ze o wygrywajacym polu tablicy
decyduje przelozona karta. Gra wskutek
zastosowania kart oraz sposobu odkrywa-
nia karty wygrywajacej, zapewniajacego
przypadkowos¢, nie wykazuje wady gier,
w ktérych o wygranej decyduja np. tocza-

ce sie kulki, wpadajace do odpowiednich
gniazdek; wirujace tarcze, zatrzymujace
sie nad wskazowka; wirujace wskazowlki,
zatrzymujace si¢ w pewnym polozeniu,
wzglednie baczki, padajace na jeden bok,
it d

Ruletki — tylko bardzo precyzyjnie
wykonane — zapewniaja przypadkowos¢,
a te sa, jak wiadomo, bardzo kosztowne.
Przyrzady, znajdujace si¢ w handlu, sa
tanisze, lecz psujg si¢ szybko i np. przy u-
zywaniu ich kulka staje latwiej na pew-
nych numerach niz na innych.

Gra wedlug wynalazku natomiast za-
pewnia taka przypadkowosé, jaka daja
tylko bardzo precyzyjne i kosztowne przy-
rzady. Zadna karta nie jest odkrywana la-
twiej od innych.



Zmlemalac tablice oraz liczbe i ewen-
tualnie-takze wyglad kart mozna otrzymy-

waé rézne rodzaje gry odpowiednio do zy-

czenia os6b bioracych udzial w grze. Dla

dzieci np. stosuje si¢ karty z obrazkami,-

przedstawiajacymi zwierzeta, rosliny i t.-d.

oraz odpowiednio prosty ukfad pél na ta-

blicy.

Na rysunku przedstawiono przyklad wy-
konania wynalazku. Fig. 1 przedstawia a-
blice o ukladzie podobnym do tablicy ru-

letki. Tablica jest wykonana w ten sposéb,

ze poszczegdlne pola a, odpow1ada]qce nu-
merowanym polom tablicy ruletki, przed-

stawiaja karty, stosowane w_grze. Ponad-

to tablica zawiera pola b do stawiania na
rodzaj kart. :

Gra odbywa si¢ w nastepujacy sposob:

Z talii kart (o 52 kartach) odrzuca sie
dziesiatke “karo, dziewiatke trefl, 6semke
kier, siédemke pik oraz wszystkie figury
z wyjatkiem jednej. Trzymajacy bank ta-
suje pozostale 37 kart i zapowiada: ,,pro-
sze stawiaé!”
stawkami. Nastgpnie trzymajacy bank daje
talie do przelozenia ktéremukolwiek z gra-
czy, pokazuje ostatnia karte i dolicza w
myS$li do liczby jej oczek liczbe dziesigé i
sume te zapowiada; (jesli np. po przeloze-
niu na spodzie byla széstka — to méwi —
szesnascie, jesli figura — to moéwi dzie-
sig¢). Tyle kart, ile zapowiedzial (np.
szesnascie), pojedyriczo odlicza z géry, li-
czac glosno, a ostatnia z nich odkrywa.
Karta ta jest wygrywajaca. Bankier z kolei
zabiera stawki przegrane, a doptaca do
stawek wygranych odpowiednie - sumy.
(Sposéb obstawiania pél tablicy eraz spo-
s6b wyplacania wygranych jest podobny

_ustalaja wartosci

--jest bankierem,
'sume, ktora bankier wktada do bankuy, a po
- ,rozbiciu banku"
~-lub po podwojeniu si¢ banku trzyma bank
~ gracz nastepny; albo tez w ten sposéb, ze

Gracze obstawiaja. tablice -

do sposobéw, stosowanych podczas gry w
ruletke). Przed rozpoczeciem gry gracze
dopuszczalnych stawek
najmniejszych i najwigekszych. Gra sie¢ w
ten sposéb, ze albo tylko jeden z graczy
albo ustanawia si¢ pewna

(przegraniu tej sumy)

wszyscy gracze sktadaja si¢ na bank, je-

“den (lub kolejno wszyscy) pelni czynnosci

bankiera, a po zaprzestaniu gry gracze
dziela si¢ pozostala w banku suma propor-
cjonalnie do ich wkladéw poczatkowych.

Fig. 2 przedstawia tablice, przystoso-
wang do gry dla dzieci. Gra posiada za-
miast zwyklych kart 25 obrazkow (kart
dziecinnych, po 5, przedstawiajacych mo-
tyle, zajace, wieloryby, fladry i swinki. Re-
guly tej gry sa zupelnie podobne do regut
gry wedlug fig. 1 z ta zmiana, ze za karte
wygrana dopltaca bankier do stawek, ktére
leza na polach ,ryby” lub ,ssaki”, jedna
stawke, do innych za§ — potréjng ich war-
tose.

Zastrzezenie patentowe.

Gra towarzyska w rodzaju ruletki, zna-
mienna tym, ze sklada sig¢ z talii kart i ta-
blicy, na ktérej sie¢ stawia stawki, przy
czym kazdej karcie talii odpowiada jedno
lub kilka okreslonych pél na tablicy, a kaz-
demu miejscu na tablicy odpowiada jedna
lub kilka okreslonych kart talii.

Wilhelm Edmund
Hofmokl - Ostrowski.
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