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Sposéb oraz uklad do zwiekszania ilosci wejsé/wyjsé z komputera

1

Przedmiotém wynalazku jest sposéb oraz ukiad
do zwiekszania ilosci wejsé/wyjéé adresowych z
komputera w przypadku konieczno$ci wspélpracy
.z duzg iloscig obiektéw zewnetrznych.

Zastosowanie komputeréw do sterowania liniami
produkcyjnymi, a nawet calymi wydzialami wy-
maga przesylania i odbierania informacji z lub
do duzej ilo$ci obiektéw. Informacje o stanie tych
obiektéw sg przetwarzane przez przetworniki po-
miarowe na sygnaly elektryczne, a nastepnie na
sygnaly cyfrowe w odpowiednim kodzie i w od-
pow1edmch chwilach czasowych przesylane do od-
pow1edruch rejestr6w komputera.

Sygnaly wysylane przez komputer sg zapamle-
tywane w zewnetrznych rejestrach buforowych o-
raz wzmacniane w spos6éb umozliwiajacy. oddzia-
lywanie na obiekty sterowane. Zadania te reali-
zowane sg przez urzadzenia sprzegajace w ktére
wyposazony jest kaidy komputer. Urzgdzenie
sprzegajace posiada uklad przeznaezony do wybie-
rania i komunikowania z komputerem okreslonego
- wejécia lub wyjscia sposréd licznych wejsé i
wyjsé.

W przypadku stosowania standardowych kom-
puteréw zazwyczaj okazuje sie, ze posiadana ilosé

wejsé/wyjsé jest niewystarczajaca w stosunku do
- znacznej liczby obiektéw zewnetrznych. Aby zwiek-
szyé ilo§¢é wejsé/wyjéé komputera w znanych sy-
“stemach wprowadzono sposéb polegajacy. na prze-
_staniu po szynach informacyjnych kolejno po so-
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bie dwoch stéw logicznych, z ktérych plerwsze os
kreslato numer kolejny obiektu, a drugie stanowi-
to informacje wystang z komputera lub odbiera-
na przez komputer. Wadg takiego rozwigzania
jest konieczno$é pracy na dwéch obszarach pamig=
ci komputera, przy czym w jednym z nich jest
zapémietywan_y numer obiektu, a w drugim jest
przechowywana informacja. Taki uklad jest nie-
wygodny przy programowaniu, a w efekcie prowa-
dzi- do wolniejszej wspélpracy 2z obiektami ze-
wnetrznymi, niz wynika to z cyklu pracy kompu-
tera. Ten typ wspélpracy jest szczegélnie ucigzli-
wy przy transmisji na przemian do wielu obiek-
tow. '

Znany jest réwniez inny spos6b zwigkszania ilo-
Sci wejsé/wyjsé komputera polegajacy na wpro-
wadzeniu blokéw informacji, przy\ czym kazdy
blok informacji jest poprzedzony wyslaniem z
komputera stowa okre$lajgcego numer obiektu, dla
ktérego informacja jest przeznaczona. Zakonezenie
transmisji jest powodowane przeslaniem specjal-
nego stowa ,koniec”. Taki system jest szczegélnie
klopotliwy w przypadku wspélpracy komputera
jednocze$nie z kilkoma obiektami zewnetrznymi.
Niemniej przy wspélpracy systemem blokowym
nawet tylko z jednym obiektem, w praktyce wy-
stepuja stany awaryjne wymagajace przerwania
transmisji, co naleiy uwzgledni¢ w programach
systemu. Jedyna zaleta znanego sposobu, jaka sta-
nowi mozliwo§é sterowania obiektem z jednegq
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wyjécia komputera, w praktyce nie jest potrzeb-
na, poniewaz nie zawsze bylyby wykorzystywane
pozostale wyjécia komputera.

'Isto‘te wynalazku stanowi sposéb zwiekszania
iloci wejsé/wyjsé z komputera, ktéry umozliwia
uzyskanie N2 wejsé¢/wyjsé do obiektow zewnetrz-
nyth. przy N standardowych wejsciach/wyjsciach
koffiputera. “Powyzszg zaleinosé uzyskano dzieki
zastosowaniu w urzadzeniu sprzegajacym kompu-
ter z obiektami zewnetrznymi dodatkowego ukla-
du skiadajacego sie z ukladu sumujgcego polgczo-
nego z dekoderem adreséw oraz z ukladem stwier-
dzajacym prawidlowo$é adresu, ukladem pamigcio-
wym i ukladem rozrézniania kierunku transmi-
sji. )

W ukladzie sumujacym do kazdego adresu do-
dawana jest stala liczba — taka, Zeby mozna by-
lo otrzymaé nowe adresy od nr 0 do nr N. Tak
otrzymany nowy adres, ktérego prawidlowo$é jest
stwierdzana w ukladzie stwierdzajacym prawidio-
wo$¢é adresu, jest zapamietywany w ukladzie pa-
mieciowym. Drugi adres po dodaniu stalej licz-
by w ukladzie sumujacym, jest podawany razem
z pierwszym zapamietanym adresem do dekodera
adres6w, przy czym mniej znaczgce bity nowego
adresu stanowig pierwszy adres podawany z ukla-
du pamieciowego, a bardziej znaczace bity stano-
wig drugi adres wysylany z komputera lub od-
wrotnie. Poniewaz do dekodera adreséw podawany
jest nowy adres o iloSci bitéw stanowigcym sume
iloéci bitéw pierwotnych dwoéch adreséw, w efek-
cie otrzymujemy ilo§¢ wej$é/wyjs¢é z dekodera
adres6w odpowiadajaca kwadratowi iloSci wej§é/
/wyj$é adresowych z komputera.

Uklad do stosowania sposobu wedlug wynalazku
zostal przedstawiony w przykladzie wykonania na
rysunku.

Dodatkowy uklad umozliwiajacy zwigkszenie
iloSci wejsé/wyjsé adresowych komputera zostal
zaprojektowany jako nowa odmiana urzadzenia
sprzegajacego komputer z obiektami zewnegtrzny-
mi. Kanal znakowy komputera polaczony jest z
ukladem sumujgcym 1, ktéry posiada bezposredni
dostep do dekodera adres6w 2, a ponadio poigczo-
ny jest z ukladem 3 stwierdzajacym prawidlowosé
adresu, ktéry z kolei polaczony jest z dekoderem
adresbw 2 oraz z ukladem pamieciowym 4. Po-
nadto urzadzenie sprzegajgce wyposazone jest w
uklad 5 rozr6zniania kierunku transmisji.

W przykladowym rozwiazanj,u przyjeto, ze kie-
runek adreséw do obiektéw zewnetrznych jest o-
kreslany przez sygnal ,pisz” towarzyszacy obu
adresom wysylanym przez komputer, kierunek od-
wrotny jest okreslany przez sygnal ,czytaj”’ przy
obu adresach, a sygnaly na przemian ,,pisz” i ,czy-
taj” stanowig pytanie o stan obiektu zewnetrznego.
Pierwszy adres wyslany kanalem znakowym kom-
putera trafia do ukladu sumujacego 1, gdzie do-
dawana jest stala liczba o dowolnym znaku taka,
zeby mozna bylo otrzymaé nowy adres, ktérego
prawidlowosé jest stwierdzona w ukladzie 3
stwierdzajgcym prawidlowo$é adresu, jest zapa-
mietywany w ukladzie pamieciowym 4.

Drugi adres wystany kanalem znakowym kom-
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putera trafia réwniez do ukladu sumujgcego 1,
gdzie dodawana ‘jest analogicznie stala liczba, a
nastepnie wraz z pierwszym zapamietanym adre-
sem podawany jest do dekodera adreséw 2, przy
czym jeden adres stanowi mniej znaczgce bity no-
wego adresu, a drugi adres stanowi bity bardziej
znaczgace. Poniewaé do dekodera adres6w 2 poda-
wany jest nowy adres o ilosci bitéw stanowigcej
sume ilosci bitow pierwotnych dwéch adreséw, w
efekcie otrzymujemy ilosé wejsé/wyjsé z dekode-
ra adres6w 2 odpowiadajacg kwadratowi ilosci
wejsé/wyjsé z komputera.

W celu lepszego zrozumienia pOwyzszy spos6b
postepowania zostanie rozpatrzony dla przykiadu,
w ktérym wykorzystano osiem wyj$é adresowych
komputera o numerach od 3 do 10. Do powyzszej
grupy adres6w dodaje sie w ukladzie sumujgcym
1 liczbe (—3) i w ten sposb6b otrzymuje sie nowsg
grupe adres6w o numerach od 0 do 7.

Liczbe 07 jako pierwszy adres wystany przez
komputer zapisuje sie binarnie w postaci trzech
bitbw w ukladzie pamieciowym 4. Drugi adres
przetwarzany jest analogicznie i przesylany bezpo-
Srednio do dekodera adres6w 2. Pierwszy i drugi
adres doprowadzane sg do dekodera adreséw 2 po
niezaleznych szynach informacyjnych, przy czym
drugi adres zajmuje dalsze trzy bity, ktére do de-
kodera 2 podawane sg jako bardziej znaczgce. W
ten spos6b otrzymuje sie¢ nowy adres szeSciobito-
wy, czyli ilosé wejsé/wyjéé adresowych z dekode-
ra adres6w 2 do obiektéw zewnetrznych wynosié
bedzie 28=64, co odpowiada kwadratowi ilosci
wejsé/wyjsé komputera, Spos6b wedilug wynalaz-
ku pozwala na dalsze zwiekszanie iloSci wejsé/
/wyjsé przy rozbudowie ukladu. W przypadku trzy-
krotnego wysylania adres6w otrzymuje sig N3
wejsé/wyjsé.

Wynalazek moze znalazé zastosowanie przy ste-
rowaniu zespoiami obrabiarek, linii technologicz-
nych na przykiad przy montazu i kontroli urzg-
dzen technologicznych, przy sterowaniu procesami
technologicznymi i innymi posiadajacymi duzg ilo$é
punktéw pomiarowych i wykonawczych.

Zastrzezenia patentowe

1. Sposéb zwiekszania ilosci wej$é/wyjsé adreso-
wych komputera, znamienny tym, ze do kazdego
adresu wysylanego przez komputer jest dodawana
stala liczba ujednoradniajgca adresy w przedziale
od nr 0 do nr N, przy czym pierwszy adres jest
zapamietywany w ukladzie pamieciowym (4), a
drugi adres jest podawany wraz z pierwszym za-
pamietanym adresem do dekodera adreséw (2),
przy czym ilo$é bitbw nowego adresu stanowi su-
me ilosci bitow pierwotnych dwoéch adreséw, co
oznacza, ze ilos¢ wejsé/wyjsé z dekodera adreséw
(2) odpowiada kwadratowi ilosci wejsé/wyjsé adre-
sowych z komputera.

2. Uklad do zwiekszania ilo$ci wejsé/wyjsé adre-
sowych komputerd, znamienny tym, ze na wyj-
Sciu kanatu znakowego komputera podigczony jest
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uktad sumujacy (1), ktéry z kolei polaczony jest szyna informacyjng, a ponadto polgczony jest z u-
z dekoderem adresé6w (2) poprzez uklad (3) stwier- kladem pamieciowym {(4) oraz ukladem (5) roz-
dzajacy prawidlowo$é adreséw lub bezposrednig rézniania kierunku transmisji.
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