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(57)【特許請求の範囲】
【請求項１】
　静止ピクチャの再生時間長を管理するためのデータ構造を有する記録媒体において、
　トランスポートストリームに多重化されたプレゼンテーションデータを格納するデータ
領域であって、前記プレゼンテーションデータは複数の静止ピクチャユニットに分けられ
、各静止ピクチャユニットは少なくとも１つの静止ピクチャ及び対応する関連データを含
み、前記関連データはオーディオデータを含まない、データ領域と、
　少なくとも１つのプレイリストファイルを格納するナビゲーション領域であって、前記
プレイリストファイルは少なくとも１つのプレイアイテムを含み、前記プレイアイテムは
再生のために前記少なくとも１つの静止ピクチャを示すと共に、前記静止ピクチャユニッ
ト内の前記静止ピクチャの表示に関する第１の時間長情報と第２の時間長情報を含む、ナ
ビゲーション領域と、
　を備え、
　前記第１の時間長情報は、有限の時間又は無限大の時間の一方の時間にわたって前記静
止ピクチャを表示するかどうかを示し、前記第２の時間長情報は、前記第１の時間長情報
が有限の時間にわたって前記静止ピクチャを表示することを示す場合に、前記静止ピクチ
ャの表示時間を示すことを特徴とする記録媒体。
【請求項２】
　少なくとも１つの静止ピクチャユニット内の前記関連データは、グラフィックデータを
含むことを特徴とする請求項１記載の記録媒体。
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【請求項３】
　少なくとも１つの静止ピクチャユニット内の前記関連データは、字幕データを含むこと
を特徴とする請求項１記載の記録媒体。
【請求項４】
　前記プレゼンテーションデータは、静止ピクチャユニットにおいて、前記トランスポー
トストリームに多重化されることを特徴とする請求項１記載の記録媒体。
【請求項５】
　前記ナビゲーション領域はクリップ情報ファイルをさらに含み、前記クリップ情報ファ
イルは少なくとも１つのエントリポイントマップを含み、前記エントリポイントマップは
前記トランスポートストリーム内の静止ピクチャのアドレスを少なくとも提供する少なく
とも１つのエントリポイントを含むことを特徴とする請求項１記載の記録媒体。
【請求項６】
　前記エントリポイントマップは、各静止ピクチャユニットに関連付けられたエントリポ
イントを含むことを特徴とする請求項５記載の記録媒体。
【請求項７】
　少なくとも複数のエントリポイントの各々は前記関連する静止ピクチャユニット内の前
記静止ピクチャと関連付けられたプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記第１の
時間長情報が静止ピクチャを有限の時間にわたって表示することを示す場合、前記静止ピ
クチャの表示時間は、前記静止ピクチャと関連付けられた前記エントリポイント内の前記
プレゼンテーションタイムスタンプと次のエントリポイント内の前記プレゼンテーション
タイムスタンプから少なくとも決定されることを特徴とする請求項６記載の記録媒体。
【請求項８】
　各エレメンタリーストリームは、パケット化されたエレメンタリーストリームであるこ
とを特徴とする請求項１記載の記録媒体。
【請求項９】
　各静止ピクチャユニットは、各パケット化されたエレメンタリーストリームから１つの
パケットを含むことを特徴とする請求項８記載の記録媒体。
【請求項１０】
　静止ピクチャデータの前記パケット化されたエレメンタリーストリームの複数のパケッ
トの各々はプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記第１の時間長情報が前記静止
ピクチャを有限の時間にわたって表示することを示す場合、前記静止ピクチャの表示時間
は、前記静止ピクチャの前記パケット内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと次の
パケット内のプレゼンテーションタイムスタンプを利用して決定されることを特徴とする
請求項９記載の記録媒体。
【請求項１１】
　前記データ領域は第１のクリップストリームファイルに前記プレゼンテーションデータ
を格納し、第２のクリップストリームファイルにオーディオデータを格納することを特徴
とする請求項１記載の記録媒体。
【請求項１２】
　前記プレイリストファイルは少なくとも１つのサブプレイアイテムをさらに含み、前記
サブプレイアイテムは前記第２のクリップストリームファイルから前記オーディオデータ
を再生するためのナビゲーション情報を提供することを特徴とする請求項１１記載の記録
媒体。
【請求項１３】
　各静止ピクチャユニットは１つの静止ピクチャのみを含むことを特徴とする請求項１記
載の記録媒体。
【請求項１４】
　記録媒体に少なくとも１つの静止画像の再生時間長を管理するためのデータ構造を記録
する方法において、
　前記記録媒体のデータ領域にトランスポートストリームに多重化されたプレゼンテーシ
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ョンデータを記録することであって、前記プレゼンテーションデータは複数の静止ピクチ
ャユニットに分けられ、各静止ピクチャユニットは少なくとも１つの静止ピクチャ及び対
応する関連データを含み、前記関連データはオーディオデータを含まないこと、
　前記記録媒体に少なくとも１つのプレイリストファイルを記録することであって、前記
プレイリストファイルは少なくとも１つのプレイアイテムを含み、前記プレイアイテムは
再生のために前記少なくとも１つの静止ピクチャユニットを示すと共に、前記静止ピクチ
ャユニット内の前記静止ピクチャの表示に関する第１の時間長情報と第２の時間長情報を
含むこと、
　を含み、
　前記第１の時間長情報は有限の時間又は無限大の時間の一方の時間にわたって前記静止
ピクチャを表示するかどうかを示し、前記第２の時間長情報は、前記第１の時間長情報が
有限の時間にわたって前記静止ピクチャを表示することを示す場合に、前記静止ピクチャ
の表示時間を示すことを特徴とする方法。
【請求項１５】
　前記少なくとも１つの静止ピクチャユニット内の前記関連データは、グラフィックデー
タと字幕データの少なくとも一方を含むことを特徴とする請求項１４記載の方法。
【請求項１６】
　前記ナビゲーション領域はクリップ情報ファイルをさらに含み、前記クリップ情報ファ
イルは少なくとも１つのエントリポイントマップを含み、前記エントリポイントマップは
前記トランスポートストリーム内の静止ピクチャのアドレスを少なくとも提供する少なく
とも１つのエントリポイントを含むことを特徴とする請求項１４記載の方法。
【請求項１７】
　前記エントリポイントマップは、各静止ピクチャユニットと関連付けられたエントリポ
イントを含むことを特徴とする請求項１６記載の方法。
【請求項１８】
　少なくとも複数のエントリポイントの各々は前記関連付けられた静止ピクチャユニット
内の前記静止ピクチャと関連付けられたプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記
第１の時間長情報が静止ピクチャを有限の時間にわたって表示することを示す場合には、
前記静止ピクチャの表示時間は、前記静止ピクチャに関連付けられた前記エントリポイン
ト内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと前記次のエントリポイント内の前記プレ
ゼンテーションタイムスタンプから少なくとも決定されることを特徴とする請求項１７記
載の方法。
【請求項１９】
　各エレメンタリーストリームはパケット化されたエレメンタリーストリームであり、各
静止ピクチャユニットは各パケット化されたエレメンタリーストリームから１つのパケッ
トを含むことを特徴とする請求項１４記載の方法。
【請求項２０】
　静止ピクチャデータのパケット化されたエレメンタリーストリームの複数のパケットの
各々はプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記第１の時間長情報が前記静止ピク
チャを有限の時間にわたって表示することを示す場合、前記静止ピクチャを表示する時間
は、前記静止ピクチャの前記パケット内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと次の
パケット内のプレゼンテーションタイムスタンプを利用して決定されることを特徴とする
請求項１９記載の方法。
【請求項２１】
　前記データ領域は第１のクリップストリームファイルに前記プレゼンテーションデータ
を格納し、第２のクリップストリームファイルにオーディオデータを格納し、前記プレイ
リストファイルは少なくとも１つのサブプレイアイテムを含み、前記サブプレイアイテム
は前記第２のクリップストリームファイルから前記オーディオデータを再生するためのナ
ビゲーション情報を提供することを特徴とする請求項１４記載の方法。
【請求項２２】
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　記録媒体に記録された少なくとも１つの静止画像の再生時間長を管理するためのデータ
構造を再生する方法において、
　前記記録媒体のデータ領域からトランスポートストリームに多重化されたプレゼンテー
ションデータを再生することであって、前記プレゼンテーションデータは複数の静止ピク
チャユニットに分けられ、各静止ピクチャユニットは少なくとも１つの静止ピクチャ及び
対応する関連データを含み、前記関連データはオーディオデータを含まないこと、
　前記記録媒体から少なくとも１つのプレイリストファイルを再生することであって、前
記プレイリストファイルは少なくとも１つのプレイアイテムを含み、前記プレイアイテム
は再生するための少なくとも１つの前記静止ピクチャを示すと共に、前記静止ピクチャユ
ニット内の前記静止ピクチャの表示に関する第１の時間長情報と第２の時間長情報を含む
こと、
　を含み、
　前記第１の時間長情報は有限の時間又は無限大の時間の一方の時間にわたって前記静止
ピクチャを表示するかどうかを示し、前記第２の時間長情報は、前記第１の時間長情報が
有限の時間にわたって前記静止ピクチャを表示することを示す場合に、前記静止ピクチャ
の表示時間を示すことを特徴とする方法。
【請求項２３】
　少なくとも１つの静止ピクチャユニット内の前記関連データは、グラフィックデータと
字幕データの少なくとも一方を含むことを特徴とする請求項２２記載の方法。
【請求項２４】
　前記ナビゲーション領域はクリップ情報ファイルを更に含み、前記クリップ情報ファイ
ルは少なくとも１つのエントリポイントマップを含み、前記エントリポイントマップは前
記トランスポートストリーム内の静止ピクチャのアドレスを少なくとも提供する少なくと
も１つのエントリポイントを含むことを特徴とする請求項２２記載の方法。
【請求項２５】
　前記エントリポイントマップは、各静止ピクチャユニットに関連付けられたエントリポ
イントを含むことを特徴とする請求項２４記載の方法。
【請求項２６】
　少なくとも複数のエントリポイントの各々は前記関連する静止ピクチャユニット内の前
記静止ピクチャと関連付けられたプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記第１の
時間長情報が静止ピクチャを有限の時間にわたって表示することを示す場合には、前記静
止ピクチャの表示時間は、前記静止ピクチャに関連付けられた前記エントリポイント内の
前記プレゼンテーションタイムスタンプと前記次のエントリポイント内の前記プレゼンテ
ーションタイムスタンプによって少なくとも決定されることを特徴とする請求項２５記載
の方法。
【請求項２７】
　各エレメンタリーストリームは、パケット化されたエレメンタリーストリームであり、
各静止ピクチャユニットは各パケット化されたエレメンタリーストリームから１つのパケ
ットを含むことを特徴とする請求項２２記載の方法。
【請求項２８】
　静止ピクチャデータの前記パケット化されたエレメンタリーストリームの複数の前記パ
ケットはプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記第１の時間長情報が静止ピクチ
ャを有限の時間にわたって表示することを示す場合には、前記静止ピクチャの表示時間は
、前記静止ピクチャの前記パケット内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと次のパ
ケット内のプレゼンテーションタイムスタンプを利用して決定されることを特徴とする請
求項２７記載の方法。
【請求項２９】
　前記データ領域は第１のクリップストリームファイルに前記プレゼンテーションデータ
を格納し、第２のクリップストリームファイルにオーディオデータを格納し、前記プレイ
リストファイルは少なくとも１つのサブプレイアイテムを更に含み、前記サブプレイアイ
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テムは前記第２のクリップストリームファイルから前記オーディオデータを再生するため
のナビゲーション情報を提供することを特徴とする請求項２２記載の方法。
【請求項３０】
　記録媒体に少なくとも１つの静止画像の再生時間長を管理するためのデータ構造を記録
する装置において、
　前記記録媒体にデータを記録するように構成されたピックアップと、
　前記ピックアップを制御して前記記録媒体のデータ領域にトランスポートストリームに
多重化されたプレゼンテーションデータを記録するように構成されたコントローラであっ
て、前記プレゼンテーションデータは複数の静止ピクチャユニットに分けられ、各静止ピ
クチャユニットは少なくとも１つの静止ピクチャ及び対応する関連データを含み、前記関
連データはオーディオデータを含まない、コントローラと、
　を備え、
　前記コントローラは、前記ピックアップを制御して前記記録媒体に少なくとも１つのプ
レイリストファイルを記録するように構成され、前記プレイリストファイルは少なくとも
１つのプレイアイテムを含み、前記プレイアイテムは再生のために前記静止ピクチャの少
なくとも１つを示すと共に、前記静止ピクチャユニット内の前記静止ピクチャの表示に関
する第１の時間長情報と第２の時間長情報を含み、
　前記第１の時間長情報は有限の時間又は無限大の時間の一方の時間にわたって前記静止
ピクチャを表示するかどうかを示し、前記第２の時間長情報は、前記第１の時間長情報が
有限の時間にわたって前記静止ピクチャを表示することを示す場合に、前記静止ピクチャ
の表示時間を示すことを特徴とする装置。
【請求項３１】
　少なくとも１つの静止ピクチャユニット内の前記関連データは、グラフィックデータと
字幕データの少なくとも一方を含むことを特徴とする請求項３０記載の装置。
【請求項３２】
　前記ナビゲーション領域はクリップ情報ファイルを更に含み、前記クリップ情報ファイ
ルは少なくとも１つのエントリポイントマップを含み、前記エントリポイントマップは前
記トランスポートストリーム内の静止ピクチャのアドレスを少なくとも提供する少なくと
も１つのエントリポイントを含むことを特徴とする請求項３０記載の装置。
【請求項３３】
　前記エントリポイントマップは、各静止ピクチャユニットに関連付けられたエントリポ
イントを含むことを特徴とする請求項３２記載の装置。
【請求項３４】
　少なくとも複数の前記エントリポイントの各々は、前記対応する静止ピクチャユニット
内の前記静止ピクチャに関連付けられたプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記
第１の時間長情報が静止ピクチャを有限の時間にわたって表示することを示す場合には、
前記静止ピクチャの表示時間は、前記静止ピクチャに関連付けられた前記エントリポイン
ト内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと前記次のエントリポイント内の前記プレ
ゼンテーションタイムスタンプによって少なくとも決定されることを特徴とする請求項３
３記載の装置。
【請求項３５】
　各エレメンタリーストリームはパケット化されたエレメンタリーストリームであり、各
静止ピクチャユニットはパケット化されたエレメンタリーストリームの各々から１つのパ
ケットを含むことを特徴とする請求項３０記載の装置。
【請求項３６】
　静止ピクチャデータの前記パケット化されたエレメンタリーストリームの複数の前記パ
ケットはプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記第１の時間長情報が静止ピクチ
ャを有限の時間にわたって表示することを示す場合には、前記静止ピクチャの表示時間は
、前記静止ピクチャの前記パケット内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと次のパ
ケット内のプレゼンテーションタイムスタンプを利用して決定されることを特徴とする請
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求項３５記載の装置。
【請求項３７】
　前記データ領域は第１のクリップストリームファイルに前記プレゼンテーションデータ
を格納し、第２のクリップストリームファイルにオーディオデータを格納し、前記プレイ
リストファイルは少なくとも１つのサブプレイアイテムを含み、前記サブプレイアイテム
は前記第２のクリップストリームファイルから前記オーディオデータを再生するためのナ
ビゲーション情報を提供することを特徴とする請求項３０記載の装置。
【請求項３８】
　記録媒体に記録された少なくとも１つの静止画像の再生時間長を管理するデータ構造を
再生する装置において、
　前記記録媒体に記録されたデータを再生するように構成されたピックアップと、
　前記ピックアップを制御して前記記録媒体のデータ領域からトランスポートストリーム
に多重化されたプレゼンテーションデータを再生するように構成されたコントローラであ
って、前記プレゼンテーションデータは複数の静止ピクチャユニットに分けられ、各静止
ピクチャユニットは少なくとも１つの静止ピクチャ及び対応する関連データを含み、前記
関連データはオーディオデータを含まない、コントローラと、
　を備え、
　前記コントローラは、前記ピックアップを制御して前記記録媒体から少なくとも１つの
プレイリストファイルを再生するように構成され、前記プレイリストファイルは少なくと
も１つのプレイアイテムを含み、前記プレイアイテムは再生のために前記静止ピクチャユ
ニットの少なくとも１つを示すと共に、前記静止ピクチャユニット内の前記静止ピクチャ
の表示に関する第１の時間長情報と第２の時間長情報を含み、
　前記第１の時間長情報は有限の時間又は無限大の時間の一方の時間にわたって前記静止
ピクチャを表示するかどうかを示し、前記第２の時間長情報は、前記第１の時間長情報が
有限の時間にわたって前記静止ピクチャを表示することを示す場合には、前記静止ピクチ
ャの表示時間を示すことを特徴とする装置。
【請求項３９】
　少なくとも１つの静止ピクチャユニット内の前記関連データは、グラフィックデータと
字幕データの少なくとも一方を含むことを特徴とする請求項３８記載の装置。
【請求項４０】
　前記ナビゲーション領域はクリップ情報ファイルを更に含み、前記クリップ情報ファイ
ルは少なくとも１つのエントリポイントマップを含み、前記エントリポイントマップは前
記トランスポートストリーム内の静止ピクチャのアドレスを少なくとも提供する少なくと
も１つのエントリポイントを含むことを特徴とする請求項３８記載の装置。
【請求項４１】
　前記エントリポイントマップは、各静止ピクチャユニットに関連付けられたエントリポ
イントを含むことを特徴とする請求項４０記載の装置。
【請求項４２】
　少なくとも複数の前記エントリポイントの各々は、前記対応する静止ピクチャユニット
内の前記静止ピクチャに関連付けられたプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記
第１の時間長情報が静止ピクチャを有限の時間にわたって表示することを示す場合には、
前記静止ピクチャの表示時間は、前記静止ピクチャに関連付けられた前記エントリポイン
ト内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと前記次のエントリポイント内の前記プレ
ゼンテーションタイムスタンプによって少なくとも決定されることを特徴とする請求項４
１記載の装置。
【請求項４３】
　各エレメンタリーストリームはパケット化されたエレメンタリーストリームであり、各
静止ピクチャユニットはパケット化されたエレメンタリーストリームの各々から１つのパ
ケットを含むことを特徴とする請求項３８記載の装置。
【請求項４４】
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　静止ピクチャデータの前記パケット化されたエレメンタリーストリームの複数のパケッ
トはプレゼンテーションタイムスタンプを含み、前記第１の時間長情報が前記静止ピクチ
ャを有限の時間にわたって表示することを示す場合には、前記静止ピクチャの表示時間は
、前記静止ピクチャの前記パケット内の前記プレゼンテーションタイムスタンプと次のパ
ケット内のプレゼンテーションタイムスタンプを利用して決定されることを特徴とする請
求項４３記載の装置。
【請求項４５】
　前記データ領域は第１のクリップストリームファイルに前記プレゼンテーションデータ
を格納し、第２のクリップストリームファイルにオーディオデータを格納し、前記プレイ
リストファイルは少なくとも１つのサブプレイアイテムを更に含み、前記サブプレイアイ
テムは前記第２のクリップストリームファイルから前記オーディオデータを再生するため
のナビゲーション情報を提供することを特徴とする請求項３８記載の装置。
【発明の詳細な説明】
【技術分野】
【０００１】
　本発明は記録媒体に記録される少なくとも静止ピクチャ（ｓｔｉｌｌ　ｐｉｃｔｕｒｅ
）の再生を管理するためのデータ構造を有する記録媒体、それによる記録及び再生方法及
び装置に関する。
【背景技術】
【０００２】
　近年、高画質のビデオデータと高音質のオーディオデータを高容量記憶することができ
る新しい高密度再生専用又は書き換え可能光ディスクに対する規格化作業が急速に展開さ
れて、新しい光ディスクに関連した製品がまもなく商用化されることが期待されている。
このような新しい光ディスクに対する例としては書き換え可能ブルーレイディスク（ＢＤ
－ＲＥ：Ｂｌｕｅ－ｒａｙ　Ｄｉｓｃ　Ｒｅｗｒｉｔａｂｌｅ）と読み取り専用ブルーレ
イディスク（ＢＤ－ＲＯＭ）がある。
【０００３】
　ＢＤ－ＲＥの標準が発表されたが、ＢＤ－ＲＯＭ等の高密度再生専用光ディスクに対す
る標準化作業は進行中である。
【発明の開示】
【発明が解決しようとする課題】
【０００４】
　しかしながら、高密度再生専用光ディスクに記録される静止ピクチャの再生を管理する
ためのデータ構造に対する効果的な解決案がまだ用意されていない。
【０００５】
　したがって、本発明はこの実情を勘案して創作されたものであって、本発明による記録
媒体には記録媒体に記録される少なくとも静止ピクチャの再生を管理するためのデータ構
造が含まれる。
【課題を解決するための手段】
【０００６】
　本発明の一実施形態では、記録媒体のデータ領域はトランスポートストリームで多重化
されたプレゼンテーションデータを保存する。プレゼンテーションデータは複数の静止ピ
クチャユニットで区分されて、各静止ピクチャユニットは少なくとも一つの静止ピクチャ
及び関連する関連データを含む。また、この実施形態で、ナビゲーション領域は少なくと
も一つのプレイリストを保存するが、プレイリストは少なくとも一つのプレイアイテムを
含む。プレイアイテムは、再生する静止ピクチャユニットを少なくとも一つ指し示して、
静止ピクチャユニット内の静止ピクチャの表示のための期間情報（ｄｕｒａｔｉｏｎ　ｉ
ｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ）を提供する。
【０００７】
　本発明の他の実施形態では、記録媒体のデータ領域は第１ファイルにトランスポートス
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トリームで多重化されたプレゼンテーションデータを保存して第２ファイルにオーディオ
データを保存する。プレゼンテーションデータは複数の静止ピクチャユニットで区分され
て、各静止ピクチャユニットは少なくとも一つの静止ピクチャ及び関連する関連データを
含む。この実施形態で、ナビゲーション領域は少なくとも一つのプレイリストを保存する
が、プレイリストは少なくとも一つのプレイアイテムと少なくとも一つのサブプレイアイ
テムを含む。プレイアイテムは、第１ファイルから再生する静止ピクチャユニットを少な
くとも一つ指し示して、静止ピクチャユニット内の静止ピクチャの表示のための期間情報
を提供する。サブプレイアイテムは第２クリップファイルからオーディオデータを再生す
るためのナビゲーション情報を提供する。
【０００８】
　前述の実施形態では、期間情報は静止ピクチャを有限（ｆｉｎｉｔｅ）の又は無限大（
ｉｎｆｉｎｉｔｅ）の期間のうちいずれか一つの間表示することかを指し示す。
【０００９】
　前述の実施形態と関連した実施形態で、ナビゲーション領域はクリップ情報ファイルを
さらに含むが、クリップ情報ファイルは少なくとも一つのエントリポイントマップを含む
。エントリポイントマップは各静止ピクチャユニットと関連するエントリポイントを含む
。ここで、期間情報は静止ピクチャを有限の又は無限大の期間のうちいずれか一つの間表
示することかを指し示す。少なくとも複数のエントリポイントそれぞれは関連する静止ピ
クチャユニット内の静止ピクチャと関連するプレゼンテーションタイムスタンプを含み、
期間情報が静止ピクチャを有限の期間の間表示することを指し示す時、有限の期間が静止
ピクチャと関連するエントリポイント内のプレゼンテーションタイムスタンプと次のエン
トリポイント内のプレゼンテーションタイムスタンプから決定される。
【００１０】
　前述の実施形態と関連した他の実施形態では、静止ピクチャ及び関連する関連データの
各エレメンタリーストリーム（ｅｌｅｍｅｎｔａｒｙ　ｓｔｒｅａｍ）は静止ピクチャユ
ニット内で整列されるが、各エレメンタリーストリームはパケット化されたエレメンタリ
ーストリームである。この実施形態で、各静止ピクチャユニットは各パケット化されたエ
レメンタリーストリームから一つのパケットを含む。ここで、期間情報は静止ピクチャを
有限の又は無限大の期間のうちいずれか一つの間表示することかを指し示して、静止ピク
チャデータのパケット化されたエレメンタリーストリームの複数のパケットそれぞれはプ
レゼンテーションタイムスタンプを含み、期間情報が静止ピクチャを有限の期間の間表示
することを指し示す時、有限の期間が静止ピクチャのパケット内のプレゼンテーションタ
イムスタンプと次のパケット内のプレゼンテーションタイムスタンプを利用して決定され
る。
【００１１】
　また、本発明によるデータ構造を記録して再生して、本発明によるスライドショーを記
録して再生するための装置と方法が提示される。
【発明を実施するための最良の形態】
【００１２】
　以下、本発明に対する望ましい実施形態に対して、添付した図面を参照しながら詳細に
説明する。
【００１３】
　本発明による高密度光ディスク、例えばＢＤ－ＲＯＭ、ＢＤ－ＲＥ等は、図１に示した
ように、ビデオとオーディオデータの再生を管理するファイル又はデータ構造を有する。
図１に示す本発明によるデータ構造はいろいろな面で公知のＢＤ－ＲＥのデータ構造と同
様である。したがって、同様の部分は詳細な説明を省略する。
【００１４】
　図１に示したように、ルートディレクトリには少なくとも一つ以上のＢＤディレクトリ
がある。ＢＤディレクトリには、ジェネラル（ｇｅｎｅｒａｌ）ファイル（図示せず）、
プレイリスト（例えば、*．ｍｐｌｓ）ファイルが記憶されるＰＬＡＹＬＩＳＴディレク
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トリ、クリップ情報ファイル（*．ｃｌｐｉ）が記憶されるＣＬＩＰＩＮＦディレクトリ
、及びクリップ情報ファイルに対応するＭＰＥＧ－２フォーマットのＡ／Ｖストリームク
リップファイル（*．ｍ２ｔｓ）が記憶されるＳＴＲＥＡＭディレクトリがある。
【００１５】
　ＳＴＲＥＡＭディレクトリにはクリップ又はクリップファイルと呼ばれるＭＰＥＧ－２
フォーマットのＡ／Ｖストリームクリップファイルが含まれて、Ａ／Ｖストリームにはビ
デオとオーディオソースパケット（Ｓｏｕｒｃｅ　Ｐａｃｋｅｔｓ）が含まれる。例えば
、ビデオデータのソースパケットにはヘッダとトランスポートパケット（Ｔｒａｎｓｐｏ
ｒｔ　Ｐａｃｋｅｔ）が含まれる。ソースパケットにはソースパケット番号が含まれるが
、ソースパケット番号は一般的にソースパケットにアクセスするためのアドレス役割をす
るように次々と割り当てられる番号である。トランスポートパケットにはパケット識別子
（ＰＩＤ：Ｐａｃｋｅｔ　Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ）が含まれるが、ＰＩＤはトランスポー
トパケットが属するトランスポートパケットのシーケンス（Ｓｅｑｕｅｎｃｅ）を識別す
る。シーケンスにある各トランスポートパケットはＰＩＤが同じである。
【００１６】
　ＣＬＩＰＩＮＦディレクトリには各Ａ／Ｖストリームファイルに関連するクリップ情報
ファイルが含まれる。クリップ情報ファイルは関連するＡ／Ｖストリームの類型、シーケ
ンス情報、プログラム情報、及びタイミング情報が含まれる。シーケンス情報は到着時間
基準（ＡＴＣ）とシステム時間基準（ＳＴＣ）のシーケンスを説明する。例えば、シーケ
ンス情報はシーケンスの数、各シーケンスのスタートと終わり時間情報、各シーケンスで
の開始ソースパケットのアドレス、及び各シーケンスでのトランスポートパケットのＰＩ
Ｄを指す。プログラムのコンテンツが一定なソースパケットのシーケンスがプログラムシ
ーケンスと呼ばれる。プログラム情報はプログラムシーケンスの数、各プログラムシーケ
ンスのスタートアドレス、及びプログラムシーケンスにあるトランスポートパケットのＰ
ＩＤを指す。
【００１７】
　タイミング情報は特徴ポイント情報（ＣＰＩ：Ｃｈａｒａｃｔｅｒｉｓｔｉｃ　Ｐｏｉ
ｎｔ　Ｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ）と呼ばれる。ＣＰＩの一つの類型がエントリポイント（
ＥＰ：Ｅｎｔｒｙ　Ｐｏｉｎｔ）マップ（Ｍａｐ）である。ＥＰマップは、例えば到着時
間（ＡＴＣ）及び／又はシステム時間（ＳＴＣ）を基準にして、プレゼンテーションタイ
ムスタンプ（ＰＴＳ：Ｐｒｅｓｅｎｔａｔｉｏｎ　Ｔｉｍｅ　Ｓｔａｍｐ）をソースパケ
ット番号（ＳＰＮ：Ｓｏｕｒｃｅ　Ｐａｃｋｅｔ　Ｎｕｍｂｅｒ）等のソースパケットア
ドレスにマッピング（ｍａｐ）する。プレゼンテーションタイムスタンプ（ＰＴＳ）とソ
ースパケット番号（ＳＰＮ）はＡ／Ｖストリームにあるエントリポイント（ＥＰ）と関連
する。すなわち、ＰＴＳとこれと関連したＳＰＮはＡ／Ｖストリームのエントリポイント
（ＥＰ）を指す。指されるパケットはたびたびエントリポイントパケットと呼ばれる。
【００１８】
　ＰＬＡＹＬＩＳＴディレクトリには一つ以上のプレイリストファイルがある。プレイリ
ストは再生用クリップを容易に編集したり組み合わせるために導入された概念である。プ
レイリストファイルはクリップにある再生区間（Ｐｌａｙｉｎｇ　Ｉｎｔｅｒｖａｌｓ）
の集合であって、各再生区間はプレイアイテム（Ｐｌａｙｉｔｅｍ）と呼ばれる。プレイ
リストファイルはプレイリストを形成する各プレイアイテムを識別して、各プレイアイテ
ムは、例えばＡＴＣ又はＳＴＣを基準にするプレゼンテーションタイムスタンプ等の、ク
リップの時間軸上の位置を指すＩＮ－ｐｏｉｎｔとＯＵＴ－ｐｏｉｎｔの対である。プレ
イリストファイルは、クリップファイルの時間軸上の位置を指し示すＩＮ－ｐｏｉｎｔと
ＯＵＴ－ｐｏｉｎｔの対をまた提供するサブプレイアイテム（ｓｕｂ－ｐｌａｙｉｔｅｍ
）も含むことができる。言い換えると、プレイリストファイルはプレイアイテムとサブプ
レイアイテムを識別して、各プレイアイテム又はサブプレイアイテムは一つのクリップフ
ァイル又はその一部を指してクリップファイルと関連するクリップ情報ファイルを識別す
る。クリップ情報ファイルはプレイアイテムをソースパケットのクリップファイルにリン
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クするのに使われる。プレイリストはクリップファイル内の特定位置（例えば、特定アド
レス）を指し示すプレイリストマーク（Ｐｌａｙｌｉｓｔ　ｍａｒｋ）も含むことができ
る。
【００１９】
　ジェネラル情報ファイル（図示せず）は光ディスクに記録されるＡ／Ｖストリームの再
生を管理するためのジェネラル情報を提供する。
【００２０】
　図１では、本発明による記録媒体のデータ構造を説明するだけでなく、記録媒体の領域
を見せてくれている。例えば、ジェネラル情報ファイルは少なくとも一つ以上のジェネラ
ル情報領域に記録されて、ＰＬＡＹＬＩＳＴディレクトリは少なくとも一つ以上のＰＬＡ
ＹＬＩＳＴディレクトリ領域に記録されて、ＰＬＡＹＬＩＳＴディレクトリ内の各プレイ
リストは記録媒体の少なくとも一つ以上のプレイリスト領域に記録される。図２は図１の
データ構造を有する記録媒体に対する一例を示す。図２に示したように、記録媒体にはフ
ァイルシステム情報領域、データベース（Ｄａｔａｂａｓｅ）領域、そしてＡ／Ｖストリ
ーム領域が含まれる。データベース領域には、ジェネラル情報ファイルとプレイリスト情
報領域、及びクリップ情報領域が含まれる。ジェネラル情報ファイルとプレイリスト情報
領域には、ジェネラル情報ファイル領域のジェネラル情報ファイルと、プレイリスト情報
領域のＰＬＡＹＬＩＳＴディレクトリとプレイリストファイルが記録される。クリップ情
報領域には、ＣＬＩＰＩＮＦディレクトリと関連するクリップ情報ファイルが記録される
。Ａ／Ｖストリーム領域には多様なタイトルのＡ／Ｖストリームが記録される。
【００２１】
　ビデオとオーディオデータは一般的に個別タイトルで編成されている。例えば、ビデオ
とオーディオデータにより表現される他の映画は他のタイトルで編成される。また、タイ
トルは、本が普通チャプター（ｃｈａｐｔｅｒｓ）で編成されるように、多くのチャプタ
ーで編成することができる。
【００２２】
　ＢＤ－ＲＯＭ、ＢＤ－ＲＥ等の新しい高密度記録媒体の記憶容量が非常に大きいため、
いろいろなバージョンのタイトルが又は１タイトルの一部が記憶されて再生されることが
できる。例えば、他のカメラ角度のビデオデータを記録媒体に記録したり、他の例として
、タイトルに対するいろいろなバージョン又は他の言語と関連した一部も記録媒体に記録
することができる。また他の例として、タイトルに対するディレクターズバージョン（Ｄ
ｉｒｅｃｔｏｒ’ｓＶｅｒｓｉｏｎ）又は映画館用バージョンも記録媒体に記録すること
ができる。又は、１タイトルに対して完全成人バージョン、準成人バージョン、そして親
が制限することができる青少年バージョン、又は１タイトルの一部を記録媒体に記録する
ことができる。各バージョン、各カメラアングル等は他の再生経路を有して、このような
場合のビデオデータは多重再生経路ビデオデータ（Ｍｕｌｔｉｐｌｅ　Ｒｅｐｒｏｄｕｃ
ｔｉｏｎ　Ｐａｔｈ　Ｖｉｄｅｏ　Ｄａｔａ）と呼ばれる。
【００２３】
　ＢＤ－ＲＯＭ等の新しい高密度記録媒体の記憶容量が大きいため、静止画像は、例えば
スライドショーのように、編成された（ｏｒｇａｎｉｚｅｄ）方式及び／又はユーザイン
タラクティブ（ｉｎｔｅｒａｃｔｉｖｅ）方式で記録されて再生されることができる。本
発明による、高密度光ディスクで静止画像の再生を管理するためのデータ構造が静止画像
の記録及び再生に関する本発明による方法及び装置と共に説明される。
【００２４】
　図３と図４は、ＢＤ－ＲＯＭ等の高密度記録媒体の静止画像を管理するデータ構造と方
法に対する実施形態を図式化したのである。図３に示したように、静止ピクチャストリー
ムと関連データストリーム（グラフィック及び字幕ストリーム）は静止画像を基準にして
ＰＥＳパケットでパケット化される。すなわち、各エレメンタリーストリームはＰＥＳパ
ケットでパケット化される。静止ピクチャストリームの各ＰＥＳパケットには一つの静止
ピクチャを含み、関連したデータの関連するＰＥＳパケットには静止ピクチャと関連する
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関連データ（関連する静止ピクチャと同期して再生するためのデータ）が含まれる。また
、図３にさらに図示したように、各ＰＥＳパケットのヘッダ領域にプレゼンテーションタ
イムスタンプ（ＰＴＳ：Ｐｒｅｓｅｎｔａｔｉｏｎ　Ｔｉｍｅ　Ｓｔａｍｐ）が含まれる
。下記で詳細に説明するだろうが、ＰＴＳが、静止ピクチャのプレゼンテーションデュレ
ーション（Ｐｒｅｓｅｎｔａｔｉｏｎ　Ｄｕｒａｔｉｏｎ）、すなわち再生又は表示期間
を計算したり又はプレイリストをリンク（ｌｉｎｋ）するのに使われることができる。静
止ピクチャは、これに同期して再生される関連データと共に、静止ピクチャユニット（ｓ
ｔｉｌｌ　ｐｉｃｔｕｒｅ　ｕｎｉｔ）でグルーピングされる。静止ピクチャユニットを
基準にして、静止ピクチャストリームと関連データストリームはＭＰＥＧ２トランスポー
トストリームの静止ピクチャファイルで多重化される。
【００２５】
　図３には静止ピクチャファイルに対応するクリップ情報ファイルが図示されている。ク
リップ情報ファイルにはエントリポイントマップ（ＥＰ＿ＭＡＰ）が含まれるが、ＥＰマ
ップ内の各エントリポイント（ＥＰ　＃１～＃ｋ）には対応する静止ピクチャユニットの
先頭記録位置をアクセスするためのナビゲーション情報が含まれる。ナビゲーション情報
には、対応する静止ピクチャユニットの開始記録位置を指し示す、例えばソースパケット
番号エントリポイント開始（ＳＰＮ_ＥＰ_Ｓｔａｒｔ：Ｓｏｕｒｃｅ　Ｐａｃｋｅｔ　Ｎ
ｕｍｂｅｒ　ＥＰ　Ｓｔａｒｔ）情報が含まれて、また静止ピクチャユニットのＰＴＳも
含まれる。下記で詳細に説明するだろうが、ＰＴＳは静止ピクチャのプレゼンテーション
デュレーションを計算するのに使われることができる。
【００２６】
　図４には図３を参照にして説明した静止ピクチャファイルの再生を制御するためのプレ
イリストが図示されている。図４に示したように、プレイリスト内のプレイアイテム（Ｐ
ｌａｙＩｔｅｍ）には、再生する静止ピクチャファイル内の静止画像の開始位置と終了位
置にそれぞれ対応するインタイム（ＩＮ_ｔｉｍｅ）情報とアウトタイム（ＯＵＴ_ｔｉｍ
ｅ）情報が含まれる。プレイアイテムによりインタイム情報とアウトタイム情報に提供さ
れるＰＴＳは、プレイアイテムを静止ピクチャストリームと関連するクリップ情報ファイ
ルのエントリポイントマップにリンクする。インタイム情報は再生される開始ピクチャ（
ｉｎｉｔｉａｌ　ｐｉｃｔｕｒｅ）、この例では第１エントリポイント（ＥＰ　＃１）に
より参照される静止ピクチャに対応するピクチャのＰＴＳになって、アウトタイム情報は
再生される最終ピクチャ（ｌａｓｔ　ｐｉｃｔｕｒｅ）、この例では第ｋエントリポイン
ト（ＥＰ　＃ｋ）により参照される静止ピクチャに対応するピクチャのＰＴＳとなる。
【００２７】
　プレイリスト内のサブプレイアイテム（ＳｕｂＰｌａｙＩｔｅｍ）には、静止ピクチャ
ファイルと関連して再生される別途のオーディオファイルに対するサブプレイアイテムイ
ンタイム（ＳｕｂＰｌａｙＩｔｅｍ_ＩＮ_ｔｉｍｅ）情報とサブプレイアイテムアウトタ
イム（ＳｕｂＰｌａｙＩｔｅｍ_ＯＵＴ_ｔｉｍｅ）情報が含まれる。オーディオデータは
関連する静止画像と同期又は非同期で再生されることができる。
【００２８】
　図５ではＰＥＳパケットに記録されるＰＴＳが、例えばよく知られたプログラムクロッ
クレファレンス（ＰＣＲ：ＰｒｏｇｒａｍＣｌｏｃｋＲｅｆｅｒｅｎｃｅ）カウント値に
比例する値を有することを図示している。静止ピクチャが無限大なプレゼンテーションデ
ュレーションを有する場合、ＰＣＲカウント値は等しい値を維持して、それに比例するＰ
ＴＳが該当静止ピクチャのＰＥＳパケットに記録される。これにより、無限大なプレゼン
テーションデュレーションを有する静止ピクチャのＰＥＳパケットと次の静止ピクチャの
ＰＥＳパケットには等しいＰＴＳがそれぞれ記録される。例えば、再生装置は、つながる
エントリポイント又は静止ピクチャＰＥＳに記録されるＰＴＳ間の差を計算して、連続す
る第１及び第２静止ピクチャのプレゼンテーションデュレーション、すなわち表示期間を
決定する。ＰＴＳ間の差が零（Ｚｅｒｏ）の場合、再生装置は該当静止ピクチャを無限大
なプレゼンテーションデュレーションで再生するが、ユーザの命令が入力される時まで静
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止ピクチャが再生される。そうでない場合、再生装置は計算されたデュレーション間静止
ピクチャを再生する。
【００２９】
　言い換えると、再生装置は、静止ピクチャを、例えばスライドショーで再生する時、各
静止ピクチャに対するプレゼンテーションデュレーションが無限大か又は有限かを判別す
る。プレゼンテーションデュレーションが無限大な場合、再生装置はＰＣＲカウント値を
増加させないで前の値を維持する。これに対して、プレゼンテーションデュレーションが
有限な場合には、再生装置はＰＣＲカウント値を正常的に増加させる動作を遂行する。
【００３０】
　図６では本発明が適用される光ディスク装置の一部に対する構成を図示している。図６
に示したように、光ディスク装置は、光ディスクからデータを再生するための光ピックア
ップ１１を含む。ＶＤＰ（Ｖｉｄｅｏ　Ｄｉｓｃ　Ｐｌａｙ）システム１２は、光ピック
アップ１１の再生動作を制御して光ピックアップ１１により再生されるデータを復調する
。ＶＤＰシステム１２はＡＶストリームを再生して、ＡＶストリームはＤ／Ａ変換器１３
を経てアナログＡＶストリームに変換される。
【００３１】
　ＶＤＰシステム１２は、本発明の実施形態によって、ユーザインターフェースを介した
ユーザ入力と光ディスクに記録されたナビゲーション及び管理情報を基礎にして、光ピッ
クアップ１１を制御して再生されるデータをデモジュレーションする。例えば、ＶＤＰシ
ステム１２は、静止ピクチャを再生するために、上述した通り、クリップ情報ファイル内
に含まれるプレイリストとエントリポイントマップを参照する。すなわち、ＶＤＰシステ
ム１２は、エントリポイントマップに記録されたエントリポイント（ＥＰ　＃１、＃２、
・・・）の順番で各静止ピクチャユニットの静止ピクチャ、グラフィックデータ、及び字
幕データを読み出す。そして、ＶＤＰシステム１２は、上述した通り、静止ピクチャのエ
ントリポイントマップのエントリポイント又はＰＥＳに含まれたＰＴＳによって有限又は
無限大のデュレーション間静止ピクチャをスライドショーで再生する一連の動作を遂行す
る。無限大のデュレーションである時には、例えばＶＤＰシステム１２のユーザインター
フェースを介してユーザ入力が受信される時まで、関連する静止ピクチャが表示される。
【００３２】
　本発明の他の実施形態では、図７に示したように、区別されるプレゼンテーション属性
を有する静止ピクチャを区分して再生するようにする複数のプレイアイテムが、静止ピク
チャファイルの再生を制御するための一つのプレイリスト内に記録されて管理される。
【００３３】
　例えば、第１プレイアイテムは無限大のプレゼンテーションデュレーションを有する静
止ピクチャユニットのデータストリームに関連されて、第２プレイアイテムは有限のプレ
ゼンテーションデュレーションを有する静止ピクチャユニットのデータストリームに関連
することができる。
【００３４】
　光ディスク装置のＶＤＰシステム１２が第１プレイアイテムに関連する静止ピクチャユ
ニットのデータストリームを再生する時、ＶＤＰシステム１２は各静止ピクチャユニット
のデータストリームを再生してユーザのキー入力を待機する。
【００３５】
　これに対して、ＶＤＰシステム１２は、第２プレイアイテムに関連する静止ピクチャユ
ニットのデータストリームを再生する時には、各静止ピクチャユニットのデータストリー
ムを再生して、上述した通り、エントリポイント（又はＰＥＳ）に含まれたＰＴＳ間の差
により決定されるプレゼンテーションデュレーションが経過又はユーザのキー入力によっ
て静止ピクチャユニットのデータストリームを再生する一連の動作を遂行する。
【００３６】
　デュレーションがプレゼンテーション属性の例で与えられてあるが、本発明はこの例に
限定されない。
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【００３７】
　本発明による高密度記録媒体の静止画像を管理するためのデータ構造と方法に対する他
の実施形態が図８に図示されている。図８に示したように、静止ピクチャファイルの再生
を制御するためのプレイアイテムがプレイリストに記録されて管理される。各エントリポ
イントに関連する静止ピクチャユニットのデータストリームを無限大なプレゼンテーショ
ンデュレーションで再生することか又は有限なプレゼンテーションデュレーションで再生
することかを指し示すデュレーションフラグ（ＤＦｌａｇ）がプレイアイテム内にリスト
形式で記録されて管理される。
【００３８】
　ここで、ＶＤＰシステム１２は、静止ピクチャに対応するエントリポイントに関連する
デュレーションフラグを確認して、デュレーションフラグが無限大のプレゼンテーション
デュレーションを指し示す値を有する場合、ＶＤＰシステム１２は、該当静止ピクチャを
再生して、ＰＴＳ間の差を計算する動作を遂行する必要なくユーザのキー入力を待つ。
【００３９】
　これに対して、デュレーションフラグが有限のプレゼンテーションデュレーションを指
し示す値を有する場合には、ＶＤＰシステム１２は、今回のエントリポイントと次のエン
トリポイント又はＰＥＳに含まれたＰＴＳ間の差を計算して静止ピクチャに対するプレゼ
ンテーションデュレーションを決定する。そして、ＶＤＰシステム１２は、プレゼンテー
ションデュレーションが経過したり又はユーザのキー入力する時まで静止ピクチャを再生
する。
【００４０】
　図９では本発明による高密度記録媒体の静止画像を管理するためのデータ構造と方法に
対するまた他の実施形態を図示している。図９に示したように、プレイリストは各エント
リポイントに対応する複数のプレイアイテムを含む。各プレイアイテムは対応する静止ピ
クチャのプレゼンテーションデュレーションを調節するためのデュレーションオフセット
値を含む。
【００４１】
　この実施形態によって、ＶＤＰシステム１２は、エントリポイント又はＰＥＳに含まれ
たＰＴＳ間の差を計算して、該当静止ピクチャに対するプレゼンテーションデュレーショ
ンを決定して、プレゼンテーションデュレーションにデュレーションオフセット値を加え
て該当静止ピクチャに対する最終プレゼンテーションデュレーションを決定する。静止ピ
クチャユニットのデータストリームは最終プレゼンテーションデュレーションの経過又は
ユーザのキー入力によって再生される。
【００４２】
　本発明による他の実施形態では、図１０に示したように、各エントリポイントに対応す
る複数のデュレーションオフセット値がプレイアイテム内にリスト形式で記録されて管理
される。
【００４３】
　この実施形態によって、ＶＤＰシステム１２は、エントリポイント又はＰＥＳに含まれ
たＰＴＳ間の差を計算して、静止ピクチャに対するプレゼンテーションデュレーションを
決定して、プレゼンテーションデュレーションに、デュレーションオフセットリストから
選択した、該当エントリポイントと関連するデュレーションオフセット値を加えて、該当
静止ピクチャに対する最終プレゼンテーションデュレーションを決定する。静止ピクチャ
ユニットのデータストリームは最終プレゼンテーションデュレーションの経過又はユーザ
のキー入力によって再生される。
【００４４】
　図１１は本発明による光ディスク記録及び再生装置に対する構成を示したものである。
Ａ／Ｖエンコーダ９は、データ（例えば、ムービービデオとオーディオデータ又はオーデ
ィオデータだけ、及び／又は静止画像データ）を入力受けてエンコーディングして、コー
ディング情報とストリーム属性情報と共にマルチプレクサ（Ｍｕｌｔｉｐｌｅｘｅｒ）８
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に出力する。マルチプレクサ８は、例えば、ＭＰＥＧ－２伝送ストリーム（ＭＰＥＧ－２
　ｔｒａｎｓｐｏｒｔ　ｓｔｒｅａｍ）を作るために、入力されるコーディング情報とス
トリーム属性情報を基礎にしてエンコーディングされたデータを多重化する。ソース・パ
ケッタイザ（Ｓｏｕｒｃｅ　ｐａｃｋｅｔｉｚｅｒ）７はマルチプレクサ８から入力され
る伝送パケットを光ディスクのオーディオビデオフォーマットに合うソースパケットでパ
ケット化する。図１１に示したように、Ａ／Ｖエンコーダ９、マルチプレクサ８、そして
ソース・パケッタイザ７の動作はコントローラ１０により制御される。コントローラ１０
がユーザから記録命令を受信すれば、Ａ／Ｖエンコーダ９、マルチプレクサ８、そしてソ
ース・パケッタイザ７に制御情報を送る。例えば、コントローラ１０は、Ａ／Ｖエンコー
ダ９に実行するエンコーディング類型を指示して、マルチプレクサ８に作りだす伝送スト
リームを指示して、そしてソース・パケッタイザ７にソースパケットのフォーマットを指
示する。また、コントローラ１０は光ディスクにソース・パケッタイザ７の出力を記録で
きるようにドライバ３を制御する。
【００４５】
　また、コントローラ１０は光ディスクに記録されているデータの再生を管理するための
ナビゲーション情報と管理情報を作りだす。例えば、ユーザとのインターフェース（ディ
スクに記憶されているかコンピュータシステムによりイントラネット又はインターネット
を介して提供する命令語）を介して受けた情報を基礎にして、コントローラ１０は光ディ
スクに図１ないし図５と図７ないし図１０のデータ構造のうち一つ又はそれ以上を記録す
るようにドライバ３を制御する。
【００４６】
　再生する間には、コントローラ１０はデータ構造を再生するようにドライバ３を制御す
る。すなわち、ディスクに含まれた情報とユーザインターフェース（記録及び再生装置の
操作ボタン又は前述の装置と関連する遠隔制御）を介して受けたユーザ入力を基礎にして
、コントローラ１０は光ディスクからデータを再生するようにドライバ３を制御する。例
えば、本発明の実施形態を参照にして説明したように、一つの静止画像又は一群の静止画
像らが、ナビゲーション情報を基礎にして、ムービービデオとオーディオデータと関連し
て又はオーディオデータとだけ関連して再生されることができる。また、一つの静止画像
又は一群の静止画像がスライドショー又はスライドショーの一部で再生されることもでき
る。やはり説明されたように、スライドショーは同期されて再生されたり閲覧できる。
【００４７】
　ソース・デパケッタイザ（Ｓｏｕｒｃｅ　Ｄｅｐａｃｋｅｔｉｚｅｒ）４は再生された
ソースパケットを入力受けてＭＰＥＧ－２伝送パケットストリーム等のデータストリーム
に変換する。デマルチプレクサ（Ｄｅｍｕｌｔｉｐｌｅｘｅｒ）５はデータストリームを
エンコーディングされたデータに逆多重化する。Ａ／Ｖデコーダ６はエンコーディングさ
れたデータをデコーディングして元のデータに作る。再生する間、ソース・デパケッタイ
ザ４、デマルチプレクサ５、そしてＡ／Ｖデコーダ６の動作はコントローラ１０により制
御される。コントローラ１０がユーザから再生命令を受信すれば、ソース・デパケッタイ
ザ４、デマルチプレクサ５、そしてＡ／Ｖデコーダ６に制御情報を送る。例えば、コント
ローラ１０は、ソース・デパケッタイザ４にソースパケットのフォーマットを指示して、
デマルチプレクサ５に逆多重化する伝送ストリームを指示して、そしてＡ／Ｖデコーダ６
に実行するデコーディング類型を指示する。
【００４８】
　図１１には記録と再生装置に関して図示しているが、図１１の構成要素一部だけで記録
動作又は再生動作だけ提供する専用記録装置又は専用再生装置も可能である。
【００４９】
　上述したように、本発明は高密度記録媒体（例えば、ＢＤ－ＲＯＭ等の高密度光ディス
ク）に記録される静止画像を管理するためのデータ構造を有する記録媒体を提供する。例
えば、データ構造ではムービービデオと静止画像又はオーディオと静止画像を多くの方法
で表示することができるようにする。例えば、データ構造では静止画像と可能なオーディ
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オデータを多くの方法で表示することができるようにする。
【００５０】
　本発明による高密度記録媒体の静止画像を管理する方法は、再生期間管理等の多様な静
止制御動作を提供して、静止画像を字幕データ又はグラフィックイメージと共に效率的に
関連して再生することができるようにする。
【００５１】
　また、本発明は記録媒体に記録される静止画像を管理するために、高密度記録媒体にデ
ータ構造を記録する方法と装置を提供する。
【００５２】
　また、本発明は静止画像の再生を管理するために、記録媒体に記録されるデータ構造を
基礎にして、高密度記録媒体に記録される静止画像を再生する方法と装置を提供する。
【００５３】
　以上、前述した本発明の望ましい実施形態は例示の目的のために開示されたものであっ
て、ＢＤ－ＲＯＭ以外の他の光ディスクにも拡大適用が可能であり、また当業者ならば添
付された特許請求範囲に開示された本発明の技術的思想とその技術的範囲内で、多様な他
の実施形態を改良、変更、代替又は付加等が可能であることである。
【図面の簡単な説明】
【００５４】
【図１】本発明による記録媒体のファイル又はデータ構造を示した図である。
【図２】図１のデータ構造を有する記録媒体を示した図である。
【図３】図１のデータ構造の一部に対する具体的な実施形態と本発明による高密度記録媒
体の静止画像を管理する方法を示した図である。
【図４】図１のデータ構造の一部に対する具体的な実施形態と本発明による高密度記録媒
体の静止画像を管理する方法を示した図である。
【図５】有限の期間と無限大の期間を有する静止ピクチャに対するＰＴＳ間の関係を示し
た図である。
【図６】本発明が適用される光ディスク再生装置の一部に対する構成を示した図である。
【図７】図１のデータ構造の一部に対する具体的な実施形態と本発明による高密度記録媒
体の静止画像を管理するための方法を示した図である。
【図８】図１のデータ構造の一部に対する具体的な実施形態と本発明による高密度記録媒
体の静止画像を管理するための方法を示した図である。
【図９】図１のデータ構造の一部に対する具体的な実施形態と本発明による高密度記録媒
体の静止画像を管理するための方法を示した図である。
【図１０】図１のデータ構造の一部に対する具体的な実施形態と本発明による高密度記録
媒体の静止画像を管理するための方法を示した図である。
【図１１】本発明による記録及び再生装置の他の実施形態を示した図である。
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