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SYSTEME INTERACTIF AUDIOVISUEL COMPRENANT PLUSIEURS DISPOSITIF DE PRISE DE VUE.

@ L’invention concerne un systéme interactif audiovisuel
entre une scene locale et une scéne distante. [l comprend:

un systéme de prise de vue de la scéne locale compre-
nant plusieurs dispositifs (1) de prise de vue disposant cha-
cun d’un angle de champ (a), des moyens d’agencement
(13) desdits dispositifs de prise de vue de fagon a ce que
'angle de champ d’un dispositif de prise de vue soit contigu
a langle de champ du dispositif de prise de vue voisin et des
moyens de commande (14) simultanée des prises de vue,

et un systéme de restitution de 'image de la scéne dis-
tante comportant au moins un dispositif de restitution com-
prenant lui-méme un écran sur lequel est formée 'image de
la scéne distante.
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SYSTEME INTERACTIF AUDIOVISUEL COMPRENANT PLUSIEURS
DISPOSITIFS DE PRISE DE VUE

L'invention concerne un systéme interactif
audiovisuel comprenant plusieurs dispositifs de prise
de wvue.

L'invention se rapporte également a un systeme de
prise de vue.

Le domaine de 1'invention est celui de la
téléprésence permettant de mettre en présence une scene
locale et une scéne distante.

Lorsqu'une ou plusieurs personnes font partie des
scenes locale et distante, on parle alors de
visioconférence permettant & ces personnes de se réunir
a distance.

La téléprésence est une extension de la
visioconférence.

La téléprésence comme la visioconférence est
obtenue par 1l'intermédiaire de la transmission de
1'image, du son voire aussi de données représentant
textes, graphiques, diaporama,

Bien gqu'une scéne puisse se dérouler a l'extérieur,
elle se déroule généralement dans un batiment. C'est
pourquoi, on désignera par salle locale le lieu ou se
déroule la scéne locale et par salle distante, le lieu
ou se déroule la scéne distante.

La transmission de 1l'image d'une salle locale SL
disposant d'un dispositif de prise de vue 1 vers une
salle distante SD disposant d'un dispositif de

restitution suit un parcours schématiguement représenté
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figure 1 comprenant un dispositif de prise de vue 1 tel
qu'une caméra, éventuellement un convertisseur
analogique numérique CAN, un systeme de codage C, un
réseau de transmission R, un systeéeme de décodage D,
éventuellement un convertisseur numérique analogique
CNA et un dispositif de restitution de 1'image 2 tel
qu'un projecteur P couplé a un écran E. Cet écran peut
étre un écran a plasma, a LCD, a CRT,

Pour que la communication soit réciproque, la
chaine représentée figure 1 est reproduite en sens
inverse de la salle distante SD ou a lieu la prise de
vue vers la salle locale SL ou a lieu la restitution.

Chaque salle est finalement équipeée a la fois d'un
dispositif de prise de vue et d'un dispositif de
restitution.

On désignera dans la suite paf systéme interactif
audiovisuel, un systéme situé dans une salle et
comprenant au moins un dispositif de prise de vue et un
dispositif de restitution.

Parmi les systémes interactifs audiovisuels, on
connait les systémes de visioconference. Ces systéemes
de visioconférence se présentent sous différentes
formes : salle de visioconférence, visiophone,
ordinateur personnel (PC) communiquant multimédia,
borne interactive, etc.

Ces systémes sont faits pour étre utilisés a une
certaine distance, tant en ce qui concerne la prise de
vue que la restitution, en fonction de la taille de
l'image et du service qui en est fait.

La taille des participants ou des objets lors de la

restitution varie en fonction de la partie du champ
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dans laquelle ils se trouvent et en fonction de l'angle
de champ o de la caméra, définissant le cbébne maximal du
faisceau F de rayons pouvant étre captés parmi tous les
rayons issus de la scéne a enregistrer. La plupart des
caméras actuelles sont des dispositifs de prise de vue
conique.

Pour simplifier on va considérer par la suite, ces
angles de champ dans un espace a4 deux dimensions, en
1l'occurrence celui des figures.

si 1l'on veut filmer une scéne large, il faut
élargir le champ mais les images restituées donnent
1'impression d'étre courbées dans la mesure ou les
effets de perspective sont faussés sur les bords de
1l'image ; les images restituées présentent un effet de
grandissement variable illustré par les figures 2a) et
2b) et bien connu des photographes utilisant un grand
angle comme objectif.

Sur chacune de ces figures, sont représentés deux
participants locaux PL, a et b, l'un en retrait par
rapport & l'autre, et filmés par un dispositif de prise
de vue présentant dans le cas de la figure 2a) un angle
de champ ol moins large que dans le cas a2 de la figure
2b). Les images restituées a'l et a'2Z de a sont
quasiment semblables dans les deux <cas, mails 1le
grandissement de b'l par rapport a b (figure Z2a) est
supérieur a celui de b'2 par rapport a b (figure 2b).

Pour compenser ces inconvénients liés a un grand
angle de prise de vue, on dispose plusieurs dispositifs

1 de prise de vue présentant chacun un angle de champ
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moins large que o2, comme représenté figures 3a) et
3b) .

Afin d'assurer la continuité de prise de vue, ces
dispositifs dont les axes optiques sont paralleles et
dans un méme plan, sont adjacents : on "concatene"
plusieurs dispositifs 1. Mais il s'ensuit que les
champs de prise de vue ont des zones communes ou de
recouvrements ZR et que les images restituées sur un ou
plusieurs dispositifs de restitution adjacents
correspondant chacun a un dispositif de prise de vue,
présenteront des discontinuités provenant des parties
dupliquées ou recouvrements. On appelle recouvrement de
vue la reproduction multiple de la méme scéne prise par
des caméras différentes dont les champs se recouvrent
partiellement.

Dans le cas de deux dispositifs 1 de prise de vue
comme représenté figure 3a), 11 y aura une zone a deux
recouvrements ZR ; dans le cas de trois dispositifs 1
de prise de vue représentés figure 3b), il y aura des
zones a deux recouvrements lorsqu'on est proche des
dispositifs de prise de vue, a4 troils recouvrements
lorsqu'on s'en éloigne, etc.

Ce phénoméne de recouvrement des vues augmente
lorsque l'angle de champ des dispositifs de prise de
vue augmente.

Des logiciels de traitement d'image sont
actuellement développés pour résoudre ce probléme mais
ils ne donnent pas encore de résultats satisfaisants.

Un autre effet des dispositifs de prise de vue

conique, est "l'effet faux jeton" 1illustré sur les
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figures 4a) et 4b) dans un contexte de visioconférence
entre des participants locaux et des participants
distants.

La figure 4a) représente schématiquement vu de
dessus, un dispositif de prise de vue conique 1 d'un
participant local situé dans une salle locale SL. La
direction du regard du participant est indiquée par le
petit trait censé représenter le nez du participant.
Sur un écran E est formée 1'image des participants
distants PD présents dans la salle distante SD (figure
4b), notamment 1'image d' du participant distant d.

Lorsque le participant local a gqui n'est pas dans
l1'axe de la caméra représenté pas le rayon bl,
s'adresse au participant distant, il regarde 1l'image d'
de ce participant distant sur l'écran E. Bien que a
regarde d' de face selon le rayon ad', la caméra recoit
le rayon al, et finalement filme le participant a de
profil.

C'est cette image de profil qui est transmise au
dispositif de restitution situé dans la salle distante
SD, qui restitue a d, comme illustré figure 4b),
l'image a' de a comme si a ne regardait pas d. Le
contact des regards n’est pas restitué.

Une solution permettant de diminuer 1l'effet de geéne
provoqué par une prise de vue avec un grand angle
(effet faux jeton et perspective faussée), consiste a
limiter l'angle B formé en un point a de la sceéne par
les rayons ad' et al, représenté figure 4a). Une
spécification de 1'ETSI, Institut Européen des Normes

de Télécommunications, préconise que cet angle B
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n'excéde pas 8°. Cet angle est obtenu en limitant la
scéne filmée voire en la tronguant ou en placant la
caméra au voisinage de l'axe de visualisation, ce qui

géne la visualisation.

Le but de la présente invention est donc d'éliminer
le probléme de recouvrement des vues dans le cas d'un
systéme de prise vue multiple en assurant la continuité
d'une vue a l'autre et éventuellement d'éliminer le
probléme 1ié a "l'effet faux jeton".

Elle permet d'accroitre la téléconvivialité entre
les participants distants en leur donnant 1'impression
de partager le méme espace et en favorisant les

rencontres informelles.

L'invention a pour objet un systéme interactif
audiovisuel entre une scéne locale et une scene
distante, principalement caractérisé en ce qu'il
comprend

un systéme de prise de vue de la scéne locale
comprenant plusieurs dispositifs de prise de vue
disposant chacun d'un angle de champ, des moyens
d'agencement desdits dispositifs de prise de vue de
facon a ce que l'angle de champ d'un dispositif de
prise de vue soit contigu a l'angle de champ du
dispositif de prise de vue voisin et des moyens de
commande simultanée des prises de vue,

et un systéme de restitution de l'image de la sceéne

distante comportant au moins un dispositif de
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restitution comprenant lui-méme un écran sur lequel est
formée 1l'image de la scéne distante.

Le dispositif de restitution peut comprendre en
outre une lame semi-réfléchissante située entre la
scéne locale et 1’écran, apte & renvoyer le faisceau
issu de la scéne locale vers le dispositif de prise de
vue.

Selon une caractéristique de 1’invention, 1l'angle
de champ définissant un faisceau de rayons lumineux
pouvant étre captés par un dispositif de prise de vue,
au moins un desdits dispositifs de prise de vue est
associé a un miroir destiné & replier le faisceau vers
ledit dispositif de prise de vue.

Avantageusement, le systéme de prise de vue
comporte plusieurs miroirs adjacents et disposés en
kiosque.

Selon une autre caractéristique de 1’invention, le
dispositif de prise de vue et le miroir associé forment
un ensemble télécentrique ; le systéme interactif
audiovisuel peut comporter plusieurs miroirs adjacents
et alignés et éventuellement plusieurs dispositifs de
restitution, dont les écrans sont adjacents et alignés.

L’ invention a également pour objet seulement le

systéme de prise de vue.

D'autres particularités et avantages de l'invention
apparaitront clairement a la lecture de la description
faite a titre d'exemple non limitatif et en regard des
dessins annexés sur lesquels

- la figure 1, déja décrite représente

schématiquement la chaine des éléments situés le long
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du parcours d'une image entre une salle locale et une
salle distante,

- les figures 2a) et 2b), déja décrites illustrent
l'effet de grandissement de 1l'image restituée en
fonction de 1l'angle de champ du dispositif de prise de
vue,

- les figures 3a) et 3b), déja décrites mettent en
évidence des =zones de recouvrement dans le cas
respectivement de deux et de trois dispositifs de prise
de vue,

- les figures 4a), 4b) et 4c) déja décrites
illustrent 1l'effet faux jeton,

- les figures 5a) et Sb) représentent
schématiquement un mode de réalisation d'un systeme de
prise de vue selon l'invention,

- les figures 6a) et 6b) représentent
schématigquement un autre mode de réalisation d'un
systéme de prise de vue selon l'invention,

- les figures 7a) et Tb) représentent
schématiquement un systeme interactif audiovisuel
comportant un systéme de prise de vue et un systeme de
restitution,

- les figures 8a) et 8b) représentent une vue d'un
mode de réalisation en kiosque d'un systéme interactif
audiovisuel selon 1l'invention,

- la figure 9 représente schématiquement un exemple
de fonctionnement d'un systéme interactif audiovisuel

selon l'invention.

Les figures b5a), b5b), 6a) et 6b) concernent un

systéme de prise de vue comprenant plusieurs
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dispositifs 1 de prise de vue, en l'occurrence trois
dispositifs 1la, 1lb et 1lc. Les vues ou les scenes a
enregistrer sont dans des plans perpendiculaires au
plan des figures et sont enregistrées simultanément par
les dispositifs la, 1lb et 1lc, au moyen d'une commande
14 déclenchant simultanément la prise de vue de chacun
des dispositifs.

Chaque dispositif 1 de prise de vue est caractérisé
par son angle de champ a.

Conformément & 1l'invention, les dispositifs 1 de
prise de vue sont agencés de fagcon a ce que leurs
angles de champ soient contigus deux a deux. Pour cela,
le systéme de prise de vue comporte des moyens
d’agencement 13 des dispositifs 1 de prise de vue : ils
sont par exemple montés sur un pied articulé tel que
ceux utilisés par les photographes, permettant de
déplacer et/ou d'orienter le dispositif de prise de vue
selon plusieurs directions et de 1le fixer dans la
position et/ou l'orientation  souhaitee. On peut
disposer d'un pied articulé par dispositif de prise de
vue ou monter plusieurs dispositifs de prise de vue sur
un méme pied articulé.

On désigne respectivement le bord inférieur des
angles de champ des dispositifs la, 1lb et 1lc par les
rayons Rains, Rbint €t Rcins ; de méme pour les bords
supérieurs : Rasuyp, Rbsyp €t RCgyp.

Ainsi sur la figure 5a), les dispositifs la, 1b et
1c sont orientés de maniéres a ce que Rainr soit
paralléle a Rbgy et Rbins parallele a Rcgyp mais leur

positionnement introduit un écart entre les angles de
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champ et, par la, une discontinuité entre les prises de
vue du dispositif la et celles du dispositif 1b par
exemple.

On remédie & cet inconvénient en superposant les
dipsositifs la, 1lb et 1lc comme représenté figure 5Db).
On a alors Raipnr = Rbgyp et Rbins = RCsyp. On obtient ainsi
une continuité entre les vues prises par le dispositif
la et celles prises par le dispositif 1b ; de méme
entre les vues prises par le dispositif 1lb et celles
prises par le dispositif lc.

Il n'est pas toujours possible de superposer les
dispositifs 1la, 1b et 1lc comme représenté figure 5b).
De plus, on souhaite parfois réduire la distance entre
la scéne & enregistrer et les dispositifs de prise de
vue. Une solution consiste alors a replier au moyen
d'un ou plusieurs miroirs, les faisceaux F
correspondant & chacun des angles de champ «. On
désigne par Fa, Fb et Fc les faisceaux correspondant
respectivement aux angles de champ aa, ab et ac.

Les rayons Rajnsr et Rbgy qui sont repliés par ce ou
ces miroirs ne sont alors paralléles que sur une partie
de leur longueur ; de méme pour les rayons Rbjyr et
RCsup. Dorénavant, la notion d'angles de champ contigus
deux & deux englobera la notion de contigiité
partielle.

Deux systémes de prise de vue correspondant a cette
solution sont représentés figures 6a) et 6b) : des
miroirs adjacents 10a, 10b et 10c sont respectivement
placés sur le trajet des faisceaux Fa, Fb et Fc. Les

angles de champ aa, ob et ac sont de préférence égaux.
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Dans le cas de la figure 6a), les miroirs sont
disposés en kiosque, c'est-a-dire selon une portion de
polygone. Plus 1l'angle de champ est ouvert, plus les
cbtés du polygone sont longs et plus les dispositifs de
prise de vue la, 1b et 1lc sont alors éloignés les uns
des autres. Une telle configuration correspond a celle
de 1la figure ©5b) : en effet, c’est comme si les
dispositifs de prise de wvue 1la, 1lb et 1lc <¢étaient
superposés a l'emplacement 100.

Les miroirs peuvent étre plans.

Dans le cas de la figure 6b), le systéme de prise
de vue est télécentrique : les miroirs 10a, 10b et 10c
sont concaves et présentent chacun un foyer, de facon a
renvoyer sur les dispositifs la, 1b et lc
respectivement situés au foyer des miroirs, les
faisceaux Fa, Fb et Fc constitués de rayons paralleles
entre eux, les faisceaux étant alors cylindriques. La
prise de vue n'est alors plus conique mais cylindrique
comme représenté figure 4c) pour un seul dispositif de
prise de wvue. Un tel systéme télécentrique permet a
chaque dispositif de prise de vue d’enregistrer les
rayons paralleles au rayon ad’ de la figure 4a) et
présente ainsi 1l'avantage d'éliminer 1'effet faux-
jeton.

Les systémes de prise de vue tels que décrits
s'appliquent dans différents domaines tels que la
photographie, la cinématographie, 1la visioconférence,
la télé-médecine, le télé-enseignement ou plus
généralement la téléprésence. On peut aussi les

installer dans des espaces ludiques.
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On va & présent considérer plus spécifiquement le
domaine de 1la téléprésence et décrire un systeme
interactif audiovisuel incluant d'une part un systéme
de prise de vue d'une scéne locale tel que 1l’un de ceux
qui viennent d’étre décrits et d'autre part un systéeme
de restitution d'une scéne distante.

On a d'abord représenté figure 7a) un systéme
interactif audiovisuel comportant un dispositif de
prise de vue et un dispositif de restitution.

Le dispositif 2 de restitution comprend un
vidéoprojecteur P projetant sur un écran E, face au
participant local PL, 1l'image de la scéne distante.
L'écran E peut étre un écran a plasma, a LCD, a CRT,
etc. L'image peut étre en n'importe quel format (16/9,
4/3, 3/4), au standard cinéma, photo, etc. Le
participant local PL observe 1l'image de la scene
distante formée sur l'écran E, & travers une lame semi-
réfléchissante 21 utilisée dané ce cas pour sa capacité
de transmission. Une lame semi-réléchissante aussi
appelée semi-transparente est caractérisée par des
coefficients de réflexion et de transmission
respectivement de 30% et 70% par exemple.

Au dispositif 1 de prise de vue, par exemple une
caméra, sont associés deux miroirs 11 et 12 plans et la
lame semi-réfléchissante 21 pour replier le faisceau F.
La lame semi-réfléchissante est utilisée dans ce cas
pour sa capacité de réflexion et assure ainsi
éventuellement la fonction du miroir 10 des figures 6a)
et 6b) (le miroir 10 et la lame semi-réfléchissante 21

sont confondus).
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La caméra 100 est la caméra virtuelle correspondant
au faisceau non replié.

Un systéme de prise de vue qui permet l'effet de
téléprésence (diminution de 1l'effet faux Jeton, non
recouvrement des vues, effet panoramique) peut étre
couplé a un systéme de restitution qui présente un
effet de kiosque approché de fagon a avoir une
juxtaposition d'image projetée sur un écran le plus
plat possible (le kiosque est trés ouvert). L'écran
peut aussi é&tre courbe.

Un exemple d'un tel systéme interactif audiovisuel
est présenté figure 7b). Trois faisceaux de pfise de
vue convergeant vers le dispositif de prise de vue 1,
sont superposés a trois faisceaux 1issus de trois
videoprojecteurs P, formant trois images contigués sur
un seul écran plat E et non pas sur trols écrans
disposés en kiosque.

Cette configuration facilite la réalisation de
l'écran et la vision en biais du participant local PL
vers la partie E3 de l'écran ; mais elle diminue un peu
le contact des regards lorsque le participant PL est au
bord du systeme.

Sur les figures 8a) et 8b) est schématiquement
représenté en perspective un prototype d’un systeme
interactif audiovisuel selon 1l’invention comportant
plusieurs systémes similaires a celui de la figure 7 et
disposés en kiosque.

Ce systeme comprend plusieurs lames semi-
réfléchissantes 2la, 21b, 2lc et plusieurs miroirs 1lla
(caché), 11b, 1l1lc. Un participant local PL est

schématiquement représenté devant le systéme.
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De tels systémes interactifs audiovisuels selon
l'invention peuvent étre utilisés dans d'autres
contextes que celui de la visioconférence.

Un exemple de fonctionnement d'un systeme
interactif audiovisuel selon l'invention est
schématiquement représenté figure 9. Il s'agit d’un
systéme dont les dispositifs de prise vue et de
restitution sont disposés en kiosque. Sur cette figure
sont représentés les miroirs lla, 11b (caché) et 1llc
des dispositifs de prise de vue. Les images PD’ des
participants distants sont formées sur des écrans
courbes Ea, Eb, Ec. Les participants locaux PL peuvent
circuler autour du kiosque et pésser d'un dispositif de
prise de vue a l'autre sans discontinuité entre les
vues.

Selon une autre configuration, le systeme peut
prendre la forme d'un mur de téléprésence dans un hall,
dans la rue, ... Une personne passant devant un mur de
téléprésence situé par exemple a Paris peut communiquer
en aparté ou de fagon informelle avec une personne
distante passant devant un autre mur de téléprésence
situé par exemple & Nantes et connecté a celui de
Paris, comme si elles se rencontraient dans la rue,
dans un couloir, etc. Ces personnes distantes peuvent
par exemple marcher "cote-a-cdte".

Ces systémes sont reliés de fagon quasi permanente
4 un autre kiosque ou mur de téléprésence distant. Il
n'est plus nécessaire de réserver le service comme
c'est souvent le cas actuellement pour les systemes de

visioconférence.
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Quelques exemples de systémes interactifs
audiovisuels selon 1l'invention ont été présentés mais

l'invention s'applique bien sQr a d'autres

configurations.
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REVENDICATIONS

1. Systéme interactif audiovisuel entre une scene
locale et une scéne distante, caractérisé en ce qu'il
comprend

un systéme de prise de vue de la scéne locale
comprenant plusieurs dispositifs (1) de prise de vue
disposant chacun d'un angle de champ (), des moyens
d'agencement (13) desdits dispositifs de prise de vue
de facon & ce que l'angle de champ d'un dispositif de
prise de vue soit contigu a 1l'angle de champ du
dispositif de prise de vue voisin et des moyens de
commande (14) simultanée des prises de vue,

et un systéme de restitution de 1l'image de la scéne
distante comportant au moins un dispositif (2) de
restitution comprenant lui-méme un écran (E) sur lequel

est formée 1l'image de la scéne distante.

2. Systeme interactif audiovisuel selon la
revendication précédente, l'angle de champ (a)
définissant un faisceau (F) de rayons lumineux pouvant
étre captés par un dispositif (1) de prise de vue,
caractérisé en ce que le dispositif (2) de restitution
comprend en outre une lame semi-réfléchissante (21)
située entre la scéne locale et 1l’écran (E) apte a
renvoyer le faisceau (F) issu de la scéne locale vers

le dispositif (1) de prise de vue.
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3. Systéme interactif audiovisuel selon l'une des
revendications précédentes, l'angle de champ (o)
définissant un faisceau (F) de rayons lumineux pouvant
étre captés par un dispositif (1) de prise de vue,
caractérisé en ce qu'au moins un desdits dispositifs
(1) de prise de vue est associé a un miroir (10)
destiné & replier le faisceau (F) vers ledit dispositif

(1) de prise de vue.

4. Systéme interactif audiovisuel selon la
revendication précédente, comportant plusieurs miroirs
(10), caractérisé en ce que lesdits miroirs (10) sont

adjacents et disposés en kiosque.

5. Systeme interactif audiovisuel selon la
revendication précédente, comprenant plusieurs
dispositifs (2) de restitution, caractérisé en ce due
les écrans (E) desdits dispositifs (2) de restitution

sont adjacents et disposés en kiosque.

6. Systéme interactif audiovisuel selon l'une des
revendications 2 ou 3, caractérisé en ce que le
dispositif (1) de prise de vue et le miroir (10)

associé forment un ensemble télécentrique.

7. Systeme interactif audiovisuel selon la
revendication précédente, caractérisé en ce que le
miroir (10) est concave et présente un foyer et en ce
que ledit dispositif (1) de prise de vue est situé au

voisinage du foyer dudit miroir.
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8. Systeme interactif audiovisuel selon la
revendication précédente, caractérisé en ce que le
miroir (10) est un miroir cylindrigue ou torique ou de

révolution.

9. Systéme interactif audiovisuel selon 1’une des
revendications 6 a 8, comportant plusieurs miroirs
(10), caractérisé en ce que lesdits miroirs (10) sont

adjacents et alignés.

10. Systéme interactif audiovisuel selon 1’une des
revendications 6 & 9, comprenant plusieurs dispositifs
(2) de restitution, caractérisé en ce que les écrans
(E) desdits dispositifs (2) de restitution sont

adjacents et alignés.

11. Systéme de prise de vue comprenant plusieurs
dispositifs (1) de prise de vue disposant chacun d'un
angle de champ (a),caractérisé en ce qu'il comprend des
moyens d'agencement (13) desdits dispositifs de prise
de wvue de facon a ce que l'angle de champ d'un
dispositif de prise de vue soit contigu a l'angle de
champ du dispositif de prise de vue voisin et des

moyens de commande (14) simultanée des prises de vue.

12. Systéme de prise de vue selon la revendication
précédente, l'angle de champ (o) définissant un
faisceau (F) de rayons lumineux pouvant étre captés par

un dispositif (1) de prise de vue, caractérisé en ce
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qu’au moins un desdits dispositifs (1) de prise de vue
est associé a un miroir (10) apte a replier le faisceau

(F) vers ledit dispositif (1) de prise de vue.

13. Systéme de prise de vue selon la revendication
précédente, comportant plusieurs miroirs (10),
caractérisé en ce que lesdits miroirs (10) sont

adjacents et disposés en kiosque.

14. Systéme de prise de vue selon la revendication
12, caractérisé en ce que le dispositif (1) de prise de
vue et le miroir (10) associé forment un ensemble

télécentrique.

15. Systéme de prise de vue selon la revendication
précédente, caractérisé en ce que le miroir (10) est
concave et présente un foyer et en ce que ledit
dispositif (1) de prise de vue est situé au voisinage

du foyer dudit miroir.

16. Systéme de prise de vue selon la revendication
précédente, caractérisé en ce que le miroir (10) est un

miroir cylindrique ou torique ou de révolution.

17. Systéme de prise de vue selon 1l’une des
revendications 14 a 16, comportant plusieurs miroirs
(10), caractérisé en ce que lesdits miroirs (10) sont

adjacents et alignés.



2818860

1,7
FIG. 1
:"6» """"" i
IG@>41_PL _H., M
| | ) 1 ) )
| O 1 | CAN ¢ D CNA
RO :
SL
FIG.2a
PL b
by
al

—\7




2818860

— zone a 2 recouvrements

-——70ne a J recouvrements

FIG.40b

E E
o PD
d ’
PL : a _ C) d ’<7 ‘éd
g} al - a
b b1« :
1
cC
SL SD
- a

FIG.4c

- Ob
- Oec




2818860




2818860

sup




2818860




2lc

21b—__

2la
PL

2818860

FIG.8a

. 11c
“ 10-11b




2818860




EPO FORM 1503 12.99 (P04C14)

REPUBLIQUE FRANGAISE

e — 2818860
IN)I RAPPORT DE RECHERCHE M ational
e NS TITUT PRELIMINAIRE
NATIONAL DE établi sur la base des demiéres revendications FA 596499
LA PROPRIETE déposées avant le commencement de la recherche FR 0016998
INDUSTRIELLE
DOCUMENTS CONSIDERES COMME PERTINENTS Fovendcation(s) | Classement et
concermee(s nvention par PINPI

Citation du document avec indication, en cas de besoin,

Catégorie des parties pertinentes

Y US 5 612 734 A (NELSON TERENCE J ET AL) 1,11 HO04N7/14
18 mars 1997 (1997-03-18)

A * colonne 5, ligne 44 - colonne 6, ligne [2-10,
5; figure 4 * 12-17
Y US 5 187 571 A (BRAUN DAVID A ET AL) 1,11
16 février 1993 (1993-02-16)
A % le document en entier =* 2-10,
12-17
A WO 98 47291 A (ISIGHT LTD) 1-5,
22 octobre 1998 (1998-10-22) 11-13
*x page 18, ligne 1 - ligne 25 *
A EP 0 720 412 A (AT & T CORP) 1-5,
3 juillet 1996 (1996-07-03) 11-13
* colonne 5, ligne 4 - ligne 19 *
A US 4 890 314 A (JUDD THOMAS H ET AL) 1-17
26 décembre 1989 (1989-12-26)
* le document en entier x B e e
HO4N
Date d'achévement de la recherche Examinateur
21 juin 2001 Greve, M
CATEGORIE DES DOCUMENTS CITES T : théorie ou principe a la base de Finvention
E : document de brevet bénéficiant d'une date antérieure
X : particulierement pertinent & lui seul 4 la date de dépot et qui n’a été publié qu'a cette date
Y : particulierement pertinent en combinaison avec un de dépot ou qu'a une date postérieure.
autre document de la méme catégorie D : cité dans la demande
A : arriere—plan technologique L : cité pour d"autres raisons
O:divuigalion NON—ECHILE e S
P : document intercalaire & : membre de la méme famille, document correspondant




