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(57)摘要

一種棒球賽事投注遊戲方法，由一伺服器提供一場棒球賽事的主隊及客隊的對戰資訊，並顯示 

於一能與該伺服器通訊的終端電子裝置，以供從主隊及客隊中選擇一球隊，且該終端電子裝置將被 

選擇的該球隊以及該場棒球賽事的複數個統計項目的一預測數字傳送至該伺服器，以進行一次投 

注，該伺服器記錄該場棒球賽事的一比賽結果以及該等統計項目的一實際數字，並根據該比賽結果 

確認被選擇的該球隊獲勝時，判斷該等預測數字與該等實際數字相符的個數，以判定該次投注的一 

中獎結果。
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【發明說明書】

【中文發明名稱】棒球賽事投注遊戲方法、運動賽事投注系統及伺服 

器

【技術領域】

【0001】 本發明是有關於一種運動賽事投注遊戲方法，特別是 

指一種棒球賽事投注遊戲方法及實施該方法的運動賽事投注系統 

及伺服器。

【先前技術】

【0002】 運動彩券是一種以各種運動競技為標的，並預測賽事 

過程及其結果為遊戲方式的彩券。其主要針對國人普遍喜愛的棒 

球、籃球、足球、網球、高爾夫球、賽車及撞球等運動，提供相關 

的運動賽事資訊以及投注服務，讓社會大眾能輕鬆分享運動賽事資 

訊，並藉由投注運動彩券支持自己所喜歡的運動賽事、球隊、球員 

及選手等。不過以往若要投注運動彩券，投注者通常需要對想要投 

注的該項運動比賽及運動彩券的玩法有基本的認識，以棒球為例， 

投注者需要了解球隊或球員的強弱點和打擊率，並參考歷史賽事、 

專家預測及實況播報等資訊來選擇投注標的，且需了解投注規則及 

賠率高低等，以決定投注金額，以致不懂該項運動比賽或者單純只 

想支持運動賽事的人，因為無暇研究該項運動項目及彩券遊戲規 
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則，而打消購買運動彩券的念頭。

【發明內容】

【0003】 因此，本發明之目的，即在提供一種簡單且易於投注 

的棒球賽事投注遊戲方法以及實施該方法的運動賽事投注系統和 

伺服器。

【0004】 於是，本發明棒球賽事投注遊戲方法，包含下列步驟： 

由一伺服器提供一場棒球賽事的主隊及客隊的對戰資訊，並顯示於 

一能與該伺服器通訊的終端電子裝置，以供從主隊及客隊中選擇一 

球隊；該終端電子裝置將被選擇的該球隊以及該場棒球賽事的複數 

個統計項目的一預測數字傳送至該伺服器，以進行一次投注；該伺 

服器記錄該場棒球賽事的一比賽結果以及該等統計項目的一實際 

數字，並根據該比賽結果確認被選擇的該球隊獲勝時，判斷該等預 

測數字與該等實際數字相符的個數，以判定該次投注的一中獎結 

果。

【0005】 再者，本發明實現上述方法的一種運動賽事投注系 

統，適用於一棒球賽事，並包括一終端電子裝置及一伺服器，該終 

端電子裝置具有一顯示器，該伺服器能與該終端電子裝置通訊，並 

提供一場棒球賽事的主隊及客隊的對戰資訊給該終端電子裝置，使 

顯示於該顯示器，以供從主隊及客隊中選擇一球隊，且該伺服器並 

記錄該場棒球賽事的一比賽結果及其複數個統計項目的一實際數 
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字；其中該終端電子裝置將被選擇的該球隊以及該等統計項目的一 

預測數字傳送至該伺服器，以進行一次投注，且該伺服器根據該比 

賽結果確認被選擇的該球隊獲勝時，判斷該等預測數字與該等實際 

數字相符的個數，以判定該次投注的一中獎結果。

[0006】且在上述發明的一實施例中，被選擇的該球隊是該終 

端電子裝置根據輸入的指令而選定，或者是由該終端電子裝置從該 

主隊及該客隊中隨機挑選，且該等預測數字是該終端電子裝置根據 

輸入的指令而選定，或者是由該終端電子裝置自動隨機產生。

【0007】且在上述發明的一實施例中，該等統計項目包含一客 

隊得分數、一客隊被保送數、一客隊被三振數、一主隊得分數、一 

主隊被保送數及一主隊被三振數其中至少兩個 。

【0008】 且在上述發明的一實施例中，該等預測數字有六個， 

且分別對應於該客隊得分數、該客隊被保送數、該客隊被三振數、 

該主隊得分數、該主隊被保送數及該主隊被三振數。

[0009】 且在上述發明的一實施例中，當該伺服器判斷該等統 

計項目全部的該預測數字與該實際數字完全相符時，其判定該次投 

注的該中獎結果為頭獎，當該伺服器判斷該等統計項目其中五個的 

該預測數字與該實際數字相符時，其判定該次投注的該中獎結果為 

貳獎，當該伺服器判斷該等統計項目其中四個的該預測數字與該實 

際數字相符時，其判定該次投注的該中獎結果為參獎，該伺服器判 
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斷該等統計項目其中三個的該預測數字與該實際數字相符時，判定 

該次投注的該中獎結果為肆獎，當該伺服器判斷該等統計項目其中 

二個的該預測數字與該實際數字相符時，其判定該次投注的該中獎 

結果為伍獎。

[0010】且在上述發明的一實施例中，該終端電子裝置還傳送 

一投注金額至該伺服器，且該伺服器還根據一單注金額、該投注金 

額以及該次投注的該中獎結果所對應的一單注賠率，計算該次投注 

的一中獎獎金。

【0011】 此外，本發明實現上述方法的一種運動賽事投注伺服 

器，能與一終端電子裝置通訊，並包括：一資料庫'用以記錄至少 

一場棒球賽事的主隊及客隊的對戰資訊，以及該場棒球賽事結束時 

產生的一比賽結果及其複數個統計項目的一實際數字；一通訊介 

面，能與該終端電子裝置進行通訊；及一處理單元，與該資料庫及 

該通訊介面電耦接，且從該資料庫取得該場棒球賽事的主隊及客隊 

的對戰資訊，並透過該通訊介面提供給該終端電子裝置，使該終端 

電子裝置從主隊及客隊中選擇一球隊；其中該通訊介面並接收該終 

端電子裝置傳來被選擇的該球隊以及該等統計項目的一預測數 

字'並提供給該處理單元，以完成一次投注，且該處理單元根據該 

資料庫記錄的該比賽結果確認被選擇的該球隊獲勝時，判斷該等統 

計項目的該預測數字與該實際數字相符的個數，以判定該次投注的 
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一中獎結果。

[0012】且在上述發明的一實施例中，該等統計項目包含一客 

隊得分數、一客隊被保送數、一客隊被三振數、一主隊得分數、一 

主隊被保送數及一主隊被三振數其中至少兩個 。

[0013】 且在上述發明的一實施例中，該等預測數字有六個， 

且分別對應於該客隊得分數、該客隊被保送數、該客隊被三振數、 

該主隊得分數、該主隊被保送數及該主隊被三振數。

[0014】且在上述發明的一實施例中，該處理單元判斷該等統 

計項目全部的該預測數字與該實際數字完全相符時，判定該次投注 

的該中獎結果為頭獎，該處理單元判斷該等統計項目其中五個的該 

預測數字與該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果為貳 

獎，該處理單元判斷該等統計項目其中四個的該預測數字與該實際 

數字相符時，判定該次投注的該中獎結果為參獎，該處理單元判斷 

該等統計項目其中三個的該預測數字與該實際數字相符時，判定該 

次投注的該中獎結果為肆獎，該處理單元判斷該等統計項目其中二 

個的該預測數字與該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果 

為伍獎。

【0015】且在上述發明的一實施例中，該通訊介面還接收該終 

端電子裝置傳來的一投注金額並提供給該處理單元，且該處理單元 

還根據一單注金額、該投注金額以及該次投注的該中獎結果所對應 
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的一單注賠率，計算該次投注的一中獎獎金。

[0016】 本發明之功效在於：運動彩券的投注者在不需研究球 

隊比賽相關資訊且不需詳細了解投注遊戲規則的情況下，只要選擇 

想投注的球隊、預測數字以及決定投注金額，或者只要選擇球隊及 

決定投注金額，並由終端電子裝置隨機挑選預測數字，或甚至只要 

決定投注金額，並由終端電子裝置隨機挑選球隊及預測數字，即可 

參加棒球賽事投注遊戲。

【圖式簡單說明】

【0017】 本發明之其他的特徵及功效，將於參照圖式的實施方 

式中清楚地呈現，其中：

圖1是本發明棒球賽事投注遊戲方法的一實施例的主要流程圖 ；

圖2是本發明運動賽事投注系統的一實施例所包含的裝置及其 

主要元件方塊圖；

圖3是本實施例的一投注者的投注內容示意圖；及

圖4是本實施例的一比賽結果內容示意圖。

【實施方式】

[0018】 在本發明被詳細描述之前，應當注意衽以下的說明內 

容中，類似的元件是以相同的編號來表示。

【0019】參閱圖1，是本發明棒球賽事投注遊戲方法的一實施例 

的主要流程圖，該方法應用在如圖2所示的一運動賽事投注系統 
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100中，該運動賽事投注系統100主要包括一運動賽事投注伺服器 

（以下簡稱伺服器1），以及一能與伺服器1連線（例如透過網路2） 

以相互通訊的終端電子裝置3，例如個人電腦、筆記型電腦、平板 

電腦、智慧型手機等具備上網功能的終端裝置，但不以此為限。且 

如圖2所示，本實施例的伺服器1主要包括一資料庫11、一通訊 

介面12以及一與資料庫11及通訊介面12電耦接的處理單元13。 

其中資料庫11用以記錄至少一場棒球賽事的主隊及客隊的對戰資 

訊，例如統一獅@中信兄弟（@代表對戰）、Lamigo桃猿@義大犀 

牛、中信兄弟@ Lamigo桃猿等，以及每一場棒球賽事結束時產生 

的一比賽結果及該場棒球賽事的複數個統計項目，例如客隊得分 

數、客隊被保送數、客隊被三振數、主隊得分數、主隊被保送數及 

主隊被三振數的一實際數字。通訊介面12主要透過例如網路2或 

其它通訊媒介與終端電子裝置3建立連線。

[0020】 因此，如圖1的步驟S1，當運動彩券的一投注者利用 

終端電子裝置3透過通訊介面12向伺服器1提出一提供棒球賽事 

資訊的請求時，伺服器1的處理單元13會根據該請求，從資料庫 

11取得最近的一棒球賽事的主隊及客隊的對戰資訊，例如統一獅 

（客隊）@中信兄弟（主隊），並如圖3所示，透過通訊介面12提供 

給終端電子裝置3，使終端電子裝置3顯示於其顯示器31，以供從 

該棒球賽事的主隊及客隊中選擇一想要投注的球隊。且在本實施例 
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中，終端電子裝置3藉由執行一個事先載入的應用程式而與伺服器 

1建立連線，並於顯示器31產生一使用者介面（user interface,簡 

稱UI，圖未示），供投注者透過使用者介面下達一取得棒球賽事對 

戰資訊的指令，且應用程式根據該指令傳送提供棒球賽事資訊的請 

求給伺服器1。

【0021】 且如圖3所示，該使用者介面除了顯示該場棒球賽事 

的主隊及客隊的對戰組合外，還提供獲勝球隊的一投注欄位31供 

填入被選擇的一球隊，以及提供複數個統計項目，例如客隊得分 

數、客隊被保送數、客隊被三振數、主隊得分數、主隊被保送數及 

主隊被三振數的一投注欄位32供填入一預測數字。而且在本實施 

例中，被選擇的該球隊可以是終端電子裝置3根據操作者（例如投 

注者或彩券銷售端人員）輸入的指令而選定，也可選擇由終端電子 

裝置3從主隊及客隊中隨機挑選，因此對於球隊不熟悉的投注者即 

可選擇由終端電子裝置3鐘機挑選要投注的球隊。同樣地，該等預 

測數字可以是終端電子裝置3根據操作者輸入的指令而選定，或者 

由終端電子裝置3隨機產生，例如自動從數字0-9中隨機挑選。

[0022】 因此，如圖3所示，假設被選擇的該球隊是中信兄弟 ， 

且該等統計項目，即客隊得分數、客隊被保送數、客隊被三振數、 

主隊得分數、主隊被保送數和主隊被三振數的投注欄位32中的預測 

數字依序分別為1、4、2、5、8、7,然後，如圖1的步驟S2，終端 
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電子裝置3（的應用程式）將被選擇的該球隊以及該等預測數字（即 

1、4、2、5、8、7）傳送給伺服器1，以進行一次投注。此外，終 

端電子裝置3的使用者介面通常還顯示一投注金額欄位（圖未示）供 

投注者填入一投注金額，因此終端電子裝置3還會同時傳送一投注 

金額給伺服器1，該投注金額一般是由操作者（例如投注者或彩券銷 

售端人員）輸入終端電子裝置3，且投注金額通常與單注售價有關， 

例如單注售價100元，則每次投注金額總價至少需100元。但不以 

此為限，亦即單注售價及每次投注金額的最小值可以視情況彈性調 

整。

【0023】 接著，伺服器1的通訊介面12將收到的被選擇的該球 

隊、該等預測數字及投注金額傳送給處理單元13，使將被選擇的該 

球隊及該等預測數字和投注金額暫存在資料庫11中，即完成該次投 

注。

[0024】 然後，當該棒球賽事比賽結束後，如圖1的步驟S3，伺 

服器1會將該場棒球賽事的一比賽結果以及該場棒球賽事的該等統 

計項目（即客隊得分數、客隊被保送數、客隊被三振數、主隊得分 

數、主隊被保送數和主隊被三振數）的一實際數字記錄衽資料庫11 

中，亦即伺服器1能夠透過例如網路2（或其它通路）向一第三方（例 

如棒球賽事舉辦單位，圖未示）取得賽事比賽結果資訊，並經由處 

理單元13儲存至資料庫11中，讓資料庫11隨時更新並記錄最新的 

第9頁，共13頁（發明說明書）
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棒球賽事比賽結果。

【0025】 因此，在該棒球賽事比賽結束後，如圖1的步驟S4，處 

理單元13會根據資料庫11記錄的該比賽結果，確認被選擇的該球 

隊是否獲勝，若否，則判定該次投注未中獎並結束該次投注遊戲； 

若是（即被選擇的該球隊獲勝），則如圖1的步驟S5所示，處理單元 

13進一步判斷資料庫11記錄的該等統計項目的該預測數字與該實 

際數字與是否相符以及相符的個數，以判定該次投注的一中獎結 

果。

L0026】 亦即，處理單元13判斷該等統計項目全部的該預測數 

字與該實際數字完全相符時，判定該次投注的該中獎結果為頭獎， 

處理單元13判斷該等統計項目其中五個的該預測數字與該實際數 

字相符時，判定該次投注的該中獎結果為貳獎，處理單元13判斷該 

等統計項目其中四個的該預測數字與該實際數字相符時，判定該次 

投注的該中獎結果為參獎，處理單元13判斷該等統計項目其中三個 

的該預測數字與該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果為 

肆獎，處理單元13判斷該等統計項目其中二個的該預測數字與該實 

際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果為伍獎，而若該等預測 

數字其中只有一個與該等實際數字相符或完全不相符，處理單元13 

即判定該次投注的該中獎結果為未中獎。例如圖4所示，假設該等 

統計項目的該實際數字分別為1、4、2、5、8、9，則圖3的該等預 

第10頁，共13頁（發明說明書）
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測數字與圖4的該等實際數字相符的個數為五個，處理單元13即判 

定該次投注的該中獎結果為貳獎。

[0027】 而且如圖1的步驟S6所示，處理單元13還根據一單注 

金額、該投注金額以及該次投注的該中獎結果所對應的一單注賠 

率，計算該次投注獲得獎項的一中獎獎金。其中獎項、單注賠率及 

單注中獎金額的對照表如下所示。

獎項 單注賠率
單注中獎金額 

（新臺幣元）

頭獎 168,000 16,800,000

貳獎 1,000 100,000

參獎 20 2,000

肆獎 4 400

伍獎 1 100

L0028】 例如若該次投注的該中獎結果為貳獎，則其單注賠率 

為1000，且假設單注投注金額100元，則可獲得中獎獎金為 

100X1000（單注賠率） = 100,000（10萬）元。因此若投注者投注（購 

買）兩注（200元）時，則中獎獎金為單注的兩倍，即20萬元，以此類 

推。且當該期中頭獎者只有1注時，頭獎獎金為1,680萬元，而若該 

期中頭獎的投注數量超過1注時，則將以1,680萬元除以該期頭獎中 

獎總注數，來計算該期單注頭獎獎金。

第11頁，共13頁（發明說明書）
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[0029】 綜上所述，上述實施例讓運動彩券的投注者在不需研 

究球隊比賽相關資訊且不需詳細了解投注遊戲規則的情況下，只要 

選擇想投注的球隊、預測數字以及決定投注金額，或者只要選擇球 

隊及決定投注金額，並由終端電子裝置3透過其中的應用程式隨機 

挑選預測數字，或甚至只要決定投注金額，並由終端電子裝置3透 

過其中的應用程式隨機挑選球隊及預測數字，即可參加棒球賽事投 

注遊戲，確實達成本發明簡單且易於投注之功效與目的。

【0030】 惟以上所述者，僅為本發明之實施例而已，當不能以 

此限定本發明實施之範圍，凡是依本發明申請專利範圍及專利說明 

書內容所作之簡單的等效變化與修飾，皆仍屬本發明專利涵蓋之範 

圍內。

【符號說明】

[0031】

1 ............伺服器
2 ............網路

3 ............終端電子裝置

11 ...........資料庫
12 ...........通訊介面

13 ...........處理單元
31...........顯不器

100•……運動賽事投注系統

第12頁，共13頁（發明說明書）
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S1~S6“·涉驟
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■■■■I

【發明摘要】

公告本
申請日：105/03/17

I PC分類：G06Q 50/34 (2012.01)
G07F 17/32 (2006.01)

【中文發明名稱】棒球賽事投注遊戲方法、運動賽事投注系統及伺服

器

【中文】

一種棒球賽事投注遊戲方法，由一伺服器提供一場棒球賽事的 

主隊及客隊的對戰資訊，並顯示於一能與該伺服器通訊的終端電子 

裝置，以供從主隊及客隊中選擇一球隊，且該終端電子裝置將被選 

擇的該球隊以及該場棒球賽事的複數個統計項目的一預測數字傳送 

至該伺服器，以進行一次投注，該伺服器記錄該場棒球賽事的一比 

賽結果以及該等統計項目的一實際數字，並根據該比賽結果確認被 

選擇的該球隊獲勝時，判斷該等預測數字與該等實際數字相符的個 

數，以判定該次投注的一中獎結果。

【指定代表圖】：圖（1 ）。

【代表圖之符號簡單說明】

S1-S6··步驟

第1頁，共1頁（發明摘要）
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【發明圖式】

圖1
第1頁，共4頁（發明圖式）
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圖2

第2頁，共4頁（發明圖式）
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投注者的投注內容

一 31

對戰組合
統一獅

（客隊）

中信兄弟

（主隊）

獲勝球隊
中信兄弟 

（正確預測）

統計項目 預測數字

得分數
1

（相符）

5
（相符）-

丿儿

被保送數
4

（相符）

8

-^32被三振數
2

（相符）

7

圖3

第3頁，共4頁（發明圖式）
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期別：10500014 
開獎日期：105/8/5
棒球賽事：統 獅@中缶兄弟

比賽結果

對戰組合
統一獅 

（客隊）

中信兄弟

（主隊）

獲勝球隊 中信兄弟

統計項目 實際數字

得分數 ① ⑤

被保送數 ④ ⑧

被三振數 ② ⑨

圖4

第4頁，共4頁（發明圖式）

105108205 表單編號AO1O1 1052013383-0



16220 案號：105108205
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【發明摘要】

公告本
申請日：105/03/17

I PC分類：G06Q 50/34 (2012.01)
G07F 17/32 (2006.01)

【中文發明名稱】棒球賽事投注遊戲方法、運動賽事投注系統及伺服

器

【中文】

一種棒球賽事投注遊戲方法，由一伺服器提供一場棒球賽事的 

主隊及客隊的對戰資訊，並顯示於一能與該伺服器通訊的終端電子 

裝置，以供從主隊及客隊中選擇一球隊，且該終端電子裝置將被選 

擇的該球隊以及該場棒球賽事的複數個統計項目的一預測數字傳送 

至該伺服器，以進行一次投注，該伺服器記錄該場棒球賽事的一比 

賽結果以及該等統計項目的一實際數字，並根據該比賽結果確認被 

選擇的該球隊獲勝時，判斷該等預測數字與該等實際數字相符的個 

數，以判定該次投注的一中獎結果。

【指定代表圖】：圖（1 ）。

【代表圖之符號簡單說明】

S1-S6··步驟

第1頁，共1頁（發明摘要）
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第105108205號專利申請案修正替換頁 修正日期：106年11月

【發明申請專利範圍】

【第1項】一種棒球賽事投注遊戲方法，包含下列步驟：

(A) 由一伺服器提供一場棒球賽事的主隊及客隊的 

對戰資訊 > 並顯示於一能與該伺服器通訊的終端電子裝 

置，以供從主隊及客隊中選擇一球隊 ；

(B) 該終端電子裝置將被選擇的該球隊以及該場棒 

球賽事的複數個統計項目的一預測數字傳送至該伺服 

器，以進行一次投注；及

(C) 該伺服器記錄該場棒球賽事的一比賽結果以及 

該等統計項目的一實際數字，並根據該比賽結果確認被選 

擇的該球隊獲勝時，判斷該等預測數字與該等實際數字相 

符的個數，以判定該次投注的一中獎結果；

且在步驟(C)中，當該伺服器判斷該等統計項目全部 

的該預測數字與該實際數字完全相符時，其判定該次投注 

的該中獎結果爲頭獎，當該伺服器判斷該等統計項目其中 

五個的該預測數字與該實際數字相符時，其判定該次投注 

的該中獎結果爲貳獎，當該伺服器判斷該等統計項目其中 

四個的該預測數字與該實際數字相符時，其判定該次投注 

的該中獎結果爲參獎，該伺服器判斷該等統計項目其中三 

個的該預測數字與該實際數字相符時，判定該次投注的該 

中獎結果爲肆獎，當該伺服器判斷該等統計項目其中二個 

的該預測數字與該實際數字相符時，其判定該次投注的該 

中獎結果爲伍獎。

【第2項】如請求項1所述的棒球賽事投注遊戲方法，其中被選擇的 

第1頁，共5頁(發明申請專利範圍)
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第105108205號專利申請案修正替換頁 修正日期：106年11月 

該球隊是該終端電子裝置根據輸入的指令而選定，或者是 

由該終端電子裝置從該主隊及該客隊中隨機挑選，且該等 

預測數字是該終端電子裝置根據輸入的指令而選定，或者 

是由該終端電子裝置自動隨機產生。

【第3項】如請求項1所述的棒球賽事投注遊戲方法，其中該等統計 

項目包含一客隊得分數、一客隊被保送數、一客隊被三振 

數、一主隊得分數、一主隊被保送數及一主隊被三振數其 

中至少兩個。

【第4項】如請求項3所述的棒球賽事投注遊戲方法，其中該等預測 

數字有六個，且分別對應於該客隊得分數、該客隊被保送 

數、該客隊被三振數、該主隊得分數、該主隊被保送數及 

該主隊被三振數。

【第5項】如請求項1所述的棒球賽事投注遊戲方法，在步驟（E）中， 

該終端電子裝置還傳送一投注金額至該伺服器，且在步驟 

（C）中，該伺服器還根據一單注金額、該投注金額以及該 

次投注的該中獎結果所對應的一單注賠率，計算該次投注 

的一中獎獎金。

【第6項】一種運動賽事投注系統，適用於一棒球賽事，並包括：

一終端電子裝置，具有一顯示器；及

一伺服器，能與該終端電子裝置通訊，並提供一場棒 

球賽事的主隊及客隊的對戰資訊給該終端電子裝置，使顯 

示於該顯示器，以供從主隊及客隊中選擇一球隊，且該伺 

服器並記錄該場棒球賽事的一比賽結果及其複數個統計 

項目的一實際數字；其中

第2頁，共5頁（發明申請專利範圍）
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第105108205號專利申請案修正替換頁 修正日期：106年11月

該終端電子裝置將被選擇的該球隊以及該等統計項 

目的一預測數字傳送至該伺服器，以進行一次投注，且該 

伺服器根據該比賽結果確認被選擇的該球隊獲勝時，判斷 

該等預測數字與該等實際數字相符的個數，以判定該次投 

注的一中獎結果；

且該伺服器判斷該等統計項目全部的該預測數字與 

該實際數字完全相符時，判定該次投注的該中獎結果爲頭 

獎，該伺服器判斷該等統計項目其中五個的該預測數字與 

該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲貳獎， 

該伺服器判斷該等統計項目其中四個的該預測數字與該 

實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲參獎，該 

伺服器判斷該等統計項目其中三個的該預測數字與該實 

際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲肆獎，該伺 

服器判斷該等統計項目其中二個的該預測數字與該實際 

數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲伍獎。

【第7項】如請求項6所述的運動賽事投注系統，其中被選擇的該球 

隊是該終端電子裝置根據輸入的指令而選定，或者是由該 

終端電子裝置從該主隊及該客隊中隨機挑選，且該等預測 

數字是該終端電子裝置根據輸入的指令而選定，或者是由 

該終端電子裝置自動隨機產生。

【第8項】如請求項6所述的運動賽事投注系統，其中該等統計項目

包含一客隊得分數、一客隊被保送數、一客隊被三振數、

一主隊得分數、一主隊被保送數及一主隊被三振數其中至

少兩個。

第3頁，共5頁（發明申請專利範圍）
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第105108205號專利申請案修正替換頁 修正日期：106年11月

【第9項】如請求項8所述的運動賽事投注系統，其中該等預測數字 

有六個，且分別對應於該客隊得分數、該客隊被保送數、 

該客隊被三振數、該主隊得分數、該主隊被保送數及該主 一

隊被三振數。

【第10項】如請求項6所述的運動賽事投注系統，其中該終端電子裝 

置還傳送一投注金額至該伺服器，且該伺服器還根據一單 

注金額、該投注金額以及該次投注的該中獎結果所對應的 

一單注賠率，計算該次投注的一中獎獎金。

【第11項】一種運動賽事投注伺服器，能與一終端電子裝置通訊，並 

包括：

一資料庫，用以記錄至少一場棒球賽事的主隊及客隊. 

的對戰資訊，以及該場棒球賽事結束時產生的一比賽結果 

及其複數個統計項目的一實際數字；

一通訊介面，能與該終端電子裝置進行通訊；及 

一處理單元，與該資料庫及該通訊介面電耦接，且從

該資料庫取得該場棒球賽事的主隊及客隊的對戰資訊，並 

透過該通訊介面提供給該終端電子裝置，使該終端電子裝 

置從主隊及客隊中選擇一球隊；其中

該通訊介面並接收該終端電子裝置傳來被選擇的該 

球隊以及該等統計項目的一預測數字，並提供給該處理單 

元，以完成一次投注，且該處理單元根據該資料庫記錄的 

該比賽結果確認被選擇的該球隊獲勝時，判斷該等統計項 

目的該預測數字與該實際數字相符的個數，以判定該次投 

注的一中獎結果；
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且該處理單元判斷該等統計項目全部的該預測數字 

與該實際數字完全相符時，判定該次投注的該中獎結果爲 

頭獎，該處理單元判斷該等統計項目其中五個的該預測數 

字與該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲貳 

獎，該處理單元判斷該等統計項目其中四個的該預測數字 

與該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲參 

獎，該處理單元判斷該等統計項目其中三個的該預測數字 

與該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲肆 

獎，該處理單元判斷該等統計項目其中二個的該預測數字 

與該實際數字相符時，判定該次投注的該中獎結果爲伍 

獎。

【第12項】如請求項11所述的運動賽事投注伺服器，其中該等統計項 

目包含一客隊得分數、一客隊被保送數、一客隊被三振 

數、一主隊得分數、一主隊被保送數及一主隊被三振數其 

中至少兩個0 -

【第13項】如請求項12所述的運動賽事投注伺服器，其中該等預測數 

字有六個，且分別對應於該客隊得分數、該客隊被保送 

數、該客隊被三振數、該主隊得分數、該主隊被保送數及 

該主隊被三振數。

【第14項】如請求項1 1所述的運動賽事投注伺服器，其中該通訊介面 

還接收該終端電子裝置傳來的一投注金額並提供給該處 

理單元，且該處理單元還根據一單注金額、該投注金額以 

及該次投注的該中獎結果所對應的一單注賠率，計算該次 

投注的一中獎獎金。
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