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청

청  1 

뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스 ,

찰   검 는  감지 닛(210);

많  뷰들,  뷰들  상  나만  찰  각 눈에  뷰  에 공 도  에 여 뷰 열

 결 는 뷰  닛(220); 

찰 에  3차원 미지  뷰  가능 게 도  뷰  닛에  결  뷰 열에 라 뷰들  수

 스 는 티뷰 스  닛(230);

포 는, 뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스 .

청  2 

1 에 어 , 검  가 각 눈에 공 는 미지  단 나  뷰  에 는 경우, 뷰  

닛  스  뷰들   수  여 뷰들  수  가시키도  는, 뷰들   수  갖는 

티뷰 3차원 스  시스 .

청  3 

1 에 어 , 검  가 각 눈  미지  나 상  뷰  찰 는 에 는 경우, 뷰 

닛  스 는 뷰들   수  여 뷰들  수  감 시키도  는, 뷰들   수  갖는

티뷰 3차원 스  시스 .

청  4 

1 에 어 ,  감지 닛(210) ,

찰  미지  생 는 찰  미지 생  닛(211); 

찰  미지   계산 는  계산 닛(212);

포 는, 뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스 .

청  5 

3 에 어 , 찰  미지 생  닛(211)  단안(monocular) 라, 스  라, 티 라, 

(depth) 라  어도 나  포 는, 뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스 .

청  6 

1 에 어 ,  감지 닛(210) , 티뷰 스  닛(230) , 찰   찰  어도 

나  눈 에 어도 나  각각  거리  는 거리  닛(213)  포 는, 뷰들   수  갖는

티뷰 3차원 스  시스 .

청  7 

1 에 어 ,   감지 닛(210)  찰  각각 안과 우안 각각   감지 고, 뷰  닛

(220)  뷰들  수,  찰  각각  안과 우안  각각  에 답 여 뷰 열  계산 는, 뷰들  

 수  갖는 티뷰 3차원 스  시스 .

청  8 

1 에 어 , 뷰  닛(220)  뷰들  수,  찰  안과 우안에  각각  뷰  들  크게
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는 뷰 열  계산 는, 뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스 .

청  9 

1 에 어 , 뷰 열  어도  개  상  뷰들  포 는, 뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스

 시스 .

청  10 

1 에 어 , 티뷰 스  닛(230)  티큘러 , 럴랙스 리어, 리 (prism) 열, 티

,   시키는 특  갖는 그래  스,  지  역   어도 나  

여 결과  3차원 미지  스 는, 뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스 .

청  11 

티뷰 3차원 컨  스  는 ,

찰   검 는 단계(310);

많  뷰들,  뷰들  상  나만  찰  각 눈에  뷰  에 공 도  에 여 뷰 열

 결 는 단계(320); 

찰 에  3차원 미지  뷰  가능 게 도  뷰 열에 라 뷰들  수  스 는 단계(330)

포 는, 티뷰 3차원 컨  스  는 .

청  12 

11 에 어 , 결 는 단계는, 검  가 각 눈에 공 는 미지  단 나  뷰  에 는

경우, 스  뷰들   수  여 뷰들  수  가시키는 단계  포 는, 티뷰 3차원 컨

 스  는 .

청  13 

11 에 어 , 결 는 단계는, 검  가 각 눈  미지  나 상  뷰  찰 는 에 

는 경우, 스 는 뷰들   수  여 뷰들  수  감 시키도  단계  포 는, 티뷰 3차원

컨  스 는 .

청  14 

11 에 어 , 감지 는 단계(310)는

찰  미지  생 는 단계; 

찰  미지   계산 는 단계

포 는, 티뷰 3차원 컨  스 는 .

청  15 

14 에 어 , 찰  미지는 단안 라, 스  라, 티 라,   라  어도

나  포 는, 티뷰 3차원 컨  스 는 .

청  16 

11 에 어 , 감지 는 단계(310)는 티뷰 스  닛 , 찰   찰  어도 나

눈 에 어도 나  각각  거리  는 단계  포 는, 티뷰 3차원 컨  스 는 .

청  17 

11 에 어 , 감지 는 단계(310)는 찰  각각 안과 우안  각각   감지 고, 계산 는 단계

(320)는 뷰들  수,  찰  각각 안과 우안  각각  에 답 여 뷰 열  계산 는, 티뷰 3차
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원 컨  스 는 .

청  18 

11 에 어 , 계산 는 단계(320)는 뷰들  수,  찰  안과 우안에  각각  뷰  들  크

게 는 뷰 열  계산 는, 티뷰 3차원 컨  스 는 .

청  19 

11 에 어 , 뷰 열  어도  개  상  뷰들  포 는, 티뷰 3차원 컨  스 는

.

청  20 

11 에 어 , 스 는 단계(330)는 티큘러 , 럴랙스 리어, 리 (prism) 열, 티 

,   시키는 특  갖는 그래  스,  지  역   어도 나  여

결과  3차원 미지  스 는, 티뷰 3차원 컨  스 는 .

청  21 

티뷰 3차원 스  시스 에    컴퓨  독 가능 그램  포 는 컴퓨  독 가능 

 매체 , 컴퓨  독 가능 그램  컴퓨 에  실  ,

찰   검 는 단계;

많  뷰들,  뷰들  상  나만  찰  각 눈에  뷰  에 공 도  검  에 여

뷰 열  결 는 단계; 

찰 에  3차원 미지  뷰  가능 게 도  뷰 열에 라 뷰들  수  스 는 단계(330)

컴퓨 가 수 게 는, 컴퓨  독 가능  매체.

청  22 

21 에 어 , 결 는 단계는 검  가 각 눈에 공 는 미지  단 나  뷰  에 는

경우, 스  뷰들   수  여 뷰들  수  가시키는 단계  포 는, 컴퓨  독 가능 

 매체.

청  23 

21 에 어 , 결 는 단계는 검  가 각 눈  미지  나 상  뷰  찰 는 에 

는 경우, 스 는 뷰들   수  여 뷰들  수  감 시키는 단계  포 는, 컴퓨  독 가

능  매체.

청  24 

21 에 어 , 검 는 단계는

찰  미지  생 는 단계; 

찰  미지   계산 는 단계

포 는, 컴퓨  독 가능  매체.

청  25 

21 에 어 , 검 는 단계는 티뷰 스  닛 , 찰   찰  어도 나  눈 

에 어도 나  각각  거리  는 단계  포 는, 컴퓨  독 가능  매체.

청  26 

21 에 어 , 계산 는 단계는 뷰들  수,  찰  안과 우안에  각각  뷰  지역들  크게
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는 뷰 열  계산 는, 컴퓨  독 가능  매체.

 

 술  야

본 원리는  3차원 티뷰 스  시스   에  것 고,  특   감지  뷰들  [0001]

 수  갖는 시스   에  것 다.

 경  술

찰 가 3차원(3D) 미지  지  , 찰  안에  보 는 미지는 찰  우안에  보[0002]

는 미지  상 야 다. 안에  보 는 미지는  쪽 뷰 또는 안 미지  언 고, 우

안에  보 는 미지는  쪽 뷰 또는 우안 미지  언 다. 체 스  시스 에 , 우안

미지는 우안에 만 보 고, 안 미지(우안 미지  상 )는 안에 만 보 도 , 특  

링 안경  사 다. 동 체 스 는 3차원 미지가 그러  링 안경  사  없  찰 게 다.

신에, 특  상  뷰들  각각 우안과 안에  보  , 3차원 과가 찰  수 도 ,  또는 

미지  상  뷰포 트들  상   라 공 다.

상   들  동 체 스 에  상  미지 뷰들  생   사  수 다.  들 ,[0003]

티큘러(lenticular) 는 각각   미지들  뷰   특  들  라 만 스  도

사  수 다. 럴랙스 리어(parallax barrier)에 , 많  슬릿들(slits) 또는 도우들  특  들만

 라  각각   뷰  허락 도  스  에 다. 각각  동 체 스 는 특

 지역들 또는 “스 트 스 들(sweet spots)"  갖고, 특  지역들 또는 스 트 스 들에  찰 는 각각 

안과 우안   상  뷰들 또는 미지들  볼 수 , 그것  스  (stereo vision) 또는 3차

원 미지  찰  래 다.  스 트 스  내에  찰  리   약간  움직  ( 우 ,

뿐만 아니라 스  가  또는 리)가 지만, 안과 우안  각각  특  뷰  들 또는 들

내에  는 에 약   에 여   다.

스  뷰포 트들  수  가시킴 , 티뷰 스 는 3차원 과가 찰  수 는 지역  크[0004]

 가시키도  사  수 다. 티뷰 스 들에  는 다양  들에  견  수 다: 

리만(Holliman)  "3D  스  시스 "(http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.

1.1.149.2099,2005); 도지슨(Dodgson)  " 티뷰 동 체 스  뷰  에  "( 체 스

 애 리  13에  개 , 2002  1월 21-23 , 산 , 리포니아; Proc.SPIE 4660에  ); 도지슨

 " 티뷰 동 체 3D 스 "(http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.42.

7623,1999);   "  3D    안경-  스 "(통찰    과  택  ,[0005]

2011  11월); 들 는 본 에  그 체가 참  포 다.  티뷰 스 는 찰 가

우  움직 는 것에  욱  공  수 지만, 여  스   찰 는 것에   뷰

 거리가 재 다. 만약 찰 가  거리에 여 스   가 거나  리 ,

찰 는 3차원 미지들  찰  수 없게  수 다. 들 뷰   재 는 2차원(2D) 스  

여 상당  결   수 다.

 내

결 는 과

본   뷰   여 스   찰  수 는 시스 과  공   것 다.[0006]

과  결 수단

술  들  다  들  본 원리에  다 지고, 본 원리는  감지  뷰들   수  갖는[0007]

티뷰 3차원 스  시스   에  것 다.

본 원리   양상  뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스  공 다. 시스 , 찰[0008]
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 검 는  감지 닛; 많  뷰들,  뷰들  상  나만  찰  각각  눈   뷰  

에 공 도  에 여 뷰 열  결 는 뷰  닛;  찰 에  3차원 미지  뷰  가

능 게 도  뷰  닛에  결  뷰 열에 라 뷰들  수  스 는 티뷰 스  

닛;  포 다.

본 원리  또 다  양상  티뷰 3차원  스 는  공 다. , 찰  [0009]

검 는 단계; 많  뷰들,  뷰들  상  나만  찰  각각  눈   뷰  에 공 도  

에 여 뷰 열  결 는 단계;  찰 에  3차원 미지  뷰  가능 게 도  뷰 열에 

라 뷰들  수  스 는 단계;  포 다. 

본 원리  또 다  양상  티뷰 3차원 스  시스 에  사   컴퓨  독가능 그램  포[0010]

는 컴퓨  독가능  매체  공 고, 컴퓨 에  실  , 컴퓨  독가능 그램  컴퓨 가

다  단계들  수 게 다: 찰   검 는 단계; 많  뷰들,  뷰들  상  나만  찰

 각각  눈   뷰  에 공 도  검  에 여 뷰 열  결 는 단계;  찰 에

 3차원 미지  뷰  가능 게 도  뷰 열에 라 뷰들  수  스 는 단계  수 게 

다.

본 원리  들  다  양상, 특징   시  실시 들에  다  상   질[0011]

것 고, 첨  도 들과 어 질 것 다.

본 원리들  다  시  도 들과 어    것 다.[0012]

 과

본  통 , 뷰   여 스   찰  수 는 시스 과  공  수 다.[0013]

도  간단  

도 1  본 원리  실시 에 라, 본 원리가  수 는 시  싱 시스  도시 는 도.[0014]

도 2는 본 원리  실시 에 라,  감지  뷰들   수  갖는 시  티뷰 3차원 스  시스

 도시 는 도.

도 3  본 원리  실시 에 라,  감지  뷰들   수  여 티뷰 3차원 컨  스

는 시   도시 는 도.

도 4는 본 원리  실시 에 라, 본 원리가  수 는 액  스  내에  사 는 럴랙스 리어

 도시 는 도.

도 5는 도 4  스 에 는 안과 우안  뷰  들  도시 는 도.

도 6  본 원리  실시 에 라, 본 원리가  수 는  개  뷰 3차원 스  도시 는 도.

도 7  본 원리  실시 에 라, 본 원리가  수 는  개  뷰 3차원 스 에 는 안과

우안  뷰  들  도시 는 도.

도 8  본 원리  실시 에 라, 본 원리가  수 는 티뷰 3차원 스 에  상  뷰  

들에 는 뷰들  도시 는 도.

도 9는 본 원리  실시 에 라,  감지  갖는 티뷰 3차원 스 에  상  뷰  들에 

는 뷰들  도시 는 도.

도 10  본 원리  실시 에 라,  감지에 여 뷰  후에 도 9  티뷰 3차원 스 에 

상  뷰  들에 는 뷰들  도시 는 도.

 실시   체  내

본 원리는  감지  뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 스  시스   에  것 다.  실[0015]

시 에 , 본 원리는 검 에 답 여 뷰들  수   또는 스  앞에  찰   

 티뷰 스  뷰  리 게 다.
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도 1  본 원리  실시 에 라, 본 원리에  수 는 시  싱 시스 (100)  도시 다. [0016]

싱 시스 (100)  시스  스(104)  통  다  들에 동  연결 는 어도 나  

(CPU)(102)  포 다. 독  억 (ROM)(106),  근 억 (RAM)(108), 스  어

(110),  / (I/O)  어 (112),  사  스 어 (114),   트워크 어 (198)는 시스  스

(104)에 동  연결 다.

스  스(116)는 스  어 (110)에  시스  스(104)에 동  연결 다. 스크[0017]

 스( ,  또는  스크  스)(118)는 I/O 어 (112)에  시스  스(104)에 동

 연결 다. 

마우스(120)  키보드(122)는 사  스 어 (114)에  시스  스(104)에 동  연결 다,[0018]

마우스(120)  키보드(122)는 시스 (100)   시스 (100)     보  사 다.

수신 (196)는 트워크 어 (198)에  시스  스(104)에 동  연결 다.[0019]

싱 시스 (100)  또  다  들(미 도시)  포  수 고, 특  들뿐만 아니라 본 에[0020]

공 는 본 원리  가 에  당업 에  고 는 다  변 들  생략  수 다.

욱 , 도 2에  아래에 재 는 시스 (200)  본 원리  각각  실시 들  는 시스 라는 것[0021]

다. 싱 시스 (100)   또는 체는 시스 (200)  나 상  들에   수 고,

싱 시스 (100)과 시스 (200)   또는 체는 본 에 재  어도   단계들, 

들  도 3  (300)  수  수 다.

도 2는 본 원리  실시 에 라,  감지  뷰들   수  갖는 시  티뷰 3차원 스  시스[0022]

(200)  도시 다. 시스 (200)   감지 닛(210), 뷰  닛(220),  티뷰 스  닛(23

0)  포 다.

 감지 닛(210)  찰   /또는 찰  어도 나  눈   감지 거나 검 도  [0023]

다.  실시 에 ,  감지 닛(210)  찰  미지  생 도 ( , 찰  ) 

는 찰  미지 생  닛(211),  찰  미지  찰   /또는 찰  어도 나

 눈   계산 도  는   계산  닛(212)  포  수  다.  본  

스트(context)에 ,  보가   수  에, 사  공간   또는 , 

사  나 또는  개  눈  공간   또는 는  가능 게 사  수 다. 라 , 특

스트에 라, 찰  에  다  참 들  찰  나 또는  개  눈   안  포

도   수 다.

찰  공간   결 는 시처럼, 찰  미지 생  닛(211)  단안(monocular) 라, 스[0024]

 라, 티 라,  (depth) 라  어도 나  포  수 다. 본 에 공 는 본

원리  가 에 , 다  스들 /또는 술들  찰  공간  결   또  사  수

다는 것  다.

찰  공간  결 는 또 다  시에 라,  감지 닛(210)  티뷰 스  닛(230)[0025]

, 는 찰 지  거리 /또는 특별 게는 찰  나 또는  개  눈 지  거리  

는 거리  닛(213)  포  수 다.  실시 에 , 거리 보는  들 , 가 원  찰 에 

 생  수 다.

뷰  닛(220)  스 는 뷰들  수  계산 거나 결 고, 찰  에 라 뷰들  거[0026]

나 열 다. 결  주어진 동 체 스  시스 ,  스  스크린 ,  뷰  거리  “아

스(eye  box)"  ( 미지  체  스크린  가 질러  볼  수   도  )  다양  라미 들

(parameters)에 여,  다  것들 사 에  Proc.SPIE 4660(2002)에 개  도지슨  " 티뷰 동 체

스 들  뷰  에  "에   개  같  개 들에 여 질 수 다. 뷰  닛

(220) , 뷰들  재  또는 열  후, 스  , ,  개  뷰들에  3차원 미지가 찰

에  찰 게 도  각 눈   나  뷰만 (다  눈  뷰  께 동 체 미지  는)

보는 것과 께, 찰  안과 우안  상  뷰들  보는 것  보 다.  실시 에 , 뷰  닛

(220)  본 에  재  것처럼 나 상  술  여 스 트 스  또는 스  찰

 안과 우안에 는 뷰  지역들  크게 는 에 또  책  다.
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티뷰 3차원 스  닛(230)  3차원 미지  뷰  허락 는 상  뷰들에 는 미지들  [0027]

스 다.  실시 에 , 티뷰 3차원 스  닛(230)  티큘러 , 럴랙스 리어, 리

(prism) , 티 ,   시키는 특  갖는 그래  스, 지  역  등등 

어도 나  여 어도  개  상  뷰포 트들에 는 미지들  스  수 다. 

 단지 도시  뿐 지 않다.

도 3  본 원리  실시 에 라,  감지  뷰들   수  여 티뷰 3차원 컨  스[0028]

는 시  (300)  도시 다.

단계(310)에 , 찰  는  들 , 에 재  것처럼 도 2   감지 닛(210)  여 검[0029]

거나 결 다. 찰  는  들  찰  리, 또는 나 또는  개  눈  포 는 체 

에 는, 찰  나 상  참  포 트  참  수 다. , 본 에 공  본 원리  가

에 , 당업 는  감지 또는 검 에  상  들과 다  들  쉽게 결  것 다.

단계(320)에 , 스 는 뷰들  수  뷰들   는, 단계(310)에  결  에 답 여 또는[0030]

여 계산 거나 결 다. 특 , 뷰들  수  뷰들  는 뷰들  상  나만  찰  각각  눈

  뷰  에 공 도  결 다.

단계(330)에 , 뷰들  결과  수는 단계(320)에  결  뷰들  에 라 찰 에  3차원 미지[0031]

뷰  가능 게  도  스 다.  시처럼,  티뷰  스  닛  티큘러  ,  럴랙스

리어, 리 (prism) , 티 ,   시키는 특  갖는 그래  스, 지

 역  등등  나  여 어도  개  상  뷰포 트들에 는 미지들  스  수

다.

라 , 에 언  것처럼, 링 안경  사  없  3차원 미지  뷰  허락  , 상  뷰[0032]

들에 여 상  뷰포 트들  갖는 미지들  스  수 고, 찰  각각  눈에  각

각 보여질 수 다.  들 , 각각  미지들  찰  안과 우안 각각에 스   수 고, 그것

 3차원 과  공 다. 것   , 스  각각     특  

만 주  찰  수 고, 것  각 에   보가 든  찰 가능  2차원 스

 여  상당  차 가   수  다.  각  에    특  만  찰  수

도 ,  들어, 티큘러  열 또는 럴랙스 리어 열  사  수 다. 들  매커니 들

들  단  특   각각 볼 수 는  개 상  트   나눈다.

도 4는 본 원리  실시 에 라, 본 원리가  수 는 액  스 (LCD)(400) 내에  사 는 럴[0033]

랙스 리어(430)  도시 다. 안 미지들(410)과 우안 미지들(420)  다는 스 (400) 상에 스

다. (402)는 사  안  {또는 안 (402) } 나타내고, (404)는 사  우안

{또는 우안 (404)}  나타낸다. 럴랙스 리어(430)는 미지들(410  420)    

시키   들(402  404)과 미지들(410  420) 사 에 다. 럴랙스 리어(430)는, 안 미

지(410)    우안 (404)에 도달 는 것  럴랙스 리어(430)에  막도 ,  우안 

미지(420)    안  (402)에  도달 는  것  럴랙스  리어(430)에   막도

다. 스   찰  안과 우안  각각  뷰  들 또는 지역들에   찰  수 

고, 찰  들  럴랙스 리어  갖는 스  특  ( , 크 , 아웃,  등)에 

 다. 

도 5는 도 4  스 (400)에   개  뷰  들(510  520)  도시 는 도 다. 스 (400)[0034]

 각각  LCD (501)에 여, 럴랙스 리어(430)는 안 뷰  지역(520)과 우안 뷰  지역(510)  

래 고, 그 지역들 내에   안 뷰  우안 뷰  각각 나타난다. 도 4에  도시  (402)에 

는 안 뷰  지역(520) , 찰  안  지역(520) 내에  , 안  단지 LCD 스  상에  

안 미지들  찰 고 다는 것  나타낸다. 사 게, 도 4에  도시  (404)에 는 우안 뷰  지

역(510) , 찰  우안  지역(510) 내에  , 우안  단지 LCD 스  상에  우안 미지들

찰 고 다는 것  나타낸다. 뷰  들(510  520)  스 (400)  미리 결  뷰  거리 "d"에

 다는 것  주 다. 그러나, 찰  나 또는  개  눈들  각각  뷰  들(510  520)  크

에 남  , 어  스  도 찰 에  찰 지 않는다.

도 6  본 원리  실시 에 라, 본 원리가  수 는  개  뷰 3차원 스 (600)  도시 다. [0035]
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개  뷰 3차원 스 (600)는  개  찰 들(691  692)에 여 보여지고, 럴랙스 리어 또는 

티큘러 스  사  도 6에  도시  것처럼 “1”과 “2”  라 링  안 뷰들  갖는 다수  뷰

들  래 다.  도  다  도에 ,  도에  여 도시 지는 않지만, 각각  티뷰 동 체

스 는 도 4 내지 5  럴랙스 리어  사  럴랙스 리어(또는 티큘러  같  동 체

 다   )  포 다.

 에 , 뷰(1)  미지는 우안 미지에 고, 뷰(2)  미지는 안 미지에 , 공간에[0036]

각각  다 아몬드 양  지역들(601  602)  단  미지 , 뷰(1) 또는 뷰(2) 미지 내에 만 보 는 뷰

  또는 지역에 다. 

찰 가 그/그  안  안 뷰  (602)에 고 우안  우안 뷰  (601)에 는 { 찰 (691) 같 },[0037]

찰 는 스   볼 것 다. 그러나, 찰  리  못  { 찰 (692) 같 }에 는 경우가

50 트   고, 그것  , 우안  쪽 미지  보고, 안  쪽 미지  보는 것 다. 

것  체경(pseudo-scopic) 미지,   스  다. 그러므 , 찰 는 그들  눈  각각  뷰

들에 는지 보 야 고, 그것  들  상   역 또는 크  에 들 수 다.

 는 스 는 뷰들  수  가시킴  극복  수 고, 그것  각 뷰어들에게 각각  쪽[0038]

 쪽 뷰  들(601  602)  어  그들  리  우  움직  수 는 약간  연  다.

도 7   개  뷰 3차원 스 (700)에 는 뷰  들  도시 고, 본 원리  실시 에 라, 스[0039]

 뷰들  수는  개  뷰들(도 6에 처럼)에   개  뷰들  가 다.  개  뷰들  각각 1 내지 4

 라 링 다.  에 , 뷰들(1 내지 4)  순차  순   또는 미지  상  뷰 포 트들  나

타낸다. 특 , 들 뷰는 뷰 시퀀스(1 내지 4){ , 뷰들(1  2); 뷰들(2  3);  뷰들(3  4)} 내에  

 미지들  우-  체 미지 에  미지들에 도  공 다. 그러나, 뷰들(4  1)  우-  

체 미지  지 않  것 다.

라 , (710)에  찰 (792)는 (702) 내에 는 우안  뷰 2  볼 수 고, (703) 내에 는 안[0040]

뷰 3  볼 수  에 스   볼 수 다. 욱 , 스    개  다  들 , 

 들(701  702){뷰들(1  2) 각각} 내에  우안과 안;  들(703  704){뷰들(3  4) 각각} 내

에  우안과 안에  찰  수 다.  찰 (791)가 (720)에  {우안  뷰(4)  보고, 안

뷰(1)  볼 } 체경 미지  볼 가능  여  재 지만, 도 6  시나리  여 뷰들  가

수 에 가능  25%  었다.

그러나, 뷰들  가  수  갖는 티뷰 스 에도, 스  각각  뷰  들   거리 "[0041]

d"는 고 다. , 과 3차원 스  닛  에 라 미리 결 다. 그리고 것  스

에 여 찰 가 앞  움직 는 것  다.  거리에 , 알맞  뷰  에 는 각 눈   나

 뷰  나타내는 체 스크린  본다. 찰 가 앞  움직 에 라 뷰  거리는  거리  변 고,

찰 는 미지가 상  뷰들  들  어 는 것  견  수 다.

것  도 8에  도시 고, 그것  본 원리가  수 는 티뷰 3차원 스 (800)에  상  뷰[0042]

 들에 는  개  뷰들  도시 다. 찰  우안  (810)에 는 경우, 우안  뷰(1)만  볼

것 다. 찰 가 찰  우안  (820)에    움직  경우, 우안  뷰(1)  뷰(2)  

 것 다. 찰 가 찰  우안  (830)에   앞  동 는 경우, 우안  뷰(1)  뷰(4)

 볼 것 다. 라 , 찰 가  거리  앞  움직  에, 찰 는 많  고스 (ghosting)

 갖는 상  뷰들   볼 것 다.

본 원리   실시 에 , 나 상  뷰  보는 어도 나  눈  래  여  거리보다 스[0043]

에 가 운 어 가에 찰 가  결  , 티뷰 스  시스  뷰들  수(  수에 

여)  감 시키고, 찰 가 스   여  볼 수 도   뷰들  미지  다  뷰들  미지

 체 도 , 찰  , 또는 안  찰  나 또는 개  눈  감지 거나 검 다. 것

아래에  도 9 내지 10  참 여  다.

도 9는 본 원리  실시 가  수 는,  감지  갖는 티뷰 3차원 스 (900)에 여 상[0044]

뷰  들에  스 는 다양  뷰들  도시 다.  시에 , 동 체 스 (900)는  개

뷰들  스 도  다. 찰  우안  (910)에 고 찰  안  (920)에  ,

찰  우안  뷰(1)  뷰(2)   미지  볼 것 고, 찰  안  뷰(3)  뷰(4)   미지
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 볼 것 다. 다시 말 , 들  뷰 들에 , 스   찰 는 것  가능  것 다.

그러나,  본 원리  실시 에 라,  시스 { ,  도 2   감지 닛(210)  통 }  찰 가 스[0045]

(900)  거리 "d"에   뷰  에 여 " 못 " 또는 람직 지 않  에 다는 것  검

것 다. 그런 다 , 시스  뷰들  수  4에  2  고, 각 뷰가 도 10에 도시  것처럼,  개  웃

는 또는   슬 들  차지 도   개  스  뷰들  재 거나 열{ , 도 2  뷰 

닛(220)  사 여} 다.  에 , 어 "  슬 "  단  뷰가 공 거나 계  수 는 도  볼

또는 공간  크 ( 티뷰 동 체 시스 에  )  지 다.

도 10  도 9에 처럼 동  들(910  920)  갖는 티뷰 3차원 스 (900)에  다양  뷰  [0046]

들에  결과  뷰들(1  2)( , 티뷰 스 가  개  스  뷰들   개  스

뷰들  재  후)  도시 다.  에 ,  스   또는 3차원 미지가 찰  수 도

뷰   또는 (910)에 는 찰  우안  뷰(1)만 볼 것 고, 뷰   또는 (920)에 는 찰

안  뷰(2)만 볼 것 다.

라 ,  실시 에 라, 티뷰 미지 스  시스  검  찰  에 라 스  뷰[0047]

들  수   수 다. 스  뷰들  수  , 스    뷰  들(또는 

는 스 트 스 들)  들  찰  에 여 거나 변경  수 고, 그것   술에 

여 찰 가 우   앞  움직 는 것에  가   래 다.

도 10에 , 뷰들  수는 스  었  뷰들  원래 또는  수  ( ,  개  뷰들에   개[0048]

뷰들 ) 었고, 든 뷰들   슬 들  동  수  차지 다.  시에 , 뷰  들(910  920)  각각

나  뷰만 도시 도  뷰(1)  뷰(2) 각각   개    슬 들  차지 다.   또는 

티뷰 에 , 스   뷰    거리는 찰  ( , 도 9에   거리  상 )

또  변  수 다.  "감  뷰" 열  동 체 스  특  에 라 특  들에  

수 다.

뷰들  수  2 상   수  는 것(스   공  )  가능 고, 상  뷰들  [0049]

슬 들  상  들  차지 다는 것  주  것 다.  실시 에 , 는 뷰  ( ,  개  

슬 들에 연 )  크 가  뷰 에  크   커지거나 가 도 , 감  뷰 에  

어도 나  뷰는 어도  개    슬 들  차지 도  열 다.  들 , 스 가  개  뷰

들에   개  뷰들  감  경우, 뷰(1)는  개   슬 들  차지 는 , 뷰들(2  3)  나  슬

 각각 차지  수 다.  경우에, 뷰(1)에  뷰    개  뷰 (뷰 당 나  슬 만 갖는)에

 뷰  에 여 크 가 커질 것 다. 욱 , 뷰(1)에  뷰   새 운 3개  뷰 에  뷰

들(2  3)에  각각  뷰  들보다 또  커질 것 다.

뷰들(1 내지 3)  각각  나  슬 만  차지 게 는 것  또  가능 고, 러  경우에, 든 뷰들에 [0050]

 뷰  들  크 는 동  것 다. 또 다  실시 에 , 동 체 스  시스  가능   슬

들  공 도  또   수 다. 다  것들 에  통찰    과 에  택  컨  "

 3D   안경  스 "에  동 체 스 처럼, 뷰들  특  열   슬 들  수

는 동 체 스  원리에 여 택 거나 결  수 다.

또  시에 , 16개  뷰 스 에 , 시스  찰  에 라 16에  6  뷰들  수  [0051]

 수 다. 것  6개  뷰들에  슬  당량에  다  시나리 들 또는 상 들  생 게  수 

다.
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[0052]

 뷰 열에 , 찰  재 에   개  뷰들( , 우안  안 뷰들) 뿐만 아니라 또 다  [0053]

에   개  뷰들( , 재 에 )  각각  개   슬 들  차지  수 다. 에, 남아

는  개  뷰들   개  슬 들  차지  수 다. 각 슬  당량 시나리 ( ,  1 내지 6)는 찰

재   새 에 라 시스 에  당 다. 새 는  들  찰   검  사

  수 다. 시스  재   새  결  , 슬  당량  그에 맞춰  수 

다.

시처럼, 찰 가 에 뷰들(3  4)에 는 에  , 스  시스  뷰들(3  4) 각각[0054]

 3개   슬 들  차지 도   수 다. 시스 , 뷰들(5  6)에 는 새  찰 가 

동 는 것  검 고, 스  시스  슬  당량들  시나리  3 에  수 고, 각각  뷰들(5

 6)에  개   슬 들  당 고, 남아 는 뷰들(1  2)각각  또   개   슬 들  차지 다고 가

보 . 다시 말 , 스  시스  찰   움직 에 라 동  스( , 동시에)

 슬  당량  다.

 감지  뷰들   수  갖는 티뷰 3차원 시스   에  본 원리는 동 체 3차원 스[0055]

같  3차원 스  스, 또는 3차원 스  스에 연결   재생 스에  

수 다.  실시 에 , 본 원리는 가  경에  같  티-사  들   다. 그러나, 다  실

시 들에 , 본 원리는 3차원 스크린  가지는  스에   수 다.

 실시 에 , 스  뷰들  수는 각 눈  상  뷰  본다는 것  보    뷰들  [0056]

 수  감 다. 것  뷰들  수에  특  들, 뷰 들 등과 께 나 상  뷰어들에 

 수 다.

원리, 양상,  본 원리  실시  는  든 술들뿐만 아니라, 특  시들    능[0057]

 등가  포 도  도 다. 것  또  러  등가  재 알 진 등가 뿐만 아니라 미래에 개

등가 ,  에 상 없  동  능  수 는 개   들도 포 도  도 다. 

도에  도시  다양  들  능들   드웨어  사  통  뿐만 아니라,  트웨어에 [0058]

 트웨어  실  수 는 드웨어  통  공  수 다. 에  공  , 능들

단   에 , 단  공  에 , 또는 복수  개  에  공  수 고,

것들   공  수 다. 욱 , 어 " " 또는 "컨트 러"   사  트웨어  실

 수 는 드웨어만  언 는 것   수 없고,  없 , 지  시그  ("DSP") 드

웨어, 트웨어    독  억 ("ROM"),  근 억 ("RAM"),  지  억

  포  수 다.

람직 게, 본 원리  가  드웨어  트웨어   다. 트웨어는 그램 [0059]

닛 또는 컴퓨  독 가능  매체 상에   는 애 리  그램   수 다.

애 리  그램     포 는 계에 업 드  수 고, 계에  실  수 

다. 람직 게, 계는 나 상  앙 처리 ("CPU"), RAM,  /  스  같  드웨어
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갖는 컴퓨  랫폼 상에  다.

 도시  실시 들  첨  도 들  참 여 본 에 재 었지만, 본 원리가 들  실시[0060]

들에 지 않고, 다양  변  수  당업 에  질 수 다는 것  어진다.  든 러

변  수  첨  청 에   것처럼, 본 원리   내에 포 도  도 다.

 

109  시[0061]

110  스  어

112  I/O 어

114  사  스 어

116  스  스

118  스크  스

120  마우스

122  키보드

198  트워크 어

196  수신

210   감지 닛

220  뷰  닛

230  티뷰 스  닛
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도 1
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도 2

도 3
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도 4

도 5
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도 7
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도 9
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도 10
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