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ES 2469 794 T3

DESCRIPCION
Procedimiento para la transmision de datos en una red hibrida

[0001] La presente invencion se refiere a un procedimiento para transmitir datos en una red de transmision segun
el preambulo de la reivindicacion 1. Ademas, la invencion se refiere a una red hibrida segun el preambulo de la
reivindicacion 13.

[0002] Las redes hibridas son en si ya conocidas y, por regla general, se componen de una red de radiodifusion
con, al menos, un canal de ida digital de banda ancha, también denominado "canal de radiodifusion”. Mediante el
canal de radiodifusién se transmiten contenidos de datos del lado del proveedor hacia el lado del usuario. Ademas,
las redes hibridas disponen también de una red de comunicacién con, al menos, un canal de interaccién. El canal de
interaccion se trata habitualmente de un canal de datos, por ejemplo un canal de datos bidireccional, a través del
cual pueden tener lugar por ejemplo interacciones entre el lado del usuario y el lado del proveedor.

[0003] Una red hibrida se forma mediante la combinacién de, al menos, un canal de ida con, al menos, un canal de
datos. En el lado del usuario (lado del cliente) de la red hibrida es necesario entonces un respectivo dispositivo
terminal adecuado.

[0004] Por regla general, una red hibrida asi presenta, al menos, una unidad central de proceso, por ejemplo un
dispositivo servidor, al menos, una fuente de datos, al menos un dispositivo terminal, al menos, un canal de ida
independiente y al menos un canal de datos independiente, presentando la o las unidades centrales de proceso y el
o los dispositivos terminales respectivas caso interfaces con el canal de ida y con el canal de datos.

[0005] Las redes hibridas del tipo mencionado pueden emplearse para las mas diversas aplicaciones. Por ejemplo
ya es conocido el empleo de tales redes en conexién con la transmisién de datos de informacién, en particular de
datos de informacion en forma de contenidos de medios de prensa. Una solucion de este tipo se describe por
ejemplo en la publicacion "Hybrid Mobile Interactive Services combining DVB-T and GPRS", que aparecié en
"Proceedings EMPCC 2001 (fourth european personal mobile communications conference)", Viena 19 - 22 de
febrero de 2001 de C. Rauch y colaboradores. Esta publicacion describe un procedimiento, asi como un sistema,
para la transmisién electrénica de datos de informacién en forma de contenidos de medios de prensa a través de
una red hibrida, que presenta al menos un canal de ida (DVB-T) (Digital Video Broadcasting - Terrestrial), al menos
un canal de interaccion (GPRS) (General Packet Radio Service), al menos una unidad central de proceso, que
coopera al menos temporalmente con una fuente de datos, y al menos un dispositivo terminal asignado a un usuario
del sistema. Los contenidos digitales de medios de prensa se transmiten de la unidad central de proceso al o a los
dispositivos terminales mediante el o los canales de ida. Ademas esta previsto que el o los dispositivos terminales
puedan interactuar, al menos temporalmente, con la unidad central de proceso mediante el o los canales de
interaccion.

[0006] En el documento US 2002/021809 A1 se describe una red hibrida. Los contenidos deseados se transmiten
mediante un canal de radiodifusién. Mediante un canal de telecomunicacién se transmiten datos de servicio, que
comprenden, al menos, datos de tiempo relativos a los datos de transmision. El receptor de los datos de
radiodifusién deseados puede apagarse temporalmente para ahorrar energia. Si se transmiten los datos de servicio
a través del canal de telecomunicacién y éstos comunican asi al receptor cuando se transmiten los datos de
transmisién deseados a través del canal de radiodifusion, el receptor se conecta en el momento deseado.

[0007] EI documento WO 97/12489 A describe una solucién mediante la cual es posible dividir tiempos para asi
poder reutilizar frecuencias en sistemas de comunicacion celulares.

[0008] Por el documento WO 03/045064 A1 se conoce ademas una solucién mediante la cual se transmiten datos
de radiodifusién a un dispositivo terminal de usuario. La eleccion y el ajuste de los datos de radiodifusién a transmitir
deseados se realizan en el lado del usuario mediante el canal de interaccion. Los parametros que permiten la
recepcion y la evaluacion de los datos de radiodifusion transmitidos se transmiten del lado del proveedor al lado del
usuario mediante el canal de interaccion. La transmision de los datos de radiodifusion propiamente dichos se realiza
habitualmente mediante el canal de radiodifusion.

[0009] De las soluciones ya conocidas puede decirse que, en los casos en los que la transmisién de los datos de
radiodifusién a través del canal de radiodifusién no se realiza por completo o se realiza con error, es posible
completar los datos transmitidos o eliminar errores de transmision mediante el canal de interaccion. La liquidacion de
los servicios ofrecidos se realiza por regla general mediante el canal de interaccién o la red de comunicaciéon que
sirve de base al mismo.

[0010] La transmisién de datos de radiodifusion mediante una red de radiodifusién se trata de un envio masivo
simultéaneo de datos a un gran nimero de usuarios. Por regla general, la transmisién se realiza segun el principio del
streaming (difusion continua) o bien de download (descarga). La descarga (download) en particular puede funcionar
segun el principio de un "carrusel de datos". Esto significa que los contenidos transmitidos mediante el canal de
radiodifusién, en el caso de difusién continua (streaming), se transmiten de forma secuencial segin un programa fijo
previamente planificado o, en el caso del carrusel de la descarga (download), se repiten a intervalos regulares. Por
este motivo, resulta dificil "personalizar" para determinados usuarios los datos de radiodifusion transmitidos
mediante un canal de radiodifusion. Dependiendo del volumen y el intervalo de tiempo de los datos de radiodifusion
transmitidos, esto puede suponer para un usuario tiempos de espera relativamente largos, hasta que se transmitan
de nuevo los datos deseados por este Ultimo. En la transmision de datos de radiodifusion resulta también dificil
corresponder a determinados deseos de los usuarios.
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[0011] Hasta ahora, los procedimientos de transmision streaming y download (individual o mediante un carrusel de
datos) pueden implementarse de manera respectiva individualmente mediante una red de radiodifusién o una red de
telecomunicacién. Hasta la fecha no se ha realizado una combinacién de maxima eficacia de todas las técnicas
teniendo en cuenta los costes/recursos de transmisién y las necesidades/la disposicién al pago del usuario final.
[0012] Las soluciones ya conocidas, pueden optimizarse sélo para necesidades aisladas y grupos objetivo
aislados, pero son ineficaces para otros grupos de usuarios finales. Por ejemplo, la difusién continua (streaming)
puramente basado en radiodifusién resulta adecuado sélo para muchos usuarios al mismo tiempo, la descarga
(download) basada en radiodifusion resulta adecuado para un nimero moderado de usuarios accesibles dentro de
un pequefio lapso de tiempo, y la transmisién de datos mediante un canal de interaccién — por ejemplo en forma de
un canal de telecomunicacion o de radiotelefonia mévil — resulta adecuada para un nimero pequefio de usuarios y
para cualesquiera momentos individuales de puesta a disposicién de la informacién.

[0013] Sin embargo, de ello resultan desventajas en relacién con el ahorro de costes y recursos de la transmision
electronica, asi como una comodidad insuficiente para el usuario final en la puesta a disposicion de los datos de
usuario.

[0014] Para que un usuario sepa cuando se transmiten del lado del proveedor los contenidos de datos que le
resultan interesantes en forma de datos de transmisién, existen, asi llamadas, guias electrénicas de programas
[Electronic Program Guides] (EPG). Una EPG se trata de un archivo electrénico de avance de programas, en el que,
al menos, se indica en qué momentos se transmiten qué datos. Ademas, los datos de servicio pueden presentar
también adicionalmente informacién sobre los datos de transmision en cuestion, por ejemplo en forma de
resimenes, avances publicitarios y similares. Asi pues, una EPG podria compararse también con una especie de
revista electrénica sobre television.

[0015] En el estado actual de la técnica se conocen ya guias electrénicas de programas (Electronic Program
Guides). Por ejemplo en el documento WO 94/29811 A1 se describe una EPG asi relacionada con la transmision de
contenidos de television. Esta EPG se transmite del lado del proveedor a, al menos, un dispositivo terminal en el
lado del usuario. La EPG indica al usuario la fecha y la hora de los proximos programas de televisién que éste puede
recibir en los canales que tiene a su disposicion. Una vez que el usuario ha seleccionado un canal deseado, debe
esperar a que se transmita el programa deseado. El usuario tiene la posibilidad de almacenar la EPG en su
dispositivo terminal. Por lo tanto, tiene la posibilidad de moverse de forma independiente por el contenido de la EPG,
para seleccionar los contenidos que le resulten interesantes con tranquilidad y sin depender del tiempo. Segln esta
solucién ya conocida, los datos de la EPG almacenados en el dispositivo terminal del usuario son actualizados por el
proveedor. Sin embargo, para ello no es necesario transmitir siempre toda la EPG, lo que ahorra ancho de banda de
transmisién. La actualizacion se realiza por ejemplo de forma automatica y a determinados intervalos de tiempo o en
relacién con determinados sucesos, por ejemplo cuando existe un cambio de programa a corto plazo o similar. Para
que sea posible economizar recursos de transmisién dentro de la red de transmision, segun esta solucién ya
conocida los datos de EPG, se transmiten en intervalos de supresién de las sefiales de video transmitidas.

[0016] Sin embargo, todas las soluciones ya conocidas en el estado actual de la técnica presentan desventajas.
Muchas soluciones conocidas no apuestan por la condiciéon previa de que esté a disposicién un canal de
telecomunicacion movil interactivo, sino que intentan desarrollar una interaccion a través de un canal de
radiodifusién de banda ancha (principio del teletexto: repeticion "rapida" permanente de los datos, el volumen de
datos transmitido es relativamente pequerio). En el entorno de la television clasica, los canales de radiodifusion de
banda ancha apuestan actualmente por soluciones interactivas, sobre todo mediante, asi los llamados, equipos
decodificadores (set top boxes).

[0017] Especialmente en el mercado de la telecomunicacién movil, la transmisién por el principio del teletexto no
es posible si se trata de grandes volimenes de datos y nuevos formatos de datos. Por motivos de ahorro de energia
no es posible, especialmente con relacion a los dispositivos terminales méviles, estar pendiente de un canal DVB-
T/H de banda ancha (Digital Video Broadcasting - Terrestrial/Handheld [radiodifusion de video digital —
terrestre/portatil]) y esperar a que "pasen" los datos de transmision deseados/pedidos. Esta operacion debe
planificarse. Ademas, una reserva de ancho de banda para una Unica aplicacion de cliente mévil interactiva o sus
datos de contenido no es econdmicamente justificable. Otras soluciones necesitan bien un mayor ancho de banda
en la red de radiodifusion o bien mas energia en el dispositivo terminal.

[0018] Ademas existen, por ejemplo, diferencias de tiempo de propagacion en la transmision de sefales en los
distintos tipos de canal de transmision, que deben tenerse en cuenta en algunas aplicaciones de cliente.

[0019] Una aplicacion de cliente se trata en general de una determinada aplicacion que puede ejecutarse en un
dispositivo terminal. Tales aplicaciones pueden estar ya preinstaladas en el dispositivo terminal y luego
desbloquearse segln sea necesario. También es concebible que tales aplicaciones se transmitan mediante un canal
de transmisién al dispositivo terminal de un usuario en cuanto éste haya enviado una orden correspondiente. Una
aplicacién puede tratarse, por ejemplo, de un determinado servicio que el usuario compra al proveedor, por ejemplo
en forma de una suscripcion o en forma de aplicaciones aisladas (pay per view [pago por vision]).

[0020] Partiendo del estado actual de la técnica mencionado, la presente invencion tiene el objetivo de poner a
disposicion un procedimiento mejorado y

[0021] una red hibrida mejorada con la que puedan evitarse las desventajas arriba descritas. En particular se
pretende crear una posibilidad de transmitir datos en una red de transmision de manera optimizada, especialmente
optimizada en cuanto al tiempo, y de modo que sea posible transmitir datos de transmisién facilmente,
economizando recursos, ahorrando costes y de un modo atractivo para un usuario, a un dispositivo terminal
asignado a este ultimo.
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[0022] Este objetivo se logra mediante el procedimiento con las caracteristicas segun la reivindicacion
independiente 1, asi como mediante la red hibrida con las caracteristicas segun la reivindicacién independiente 13.
De las reivindicaciones subordinadas, de la descripcion y de los dibujos se desprenden otras ventajas,
caracteristicas, aspectos, detalles y efectos de la invencién. Las caracteristicas y los detalles descritos en relacién
con el procedimiento seguln la invencion son aplicables también por supuesto en relacién con la red hibrida segun la
invencion, y viceversa.

[0023] Los distintos aspectos del procedimiento segun la invencion se basan en el concepto fundamental comun
de la invencion de que la transmisién de datos entre el lado del proveedor y el lado del usuario se realiza de manera
sincronizada en el tiempo y de que al mismo tiempo se tienen en cuenta las condiciones limite relacionadas con un
manejo ahorrativo de los recursos disponibles.

[0024] Segun un primer aspecto, se describe un procedimiento para la transmision de datos en una red de
transmisién, presentando la red de transmision al menos un canal de transmision mediante el cual se transmiten
datos de transmision, al menos temporalmente, de, al menos, una fuente de datos en el lado del proveedor hasta, al
menos, un dispositivo terminal en el lado del usuario, transmitiéndose ademas del lado del proveedor al o a los
dispositivos terminales, al menos temporalmente, datos de servicio concernientes a los datos de transmision,
comprendiendo los datos de servicio, al menos, datos de tiempo relativos a cuando se transmiten los datos de
transmisién en cuestion del lado del proveedor, almacenandose los datos de servicio en el o los dispositivos
terminales y actualizandose los datos de servicio automaticamente a determinados intervalos y/o en relacion con
determinados sucesos. El procedimiento esta caracterizado porque el o los dispositivos terminales se activan
automaticamente para recibir datos de transmisién transmitidos del lado del proveedor, en cuanto se transmiten
datos de transmisién que previamente han sido seleccionados por el usuario a partir de los datos de servicio que se
hallan en su dispositivo terminal.

[0025] Mediante el procedimiento se logra en primer lugar que el dispositivo terminal ya no tenga que estar
permanentemente activo para "estar pendiente” de cuando "pasan" o se transmiten los datos de transmision
deseados/pedidos. El dispositivo terminal no tiene que activarse hasta que realmente tenga lugar la transmision de
los datos. De este modo, los dispositivos terminales pueden funcionar con un gran ahorro de energia. Esto resulta
ventajoso especialmente cuando los dispositivos terminales estdn configurados como dispositivos terminales
moviles.

[0026] EI dispositivo terminal puede hallarse por ejemplo en primer lugar en espera, en un modo de ahorro de
energia. Cuando ya estd disponible la transmision de los datos de transmision, el dispositivo terminal pasa
automaticamente a un modo activo, de manera que puedan recibirse los datos deseados. La manera concreta en
que esto sucede se describe detalladamente méas adelante.

[0027] Con el procedimiento se transmiten datos de una fuente de datos, mediante, al menos, un canal de
transmisién, hasta, al menos, un dispositivo terminal en el lado del usuario. No es imprescindible que la fuente de
datos pertenezca al operador de la red de transmisién. También es concebible que la fuente de datos esté asignada
a un proveedor independiente que genere y ponga a disposicién los datos de transmision. Al mismo tiempo, la
invencion no esta limitada a determinados tipos de datos de transmision. En el curso posterior de la descripcion se
explican mas detalladamente algunos ejemplos no exclusivos correspondientes. Naturalmente, la fuente de datos
también puede estar asignada al operador de la red de transmision.

[0028] Del lado del proveedor se transmiten ademdas también, al menos temporalmente, datos de servicio. Los
datos de servicio se tratan fundamentalmente de datos que conciernen a y caracterizan los datos de transmision.
Los datos de servicio sirven por ejemplo para proporcionar al usuario informaciéon sobre los datos a transmitir o
sobre los datos de transmision, para que éste pueda hacer la eleccion que desee. A continuaciéon se explican
algunos ejemplos no exclusivos de cémo podrian estar constituidos los datos de servicio.

[0029] Los datos de servicio pueden tratarse por ejemplo de, asi llamados, datos de EPG (Electronic Program
Guide [guia electronica de programas]) o datos de ESG (Electronic Service Guide [guia electronica de servicios]).
Los datos de ESG se tratan de datos de servicio ampliados, en comparacion con los datos EPG.

[0030] Los datos de ESG pueden contener datos de servicio sobre determinados servicios ofrecidos. Pueden ser
por ejemplo datos de EPG ampliados con tales datos de servicio. Sin embargo, los datos de ESG pueden tratarse
también de datos de servicio que se refieran sélo a los servicios ofrecidos.

[0031] Los datos de servicio contienen, al menos, datos de tiempo relativos a cuando se transmiten los datos de
transmisién en cuestiéon. Por lo tanto se transmite al dispositivo terminal informacién sobre cuando debe activarse o
conectarse el dispositivo terminal para recibir los datos de transmisién.

[0032] De manera similar a lo que ocurre en la soluciéon ya conocida del estado actual de la técnica, los datos de
servicio se almacenan en el o los dispositivos terminales y de este modo estan en todo momento a disposicién del
usuario. Este ya no tiene que esperar a la transmisién de los datos de servicio, sino que puede seleccionar en todo
momento y con toda tranquilidad los contenidos que le interesen a partir de los datos de servicio.

[0033] En determinados momentos, por ejemplo a determinados intervalos de tiempo, o en relacion con
determinados sucesos, por ejemplo cuando se fija a corto plazo un cambio de programa relativo a la transmision de
los datos de transmisién, los datos de servicio depositados en el dispositivo terminal se actualizan automaticamente.
La actualizacion se efectia desde el lado del proveedor. Del lado del proveedor, los datos actualizados se
transmiten mediante al menos un canal de transmisién al o a los dispositivos terminales, donde se actualizan
correspondientemente los datos de servicio. La ventaja de este modo de proceder consiste en que han de
transmitirse respectivamente soélo los datos de servicio actualizados, pero no la totalidad de los datos de servicio, lo
que ahorra recursos en los canales de transmision. De igual manera es posible borrar del dispositivo terminal datos
de servicio ya anticuados.
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[0034] El usuario del dispositivo terminal puede elegir a partir de los datos de servicio que tiene a su disposicion
qué datos de transmision desea recibir. Dado que los datos de servicio comprenden también datos de tiempo
relativos a cuando se transmiten los datos de transmision en cuestién, "el dispositivo terminal sabe" exactamente
cuando se transmiten los datos de transmision. Al transmitirse los datos de transmision, el dispositivo terminal pasa
automaticamente a un estado activo para recibir los datos de transmisién.

[0035] La invencién no esta limitada a un determinado nimero de canales de transmision en la red de transmision.
En principio es suficiente con que esté previsto un Unico canal de transmisién. Como ya se sabe en el estado actual
de la técnica, todos los datos pueden transmitirse mediante el mismo canal de transmision. Naturalmente, también
son posibles redes de transmision con dos o mas canales de transmision. Ademas, la invenciéon tampoco esta
limitada a un determinado tipo de canales de transmision. En el curso posterior de la descripcion se explican mas
detalladamente algunos ejemplos no exclusivos del equipamiento de una red de transmisién con un nimero
adecuado de canales de transmision y/o tipos de canales de transmision, sin que la invencion esté limitada a estos
ejemplos.

[0036] EI dispositivo terminal necesita, al menos, un archivo de datos de servicio, por ejemplo una EPG o una
ESG, que en esencia corresponde a una revista electrénica sobre television (seria entonces por ejemplo una EPG).
Sin embargo, esta EPG puede enriquecerse ventajosamente con informacion adicional, como por ejemplo en qué
momentos y qué dias pueden transmitirse al dispositivo terminal aplicaciones de cliente mévil interactivas
adicionales o0 en qué momentos y qué dias pueden recibirse datos de mayor alcance para las aplicaciones de cliente
interactivas adicionales (que seria entonces por ejemplo una ESG).

[0037] EI procedimiento recoge ventajosamente los datos de servicio de todos los canales de transmision
disponibles. De este modo se sabe qué canal de transmisién muestra en qué momento qué datos de transmision,
por ejemplo avances publicitarios, qué pelicula o similar. El archivo de datos de servicio describe también en qué
momentos se ofrecen qué aplicaciones de cliente y/o qué datos de contenido. Periédicamente se mantiene esta
informacién de servicio siempre actualizada a través de un canal de transmision. La frecuencia con la que se repite
la informacién de servicio puede definirse fijamente, y ponerse a disposicion en el dispositivo terminal. De este modo
es posible realizar descargas sin necesidad de que el usuario las inicie en cada caso. Lo esencial es que el
dispositivo terminal sabe a priori cuando estaran disponibles qué datos. De este modo no es necesario "estar a la
escucha" (ahorro de energia). Tampoco es necesario reservar un ancho de banda separado completo sélo para
informacién de servicio. En lugar de ello, esta informacion se pone en determinados momentos a disposicién de
todos los dispositivos terminales a través de, al menos, un canal de transmisién. Segln este procedimiento es
posible emitir aplicaciones de cliente sobre todo en un tiempo relativamente corto después de la emisién de un
avance publicitario o durante un evento de television. Los usuarios se registran de manera interactiva para la
descarga y poco tiempo después (eventualmente 10 segundos) se les transmite la aplicacion (sin o con datos
rudimentarios).

[0038] Ademas, la invencion tampoco esta limitada a determinadas formas de realizacion en relacion con el
dispositivo terminal. Puede tratarse por ejemplo de dispositivos terminales estacionarios, como por ejemplo
ordenadores estacionarios, aparatos de televisién con dispositivos adicionales adecuados y similares. Naturalmente,
también es concebible que los dispositivos terminales estén configurados de manera que sean moviles, por ejemplo
en forma de ordenadores transportables (portatiles y similares), teléfonos méviles, PDA (Personal Digital Assistant
[agenda personal digital]), los asi llamados webpad (dispositivos portatiles para navegacion en red) y similares. Aqui
se sobrentiende que la mencion de los ejemplos no se trata de una enumeracion definitiva.

[0039] Segun la invencion, se generan datos de tiempo virtuales en el lado del proveedor y se transmiten éstos al o
a los dispositivos terminales que se hallan en el lado del usuario. Estos datos de tiempo virtuales representan datos
de tiempo que se refieren a los datos de transmision y se reciben y se continlan contando automaticamente en el o
los dispositivos terminales.

[0040] EI tiempo virtual se genera en un generador correspondiente en el lado del proveedor, por ejemplo en un
dispositivo informatico que se halle en el lado del proveedor. El tiempo virtual es necesario para compensar
I6gicamente las diferencias de tiempo de propagacion en la transmision de datos mediante el canal de transmisién.
[0041] Esto se ilustra por medio de un ejemplo concreto no exclusivo, en el que la red de transmision presenta dos
tipos de canal de transmision diferentes, o sea un canal de radiodifusién y un canal de comunicacion interactivo.
Mediante la generacién de un tiempo virtual es posible entonces compensar en particular diferencias de tiempo de
propagacion en la transmision por el canal de radiodifusién y por el canal de interaccion. La componente de la
transmisién por radiodifusion puede tener por ejemplo diferencias de tiempo de propagacién de unos 10 segundos.
El canal de interaccién, por ejemplo un canal de retorno GPRS, puede tener diferencias de tiempo de propagacion
de hasta 30 segundos. Aqui puede repercutir correspondientemente sobre todo el tiempo de inicializacion, incluidas
las pruebas de coste. Por estos motivos, en algunas aplicaciones es dificil o incluso imposible utilizar el tiempo real.
En tales casos es mas bien absolutamente necesario introducir un tiempo virtual.

[0042] Ademas del generador del tiempo virtual en el lado del proveedor, esta previsto en el dispositivo terminal,
en el lado del usuario, un receptor para el tiempo virtual. Este recibe el tiempo virtual y continGia contando el tiempo
virtual por si mismo.

[0043] Puede estar previsto por ejemplo que el o los dispositivos terminales se activen automaticamente ya en un
espacio de tiempo predefinido, antes de transmitirse los datos de transmisién previamente seleccionados por el
usuario a partir de los datos de servicio que se hallan en su dispositivo terminal, para recibir los datos de transmision
transmitidos desde el lado del proveedor. De este modo se asegura en todos los casos que el dispositivo terminal
esté activado cuando se transmitan los datos de transmision desde el lado del proveedor.

-5-



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2469 794 T3

[0044] Segun la presente invencién se pone a disposicién un procedimiento para la transmisién de datos en una
red de transmision hibrida, que presenta al menos una red de radiodifusion con, al menos, un canal de transmision
configurado como canal de radiodifusion para la transmisién de datos de transmision del lado del proveedor hasta, al
menos, un dispositivo terminal situado en el lado del usuario, asi como una red de comunicacién con, al menos, un
canal de transmision configurado como canal de interaccion para la interaccion entre el lado del usuario y el lado del
proveedor, transmitiéndose, al menos temporalmente, mediante el canal de transmision datos de transmision de, al
menos, una fuente de datos situada en el lado del proveedor hasta, al menos, un dispositivo terminal situado en el
lado del usuario. El procedimiento esta caracterizado porque, en un generador situado en el lado del proveedor, se
generan datos de tiempo virtuales para la compensacion légica de diferencias de tiempo de propagacién en la
transmisién de datos a través del canal de transmision y estos datos de tiempo virtuales se transmiten al o a los
dispositivos terminales situados en el lado del usuario, porque los datos de tiempo virtuales representan datos de
tiempo que se refieren a los datos de transmision y porque los datos de tiempo virtuales se reciben y se computan
automaticamente de manera continua en el o los dispositivos terminales.

[0045] En los casos anteriormente mencionados puede estar previsto ventajosamente que los datos de tiempo
virtuales consistan en un par temporal, consistiendo una parte del par temporal en datos de tiempo real y
consistiendo la otra parte del par temporal en los datos de tiempo virtuales propiamente dichos.

[0046] EI tiempo virtual consiste en este caso en el par temporal (real_time, virtual_time [tiempo real, tiempo
virtual]). En el caso de la generacién en el lado del proveedor, por ejemplo en un dispositivo informatico
correspondiente, el tiempo real = tiempo virtual (real_time = virtual_time). Cuando los datos se envian con el par
temporal y llegan al dispositivo terminal, el tiempo real (real_time) ya no se modifica, sino que sélo se toma el tiempo
virtual [virtual _time]. El receptor del tiempo virtual en el dispositivo terminal se ajusta segun este tiempo y se
computa en sentido ascendente, por ejemplo con una cadencia normal de segundos. Si se presenta un evento en
una aplicacién de cliente interactiva, éste se dota del par temporal como parametro. Cuando se transmiten datos de
evento del dispositivo terminal al lado del proveedor, por ejemplo a un dispositivo informatico correspondiente, se
transmite conjuntamente el par temporal. De este modo es posible descubrir en el lado del proveedor, por ejemplo
en el dispositivo informatico, cuanto ha durado el envio (y por ejemplo un tiempo de reflexién del usuario) y, sobre
todo, si el evento aun era oportuno dentro del tiempo de reflexién predefinido y similares.

[0047] Resulta ventajoso que se transmitan ademas del lado del proveedor, al menos temporalmente, datos de
tiempo real al o a los dispositivos terminales, estando previstos en el o los dispositivos terminales medios de
sincronizaciéon mediante los cuales, los datos de tiempo depositados en el o los dispositivos terminales se
sincronizan con los datos de tiempo real transmitidos. Mediante la transmision de tales datos de tiempo real puede
asegurarse que, tanto en el lado del proveedor como en el lado del usuario, prevalezca siempre un tiempo idéntico
en relacion con los datos de transmision. Con ello se impide que el dispositivo terminal se active en un momento
incorrecto cuando en realidad no se esta realizando ninguna transmision de datos por el canal de transmision.
También es posible de este modo compensar eventuales diferencias de tiempo entre el lado del proveedor y el lado
del usuario.

[0048] Esta previsto ventajosamente que los datos de transmisién transmitidos al o a los dispositivos terminales se
depositen en éstos y se almacenen al menos temporalmente. De este modo, el usuario puede seguir accediendo a
los datos de transmisién en un momento posterior.

[0049] Segun la invencidn, la red de transmision esta configurada como una red hibrida, que presenta una red de
radiodifusién con, al menos, un canal de radiodifusién para la transmisién de datos de transmisién del lado del
proveedor hasta, al menos, un dispositivo terminal situado en el lado del usuario, asi como una red de comunicacion
con, al menos, un canal de interaccion para la interaccion entre el lado del usuario y el lado del proveedor,
transmitiéndose datos (por ejemplo datos de transmision, datos de servicio, datos de tiempo real, datos de tiempo
virtuales y similares) mediante el o los canales de radiodifusion y/o el o los canales de interaccion.

[0050] Una red hibrida de este tipo consta en primer lugar de una red de radiodifusién, que a su vez consta de uno
o0 varios canales de radiodifusion. La invencién no esté limitada a determinadas variantes de configuracion de la red
de radiodifusion o el o los canales de radiodifusién. En el curso posterior de la descripcidn se explican mas
detalladamente algunos ejemplos no exclusivos correspondientes. Mediante al menos un canal de radiodifusion se
transmiten los datos del lado del proveedor (lado del operador de red) a al menos un dispositivo terminal de un
usuario (usuario de servicios). Esto se realiza preferentemente segln el principio de difusién continua (streaming).
[0051] Otra parte de la red hibrida esta formada por una red de comunicacion que presenta al menos un canal de
interaccion. A través de este

[0052] canal de interaccién tiene lugar una interaccion entre el proveedor y el usuario, pudiendo esta interaccion
desarrollarse de manera unidireccional o también bidireccional. En lo tocante a la red de comunicacion, la invencion
tampoco esta limitada a determinadas formas de realizacion. Mas adelante se describen algunos ejemplos no
exclusivos correspondientes.

[0053] Un ejemplo de una red hibrida es quizas una plataforma DVB-T/H-GPRS.

[0054] A continuacion se describen algunos ejemplos no exclusivos de tipos de canales de transmision adecuados.
[0055] Por ejemplo, los datos de transmision y/o los datos de servicio y/o los datos de tiempo real y/o los datos de
tiempo virtuales pueden transmitirse del lado del proveedor al o a los dispositivos terminales mediante, al menos, un
canal de radiodifusion, en particular un canal de radiodifusién unidireccional. Como ya se ha explicado
anteriormente, la invencion no esta limitada a determinados tipos de canales de radiodifusién. Por ejemplo, al menos
un canal de radiodifusion puede estar configurado como un canal de radiodifusién unidireccional de banda ancha. Al
mismo tiempo, al menos un canal de radiodifusion puede estar configurado ventajosamente como un canal de
radiodifusién digital, en particular como un canal DVB-T y/o DBV-H.
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[0056] En otra configuracion, los datos de transmisién y/o los datos de servicio y/o los datos de tiempo real y/o los
datos de tiempo virtuales pueden transmitirse del lado del proveedor al o a los dispositivos terminales mediante, al
menos, un canal de interaccién, en particular un canal de interaccion bidireccional. La invencién tampoco esta
limitada a determinados tipos de canales de interaccién. Por ejemplo, al menos un canal de interaccién puede estar
configurado como un canal bidireccional. Al menos un canal de interaccion puede estar configurado preferentemente
como un canal de telecomunicacion, en particular como un canal de radiotelefonia movil. El canal de interaccion
forma entonces parte de una red de telecomunicacién, por ejemplo de una red de radiotelefonia moévil segun el
estandar GSM (Global System for Mobile Communication [sistema global para comunicaciones moviles]), GPRS
(General Packet Radio Service [servicio general radioeléctrico por paquetes]) o UMTS (Universal Mobile
Telecommunication System [Sistema universal de telecomunicaciones moviles)).

[0057] Puede estar previsto por ejemplo que los datos de servicio y/o los datos de tiempo real y/o los datos de
tiempo virtuales se transmitan por el mismo canal de transmisién o por el mismo tipo de canal de transmisién por el
que también se transmiten los datos de transmision. En otra configuracion puede estar previsto que los datos de
servicio y/o los datos de tiempo real y/o los datos de tiempo virtuales se transmitan por un canal de transmisién
diferente al de los datos de transmision.

[0058] Como ya se ha explicado anteriormente, en el lado del proveedor puede estar previsto ventajosamente al
menos un dispositivo informatico, transmitiéndose los datos de transmisién y/o los datos de servicio y/o los datos de
tiempo real y/o los datos de tiempo virtuales del o de los dispositivos informaticos al o a los dispositivos terminales.
Al mismo tiempo puede determinarse en la unidad de proceso ventajosamente de forma automatica si se transmiten
datos y/o qué datos se transmiten mediante un canal de radiodifusion o mediante un canal de interaccién.

[0059] Esta previsto ventajosamente que la transmision de datos tenga lugar en dos 0 mas niveles de transmision,
que en un primer nivel de transmision se transmitan datos de transmisién mediante, al menos, un canal de
transmisién, en particular un canal de radiodifusion, al o a los dispositivos terminales, que al menos temporalmente
esté prevista, al menos, una funcionalidad interactiva, en particular un enlace con, al menos, un nivel de transmisién
adicional, que mediante una activaciéon de la funcionalidad interactiva se provoque una ramificacion del primer nivel
de transmision hasta, al menos, un nivel de transmision adicional y que, tras la activacion de la funcionalidad
interactiva, mediante, al menos, un canal de transmision, en particular, al menos, un canal de radiodifusion y/o, al
menos, un canal de interaccion, tenga lugar una transmision de datos en el o los niveles de transmisién adicionales.
[0060] En un primer nivel se transmiten datos de radiodifusién mediante, al menos, un canal de radiodifusién (del
lado del proveedor) al o a los dispositivos terminales (en el lado del usuario). Esto puede realizarse ventajosamente
mediante difusién continua (streaming), en la forma hasta ahora conocida. ]

[0061] Al menos temporalmente, estd prevista al menos una funcionalidad interactiva. Esta puede tratarse en
particular de un enlace con, al menos, un nivel de transmisién adicional. Esto puede realizarse por ejemplo mediante
un botdn interactivo o similar, no estando limitada la invencién a determinadas formas de configuracion de la
funcionalidad interactiva. En este caso, interactivo(a) quiere decir que se pone al usuario en condiciones de actuar
por si solo, o sea de poner en marcha la funcionalidad.

[0062] La o las funcionalidades interactivas pueden transmitirse por ejemplo, al menos temporalmente, mediante el
canal de radiodifusién. También es concebible que la funcionalidad interactiva forme parte, al menos temporalmente,
de los datos de radiodifusion transmitidos en el primer nivel de transmision. Sin embargo, la invencién no esta
limitada a los dos ejemplos mencionados. Por ejemplo puede estar previsto también que la funcionalidad interactiva
que provoca el enlace esté implementada en el dispositivo terminal. Asi, puede estar previsto por ejemplo que la
funcionalidad interactiva esté fijamente integrada en el dispositivo terminal, por ejemplo en forma de botén o similar.
Naturalmente, también es concebible que la funcionalidad interactiva forme parte de una aplicacién de cliente que se
halle en el dispositivo terminal. Esta ultima realizacion tiene la ventaja de que la funcionalidad interactiva se halla en
el dispositivo terminal sélo si el usuario utiliza realmente la aplicacién correspondiente.

[0063] Mediante una activacion de la funcionalidad interactiva se provoca entonces, por medios electronicos y
preferentemente de manera automatica, una ramificacion del primer nivel de transmisién hacia, al menos, un nivel de
transmisién adicional. A continuaciéon — tras la activacién de la funcionalidad interactiva — tiene lugar en el o los
niveles de transmision adicionales — por ejemplo mediante, al menos, un canal de radiodifusion y/o mediante, al
menos, un canal de interaccion — una transmision de datos. El modo concreto en que esto puede realizarse se
describe a continuacién por medio de unos ejemplos no exclusivos.

[0064] Mediante esta forma de transmisién se combinan y se enlazan entre si distintos niveles de transmision. Esto
lleva consigo una serie de ventajas, como se ilustra por medio de un ejemplo concreto. El ejemplo, correspondiente
al campo de la transmisién de contenidos de television, esta destinado Unicamente a ilustrar el funcionamiento
general del procedimiento. Se sobrentiende que el procedimiento no esta limitado a este campo de aplicacion
concreto. Con el procedimiento segln la invencion pueden atenderse ahora distintos deseos de los usuarios. Existen
por ejemplo usuarios pasivos que solo desean ver y consumir un programa de television. Estos siguen recibiendo
servicio a través del canal de radiodifusion del primer nivel de transmision. Luego hay usuarios que desean participar
activamente en un contenido de television emitido, por ejemplo que desean interactuar en relacién con los
contenidos de television emitidos, quiza manifestando su opinién al respecto o similar. El usuario podria entonces
actuar mediante la activacion de la funcionalidad interactiva. Por Gltimo, existen también usuarios que desean tener
lo mas rapidamente posible una amplia posibilidad de interaccién en relacion con un contenido de televisién emitido,
por ejemplo recibiendo la mayor cantidad posible de informacién adicional relativa al contenido de televisiéon emitido,
y desean almacenar ésta a continuacion localmente en su dispositivo terminal. Con el procedimiento segun la
invencion, esto también es posible, por ejemplo mediante una difusion continua (streaming) de datos de
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radiodifusién con una funcionalidad interactiva que, al activarla, permita una ramificacién a un nivel de transmision
con posibilidad de descarga.

[0065] Resulta ventajoso que mediante una activacién de la o las funcionalidades interactivas se provoque una
ramificacion del primer nivel de transmisién hacia un segundo nivel de transmisién, teniendo lugar tras la activacion
de la o las funcionalidades interactivas, mediante al menos un canal de radiodifusion y/o al menos un canal de
interaccion, una transmision de datos en el segundo nivel de transmisién.

[0066] Ademas puede estar previsto que también para los datos transmitidos en el segundo nivel de transmision
esté prevista, al menos temporalmente, al menos una funcionalidad interactiva, en particular un enlace con, al
menos, un nivel de transmisién adicional, que mediante una activacion de la o las funcionalidades interactivas se
provoque una ramificacion del segundo nivel de transmision a, al menos, un nivel de transmision adicional y que,
tras la activacién de la o las funcionalidades interactivas, mediante, al menos, un canal de radiodifusion y/o, al
menos, un canal de interaccion, tenga lugar una transmision de datos en el o los niveles de transmisién adicionales.
[0067] También en este caso, la o las funcionalidades interactivas pueden transmitirse por ejemplo, al menos
temporalmente, mediante un canal del segundo nivel de transmision o, al menos temporalmente, formar parte de los
datos transmitidos en el segundo nivel de transmisién. Naturalmente, también son concebibles otras
configuraciones, de manera que con respecto a la funcionalidad interactiva aqui descrita hacemos referencia en su
pleno contenido y remitimos a lo anteriormente explicado en relacién con la funcionalidad interactiva.

[0068] EIl procedimiento se desarrolla aqui en la forma anteriormente descrita, subraydndose de nuevo que la
invencion no esta limitada a un determinado ndmero de niveles de transmision. Igualmente, el enlace de los distintos
niveles de transmisién puede realizarse a voluntad. No es indispensable que un enlace desde un nivel de
transmisién se realice s6lo a un nivel de transmision adyacente, directamente inferior o superior. Mas bien debe
existir la posibilidad de que desde cualquier nivel de transmisién pueda realizarse un enlace con cualquier otro nivel
de transmisién, siempre que se desee.

[0069] A continuacion se describe una configuracidn ventajosa. En ésta puede estar previsto preferentemente que
la transmision de datos tenga lugar en tres niveles de transmisién, que en el primer nivel de transmision se
transmitan datos en forma de datos de radiodifusion, que al menos temporalmente esté prevista, al menos, una
funcionalidad interactiva, en particular un enlace con un segundo nivel de transmision, que en el segundo nivel de
transmisién se transmitan datos en forma de datos de radiodifusion y/o en forma de datos de informacion
adicionales, que al menos temporalmente esté prevista, al menos, una funcionalidad interactiva, en particular un
enlace con un tercer nivel de transmision, y que en el tercer nivel de transmision se transmitan datos en forma de
datos de descarga.

[0070] En esta forma de realizacion del procedimiento tiene lugar en el primer nivel de transmisién una transmision
de datos de radiodifusion, preferentemente segun el principio de difusion continua (streaming). En el segundo nivel
de transmision subyacente se realiza una transmisién de datos de radiodifusién y/o una interaccion, de manera que
en este segundo nivel de transmision puede tener lugar una difusiéon continua (streaming) interactiva de contenidos.
En el tercer nivel de transmisién, el inferior, tiene lugar entonces una descarga de los datos deseados por el usuario.
Dependiendo de la configuracion, los datos de descarga pueden ponerse a disposicion mediante, al menos, un canal
de radiodifusién y/o mediante, al menos, un canal de interaccion.

[0071] Resulta ventajoso que, mediante la activacién de, al menos, una funcionalidad interactiva, en particular de
un enlace, pueda provocarse una ramificacion de un nivel de transmision para la transmisién de datos de
radiodifusién a, al menos, un nivel de transmisién con posibilidad de interaccién entre el lado del proveedor y el lado
del usuario. En este nivel de transmision, el usuario ya no tiene que seguir siendo un mero consumidor de datos
ofrecidos. Méas bien puede volverse activo con respecto a los datos transmitidos, por ejemplo pidiendo informacion
mas amplia en relacién con los datos de radiodifusion transmitidos, depositando un comentario o similar. Al mismo
tiempo puede estar previsto que en, al menos, uno de los niveles de transmision se transmitan datos en forma de
contenidos interactivos. Estos son datos con los que se hace posible una interaccién, o que hacen posible una
interaccion. Ademas puede estar previsto también que en, al menos, uno de los niveles de transmisién se transmitan
datos en forma de datos de radiodifusion y datos en forma de contenidos interactivos. Aqui no es obligatorio que la
transmisién de datos interactivos se realice mediante determinados tipos de canal. Por ejemplo, puede estar previsto
que los datos en forma de contenidos interactivos se transmitan mediante, al menos, un canal de radiodifusion.
También puede estar previsto que los datos en forma de contenidos interactivos se transmitan mediante, al menos,
un canal de interaccion. En el curso posterior de la descripcién se explican algunos ejemplos no exclusivos.

[0072] En otra configuracion pueden transmitirse en el o los niveles de transmision adicionales datos de
informacién adicionales — por ejemplo informacion especial — relativos a los datos de radiodifusion transmitidos por el
canal de radiodifusion.

[0073] La activacion de una funcionalidad interactiva, en particular de un enlace, puede realizarse ventajosamente
mediante, al menos, un canal de interaccion.

[0074] En una comunicacion del usuario en direccion al proveedor, pueden preferentemente transmitirse datos
mediante al menos un canal de interaccion del lado del usuario al lado del proveedor.

[0075] A continuacion se describe un ejemplo concreto para ilustrar el objeto general de la invencién, sin que la
invencion esté limitada a este ejemplo. En este ejemplo, la transmisién de datos se realiza mediante, en total, tres
niveles de transmision.

[0076] En el primer nivel de transmision se realiza la transmision de datos de radiodifusion mediante, al menos, un
canal de radiodifusion. Aqui tiene lugar una distribucion de datos grosso modo a todos los usuarios. A partir de este
primer nivel de transmision debe poder ramificarse un segundo nivel de transmision subyacente. Con este fin esta
prevista — por ejemplo en los datos de radiodifusiéon transmitidos — una funcionalidad interactiva en forma de un
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enlace (un botén interactivo, una direccion IP o similar), que, dependiendo del formato de los datos, esta disponible
de manera temporal o duradera.

[0077] En el presente ejemplo han de transmitirse por el canal de radiodifusion contenidos de television.

[0078] Por ejemplo puede estar previsto que el contenido de television presente, tras la ramificacion del primer al
segundo nivel de transmision, una ventana de formato diferente. Por ejemplo podria estar previsto que se siga
mostrando el contenido de television original, pero que en el segundo nivel de transmisién se transmita también
informacién adicional sobre el contenido de televisién. También es concebible en el segundo nivel de transmision ya
no se muestren los contenidos de televisién originales, sino que se transmita sélo informacion en audio.
Naturalmente, es igualmente concebible que en el segundo nivel de transmisién se enmascaren por completo los
contenidos de television del primer nivel de transmision y ya s6lo se muestre la informacion adicional. La
representacion adecuada de la informacion resulta en primer lugar del tipo y el tamafio del dispositivo de
presentacién, por ejemplo una pantalla, disponible en el dispositivo terminal.

[0079] Si se trata por ejemplo de informacion general, la informacién adicional puede transmitirse mediante un
canal de radiodifusién. Si se trata por ejemplo de informacién especial, que normalmente sea consultada muy raras
veces 0 por pocos usuarios, la informacion adicional puede transmitirse por ejemplo mediante un canal de
interaccion.

[0080] Por regla general, la transmisién de datos de radiodifusién se trata siempre de un "envio masivo" de datos.
Si en el segundo nivel de transmision el usuario inicia mediante su dispositivo terminal una interaccion, puede entrar
en juego por ejemplo un canal de interaccién. Un dispositivo informatico puesto a disposicion en el lado del
proveedor puede decidir ventajosamente de manera inteligente y automatica si los datos deben transmitirse
mediante un canal de radiodifusion o mediante un canal de interaccién. La elecciéon podria depender por ejemplo del
numero de consultas o peticiones relativas a un determinado contenido de televisién transmitidas desde el lado de
los usuarios.

[0081] También es posible que mediante uno o varios canales de radiodifusién se transmitan simultdneamente
distintos grupos de informaciones. Mediante una interaccion puede entonces desbloquearse un determinado grupo
de informaciones para un dispositivo terminal.

[0082] En el segundo nivel de transmision podria ofrecerse en la zona interactiva por ejemplo también una
posibilidad de descarga de datos. De nuevo puede estar prevista una funcionalidad interactiva, en particular en
forma de un enlace, que pueda ser activada por el usuario. Una vez activado el enlace se realiza automaticamente
una ramificacion a un tercer nivel de transmision adicional, en el que entonces se hace posible la descarga de la
informacién.

[0083] Dependiendo de la configuracion, la descarga puede ofrecerse a través de un canal de radiodifusién o de
un canal de interaccion. Supongamos que en el segundo nivel de transmision se ofrece un "paquete para
admiradores" relacionado con un contenido de television transmitido, por ejemplo un video musical. Ahora puede
partirse de que, poco después de ofrecerlo, accederan al mismo un gran ndmero de usuarios. Por lo tanto, en este
caso la descarga se podria poner a disposicion en primer lugar a través de un canal de radiodifusion, lo que resulta
considerablemente mas econoémico. Si luego un usuario desea acceder a la oferta en un momento posterior, ésta
puede naturalmente transmitirse en todo momento e individualmente a través de un canal de interaccién al
dispositivo terminal del usuario en cuestion.

[0084] Mediante el procedimiento segun la invencién, el proveedor puede adaptarse en todo momento a los
deseos de los usuarios. Del mismo modo, cada usuario puede decidir libremente qué tipo de informacién desea que
le sea transmitida y cuando. Si la informacién se transmite mediante un canal de radiodifusién, por regla general esto
resulta mas econémico. Sin embargo, debido a la transmision segun el principio del carrusel de datos, la informacion
esta disponible sélo en determinados momentos, lo que supone tiempos de espera para el usuario. Si éste no desea
aguantar los tiempos de espera, puede recibir en todo momento los datos deseados a través de un canal de
interaccion.

[0085] Segun otro aspecto, se pone a disposicion una red hibrida, que presenta, al menos, una red de
radiodifusién con, al menos, un canal de radiodifusién para la transmisién de datos de transmisién del lado del
proveedor a, al menos, un dispositivo terminal situado en el lado del usuario, asi como una red de comunicacién con,
al menos, un canal de interaccion para la interaccion entre el lado del usuario y el lado del proveedor. Segun la
invencion, la red hibrida esta caracterizada porque presenta medios para la realizacién del procedimiento segun la
invencion antes descrito. Por lo tanto, con respecto a las ventajas, las caracteristicas, los efectos y el funcionamiento
de la red hibrida segun la invencion hacemos referencia en su pleno contenido y remitimos a lo arriba explicado con
relacion al procedimiento segun la invencién.

[0086] Mediante la presente invencion es posible combinar los procedimientos de transmision anteriormente
descritos en una red hibrida con vistas a un ahorro maximo de costes y recursos y al mismo tiempo una comodidad
maxima para el usuario final. Se conserva en primer lugar la caracteristica de efectividad con respecto a los costes
de la radiodifusion, o sea el envio de informacién a todos los abonados. Esta caracteristica de la radiodifusion se
une a los niveles de transmision adicionales de la difusién continua (streaming) y/o la descarga (download). Sin
embargo, la presente invencién permite lograr flexibilidad en la atencion de distintas necesidades de los usuarios y
en la configuracién de distintos servicios.

[0087] Con la presente invencién en forma del procedimiento segun la invencién, asi como en forma de la red
hibrida segun la invenciéon, se hace posible una transmisién de servicios electronicos de informacion vy
entretenimiento, preferentemente moviles, que combinan una distribucién de datos econémica de banda ancha a
muchos usuarios, por ejemplo mediante una red de radiodifusién digital como DVB-T, con la transmision interactiva
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individual, liquidable, mediante una red de comunicacién, en particular mediante una red de radiotelefonia moévil
(GSM/GPRS/UMTS).

[0088] La presente invencion optimiza la eficacia del procedimiento de transmisiéon. Para los proveedores de
contenidos y operadores de red se optimizan los costes y recursos de transmisién, en funciéon del namero y las
necesidades de los usuarios finales simultdneamente atendidos. Para ello se utiliza por ejemplo una difusién
continua (sfreaming) a través de la red de radiodifusion para muchos usuarios pasivos, lo que ahorra costes y
recursos, y una descarga a través de la red de radiodifusion para usuarios interesados de forma proactiva y
dispuestos a pagar un suplemento, mientras que la transmisién de datos a través de la red interactiva, por ejemplo
una red de radiotelefonia movil, sirve para la liquidacién y la individualizacidén o el aseguramiento de la transmision
completa.

[0089] Asi pues, la presente invencidn constituye también un procedimiento para la coordinacion o la optimizacion
de la transmisién de datos en el interfuncionamiento del caso "sincronico" y el caso "store-and-forward [almacenar y
enviar]" a través de DVB-T/H y un canal de retorno movil interactivo, teniendo en cuenta el ancho de banda limitado
(canal de banda ancha y movil), los recursos energéticos limitados, la capacidad de visualizacién limitada en el
dispositivo terminal, en particular el dispositivo terminal movil, y teniendo en cuenta el comportamiento de envio por
difusion continua (streaming) o del usuario.

[0090] La transmisién de datos tiene lugar preferentemente mediante dispositivos informaticos (servidores) en el
sistema de fondo en aplicaciones de cliente movil interactivas a recibir, que se hallan a priori en el dispositivo
terminal mévil o han sido transferidas al dispositivo terminal movil por medio del procedimiento segun la invencion.
Los datos transmitidos consisten sobre todo en aplicaciones, datos de contenido y metadatos, que describen los
datos de contenido.

[0091] Al menos una de estas aplicaciones de cliente movil interactivas esta en condiciones de recibir
simultaneamente contenidos de difusion continua (streaming) similares a la television y datos sincrénicos en cuanto
al tiempo y cooperar de manera interactiva con el dispositivo informatico en el sistema de fondo (caso sincrénico).
Como ya se ha mencionado anteriormente, la aplicacion de cliente moévil interactiva puede recibir otras aplicaciones
interactivas adicionales, incluyendo datos de contenido y metadatos, que, tras la descarga, pueden ejecutarse en el
dispositivo terminal (caso store-and-forward). Por regla general, estas aplicaciones interactivas adicionales se
proveen continuamente de manera periédica de datos de contenido y metadatos actuales.

[0092] La descarga de la aplicacién interactiva adicional o de datos de cualquier tipo puede realizarse a través de
banda ancha o a través de un canal de retorno mdvil interactivo (GPRS/UMTS). Esta decision se toma
ventajosamente en funcién de la rentabilidad. La decision puede tomarse por ejemplo en el lado del proveedor, por
ejemplo en el o los dispositivos informaticos.

[0093] Segun la presente invencién, puede partirse de distintos supuestos en relaciéon con el comportamiento del
usuario. En esencia existen dos posibilidades de que un usuario se vea animado a seleccionar una aplicacion de
cliente movil interactiva. Por una parte, por la lectura/el estudio del archivo de datos de servicio (por ejemplo de la
EPG o la ESG), que le informa sobre los contenidos y tiempos de los datos transmitidos, asi como sobre contenidos
adicionales, por ejemplo servicios moviles adicionales y similares. Otra posibilidad de que se vea animado la
constituye la publicidad interactiva. Por regla general, la publicidad interactiva funciona como se explica a
continuacion. Un usuario ve por ejemplo un canal de musica y se le muestra informacién/publicidad sobre una
aplicacién de una estrella musical. La aplicacion de la estrella musical es una aplicacion de cliente movil interactiva,
que contiene informacion actualizada sobre la estrella musical deseada. Si el usuario se decide por la aplicacion de
la estrella musical, por ejemplo activando una funcionalidad interactiva — por ejemplo haciendo clic en ciertos
botones — o similar, la descarga de la aplicacion de la estrella musical puede realizarse inmediatamente a través del
canal de interaccion movil o bien el dispositivo terminal mévil puede registrarse para la descarga, por ejemplo a
través de radiodifusion DVB-H, de esta aplicacion de la estrella musical. En el caso de la descarga a través de
radiodifusién DVB-H, la radiodifusion de la aplicacion de la estrella musical deberia realizarse con preferencia en un
momento relativamente préximo, para no aburrir al usuario. Una vez que el usuario tiene la aplicacion de la estrella
musical en su dispositivo terminal, ésta se provee en ciertos momentos, preferentemente a través de radiodifusion
DVB-H, de datos de contenido actuales.

[0094] Por consiguiente, ahora se tiene la posibilidad de transmitir flujos (streams) con datos sincronizados en
cuanto al tiempo y otros datos adicionales (aplicaciones de cliente movil interactivas) y al mismo tiempo tener en
cuenta las condiciones limite méviles en relaciéon con un manejo ahorrativo de los recursos.

[0095] A continuacién se explica la invencion mas detalladamente por medio de un ejemplo de realizacion,
haciendo referencia al dibujo adjunto. En éste, la Unica figura muestra, en una representacién esquematica, una red
hibrida en la que se desarrolla el procedimiento segun la invencién.

[0096] En la figura esta representada una red hibrida 10, que consta de una red de radiodifusion con, al menos, un
canal de transmisién, que se trata de un canal de radiodifusién de banda ancha unidireccional 11. La red hibrida 10
consta ademas de una red de comunicacién, en particular una red de radiotelefonia mévil. La red de comunicacion
presenta, al menos, un canal de interaccion 12, que, en el ejemplo que nos ocupa, se trata de un canal de
transmisién bidireccional, por ejemplo un canal de transmision segun el estdndar GPRS/UMTS.

[0097] Mediante los canales de transmision 11, 12 se intercambian datos entre el lado del proveedor 13 y el lado
del usuario 14. Para ello esta previsto en el lado del proveedor 13, al menos, un dispositivo informatico 15, mientras
que en el lado del usuario esta previsto, al menos, un dispositivo terminal 16, en el caso que nos ocupa un
dispositivo terminal movil, asignado a un usuario. Normalmente estan previstos en la red hibrida 10 toda una serie
de dispositivos terminales 16.
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[0098] En el lado del proveedor 13 esta previsto un dispositivo procesador 17 para generar los contenidos. Aqui se
trata de una abstraccion de un canal de banda ancha de difusiéon continua (streaming), que se emite al dispositivo
terminal mévil 16 a través de DVB-T/H. En el dispositivo procesador se generan y/o se ponen a disposicion los datos
de transmisién que se transmiten al o a los dispositivos terminales 16 mediante el canal de radiodifusion 11. En el
ejemplo que nos ocupa, los datos de transmision consisten en un flujo (stream) de datos de contenido 18 y los
correspondientes datos sincronicos en cuanto al tiempo 19 y metadatos 20, que describen el uso de los datos
sincrénicos en cuanto al tiempo (por ejemplo informacion de disposicion (layout y similares).

[0099] EI dispositivo procesador 17 puede poner adicionalmente a disposicion para su descarga varias
aplicaciones de cliente moévil interactivas 21 (véase el ejemplo relativo a una aplicacién de una estrella musical
mencionado en la descripcién general). En el caso que nos ocupa, se trata de la aplicacion de cliente movil
interactiva 22 propiamente dicha, datos de contenido mdviles interactivos 23 y metadatos moviles interactivos 24.
[0100] Para poder recibir, visualizar y utilizar estos datos de transmisién del lado del proveedor 13 en un
dispositivo terminal mévil 16, el usuario necesita en su dispositivo terminal 16 una aplicacion de cliente movil de
streaming y una aplicacion de cliente mévil interactiva 26. La aplicaciéon de cliente mévil de streaming 25 esta en
condiciones de visualizar flujos (streams) y datos sincrénicos en cuanto al tiempo y llevar a cabo una interaccion con
el dispositivo informético 15. Con la aplicacion de cliente mévil interactiva 26, el usuario puede interactuar con el
dispositivo procesador 17 mediante el canal de interaccion GPRS/UMTS 12. La sesion de usuario se refleja
mediante componentes de sesién adecuados 27, 28, 29, 30. ]

[0101] Las aplicaciones de cliente interactivas 21 se tienen preparadas para su descarga. Estas consisten en la
aplicaciéon de cliente movil interactiva 22 misma, los datos de contenido 23 necesarios y los correspondientes
metadatos 24, que describen el uso de los datos de contenido 23. Con esta aplicacién de cliente mévil 21, el usuario
puede interactuar mediante el canal de interaccion GPRS/UMTS 12.

[0102] El dispositivo terminal mévil necesita un, asi llamado, archivo de datos de servicio 31, por ejemplo una EPG
(Electronic Program Guide) o una ESG (Electronic Service Guide), que en esencia corresponde a una revista
electronica sobre television. Los datos de servicio 31 se generan en el lado del proveedor 13 y se transmiten,
mediante el canal de radiodifusién 11 y/o el canal de interaccion 12, al dispositivo terminal 16. En éste, los datos de
servicio 31 se almacenan en el archivo de datos de servicio, de modo que el usuario puede llamarlos en todo
momento. A intervalos regulares, o en caso de sucesos especiales (por ejemplo cuando se realiza un cambio de
programa a corto plazo), se actualiza el archivo de datos de servicio 31.

[0103] Los datos de servicio 31 pueden enriquecerse con informacién adicional, como por ejemplo en qué
momentos y qué dias pueden transmitirse al dispositivo terminal moévil 16 aplicaciones de cliente movil interactivas
21 adicionales o en qué momentos y qué dias pueden recibirse datos de contenido y metadatos 23, 24 para las
aplicaciones de cliente mévil interactivas 22 adicionales.

[0104] Mediante el empleo de los datos de servicio 31 es posible hacer funcionar los dispositivos terminales 16
ahorrando energia. Dado que la informacioén del archivo de datos de servicio 31 también esta presente en el
dispositivo terminal 16, este Ultimo debe activarse s6lo cuando se transmitan los datos de transmision que el usuario
haya seleccionado previamente a partir de los datos de servicio que se hallan en su dispositivo terminal 16.

[0105] Ventajosamente pueden generarse en el lado del proveedor 13 datos de tiempo virtuales y transmitirse
éstos al o a los dispositivos terminales 16 que se hallan en el lado del usuario. Estos datos de tiempo virtuales
representan datos de tiempo que se refieren a los datos de transmision y se reciben y se contindan contando
automaticamente en el o los dispositivos terminales 16.

[0106] EI tiempo virtual se genera en un generador 32 correspondiente en el lado del proveedor 13, por ejemplo en
el dispositivo informatico 15. El tiempo virtual es necesario para compensar l6gicamente las diferencias de tiempo de
propagacion en la transmisiéon de datos mediante el canal de transmision.

[0107] Ademas del generador 32 del tiempo virtual en el lado del proveedor 13, esté previsto en el dispositivo
terminal 16, en el lado del usuario 14, un receptor 33 para el tiempo virtual. Este recibe el tiempo virtual y continda
contando el tiempo virtual por si mismo.

[0108] En los casos arriba mencionados puede estar previsto ventajosamente que los datos de tiempo virtuales
consistan en un par temporal, consistiendo una parte del par temporal en datos de tiempo real y consistiendo la otra
parte del par temporal en los datos de tiempo virtuales propiamente dichos. El tiempo virtual consiste en este caso
en el par temporal (real_time, virtual_time). En el caso de la generacion en el lado del proveedor 13, por ejemplo en
el dispositivo informatico 15, el real_time = virtual time. Cuando los datos se envian con el par temporal y llegan al
dispositivo terminal 16, el real_time ya no se modifica, sino que solo se toma el virtual_time.

[0109] EI receptor 33 del tiempo virtual en el dispositivo terminal 16 se ajusta segln este tiempo y se cuenta de
manera ascendente, por ejemplo con una cadencia normal de segundos. Si se presenta un evento en una aplicacion
de cliente interactiva, éste se dota del par temporal como parametro. Cuando se transmiten datos de evento del
dispositivo terminal 16 al lado del proveedor 13, por ejemplo al dispositivo informatico 15, se transmite
conjuntamente el par temporal. De este modo es posible descubrir en el lado del proveedor 13 cuanto ha durado el
envio (y por ejemplo un tiempo de reflexién del usuario) y, sobre todo, si el evento aun era oportuno dentro del
tiempo de reflexién predefinido y similares.

[0110] A continuacion se describe el desarrollo de algunos trenes de datos esenciales, estando estos trenes de
datos representados mediante flechas y provistos de nimeros de referencia.

[0111] Los datos 34 son datos que pueden consistir en datos para la ejecucién de la aplicacion, datos de contenido
para la aplicacion y metadatos para la aplicacion. Lo esencial es que estos datos también se transmiten en los datos
35 y en éstos son considerablemente més importantes. Los datos 35 se componen de datos para la ejecucion de la
aplicacién, datos de contenido para la aplicacion y metadatos para la aplicacion, asi como informacion de servicio.
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[0112] Los datos 36 son similares a los datos 35. Unicamente se han modificado los metadatos. En este caso,
éstos describen la descarga a través del canal de interaccion 12 y no la emision a través del canal de radiodifusion
11.

[0113] Para la transmisién de datos mediante el canal de interaccion 12, el dispositivo terminal 16 presenta un
emisor/receptor 37 correspondiente (emisor y receptor GPRS/UMTS). Ademas, tanto en el dispositivo informatico 15
del lado del proveedor 13 como en el dispositivo terminal 16 estan previstos medios 38 para codificar/decodificar los
datos transmitidos mediante el canal de interaccion 12. En el lado del proveedor 13, estos medios 38 forman parte
de un servidor 49.

[0114] Los datos 39 se componen de los datos de transmision propiamente dichos, por ejemplo datos de streaming
similares a la television. Estos pueden estar codificados mediante distintos cédigos. Los datos 39 describen el caso
sincronico, es decir que se agrupan streaming y datos y se emiten simultaneamente.

[0115] Para la transmision de los datos mediante el canal de radiodifusion 11, esta previsto en el dispositivo
informatico 15, en el lado del proveedor 13, un dispositivo emisor 40. En el dispositivo terminal 16 esta previsto un
receptor 41 correspondiente, que recibe los datos de transmision y en caso dado los decodifica.

[0116] En el dispositivo emisor 40 estan previstos medios 42 para la transmision sincrénica de datos, mediante los
cuales se transmiten por ejemplo los datos 39.

[0117] Los datos 43 se componen de los metadatos que describen los datos sincrénicos para el streaming. Estos
metadatos contienen por ejemplo informacién sobre cuanto tiempo y en qué forma (color, tamano) se visualiza
informacién en el dispositivo terminal mévil 16. También contienen informacién de servicio, que proporciona
informacién sobre el contenido del programa similar a la television, sus aplicaciones de cliente movil interactivas,
informacién de codificacion y similares.

[0118] Los datos 44 se componen del tiempo virtual. El tiempo virtual se genera en el generador 32. Los datos 45
se componen de los datos sincrénicos, que se visualizan de forma is6crona con el streaming similar a la television.
[0119] EI dispositivo emisor 40 agrupa los datos 39 y los datos 34+43+44+45 y los envia en el caso sincronico
mediante los medios 42 con el IPDC (IP Datacast Protocol [protocolo de difusién de datos de protocolo internet]) a
través del canal de radiodifusion 11, por ejemplo a través de DVB-T, al dispositivo terminal 16. Lo mismo sucede con
los datos 35. Los datos 35 se tratan de datos que, tras la descarga, pueden ejecutarse en el dispositivo terminal 16
(caso store-and-forward). Los datos a transmitir segun el principio del store-and-forward se transmiten mediante
unos medios 46 correspondientes, que estan implementados también en el dispositivo emisor 40.

[0120] Como ya se ha descrito anteriormente, el tiempo virtual se genera en el generador 32. El tiempo virtual es
necesario para compensar légicamente las diferencias de tiempo de propagacion en el envio mediante el canal de
radiodifusién 11 y el canal de interaccion 12. El dispositivo emisor 40 puede tener diferencias de tiempo de
propagacion de aproximadamente 10 segundos. El canal de interaccién 12 (emisor y receptor GPRS/UMTS 37)
también puede tener diferencias de tiempo de propagacion de hasta 30 segundos. Aqui puede repercutir
correspondientemente sobre todo el tiempo de inicializacion, incluidas las pruebas de coste. Por estos motivos, no
es posible utilizar el tiempo real, sino que es necesario introducir un tiempo virtual.

[0121] En un carrusel de datos 47 para la transmisién sincrénica de datos en el caso sincrénico se agrupan los
datos 43 + 44 + 45, lo que sin embargo debe considerarse opcional, como en el caso de los datos 34 ya
mencionados mas arriba. De un modo similar, en el caso store-and-forward los datos 35 se agrupan en un carrusel
de datos 48 para la transmision store-and-forward.

[0122] El receptor 33 recibe el tiempo virtual y continla contando el tiempo virtual por si mismo. Por ejemplo, una
aplicacién de cliente de streaming 25 puede tomar el tiempo virtual actual del receptor 33.

[0123] EI procedimiento que se desarrolla en la red hibrida 10 recoge la informacién de servicio de todos los
canales de transmisién disponibles. De este modo se sabe qué canal de transmisién muestra en qué momento qué
avance publicitario, qué pelicula o similar. Los datos de servicio 31 describen también en qué momentos se ofrecen
qué aplicaciones de cliente de streaming o qué datos de contenido. Esta informacién de servicio se actualiza de
manera periédica a través de DVB-T/H o se mantiene siempre actualizada en el servidor 49. La frecuencia con la
que se repite la informacion de servicio se define fijamente, y se pone a disposicion en el dispositivo terminal 16. De
este modo es posible realizar descargas sin necesidad de que el usuario las inicie en cada caso. Lo esencial es que
el dispositivo terminal moévil sabe cuando estaran disponibles qué datos. De este modo no es necesario "estar a la
escucha" (ahorro de energia). Tampoco es necesario reservar un ancho de banda separado completo sélo para
informacién de servicio. En lugar de ello, esta informacion se pone en determinados momentos a disposicién de
todos a través de una transmision DVB-T/H, o individualmente a través de GPRS/UMTS. Segun este procedimiento
se emiten aplicaciones de cliente de streaming 25 sobre todo en un tiempo relativamente corto después de la
emisién de un avance publicitario o durante un evento de television. Los usuarios se registran de manera interactiva
para la descarga y poco tiempo después (eventualmente 10 segundos) se les transmite la aplicacion (sin o con datos
rudimentarios).

[0124] Con este planteamiento, la informacion que haya de transmitirse en tiempo real (caso sincronico) puede
emitirse también por separado junto al streaming. Los cambios especificos de canal de transmisién, y con ello los
cambios en la informacion de servicio, también pueden emitirse con este planteamiento.

[0125] La informacion que exceda los limites del canal de transmision o los grandes volimenes de datos de
contenido no se emiten de manera sincrénica con respecto al streaming, sino que se difunden por separado (caso
store-and-forward). Por consiguiente, se reserva cierto ancho de banda para datos y éste puede ser utilizado por
distintos canales en distintos momentos en funcién de las diferentes necesidades. No es rentable transmitir grandes
volumenes de contenido para unos pocos usuarios mediante el canal DVB-T/H 11. En este caso se utiliza el canal
GPRS/UMTS 12. En tal caso, el dispositivo terminal mévil intentara en primer lugar recibir los datos a través de DVB-
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T/H. Si no es posible recibir estos datos (porque, como ya se ha mencionado, éstos no se envien por motivos
econdémicos), el dispositivo terminal mévil 16 utilizara, dependiendo de la calidad de servicio ajustada, el canal
GPRS/UMTS 12 y descargara los datos individualmente.

[0126] Si se realiza una transmision mediante el canal de radiodifusién 11, por ejemplo a través de DVB-T/H, y se
da un caso aislado en que la transmision presente errores, los datos incorrectos pueden, mediante el servidor 49 y el
canal de interaccion 12, descargarse al dispositivo terminal 16 y corregirse.
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Lista de referencias

Red hibrida

Canal de radiodifusién

Canal de interaccion

Lado del proveedor

Lado del usuario

Dispositivo informatico

Dispositivo terminal

Dispositivo procesador

Datos de contenido

Datos sincronicos en cuanto al tiempo
Metadatos

Aplicacién de cliente interactiva
Aplicacién de cliente interactiva propiamente dicha
Datos de contenido moviles interactivos
Metadatos moviles interactivos
Aplicacién de cliente de streaming
Aplicacion de cliente mévil interactiva
Componente de sesion

Componente de sesion

Componente de sesion

Componente de sesion

Datos de servicio

Generador para el tiempo virtual
Receptor para el tiempo virtual

Datos

Datos

Datos

Emisor y receptor GPRS/UMTS

Medios para codificar/decodificar

Datos

Dispositivo emisor

Receptor

Medios para la transmision de datos sincronica
Datos

Datos

Datos

Medios para la transmision de datos store-and-forward
Carrusel de datos

Carrusel de datos

Servidor
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para la transmision de datos en una red de transmision hibrida (10), que presenta, al menos, una
red de radiodifusion con, al menos, un canal de transmision configurado como canal de radiodifusion (11) para la
transmisién de datos de transmision del lado del proveedor (13) hasta, al menos, un dispositivo terminal (16) situado
en el lado del usuario (14), asi como una red de comunicacion con, al menos, un canal de transmision configurado
como canal de interaccion (12) para la interaccién entre el lado del usuario (14) y el lado del proveedor (13),
transmitiéndose, al menos temporalmente, mediante el canal de transmision (11, 12) datos de transmision de, al
menos, una fuente de datos situada en el lado del proveedor (13) hasta, al menos, un dispositivo terminal (16)
situado en el lado del usuario (14), caracterizado porque, en un generador situado en el lado del proveedor (13), se
generan datos de tiempo virtuales (44) para la compensacién légica de diferencias de tiempo de propagacion
durante la transmision de datos a través del canal de transmision (11, 12) y estos datos de tiempo virtuales (44) se
transmiten al o a los dispositivos terminales (16) situados en el lado del usuario (14), porque los datos de tiempo
virtuales (44) representan datos de tiempo que se refieren a los datos de transmisién y porque los datos de tiempo
virtuales (44) se reciben y son automaticamente computados en el o los dispositivos terminales (16).

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1, caracterizado porque del lado del proveedor (13) se transmiten
ademas, al menos temporalmente, datos de tiempo real al o a los dispositivos terminales (16) y porque en el o los
dispositivos terminales (16) estan previstos medios de sincronizacion temporal mediante los cuales los datos de
tiempo depositados en el o los dispositivos terminales (16) se sincronizan con los datos de tiempo real transmitidos.

3. Procedimiento segln la reivindicacién 1 o 2, caracterizado porque los datos de transmision transmitidos al o a
los dispositivos terminales (16) se depositan en éstos y se almacenan al menos temporalmente.

4. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 3, caracterizado porque la red de transmisién (10) esta
configurada como una red hibrida, que presenta una red de radiodifusién con, al menos, un canal de radiodifusién
(11) para la transmision de datos de transmision del lado del proveedor (13) hasta, al menos, un dispositivo terminal
(16) situado en el lado del usuario (14), asi como una red de comunicacién con, al menos, un canal de interaccion
(12) para la interaccién entre el lado del usuario (14) y el lado del proveedor (13), y porque se transmiten datos
mediante el o los canales de radiodifusion (11) y/o el o los canales de interaccion (12).

5. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 4, caracterizado porque los datos de transmision y/o los
datos de servicio (31) y/o los datos de tiempo real y/o los datos de tiempo virtuales (44) se transmiten del lado del
proveedor (13) al o a los dispositivos terminales (16) mediante, al menos, un canal de radiodifusion (11), en
particular un canal de radiodifusién unidireccional.

6. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 5, caracterizado porque los datos de transmision y/o los
datos de servicio (31) y/o los datos de tiempo real y/o los datos de tiempo virtuales (44) se transmiten del lado del
proveedor (13) al o a los dispositivos terminales (16) mediante, al menos, un canal de interaccion (12), en particular
un canal de interaccion bidireccional.

7. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 6, caracterizado porque los datos de servicio (31) y/o los
datos de tiempo real y/o los datos de tiempo virtuales (44) se transmiten por el mismo canal de transmisién o por el
mismo tipo de canal de transmision por el que también se transmiten los datos de transmisién.

8. Procedimiento seguin una de las reivindicaciones 1 a 7, caracterizado porque los datos de servicio (31) y/o los
datos de tiempo real y/o los datos de tiempo virtuales (44) se transmiten por un canal de transmision diferente al de
los datos de transmision.

9. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 8, caracterizado porque en el lado del proveedor (13) esta
previsto al menos un dispositivo informatico (15) y porque los datos de transmision y/o los datos de servicio (31) y/o
los datos de tiempo real y/o los datos de tiempo virtuales (44) se transmiten del o de los dispositivos informaticos
(15) al 0 a los dispositivos terminales (16).

10. Procedimiento segln una de las reivindicaciones 1 a 9, caracterizado porque los datos de tiempo virtuales (44)
consisten en un par temporal, porque una parte del par temporal consiste en datos de tiempo real y porque la otra
parte del par temporal consiste en los datos de tiempo virtuales propiamente dichos.

11. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 10, caracterizado porque la transmision de datos tiene
lugar en dos 0 mas niveles de transmisién, porque en un primer nivel de transmision se transmiten datos de
transmisién mediante al menos un canal de transmisién al o a los dispositivos terminales, porque al menos
temporalmente esta prevista al menos una funcionalidad interactiva, porque mediante una activaciéon de la
funcionalidad interactiva se provoca una ramificacion del primer nivel de transmisiéon a, al menos, un nivel de
transmisién adicional y porque, tras la activacion de la funcionalidad interactiva, mediante, al menos, un canal de
transmisién, tiene lugar una transmision de datos en el o los niveles de transmisién adicionales.
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12. Procedimiento segun la reivindicacion 11, caracterizado porque la transmision de datos tiene lugar en dos o
mas niveles de transmision, porque en un primer nivel de transmision se transmiten datos de transmisién mediante
al menos un canal de transmision en forma de un canal de radiodifusién al o a los dispositivos terminales, porque al
menos temporalmente esta prevista al menos una funcionalidad interactiva en forma de un enlace con, al menos, un
nivel de transmisiéon adicional, porque mediante una activacion de la funcionalidad interactiva se provoca una
ramificacion del primer nivel de transmision a, al menos, un nivel de transmision adicional y porque, tras la activacion
de la funcionalidad interactiva, mediante, al menos, un canal de transmision en forma de canal de radiodifusion y/o,
al menos, un canal de interaccién, tiene lugar una transmisién de datos en el o los niveles de transmision
adicionales.

13. Red hibrida (10), que presenta, al menos, una red de radiodifusién con, al menos, un canal de radiodifusion (11)
para la transmision de datos de transmisién del lado del proveedor (13) hasta, al menos, un dispositivo terminal (16)
situado en el lado del usuario (14), asi como una red de comunicacion con, al menos, un canal de interaccion (12)
para la interaccién entre el lado del usuario (14) y el lado del proveedor (13), caracterizada porque presenta medios
para la realizacion del procedimiento segin una de las reivindicaciones 1 a 12.
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REFERENCIAS CITADAS EN LA DESCRIPCION

La lista de referencias citada por el solicitante lo es solamente para utilidad del lector, no formando parte de los
documentos de patente europeos. Aun cuando las referencias han sido cuidadosamente recopiladas, no pueden
excluirse errores u omisiones y la OEP rechaza toda responsabilidad a este respecto.

Documentos de patente citado en la descripcion

. US 2002021809 A1 [0006] - WO 03045064 A1 [0008]
< WO 9712489 A [0007] « WO 9429811 A1 [0015]

Bibliografia de patentes citada en la descripcion
« VON C. RAUCH. Proceedings EMPCC 2001
(fourtheuropean personal mobile

communications conference, 19. Februar 2001
[0005]
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