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Inventia se referd la o metoda si un sistem de partici-
pare interactiva a spectatorilor la un eveniment spartiv,
cultural sau altele asemenea. Sistemul conform inven-
tiei cuprinde o pagind web oferind posibilitatea de inre-
gistrare simultana a solicitantilor de servicii interactive,
paginaweb incluzand o multitudine de sub-pagini dedi-
cate fiecarui eveniment inregistrat, fiecare sub-pagina
web cuprinzand o multitudine de module predefinite
cuprinzand informatii statice si dinamice, o aplicatie de
tip "eloud" incluzénd o retea de comunicatie bidirectio-
nala pentru fiecare locatie de desfagurare a unui eveni-
ment, prin intermediul careia oricare dintre spectatori
poate comunica, cu ajutorul unui echipament de utili-
zator propriu, cu organizatorii sau cu alti spectatori, in
care aplicatia de tip "cloud" include o multitudine de
retele de comunicatii bidirectionale si servere dedicate
fiecarui eveniment, pentru a permite desfasurarea
simultana a unei multitudini de evenimente in locuri
diferite, si n care fiecare spectator autentificat pe
syb-pagina web are posibilitatea sa transmita, intr-o
perioada de timp predeterminatd, un “selfie” care sa
certifice prezenta spectatorului in locatia de desfasurare

a evenimentului, sistemul cuprinzand suplimentar

mijloace pentru colectarea fotografiilor transmise: si
mijloace pentru desemnarea unuia sau mai muitor
castigatori pe baza voturiler electronice ale specta-

torilor, transmise catre sub-paginaweb:a evenimentului,
ntr-o: perioada de timp: prestabilita, si mijloace pentru
anuntarea castigatorilor.

Revendicari: 12
Figuri: 1

., Apfiestadiout

M«-vh il

SIS

IMTRRNET
W

@m

| ORGARIZAT GBS 3
i, i

BPES !Ato-ﬁ
CPNRIOIR 3

X
SNTEANET

uw

DREXVCLATORS |

BEETTATDR)
[

R SUUUURPUUN i UG

Cu ncépete de la data publicariicereriide brevet, cererea asigurd, in' mod- provizotiu; solicitantului, protectia conferitd potrivit dispozitiiior
art:32 din Legea nr.64/1991, cu exceptia cazurilor in care cererea de brevet de inventie a fost respinsd; retrasé sau consideratd ca fiind retrasé.
Intinderea protectiel conferite de cererea de brevet de inventie este determinala-de revendicaiile continute In-cererea publicatd in conformitate

cu art.23 alin.(1) - (3).

D000 OO
O O OO

RO 132012 A0



! Cerere de brevet de inventie

Nr. .0, QD(@QOQ‘5 .......
"""" 1171~ 2016

rncuw. DE STAT PENTRU INVENTN $! MARCI
L ata dep()Zit ssepnleccponpansssnins

it

METODA $I SISTEM DE PARTICIPARE INTERACTIVA A SPECTATORILOR LA UN EVENIMENT
SPORTIV, CULTURAL SAU ASEMENEA

Descriere

Prezenta inventie se refera la 0 metodé si un sistem de participare interactiva a spectatorilor la
un eveniment sportiv, cultural sau asemenea. Mai precis, prezenta inventie isi propune sa asigure o
metoda si un sistem care sa faca interactive aceste evenimente, publicul s& devina activ, si anume o
.Smart event presence’, ideile/mesajele unui spectator putand fi receptionate atat de moderatorul
evenimentului mentionat, cat si de ceilalti spectatori.

Prezenta spectatorilor la un eveniment, de exemplu sportiv, reprezintd nu doar o sursa
importanta de venituri pentns organizatori, ¢i $i un putemic sprijin moral pentru sportivii gazda care
evolueaza in fata propriilor suporter.

Din pacate pentru sportivi, dezvoltarea transmisiilor televizate a condus la reducerea drastica a
numarului de spectatori domici sa-gi sustina favoritii pe terenul de sport, de exemplu un stadion.

Mai mult decat atat, recentele evenimente geo-politice, cum ar fi atentatele teroriste, au
determinat organizatorii de evenimente sportive, culturale sau asemenea sa adopte masuri drastice de
control al participantilor la aceste everiimente, culminand cu mésun ce impun, de exemplu, prezenta pe
un stadion cu cel putin 1 ora inainte de inceperea spectacolului. Este de inteles ca toate aceste masuri
contribuie suplimentar la reducerea numérului de spectatori.

Tn scopul cresterii numarului de spectatori participanti la un eveniment sportiv, cultural sau
asemenea, sunt cunoscute deja cateva solutii.

O prima solutie o reprezintd comercializarea de abonamente, care sa permita suporterilor sa
participe la toate meciurile echipei favorite, desfagurate pe teren propriu, la un pret preferential.

Totusi, aceastd masura are ca scop recompensarea suporterilor fideli, care oricum ar fi
participat la evenimentul sportiv.

Este cunoscuta de asemenea o metoda de recompensare a participantilor la un eveniment
sportiv prin organizarea unei tombole pe baza unui cod inscris pe biletul de intrare la everiment. Desi
eficientd prin captarea atentiei spectatorilor in timpul momentelor in care evenimentul sportiv este
intrerupt (de exemplu, in pauza meciului), metoda de mai sus implica costuri destul de ridicate prin
necesitatea imprimérii codurilor mentionate pe toate biletele puse in vanzare. In plus, exist4 posibilitatea

ca numarul sau numerele extrase la tornbold sa nu se regaseasca printre cele aflate pe biletele
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vandute, si ca urmare tombola sa nu aiba nici un castigator. Acest lucru scade increderea participantilor
in corectitudinea concursului. Mai mult, o astfel de metoda nu asigura posibilitatea de interactiune intre
spectatoni, ci doar o comunicatie cvasi-unidirectionala: de la moderator catre public.

Alte metode de recompensare a spectatorilor participanfi la un eveniment sportiv sunt
dezvaluite in documentele US20090100104 si US20070288316.

Sunt cunoscute de asemenea diferite metode i sisteme care faciliteaza buna desfasurare a
conferintelor tematice, prin care lectorul sau lectorii invitati au posibilitatea s& interactioneze cu publicul
prezent in sala.

Dezavantajele principale ale acestor metode i sisteme cunoscute constau in aceea ca nu
asigura posibilitatea de a gestiona desfagurarea simultana a mai multor evenimente, cu numar extrem
de diferit de participanti, precum gi posibilitatea participantilor de a putea interactiona facil intre ei.

In cadrul conferintelor tematice, este cunoscut faptul ¢ multi dintre participanti sunt prezenti in
principal din dorinta de a stabili legaturi/contacte de afaceri cu alfi participanti, si mai putin datorita
subiectelor prezentate in cadrul conferinelor mentionate.

Metodele si sistemele mentionate mai sus nu asigura mijloacele tehnice care sa permita
stabilirea facil& a contactelor intre participantii avand subiecte de interes comun, in special in situatia in
care acestia nu se cunosc.

Obiectivul principal al prezentei inventii consta in asigurarea unei metode si a unui sistem care
s permita interactiunea si intre spectatorii participantii la un eveniment sportiv, cultural sau asemenea,
nu doar intre spectatori i organizatorii evenimentului mentionat.

Un alt obiectiv al prezentei inventii consta in asigurarea unei metode §i a unui sistem adaptate
s& sustina desfagurarea simultand a mai multor evenimente sportive, culturale sau asemenea, chiar i
in situafia in care numérul participantilor prezenti la fiecare eveniment mentionat difera semnificativ, de
la cateva zeci la cateva zeci de mii.

Tnc& un obiectiv al prezentei inventii este acela de asigura o metoda si un sistem care s poat
fi adaptabile facil la tipul de eveniment dorit a fi organizat.

Un obiectiv suplimentar al prezentei inventii consta in asigurarea unei metode §i a unui sistem
care sa asigure o recompensare a unora dintre participantii la un eveniment sportiv, cultural sau
asemenea.

Prezentii inventatori au observat, de asemenea, ca un numar destul de mare de suporteri vin
insotiti, de exemplu pe un stadion, de prieteni sau rude care, fie nu sunt la fel de interesate de jocul
sportiv, fie isi pierd ribdarea in momentele cand jocul este intrerupt, apeland de fiecare dat3 la
echipamente electronice, de exemplu telefonul mobil, pentru ocuparea timpului.
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In acest sens, un alt obiectiv al inventiei este acela de a permite persoanelor mentionate mai
sus sa desfagoare o activitate cat mai placuta si mai reconfortanta pe durata cat spectacolul sportiv este
intrerupt si/sau nu a inceput.

Intr-un alt context, prezentii inventatori au remarcat ca ,fenomenul seffie” se manifesta cu
precadere in cadrul evenimentelor sportive sau culturale majore, momente in care o multitudine de
persoane doreste sa-si asocieze portretul cu spectacolul din jur.

Din stadiul tehnicii, de exemplu din documentele US20160125476, WO2016092383 sau WO
2015120380, sunt cunoscute solutii de recompensare a cumparatorilor unui produs pe baza trimiteni
unui selfie care sa contina si produsul mentionat. Totugi, aceste solutii tehnice sunt indreptate catre
stimularea consumului respectivului produs §i nu catre sustinerea interactiuniilcomunicatiei facile intre
participantii la un eveniment sportiv, cultural sau asemenea.

Prin urmare, prezenta inventie are de asemenea ca obiectiv interactiunea/comunicatia facila
intre spectatorii participanti la un eveniment sportiv, cultural sau asemenea, pe baza .fenomenului
selfie”.

Intr-un prim aspect, obiectivele mentionate sunt atinse de citre o metod4 de participare
interactiva a spectatorilor la un eveniment sportiv, cultural sau asemenea cuprinzand etapele de:

- asigurare a unei pagini Web oferind posibilitatea de inregistrare simultana a unei multitudini de
solicitanti de servicii interactive pentru evenimentele organizate, pagina Web mentionata incluzand o
multitudine de sub-pagini dedicate fiecarui eveniment inregistrat,

- configurare pe fiecare sub-pagind Web mentionata a unei multitudini de module predefinite
cuprinzand informatii statice si dinamice prin intermediul carora participantii la everiment pot comunica
cu organizatorii sau cu alti participanti,

- asigurare a unei aplicalii cloud cuprinzand o retea de comunicatie bidirectionald pentru fiecare
locatie de desfagurare a unui eveniment sportiv, cultural sau asemenea, inregistrat pe pagina Web
mentionata, si o multitudine de servere dedicate,

- autentificare a spectatorilor pe sub-pagina Web dedicatd evenimentului prin intermediul
echipamentului de utilizator,

in care, odatd spectatorii autentificati pe sub-pagina Web dedicatd evenimentului, metoda
cuprinde etapele de:

- invitare a spectatorilor s& transmita, intr-o perioada de timp predeterminata, un seffie care sa
certifice prezenta spectatorului in locatia de desfagurare a evenimentului,

- colectare a fotografiilor transmise §i desemnarea unuia sau mai multor castigatori pe baza
unui vot electronic al spectatorilor transmis catre sub-pagina Web a evenimentului, intr-o perioada de
timp prestabilita, si
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- anuntare a cagtigatorilor.

Intr-un exemplu preferat de realizare a metodei conform inventiei, etapa de inregistrare pe
pagina Web a unui solicitant de servicii interactive pentru un eveniment organizat cuprinde:

- rezervarea unei sub-pagini Web cu denumirea evenimentului organizat;

- furnizarea de informatii cu privire la locatia, data si ora de desfasurare a evenimentului;

- fumizarea de informatii cu privire la numarul de spectatori prognozat pentru care trebuie
asigurat accesul simultan la sub-pagina Web dedicata evenimentului;

- confirmarea finregistrani evenimentului si furnizarea unui cont de acces in calitate de
organizator.

In mod avantajos, comunicatia bidirectionald intre spectatorii si fiecare sub-pagind Web
dedicata sau intre mai multi spectatori are loc cu ajutorul unei retele wireless sau o refea GSM/GPRS
prevazuta cu parametri de securizare a accesului sau identificare a utilizatorilor.

Intr-un exemplu preferat de realizare, multitudinea de module predefinite configurate pe fiecare
sub-pagind Web mentionata cuprinde cel putin un modul solicitare selfie de la spectaton fumizand cel
putin informatii refentoare la intervalul orar de transmitere a selfie-lor, un modul de vot electronic
furnizand informatii referitoare cel putin la intervalul orar de receptionare a voturilor de la spectatoni i
elementele care vor face obiectul votului, un modul intreban si raspunsun, un modul solicitare opinie
spectaton avand scopul de a imbunatati calitatea everiimentului orgariizat §i un modul de chat privat
pentru spectatori.

Intr-un alt exemplu preferat de realizare, evenimentul sportiv este un meci de fotbal, iar
informatiile statice afigate pe sub-pagina Web dedicata evenimentului cuprind informatii despre jucatorii
celor doud echipe, informatii despre arbitri, informatii despre jucatorii de rezerva, informatii despre
echipe, precum si orice alte informatii tip Web care au legatura cu evenimentul.

Intr-un alt exemplu preferat de realizare, informatiile dinamice cuprind raspunsul la o intrebare
afigata de organizatori in acel moment, solicitari de seffie de la spectatori intr-un interval de timp dat,
informatii cu privire la votul electronic, precum gi alte tipuri de evenimente dinamice prin care
organizatorii interactioneaza in timp real cu participantii la acel eveniment, prin intermediul sub-paginii
Web dedicate evenimentului si a echipamentului de utilizator.

De preferinta, cel putin o parte dintre informatiile mentionate sunt afigate pe tabela de marcaj a
stadionului unde se desfagoara evenimentul sportiv.

Intr-un alt aspect, obiectivele inventiei sunt atinse prin intermediul unui sistem de participare
interactiva a spectatorilor la un eveniment sportiv, cultural sau asemenea, cuprinzand o pagina Web
oferind posibilitatea de inregistrare simuitana a unei multitudini de solicitanti de servicii interactive
pentru evenimentele organizate, pagina Web mentionata incluzand o multitudine de sub-pagini dedicate

it
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fiecarui eveniment inregistrat, fiecare sub-pagind Web mentionata cuprinzand o multitudine de module
predefinite cuprinzand informatii statice si dinamice, o aplicatie cloud incluzand o retea de comunicatie
bidirectionala pentru fiecare locatie de desfasurare a unui eveniment sportiv, cultural sau asemenea prin
intermediul careia oricare dintre spectatori poate comuriica, prin intermediul unui echipament de
utilizator propriu, cu organizatorii sau cu alti spectatori, in care aplicatia cloud mentionata include o
multitudine de retele de comunicatii bidirectionale si servere dedicate fiecarui eveniment pentru a
permite desfasurarea simultana a unei multitudini de evenimente in locatii diferite, i in care fiecare
spectator autentificat pe sub-pagina Web mentionata are posibilitatea sa transmita, intr-o perioada de
timp predeterminata, un seffie care sa certifice prezenta spectatorului in locatia de desfasurare a
evenimentului, sistemul cuprinzand suplimentar mijloace pentru colectarea fotografiilor transmise si
mijloace pentru desemnarea unuia sau mai multor castigatori pe baza unui vot electronic al spectatorilor
transmis catre sub-pagina Web a evenimentului, intr-o perioada de timp prestabilita, si mijloace pentru
anuntarea castigatorilor.

Intr-un exemplu preferat de realizare a sistemului conform inventiei, reteaua de comunicatie
bidirectionala intre spectatorii gi administratorul paginii Web sau intre mai mulli spectatori consta intr-o
refea wireless sau o retea GSM/GPRS prevézutd cu parametri de securizare a accesului sau
identificare a utilizatorilor.

Intr-un alt exemplu preferat de realizare a sistemului conform inventiei, multitudinea de module
predefinite configurate pe fiecare sub-pagind Web mentionata cuprinde cel putin un modul solicitare
selfie de la spectatori fumnizand cel pufin informatii referitoare la intervalul orar de transmitere a selfie-
lor, un modul de vot electronic fumizand informatii referitoare cel putin la intervalul orar de receptionare
a voturilor de la spectatori si elementele care vor face obiectul votului, un modul intrebéri si raspunsuri,
un modul solicitare opinie spectatori avand scopul de a imbunétaii calitatea evenimentului organizat i
un modul de chat privat pentru spectatori.

De preferintd, sistemul este dedicat unui meci de fotbal, iar informatiile statice afigate pe pagina
web a evenimentului cuprind informatii despre jucatorii celor doud echipe, informatii despre arbitri,
informatii despre jucatorii de rezerva, informatii despre echipe, precum gi orice alte informatii tip web
care au legatura cu evenimentul.

Intr-un alt exemplu preferat de realizare, informatiile dinamice cuprind réspunsul la o intrebare
afisata de organizatori in acel moment, solicitari de selfie de la spectatori intr-un interval de timp dat,
informatii cu privire la votul electronic, precum gi alte tipuri de evenimente dinamice prin care
organizatorii interactioneaza in timp real cu participantii la acel eveniment, prin intermediul paginii Web
a evenimentului i a echipamentului de utilizator.

by
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Intr-un alt exemplu preferat de realizare, informatile mentionate sunt afisate pe tabela de
marcaj a stadionului unde se desfagoara evenimentul sportiv.

Avantajele inventiei sunt evidente. Aplicatia cloud utilizata in conformitate cu prezenta inventia
include un numar de servere, capacitali de stocare §i banda Intemet corespunzatoare fiecarui
eveniment functie de numarul participantilor si facilitatile de comunicatie media alocate evenimentului. In
acest fel este asigurat fluxul de date de buné calitate cu fiecare dintre participantii la un eveniment, gi
mai mult decét atét posibilitatea de a sustine simultan desfasurarea mai multor evenimente avand un
numar de participanti extrem de diferit. Doar cu titlu de exemplu, inventia asigurd posibilitatea
desfasurarii simultane a unui eveniment tip meci de fotbal cu un numar de spectaton de ordinul zecilor
de mii i a unei conferinte avand doar cativa zeci de participanti, indiferent daca cele doua eveniment se
desfigoara intr-o aceeasi locatie, sau in locatii complet diferite. n plus, pentru fiecare eveniment in
parte, organizatorul are la dispozitie o serie de module predefinite care combinate pot asigura o
configurare particulara a modalitatii de interactiune cu participantii la evenimentul mentionat, fara nici un
fel de interferenta intre doua sau mai multe evenimente desfagurate simultan. In plus, participantii la
eveniment pot interactiona cu organizatorii prin adresarea de intrebari si pot discuta prin chat privat cu
alti spectatori prezenti la eveniment.

Mai mult, comunicatia bidirectionald asiguratd intre spectatori §i organizatori sau intre
spectatorii participanti la eveniment confera un caracter interactiv evenimentului, astfel incat perioadele
inactive, de dinaintea spectacolului sau din pauzalpauzele acestuia, pot fi depasite cu usurinta. In plus,
pentru spectatorii/suporterii mai putin fideli evenimentului in desfagurare, inventia asigurd un mijloc
extrem de eficient de ocupare a timpului gi posibila recompensare pentru participarea [a eveniment.
Utilizarea ,fenomenului seffie* drept mijloc de recompensare a spectatorilor va aduce cu sigurantd un
plus de participanti de sex feminin la un eveniment sportiv, de exemplu un meci de fotbal, unde
spectatorii de sex masculin erau majoritari. Nu in ultimul rand, interactiunea spectatorilor cu sub-pagina
Web dedicaté evenimentului faciliteaza transmiterea de informatii utile, intr-un volum incomparabil mai
mare decat cele posibile in formatul tiparit. Suplimentar, informatiile afigate sunt apoi stocate i pot fi
accesate ulterior, eventual pe baza unui cod de utilizator §i parola.

Alte obiective, caracteristici si avantaje ale prezentei inventii vor deveni mai clare din lecturarea
descrierii detaliate care urmeaza, prezentata in legatura cu figura anexatd, a unui exemplu ilustrativ, dar
nelimitativ de realizare a inventiei.

Figura 1 prezintd o vedere schematica a sistemului, conform prezentei inventii, ce asigura
participarea interactivd a spectatorilor la un eveniment sportiv, cultural sau asemenea, sistemul
sustinand derularea simultand a mai multor evenimente cu numar de participanti diferiti, evenimente
desfasurate in aceeasi locatie sau in locatii diferite.

g
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Metoda de participare interactiva a spectatorilor la un eveniment, in conformitate cu prezenta
inventie, va fi descrisa in legatura cu un spectacol sportiv, de exemplu un meci de fotbal, desfagurat in
paralel cu o conferintd tematica. Este infeles insa ca exemplul prezentat in cele ce urmeaza are doar un
caracter ilustrativ i nu limitativ, gi ca metoda conform prezentei inventii poate fi aplicata la orice alt tip
eveniment sportiv si/sau cultural sau asemenea.

In esents, metoda conform inventiei cuprinde crearea unei pagini Web centrale (de

exemplu: www.smarteventpresence.com ) unde este g&zduita aplicatia ce sta la baza prezentei inventii.
Unul sau mai multi organizatori de evenimente sportive, culturale sau asemenea igi poate rezerva la
adresa mentionata un ,smart evenf’ in datele §i intervalele orare pre-stabilite, mentionand conditiile de
desfasurare a evenimentului, respectiv locatia, numarul estimat de spectatori si regia dupa care doresc
sd se desfagoare interactiunea intre spectatori §i organizatori respectiv intre spectaton. Odata
confirmate rezervarile, metoda conform prezentei inventii cuprinde etapa de alocare a unei sub-pagini
Web proprii evenimentului. Intr-un exemplu pur ilustrativ, clubul de fotbal FC Botogani va avea alocata

sub-pagina; www.smarteventpresence.com/fchotosani/. De preferinta, fiecare eveniment are o sub-

pagina Web cu o denumire aleasa de organizatorul inregistrat, de exemplu pentru evenimentul meci de
fotbal FC Botosani - CSM lasi din luna noiembrie 2016: www.smarteventpresence.com/fcbotosani/bt-is-
nov2016/.

Organizatorul unui eveniment care doreste sa foloseasca facilitatile oferite de prezenta inventie

procedeaza in felul urmator:

De exemplu, cu 24 ore inainte de inceperea evenimentului va solicita rezervarea sub-paginii
Web dedicate evenimentului programat. Datele necesare rezervani evenimentului pot fi, de exemplu:

- denumirea evenimentului (in exemplu de mai sus cu organizator clubul FC Botogani, numele
evenimentului pentru care clubul va solicita rezervarea este: bt-is-nov2016 ),

- tipul evenimentului: sportiv (fotbal), cultural, politic, intrunire, curs, efc.,

- data i ora de incepere a evenimentului, data i ora cand se termina evenimentul,

- numarul estimat de spectatori pentru care este necesar s& se asigura accesul simultan la sub-
pagina Web a evenimentului,

Din partea responsabililor care gestioneaza pagina Web, solicitantul va primi o confirmare,
impreuna cu un cont de acces pentru evenimentul respectiv in calitate de organizator.

Functie de tipul de eveniment selectat, organizatorul va avea acces la un anumit set de module
predefinite pentru organizarea regiei evenimentului. Exemple de astfel de module pot fi:

- un modul solicitare selfie de la spectatori. Acest modul va avea: tema selfie (exemplu: cel mai
simpatic fan, tatal gi fiul, cea mai frumoasé suportera, etc.), data si ora inceperii, data gi ora limita pentru
receptionarea selfie-urilor, data si ora pentru afigarea rezultatelor votului, etc.

b
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- modulul de votare. Acest modul va avea: subiectul votului, data si ora inceperii, introducerea
elementelor care vor face obiectul votului, data i ora limita pentru receptionarea votului de la spectatori,
selectarea modului de prezentare a rezultatului, data si ora pentru afisarea rezultatului;

- modulul intreb&n i raspunsun. Acest modul va solicita organizatorilor s defineasca: setul de
intrebari, pentru fiecare intrebare o selectie de raspunsun, adica raspunsuri corecte §i raspunsuri
gresite, precizarea la fiecare raspuns daca este corect sau gresit, data si ora de incepere a concursului,
data si ora de sfarsit a concursului, data si ora pentru afisarea rezultatelor,

- modulul solicitare opinie spectatori. Acest modul are rolul de a colecta sugestile de la
spectatori in scopul imbunatatini calitatii evenimentului. Sunt incluse data i ora de start, data si ora de
stop,

- modulul de chat privat pentru spectatori. Acest modul are rolul de a facilita cunoasterea
spectatorilor intre ei. Sunt incluse data i ora de start, solicitare date spectator: selfie, date personale pe
care spectatorul este de acord sa le faca publice (nume, varsta, hobby, domeniul de interes, etc.), data
si ora stop.

in conformitate cu inventia, metoda cuprinde suplimentar o etapa de asigurare a unei aplicatii
cloud incluzand o retea de comunicatie bidirectionald pentru fiecare locatie de desfagurare a unui
eveniment, respectiv in zona stadionului pe care se desfasoara meciul de fotbal si in sala in care se
desfagoard conferinta. Refelele de comunicafie bidirectionale preferate sunt retelele wireless sau
GSM/GPRS prevazute cu parametri de secunizare a accesului sau identificare a utilizatorilor. Doar cu
titlu exemplificativ, poate fi utilizat sistemul de verificare dezvaluit in documentul US 2016249212

Prin intermediul retelelor de comunicatie mentionate, oricare dintre participantii la eveniment
poate comunica, prin intermediul unui echipament de utilizator propriu, cu un server dedicat
evenimentului, gazduit de aplicatia cloud, sau cu alfi spectatori. In contextul prezentei inventiei, prin
echipament de utilizator se infelege, intr-o manierd preferatd, dar nelimitativa, un telefon inteligent
capabil sa ofere utilizatorului posibilitatea de a comunica pe reteaua mentionata.

Metoda conform inventiei cuprinde configurarea pe fiecare sub-pagina Web mentionaté a unei
multitudini de informatii pentru fiecare eveniment in parte, informatii gézduite pe serverul dedicat
mentionat, si prin intermediul carora participantii la eveniment pot comunica cu organizatorii sau cu alfi
spectaton,

Informatiile mentionate sunt informatii statice (ca pe orice pagina Web, si anume informatii utile
referitoare la eveniment) si informatii dinamice (si anume informatii prin care organizatorii comunica
bidirectional cu participantii la eveniment). Intr-o0 manier3 preferats, pagina Web contine si informatii de
tip chat privat.
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In felul acesta, pe sub-pagina Web dedicata evenimentului si afigata pe telefonul inteligent,
utilizatorul va avea posibilitatea sa ia parte activ la eveniment prin raspunsurile pe care le da la
informatiile dinamice propuse de organizatori.

Informatiile statice mentionate sunt informatii standard ca la toate paginile Web, informatii
organizate in menu-un $i submenu-uri prin care sunt puse la dispozitia participantilor la eveniment
diverse informatii refentoare la acel eveniment si/sau la personalitétile care contribuie la realizarea
evenimentului. Toate materialele de informare pentru evenimente care erau pana acum tiparite pot s
fie afigate pe aceastd sub-pagina Web ca informatii statice. In felul acesta, prezentarea evenimentului
poate fi cu mult mai cuprinzatoare, oferind pagini cu informatii sau link-uri catre pagini cu informatii
relevante pentru eveniment.

Exemplele nelimitative de informatii statice pentru un meci de fotbal cuprind:

- jucatorii titulari de la cele 2 formatii (nume, varsta, link-uri catre paginile Web ale fotbalistilor
pentru mai multe detalii, formula probabila de agezare in teren, etc.),

- jucatorii de rezerva de la cele 2 formatii (nume, varsta, link-uri catre paginile Web ale
fotbalistilor pentru mai multe detalii, postul pe care evolueaza, etc.),

- nume arbitni, varsta, localitatea (eventual link-uri catre paginile lor Web),

- informatii despre echipe (prezentéri ale evolufiilor din etapele precedente, date de ultima ora
despre fotbalisti, declaratii de la oficialii echipelor, pozitii in clasament, informafii statistice despre
jucatori si echipe, etc.),

- orice alte informatii tip Web care au legatura cu evenimentul si pe care organizatorii se decid
sa le puna pe pagina Web a evenimentului (informatie scrisa, imagine, film, audio, efc.)

Referitor la informatiile dinamice gazduite de pagina Web mentionata, acestea sunt pregatite in
avans de catre organizator. Existd o regie a acestor informatii dinamice, care vor fi afigate pe pagina
Web a evenimentului, regia fiind executaté de catre personalul autorizat de la organizator.

Exemplele nelimitative de informatjii dinamice cuprind:

- raspunsull la o intrebare afigatd de organizatori in acel moment,

- un sistem de vot electronic pe o teméa propusa de organizatori in acel moment,

- intrebéri de la spectatori relativ la o tema propusa de organizatori in acel moment,

- solicitari de selfie de la spectatori intr-un interval de timp fixat de organizator,

- alte tipur de evenimente dinamice prin care organizatorii interactioneaza in timp real cu
participantii la acel eveniment, prin intermediul paginii Web a evenimentului si telefonul inteligent din
dotarea spectatorilor.

Informatiile tip chat privat vor fi activate la evenimentele la care organizatorii considera ca se
preteaza (de exemplu, conferinte, cursuri, etc.). Folosind informatiile de tip chat privat publicul prezent la
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conferintd se poate autentifica i se pot stabili comunicalii tip chat privat pnn care doi oameni din
audienta se pot cunoaste, daca sunt ambii de acord pe baza unor teme comune de discutii. Asa cum a
fost mentionat mai sus, prin intermediul prezentei inventii este posibil ca participantii prezenti la o
conferinta sa stabileasca legaturi/contacte de afaceri, de exemplu, cu alti participanti.

Intr-o alt3 etapd, metoda conform prezentei inventii asigura autentificarea spectatorilor pe sub-
pagina Web dedicatd, prin intermediul echipamentului de utilizator, de exempliu un telefon inteligent.
Odata autentificat pe sub-pagina Web dedicaté evenimentului, spectatorii sunt invitati sa transmita, intr-
o perioadd de timp predeterminatd, un seffie care sa certifice prezenta spectatorului in locatia de
desfasurare a evenimentului.

Tn contextul prezentei inventii, expresiile ,fenomen seffie” i ,selfie” sunt folosite intr-o maniera
interschimbabild si semnifici o fotografie pe care o persoana si-o face siesi, in mod obignuit cu un
smartphone $i care este distribuita pe Intemet.

Metoda conform prezentei inventii include de asemenea etapa de colectare a fotografiilor
transmise de catre spectatori sifsau participantii la conferinta. In continuare, metoda include
desemnarea unuia sau mai multor castigatori pe baza unor criterii prestabilite sau a unei selectii
aleatoare §i anuntarea castigatorilor.

Varianta preferata privind selectia castigatorilor consta in invitarea spectatorilor prezenti la
eveniment, s voteze electronic pe sub-pagina Web a evenimentului, intr-0 perioada de timp
prestabilita.

Sistemul electronic de vot poate fi selectat, de exemplu, dintre solutile dezvaluite in
documentele GB 2533067 sau CA 2937679.

In situatia exemplificativa in care unul dintre evenimente este un meci de fotbal, informatiile
mentionate sunt afigate pe tabela de marcaj a stadionului unde se desfasoara evenimentul sportiv.

In conformitate cu prezenta inventia, metoda mentionati mai sus este implementata prin
intermediul unui sistem ce asigura participarea interactiva a spectatorilor la un eveniment sportiv,
cultural sau asemenea, care cuprinde o aplicatie cloud incluzand o retea de comunicatie bidirectionala
pentru fiecare locatie de desfagurare a unui eveniment sportiv, cultural sau asemenea prin intermediul
careia oricare dintre spectatori poate comunica, prin intermediul unui echipament de utilizator propriu,
cu un server dedicat fiecarui eveniment apartinand aplicatiei cloud sau cu alti spectaton.

Asa cum a fost mentionat, retelele de comunicatie bidirectionale preferate sunt refelele wireless
sau GSM/GPRS prevazute cu parametri de securizare a accesului sau identificare a utilizatorilor.

Aplicatia cloud include o multitudine de servere, capacitati de stocare $i retele de comunicatie
capabile sa deserveasca simultan o multitudine de evenimente. Fiecare spectator avand un echipament

de utilizator, de exemplu un telefon inteligent se poate autentifica pe sub-pagina Web dedicata
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evenimentului, spectatorii autentificati fiind invitati s& transmit, intr-o perioad de timp predeterminata,
un seffie care sa certifice prezenta spectatorului in locatia de desfasurare a evenimentului.

Sistemul conform inventiei cuprinde de asemenea mijloace pentru stocarea fotografiilor
transmise si mijloace pentru desemnarea unuia sau mai multor castigaton pe baza unor criterii
prestabilite sau a unei selectii aleatoare $i anuntarea castigatorilor. Mijloacele de stocare a fotografiilor
constau in una sau mai multe baze de date dedicate evenimentelor mentionate, in sine cunoscute.

Obiectele prezentei inventii au fost descris aici cu referire la exemplele preferate de realizare a
acestora. Este infeles ca pot exista alte exemple de realizare asociabile la acelasi concept inventiv,
toate incadrandu-se in interiorul scopului protectiei definit de revendicarile prezentate in cele ce
urmeaza.
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REVENDICARI

1.Metodd de participare interactivd a spectatorilor la un eveniment sportiv, cultural sau
asemenea cuprinzand etapele de:

- asigurare a unei pagini Web oferind posibilitatea de inregistrare simultana a unei multitudini de
solicitan{i de servicii interactive pentru evenimentele organizate, pagina Web mentionata incluzand o
multitudine de sub-pagini dedicate fiecarui eveniment inregistrat,

- configurare pe fiecare sub-pagina Web mentionatd a unei multitudini de module predefinite
cupninzand informatii statice gi dinarnice prin intermediul carora participantii la eveniment pot comunica
cu organizatoni sau cu alti participanti,

- asigurare a unei aplicatii cloud cuprinzand o retea de comunicatie bidirectionald pentru fiecare
locatie de desfagurare a unui eveniment sportiv, cultural sau asemenea, inregistrat pe pagina Web
mentionata, si o multitudine de servere dedicate,

- autentificare a spectatorilor pe sub-pagina Web dedicatd evenimentului prin intermediul
echipamentului de utilizator,

in care, odata spectatorii autentificati pe sub-pagina Web dedicata evenimentului, metoda
cuprinde etapele de:

- invitare a spectatorilor sa transmita, intr-o perioada de timp predeterminata, un selfie care sa
certifice prezenta spectatorului in locatia de desfagurare a evenimentului,

- colectare a fotografiilor transmise si desemnarea unuia sau mai multor castigatori pe baza
unui vot electronic al spectatorilor transmis catre sub-pagina Web a evenimentului, intr-o perioada de
timp prestabilita, gi

- anuntare a cagtigatorilor.

2. Metoda conform revendicarii 1, caracterizata prin aceea ca etapa de inregistrare pe pagina
Web a unui solicitant de servicii interactive pentru un eveniment organizat cuprinde:

- rezervarea unei sub-pagini Web cu denumirea evenimentului organizat,

- fumnizarea de informatii cu privire la locatia, data si ora de desfagurare a evenimentului;

- fumizarea de informatii cu privire la numarul de spectatori prognozat pentru care trebuie
asigurat accesul simultan la sub-pagina Web dedicata evenimentului;

- confirmarea inregistrarii evenimentului §i fumizarea unui cont de acces n calitate de
organizator.
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3. Metoda conform revendicarii 1, caracterizaté prin aceea ca comunicatia bidirectionala intre
spectatorii i fiecare sub-pagind Web dedicati sau intre mai multi spectaton are loc cu ajutorul unei
retele wireless sau o retea GSM/GPRS prevazuta cu parametri de securizare a accesului sau
identificare a utilizatorilor.

4. Metodad conform revendicani 1, caracterizata prin aceea ca multitudinea de module
predefinite configurate pe fiecare sub-pagina Web mentionata cuprinde cel putin un modul solicitare
selfie de la spectatori fumnizand cel putin informatii referitoare Ia intervalul orar de transmitere a selfie-
lor, un modul de vot electronic fumizand informatii referitoare cel putin la intervalul orar de receptionare
a voturilor de la spectatori si elementele care vor face obiectul votului, un modul intrebari si rispunsuri,
un modul solicitare opinie spectatori avand scopul de a imbunatatj calitatea evenimentului organizat i
un modul de chat privat pentru spectatori.

5. Metoda conform oricireia dintre revendicarile precedente, caracterizatd prin aceea ca
evenimentul sportiv este un meci de fotbal, iar informatiile statice afigate pe sub-pagina Web dedicata
evenimentului cuprind informatii despre jucétorii celor doua echipe, informatii despre arbitri, informatii
despre jucatorii de rezerva, informatii despre ectiipe, precum si orice alte informatii tip Web care au
legatura cu evenimentul.

6. Metoda conform revendicarii 1, caracterizatd prin aceea ca informatiile dinamice cuprind
raspunsul la o intrebare afigatd de organizatori in acel moment, solicitari de seffie de la spectatori intr-
un interval de timp dat, informatii cu privire la votul electronic, precum si alte tipuri de evenimente
dinamice prin care organizatorii interactioneaza in timp real cu participantii la acel eveniment, prin
intermediul sub-paginii Web dedicate evenimentului gi a echipamentului de utilizator.

7. Metoda conform oricareia dintre revendicarile 5 sau 6, caracterizata prin aceea ca cel putin
o parte dintre informatiile mentionate sunt afigate pe tabela de marcaj a stadionului unde se desfagoara
everiimentul sportiv.

8. Sistem de participare interactivd a spectatorilor la un eveniment sportiv, cultural sau
asemenea, cuprinzand o pagina Web oferind posibilitatea de inregistrare simultana a unei multitudini de
solicitanfi de servicii interactive pentru evenimentele organizate, pagina Web mentionata incluzand o

multitudine de sub-pagini dedicate fiecarui eveniment inregistrat, fiecare sub-pagind Web mentionata
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cuprinzand o multitudine de module predefinite cuprinzand informatii statice si dinamice, o aplicatie
cloud incluzand o retea de comunicatie bidirectionald pentru fiecare locatie de desfasurare a unui
eveniment sportiv, cultural sau asemenea prin intermediul careia oricare dintre spectatori poate
comunica, prin intermediul unui echipament de utilizator propriu, cu orgariizatorii sau cu alti spectatori,
Tn care aplicatia cloud mentionata include o multitudine de retele de comunicaii bidirectionale si servere
dedicate fiecarui eveniment pentru a permite desfagurarea simultana a unei multitudini de evenimente
in locatii diferite, si in care fiecare spectator autentificat pe sub-pagina Web mentionata are posibilitatea
sa transmita, intr-o perioada de timp predeterrninata, un seffie care sa certifice prezenta spectatorului in
locatia de desfasurare a evenimentului, sistemul cuprinzand suplimentar mijloace pentru colectarea
fotografiilor transmise si mijloace pentru desemnarea unuia sau mai multor castigatori pe baza unui vot
electronic al spectatorilor transmis catre sub-pagina Web a evenimentului, intr-0 penoada de timp
prestabilita, si mijloace pentru anuntarea cagtigatorilor.

9. Sistemul conform revendicani 7, caracterizat prin aceea cad refeaua de comunicatie
bidirectionald intre spectatorii i administratorul paginii Web sau intre mai multi spectatori consta intr-o
refea wireless sau o retea GSM/GPRS prevazutd cu parametri de securizare a accesului sau
identificare a utilizatorilor.

10. Sistemul conform revendicarii 7, caracterizat prin aceea ca multitudinea de module
predefinite configurate pe fiecare sub-paginad Web mentionatd cuprinde cel putin un modul solicitare
selfie de la spectatori fumizand cel putin informatii referitoare la intervalul orar de transmitere a selfie-
lor, un modul de vot electronic furnizand informatii referitoare cel putin la intervalul orar de receptionare
a voturilor de la spectatori si elementele care vor face obiectul votului, un modul intrebari i raspunsurn,
un modul solicitare opinie spectatori avand scopul de a imbunatati calitatea evenimentului organizat si
un modul de chat privat pentru spectatori.

11. Sistemul conform revendicarii 7, caracterizat prin aceea ca mijloacele pentru colectarea
pozelor transmise constau intr-o baza de date g&zduita pe un server dedicat evenimentului mentionat.

12. Sistemul conform revendicarii 7, caracterizat prin aceea ca evenimentul mentionat este un

meci de fotbal, iar mijloace pentru anuntarea castigatorilor constau in tabela de marcaj a stadionului
unde se desfagoara meciul de fotbal.
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