ES 2682645 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

: é ESPANA @NUmero de publicacién: 2 682 645
Eint. a1

G06Q 30/00 (2012.01)
G06Q 50/00 (2012.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud internacional: ~ 30.07.2010 ~ PCT/JP2010/004835
Fecha y nimero de publicacién internacional: 25.08.2011 WO011101927

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud europea:  30.07.2010 E 10846067 (6)
Fecha y nimero de publicacién de la concesion europea: 18.07.2018  EP 2538385

T|’tu|0: Sistema de sefializacion digital

Prioridad: @ Titular/es:

19.02.2010 JP 2010034278 TEAM LAB INC. (100.0%)
Ogawa-machi Shinko Bldg. 6F, 2-12, Kanda-

L . Ogawa-machi, Chiyoda-ku
Fecha de publicacion y mencion en BOPI de la Tokyo 101-0052, JP
traduccion de la patente:
21.09.2018 @ Inventor/es:

INOKO, TOSHIYUKI

Agente/Representante:
SAEZ MAESO, Ana

AViso:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacién en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencion de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicion (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 682 645 T3

DESCRIPCION
Sistema de sefalizacion digital
Campo técnico

La presente invencion se refiere a un sistema de sefializacion digital que puede apreciar de manera apropiada el grado
de interés de los clientes en las prendas y puede aumentar la disposicion de los clientes a comprar las prendas.

Un sistema de gestion de mercancias de un articulo de una prenda se divulga en la patente japonesa abierta a
inspeccion publica numero 2009-234,712. Este sistema es para realizar "una recopilacién de informacién cuidadosa
con respecto a las tendencias de los clientes en el caso de que algunos clientes estén interesados un poco en la
prenda y tengan la prenda en la mano brevemente o lo hagan otros”.

Patente japonesa abierta a inspeccion publica No. 2009-234,712 Gaceta Oficial. El sistema de patente japonesa
abierta a inspeccion publica No. 2009-234,712 puede determinar si un cliente recogié una prenda o no. Sin embargo,
este sistema no puede medir la profundidad de interés del cliente. Ademas, este sistema no puede realizar
promociones de ventas al cliente.

El documento US2003/101105 (VOCK CURTIS A) describe un sistema para generar una experiencia de vestimenta
virtual, tiene una pantalla para montar con una pared, una o mas camaras digitales para capturar primeras imagenes
de la persona de pie frente a la pantalla, un médulo de procesamiento de imagenes para sintetizar las primeras
imagenes y para generar una imagen de pantalla sobre la pantalla que aparece sustancialmente, a la persona, como
un reflejo de la persona en un espejo posicionado en la pantalla. Las camaras capturan segundas imagenes de una
prenda con la persona; el médulo sintetiza las segundas imagenes con las primeras imagenes para generar la imagen
que aparece sustancialmente, para la persona, que el reflejo porta la prenda. Una version hogarefia del sistema se
puede formar con un ordenador doméstico y una base de datos que almacena imagenes de prendas en cooperacion
con un fabricante

Por lo tanto, la presente invencién esta destinada a proporcionar un sistema de sefializacion digital que puede medir
la profundidad de interés del cliente.

La presente invencion también pretende proporcionar un sistema de sefalizacion digital que pueda realizar una
promocién de ventas a los clientes.

La presente invencién se basa fundamentalmente en el conocimiento de que la profundidad de interés de los clientes
puede medirse sumando la cantidad de tiempo gastado en los clientes al tomar las prendas de percha en percha del
bastidor.

Ademas, la presente invencién se basa fundamentalmente en el conocimiento de que la disposicion del cliente para
comprar puede aumentar analizando la informacién de una prenda que un cliente tomé y mostrando una imagen con
respecto a la prenda en un monitor en las proximidades del cliente.

El primer aspecto de la presente invencion se refiere a un sistema 1 de sefalizacién digital que comprende una percha
de ropa 12 que tiene un dispositivo 11 sensor, un ordenador 21 y un monitor.

El dispositivo 11 sensor comprende una seccion 13 de sensor que realiza una mediciéon para determinar si el la percha
12 de ropa esta colgada o no sobre un bastidor de percha, una seccion de juicio 14 que sirve para juzgar si esta
colgada en el bastidor de percha o no al recibir informacion de deteccion desde la seccion 13 de sensor, una seccion
15 de memoria ID, que memoriza una ID del dispositivo sensor y una seccién 16 transmisora-receptora de la percha
de ropa, que transmite informacion de juicio de la seccidon de juicio asi como también el dispositivo ID sensor
memorizado en la seccién de memoria ID en la ordenador.

El ordenador 21 comprende una base de datos 22, un transmisor-receptor 23 del ordenador, una seccién 24 de
actualizacion de tiempo, una seccion 25 de logica aritmética de informacion de vestimenta. En dispositivos de sensores
plurales, la base de datos 22 memoriza una ID de cada dispositivo sensor, informacién de la prenda colgada en la
percha de ropa provisto con cada dispositivo sensor, y una cantidad de tiempo durante la cual la percha de ropa
provista con cada dispositivo sensor se retira del bastidor de percha, al asociarlos entre si. El transmisor-receptor 23
del ordenador recibe la informacién de juicio y la informacion de ID que el transmisor-receptor 16 de la percha de ropa
ha transmitido. La seccion 24 de actualizacién de tiempo lleva a cabo un proceso de actualizacién, basado en la
informacion de ID y la informacion de juicio que el transmisor-receptor 23 del ordenador ha recibido, la cantidad de
tiempo durante el cual la percha de ropa asociada con la informacion de ID se retira del bastidor de percha, en la base
de datos. La seccion 25 de logica aritmética de informacion de ropa es para leer informacion con respecto a las prendas
colgadas en la percha de ropa, que se memoriza asociando la informacion de ID, desde la base de datos 22, y para
transmitirla desde el transmisor-receptor 23 del ordenador.
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El monitor recibe la informacion con respecto a la prenda transmitida desde el transmisor-receptor 23 del ordenador y
realiza la visualizaciéon de la prenda.

El primer aspecto preferido de la presente invencion comprende ademas un dispositivo de fotografia que fotografia el
area alrededor de la percha 12 de ropa. Ademas, el ordenador 21 comprende ademas una seccién de procesamiento
de imagenes que recibe informacién con respecto a la cara de un cliente, que recogié una percha de ropa, desde el
dispositivo de fotografia, y lee informacion, que se memoriza junto con la informacién de ID de la base de datos 22,
con respecto a la prenda colgada en la percha de ropa, y luego realiza el procesamiento para generar una imagen del
cliente que usa la ropa por sintesis de imagen. Entonces, el ordenador 21 transmite la imagen procesada desde el
transmisor-receptor 23 del ordenador al monitor.

El primer aspecto preferido de la presente invencién es que la fuente de alimentacion del dispositivo 11 sensor se
pone en estado ENCENDIDO en el caso de que la percha 12 de ropa se retire del bastidor de percha.

La presente invencion puede medir la profundidad de interés de los clientes sumando la cantidad de tiempo invertido
en que los clientes saquen una percha de ropa de un bastidor de percha.

Ademas, la presente invencion puede aumentar la disposicion del cliente a comprar analizando la informacién de la
prenda que recogi6 un cliente y mostrando una imagen del articulo de la prenda en un monitor en la proximidad del
cliente.

Breve descripcion de los dibujos
La figura 1 es un dibujo esquematico de un sistema de la presente invencion.
La figura 2 es un dibujo esquematico para explicar una realizacion de una percha de ropa de la presente invencion.

La figura 1 es un dibujo esquematico de un sistema de la presente invencion. Como se muestra en la figura 1, el primer
aspecto de la presente invencion se refiere a un sistema 1 de sefializacion digital que comprende una percha 12 de
ropa que tiene un dispositivo 11 sensor, un ordenador 21 y un monitor (no mostrado).

Como se muestra en la figura 1, el dispositivo 11 sensor comprende una secciéon 13 de sensor, una seccion 14 de
juicio, una seccion 15 de memoria ID y un transmisor-receptor 16. La seccion 13 del sensor realiza mediciones para
determinar si una percha de ropa 12 esta colgada o no sobre un bastidor de percha. Ejemplos de la seccion 13 de
sensor son un sensor de presion, un ZigBee, un chip de RFID.

La figura 2 es un dibujo esquematico para explicar una realizacién de una percha de ropa de la presente invencion.
Como se muestra en la figura 2, un ejemplo de la percha de ropa es el que la percha de ropa comprende un nucleo
de la percha de ropa, una seccién de resorte unida al nucleo, y un sistema de suministro de energia que el suministro
de energia se “ENCIENDE” con un resorte en un estado que la percha de ropa se retire de un bastidor de percha.
Ademas, el mecanismo del interruptor de ENCENDIDO/APAGADO de la fuente de alimentacién de la presente
invencion no esta limitado al que tiene el resorte. Por ejemplo, el interruptor de ENCENDIDO/APAGADO de la fuente
de alimentacion puede controlarse utilizando imanes y/o un sensor de presion. Una realizacion es aquella en que la
fuente de alimentacion se pone en "ENCENDIDO" en el caso de que dos imanes se peguen entre si, y esa fuente de
alimentacion se “APAGA” por los dos imanes separados entre si por el peso de la percha de ropa. Por ejemplo, €l
sensor de presion no golpea el nucleo en el caso de que la percha de ropa esté colgada en el bastidor de percha y el
sensor de presion golpee el nicleo en caso de que se retire la percha de ropa del bastidor de percha, y luego el sensor
de presion debe emitir una instruccion que se “ENCIENDA” el suministro de energia desde el sensor de presion a la
fuente de alimentacion en este ultimo caso.

La seccion 14 de juicio es un dispositivo para recibir informacién de deteccion de la seccion 13 de sensor y para juzgar
si esta colgada en el bastidor de percha o no.

La seccién 15 de memoria ID es un dispositivo para memorizar una ID del dispositivo sensor.

La seccién 16 transmisora-receptora de la percha de ropa es un dispositivo para transmitir informacién de juicio de la
seccion de juicio, asi como la ID del dispositivo sensor, que se memoriza en la seccién de memoria de ID, al ordenador.

Un estado en el que se cuelga la percha de ropa 12 en el bastidor de percha cambia a un estado que se retira del
bastidor de percha. Entonces, en el ejemplo de la figura 1, la seccién 13 de sensor, que es un sensor de presion,
detecta un cambio de presién y transmite informacion de presion a la seccion 14 de juicio. La seccién 14 de juicio lee
un valor umbral de la seccién de memoria, compara la presion transmitida con el umbral predeterminado, y luego juzga
si esta colgado en el bastidor de percha o no. Si la seccidn 14 de juicio juzga que la percha de ropa esta en un estado
que ha sido retirado del bastidor de percha, se lee una ID del dispositivo sensor (es decir, una ID de la prenda que
esta colgada en el bastidor de percha) fuera de la seccion 15 de memoria de ID, y la informacion de juicio de la seccion
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de juicio (informacién de que la percha de ropa esta en un estado que se ha eliminado del estante del bastidor de
percha), asi como la ID del dispositivo sensor se transmite al ordenador.

En el ejemplo de la figura 2, en un estado en que la percha de ropa esta colgada en el bastidor de percha, como se
muestra en el diagrama superior derecho de la figura 2, un nucleo de la percha de ropa se tira hacia arriba y el nucleo
de la percha de ropa esta en un estado que se ha desconectado de una placa. Por otro lado, en un estado en que la
percha de ropa ha sido retirada del bastidor de percha, como se muestra en el diagrama inferior derecho de la figura
2, el nucleo de la percha de ropa es empujado hacia el lado de la placa por un resorte. Como resultado, el nicleo de
la percha de ropa toca el plato. Luego, un sistema de suministro de energia se “ENCIENDE”. De esta manera, un
sistema que comprende el nlcleo de la percha de ropa, la placa y el resorte funciona como la seccién 13 de sensor.
Ademas, la informacion de que el sistema de suministro de energia se ha "ENCENDIDO" se puede usar como
informacién de juicio de la seccidon 14 de juicio. En otras palabras, si el sistema de suministro de energia se ha
"ENCENDIDO", se lee una ID del dispositivo sensor (es decir, una ID de la prenda que esta colgada en el bastidor de
percha) desde la seccion 15 de memoria ID y asi como la ID del dispositivo sensor se transmiten al ordenador.

El ordenador 21 comprende una base de datos 22, una seccién 23 transmisora-receptora del ordenador, una seccion
24 de actualizacion de tiempo, y una seccion 25 de légica aritmética de informacion de vestimenta.

Con respecto a varios dispositivos sensores, la base de datos 22 memoriza una ID de cada dispositivo sensor,
informacion con respecto a una prenda que se cuelga en la percha de ropa provista con cada dispositivo sensor, y la
cantidad de tiempo durante el cual la percha de ropa provista con cada dispositivo sensor se saca del bastidor de
percha, asociandolos entre si.

La ID del dispositivo sensor puede ser la misma que una ID de la prenda colgada en la percha de ropa. Ejemplos de
informacién con respecto a una prenda son uno o mas de uno de una compafiia de fabricacion de la prenda, una
marca de la prenda, un productor de la prenda, un productor de traje o material de vestido, un precio de la prenda,
una fabricante, una imagen pictérica y una imagen animada. Un ejemplo de la imagen pictérica es una imagen pictorica
que indica el estado en que un modelo usa la prenda identificada por la ID. Ademas, puede tratarse de una imagen
pictorica que indica el estado en que se encuentra realmente la prenda, para usar para la sintesis de imagenes como
se menciona mas adelante. La imagen animada puede ser una imagen animada de PR de la prenda.

La seccion 23 transmisora-receptora del ordenador es un dispositivo para recibir informacion de juicio e informacion
de ID que ha transmitido la seccién 16 transmisora-receptora de la percha de ropa.

La seccién 24 de actualizacion de tiempo es un dispositivo para realizar el procesamiento para actualizar la cantidad
de tiempo durante el cual la percha con respecto a la informacién de ID, que se memoriza en la base de datos en base
a informacion de juicio e ID que la seccion 23 transmisora-receptora del ordenador que ha recibido, se retira del
bastidor de percha. En otras palabras, la seccién 24 de actualizacion de tiempo mide una cantidad de tiempo durante
la cual un articulo de vestimenta identificado por una cierta ID se saca del bastidor de percha. Luego, se lee la cantidad
de tiempo memorizada en la base de datos hasta el momento, y se suman el tiempo de lectura y el tiempo medido.
Ademas, el tiempo sumado se ingresa en la base de datos y se actualiza la cantidad de tiempo durante el cual se
retira la percha de ropa con respecto a la informacion de ID del bastidor de percha.

Debido a que el sistema de la presente invencién comprende la secciéon 24 de actualizacion de tiempo, la cantidad
total de tiempo durante el cual una cierta prenda es tomada por las manos de los clientes puede apreciarse
apropiadamente. En ofras palabras, no solo si se ha vendido realmente o no, sino también cuanto interés ha ganado
la prenda puede ser apreciado apropiadamente.

La seccion 25 de légica aritmética de informacion de prenda, por ejemplo, lee informacion, que se memoriza en relacion
con la informacion de ID de la base de datos 22, con respecto a la prenda colgada en la percha de ropa, para transmitir
informacion de una imagen pictérica y/o una imagen animada que se mostrara en el monitor. Ademas, la seccion 25
de légica aritmética de informacion de vestimenta hace que la transmision de la informacion de lectura provenga de la
seccién 23 transmisora-receptora del ordenador.

El primer aspecto preferido de la presente invencion comprende ademas un dispositivo de fotografia que fotografia el
area alrededor de la percha 12 de ropa. Ademas, el dispositivo de fotografia extrae la informacién de la cara de un
cliente. El método para extraer la informacion de la cara es bien conocido. En otras palabras, dado que un cliente y un
escenario son diferentes entre si en la informacién pictérica de la imagen, solo se puede extraer la imagen del cliente
apreciando el cambio de la imagen pictérica. Ademas, el ordenador 21 recibe informacién con respecto a la cara del
cliente, que ha recogido una percha de ropa, del dispositivo de fotografia. A continuacion, el ordenador 21 lee
informacion, que se memoriza en relacion con la informacién de ID de la base de datos 22, con respecto a la prenda
colgada en la percha de ropa. Esta informacion con respecto a la prenda es una imagen pictoérica que indica un estado
en el que la prenda se ha portado realmente para usarse para la sintesis de imagen. Luego, la imagen pictorica de
que el cliente porte la prenda se sintetiza combinando la imagen pictorica leida que indica el estado del cliente usando
la prenda con la cara del cliente. Luego, el ordenador 21 transmite la imagen procesada desde la seccion 23
transmisora-receptora del ordenador al monitor.
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EI monitor recibe la informacién, que ha sido transmitida desde el transmisor-receptor 23 del ordenador, con respecto
a la prenda, y realiza la visualizacidn con respecto a la prenda. El monitor comprende una seccién receptora tal como
una antena no mostrada aqui. Ademas, la seccion receptora recibe informacion predeterminada y sintetiza una imagen
pictorica y la muestra en el monitor. De esta manera, la informacién con respecto a la prenda se muestra en el monitor
y puede atraer el interés del cliente.

Aplicacién industrial

La presente invencion se puede usar preferiblemente en el(los) campo(s) de la industria publicitaria y/o el negocio del
dispositivo con respecto a la publicidad.

1 sistema de sefalizacion digital

11 dispositivo sensor

12 percha de ropa

13 seccion del sensor

14 seccidn de juicio

15 seccién de memoria de ID

16 seccion transmisor-receptor de la percha de ropa
21 ordenador

22 base de datos

23 seccion transmisora-receptora del ordenador
24 seccion de actualizacion de tiempo

25 informacion de logica aritmética de la informacion de vestimenta
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema (1) de sefalizacion digital que comprende una percha (12) de ropa que comprende un gancho y un
nucleo y que tiene un dispositivo (11) sensor, un ordenador (21) y un monitor, donde el dispositivo (11) sensor
comprende:

un sistema de suministro de energia;

una seccion (13) del sensor que realiza la medicion para determinar si la percha de ropa (12) esta colgada o no sobre
un bastidor de percha;

una seccion (14) de juicio para recibir informacion de deteccion desde la seccion (13) del sensor y para juzgar si esta
colgada en el bastidor de percha o no;

una seccion (15) de memoria de ID que memoriza una ID del dispositivo sensor, y

una seccion (16) transmisora-receptora de la percha de ropa que transmite informacién de juicio de la seccion de
juicio, asi como la ID del dispositivo sensor, que se memoriza en la seccién de memoria de ID, al ordenador;

el ordenador (21) comprende:

una base de datos (22) memorizando, con respecto a varios dispositivos sensores, un ID de cada dispositivo sensor,
informacion con respecto a una prenda colgada en el bastidor de percha provisto con cada dispositivo sensor, y una
cantidad de tiempo durante la cual se retira la percha de ropa fuera del bastidor de percha, asociandolos entre si;

una seccion (23) transmisora-receptora del ordenador, que recibe la informacion de juicio y la informacién de ID que
ha sido transmitida por la seccién (16) transmisora-receptora de la percha de ropa;

una seccion (24) de actualizacion de tiempo que realiza el procesamiento para actualizar una cantidad de tiempo,
durante la cual la percha de ropa con respecto a la informacién de identificacion se saca del bastidor de percha en la
base de datos, sobre la base de la informacién de juicio y la informacion de 1D, que ha sido recibida por la seccion (23)
transmisora-receptora del ordenador; y

una seccion (25) de ldgica aritmética de informacion de vestimenta para leer informacién, que se memoriza junto con
la informacion de ID, con respecto a la prenda colgada en el bastidor de percha, desde la base de datos (22), y para
realizar la transmision desde la seccidn (23) transmisora-receptora del ordenador;

el monitor recibe la informacion, que ha sido transmitida por el transmisor-receptor (23) del ordenador, con respecto a
la prenda, y realiza la visualizacion con respecto a la prenda;

caracterizado porque:

el gancho esta conectado al ndcleo con una seccién de resorte, y el nicleo comprende una placa, de modo que cuando
la percha de ropa se cuelga de un vestidor de percha, la base del gancho se aleja de la placa y cuando la percha de
ropa ya no esta colgada en un bastidor de percha, la base de la percha toca la placa, para proporcionar la seccion
(13) del sensor, y cuando la base de la percha esta en contacto con la placa, el sistema de suministro de energia se
ENCIENDE para proporcionar la seccion (14) de juicio, de modo que el dispositivo (11) sensor hace que la fuente de
alimentacion esté en estado ENCENDIDO en el caso de que la percha (12) de ropa haya sido retirada del bastidor de
percha; y

el sistema (1) de sefalizacion digital comprende ademas un dispositivo de fotografia que fotografia el area alrededor
de la percha (12) de ropa, comprendiendo ademas el ordenador (21) una seccion de procesamiento de imagen, que
recibe informacion con respecto a la cara del cliente que ha recogido la percha de ropa del dispositivo de fotografia,
lee la informacion, que se memoriza junto con la informacién de ID, con respecto a la prenda colgada en la percha de
ropa, desde la base de datos (22), y realiza el procesamiento para sintetizar una imagen pictérica del cliente que usa
la prenda, y el ordenador (21) transmite la imagen procesada desde la seccion (23) transmisora-receptora del
ordenador al monitor.
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