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DESCRIPCION
Método de transmisién para informacion de enlace lateral, terminal y nodo de control
Referencia cruzada a solicitudes relacionadas

Esta solicitud reivindica la prioridad de la solicitud de patente china n.2 201910673801.7 presentada en China el 24 de
julio de 2019.

Campo técnico

Esta descripcién se refiere al campo de las tecnologias de comunicaciones y, en particular, a un método de transmisién
de informacién de enlace lateral, un terminal y un nodo de control.

Antecedentes

En un sistema de Nueva Radio (en inglés, New Radio, NR), para la transmision de un paquete de datos de enlace
descendente, un terminal puede retroalimentar, segin los estados de recepcién y decodificacion del terminal,
informacién de acuse de recibo de solicitud de repeticion automatica hibrida (en inglés, Hybrid Automatic Repeat
reQuest-Acknowledgement, HARQ-ACK) (es decir, caracter NACK de acuse de recibo negativo o caracter ACK de
acuse de recibo) en un canal de control de enlace ascendente fisico (en inglés, Physical Uplink Control Channel,
PUCCH) o canal compartido de enlace ascendente fisico (en inglés, Physical Uplink Shared Channel, PUCCH), para
informar a un nodo de control si la transmision del paquete de datos de enlace descendente es exitosa, ayudando de
este modo al nodo de control a decidir si se requiere retransmision.

En un enlace lateral (en inglés, sidelink), un terminal transmite informacién de control de enlace lateral (Sidelink Control
Information, SCI} a través de un canal fisico de control de enlace lateral (en inglés, Physical Sidelink Control Channel,
PSCCH), y planifica la transmisién de un canal fisico compartido de enlace lateral (en inglés, Physical Sidelink Shared
Channel, PSSCH) para transmitir datos de enlace lateral. Para mejorar la fiabilidad y la utilizaciéon de recursos de la
transmision de datos en el enlace lateral, también se introduce un mecanismo de retroalimentacién de HARQ en la
tecnologia de enlace lateral de NR: Después de recibir datos de enlace lateral, un terminal de recepcién de enlace
lateral puede retroalimentar informacién HARQ-ACK de enlace lateral para indicar un éxito o fallo de transmision en
un enlace lateral, donde se transmite un acuse de recibo HARQ a través de un canal fisico de retroalimentacion de
enlace lateral (en inglés, Physical Lateral Feedback Channel, PSFCH).

Sin embargo, a diferencia del mecanismo de retroalimentacion de HARQ para la transmision de paquetes de datos de
enlace descendente a través de una interfaz Uu NR, la transmision de enlace lateral puede llevarse a cabo no entre
un nodo de control y un terminal, sino en un enlace lateral entre terminales. Por lo tanto, el nodo de control no puede
saber directamente si una transmisién de un paquete de datos de enlace lateral tiene éxito, el terminal necesita
transmitir informacion HARQ-ACK de enlace lateral al nodo de control, de modo que el nodo de control puede
determinar ademas si la transmisién en el enlace lateral tiene éxito y, finalmente, determinar si entonces el terminal
de transmisién necesita programarse para realizar la retransmision en el enlace lateral.

Aln no hay una discusion sobre pasos y detalles especificos de cémo un terminal de enlace lateral transmite
informacién de enlace lateral.

El documento CN109792594A describe un método, aparato, equipo y sistema de transmisién de datos para
comunicacién de conexién directa, que pertenece al campo técnico de la comunicacion.

Compendio

Las realizaciones de esta descripcion proporcionan un procedimiento de transmision de informacion de enlace lateral,
un terminal y un nodo de control, como se define en las reivindicaciones adjuntas, para abordar un problema en la
transmisién de informacion de enlace lateral.

En esta descripcion, hacer corresponder la informacion de enlace lateral a la informacion de notificacién objetivo puede
ayudar a un nodo de control a comprender la informacion de enlace lateral, implementando la transmision de la
informacién de enlace lateral.

Breve descripcion de los dibujos
La FIG. 1a es un diagrama estructural de un sistema de red al que se puede aplicar esta descripcion;
la FIG. 1b es otro diagrama estructural de un sistema de red al que se puede aplicar esta descripcion;

la FIG. 2 es un primer diagrama de flujo de un método de transmision de informacion de enlace lateral segun esta
descripcion;
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la FIG. 3 es un segundo diagrama de flujo de un método de transmision de informacién de enlace lateral segin
esta descripcion;

la FIG. 4 es un diagrama estructural de un terminal segun esta descripcion;

la FIG. 5 es un diagrama estructural de un nodo de control segun esta descripcién;

la FIG. 6 es otro diagrama estructural de un terminal seguin esta descripcion; y

la FIG. 7 es otro diagrama estructural de un nodo de control segin esta descripcién.
Descripcion

A continuacién se describen clara y completamente las soluciones técnicas en las realizaciones de esta descripcion
con referencia a los dibujos adjuntos en las realizaciones de esta descripcién. Evidentemente, las realizaciones
descritas son algunas en lugar de todas las realizaciones de esta descripcién. Todas las demas realizaciones
obtenidas por personas con conocimientos ordinarios en la técnica, con base en las realizaciones de esta descripcion
sin esfuerzos creativos, caeran dentro del alcance de proteccién de esta descripcién.

Los términos "incluir", "comprender" y cualquier otra variante de los mismos en la especificacion y las reivindicaciones
de la solicitud pretenden cubrir la inclusién no exclusiva. Por ejemplo, un proceso, método, sistema, producto o
dispositivo que incluye una serie de pasos o unidades no se limita necesariamente a los pasos o unidades enumeradas
expresamente, sino que puede incluir otros pasos o unidades no enumeradas expresamente o inherentes a dicho
proceso, método, sistema, producto o dispositivo. Ademas, en la memoria descriptiva y las reivindicaciones, el uso de
"y/o" representa la presencia de al menos uno de los objetos conectados, por ejemplo, "A y/o B" indica que los
siguientes tres casos: solo A, solo B, o tanto A como B.

En algunas realizaciones de esta descripcién, la palabra tal como "ejemplar" o "por ejemplo”" se usa para representar
dar un ejemplo, una instancia o una ilustracion. Cualquier realizaciéon o esquema de disefio descrito como "un ejemplo”
o "por ejemplo" en algunas realizaciones de esta descripcion no debe interpretarse como mas preferido o ventajoso
que otras realizaciones o esquemas de disefio. Especificamente, los términos tales como "un ejemplo” o "por ejemplo”
pretenden presentar conceptos relacionados de una manera especifica.

Lo siguiente describe realizaciones de esta descripcién con referencia a los dibujos adjuntos. Un procedimiento de
transmisién de informacion de enlace lateral, un terminal y un nodo de control proporcionados en algunas realizaciones
de esta descripcion pueden aplicarse a un sistema de comunicaciones inalambricas. El sistema de comunicaciones
inaldmbricas puede ser un sistema 5G, o un sistema de evolucién a largo plazo evolucionado (en inglés, Evolved Long
Term Evolution, eLTE), o un sistema de comunicaciones evolucionado posterior.

Con referencia a la FIG. 1ay la FIG. 1b, la FIG. 1ay la FIG. 1b son diagramas estructurales de un sistema de red al
que se puede aplicar esta descripcion. Como se muestra en la FIG. 1ay la FIG. 1b, el sistema de red incluye un primer
terminal 11, un segundo terminal 12 y un nodo 13 de control. El primer terminal 11 y el segundo terminal 12 pueden
ser terminales de usuario u otros dispositivos del lado del terminal, tales como teléfonos méviles, ordenadores
personales de tipo tableta (en inglés, Tablet Personal Computer), ordenadores portatiles (en inglés, Laptop Computer),
asistente digital personal (en inglés, personal digital assistant, PDA), dispositivos de Internet moviles (en inglés, Mobile
Internet Device, MID) o dispositivos portatiles (en inglés, Wearable Device). Debe observarse que los tipos especificos
del primer terminal 11 y el segundo terminal 12 no estan limitados en algunas realizaciones de esta descripcion. El
nodo de control 13 puede ser un dispositivo de red o un terminal. El dispositivo de red puede ser una estacién base
5@G, una estacion base de una versién posterior, 0 una estacion base en otros sistemas de comunicaciones, o puede
denominarse NodoB, NodoB evolucionado, un punto de recepcion de transmision (en inglés, Transmission Reception
Point, TRP), un punto de acceso (Access Point, AP), u otros términos en el campo. Siempre que se logre un mismo
efecto técnico, el dispositivo de red no se limita a un término técnico especifico. Ademas, el dispositivo de red puede
ser un nodo maestro (en inglés, Master Node, MN} o un nodo secundario (en inglés, Secondary Node, SN). Debe
observarse que, en algunas realizaciones de esta descripcién, la estacién base 5G se usa solo como un ejemplo, pero
el dispositivo de red no se limita a ningun tipo especifico.

La FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método de transmision de informacion de enlace lateral segin esta descripcion.
El procedimiento se aplica a un terminal. Como se muestra en la FIG. 2, el procedimiento incluye los siguientes pasos:

paso 201: hacer corresponder informacion de enlace lateral a informacién de notificacién objetivo; y
paso 202: transmitir la informacion de notificacién objetivo en un recurso objetivo.

En esta descripcion, el terminal es un terminal distinto del nodo de control en un sistema de transmisién de enlace
lateral. Por ejemplo, el terminal puede ser un terminal de transmision que transmite una transmisién de enlace lateral,
o un terminal de recepcién que recibe una transmisién de enlace lateral, o un terminal intermedio, donde el terminal
intermedio es un nodo de transmisién intermedio a través del cual el terminal de transmisién o el terminal de recepcion
transmite datos al nodo de control, y el nodo de transmisién intermedio no incluye ningdn terminal de transmision. A
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continuacion, el terminal se toma como ejemplo de un terminal de transmisién de una transmisién de enlace lateral y
un ejemplo de un terminal de recepcién de una transmisién de enlace lateral para su descripcién. En este caso, un
receptor del mensaje de notificaciéon objetivo puede ser el nodo de control o el terminal intermedio. En las siguientes
realizaciones, el nodo de control se toma como un ejemplo del receptor de la informacion de notificacién objetivo para
su descripcion.

Opcionalmente, cuando el terminal es un terminal de transmision, el terminal de transmisién puede recibir la
informacién de enlace lateral a través de un PSFCH o PSSCH. Cuando el terminal es un terminal de recepcion, la
informacién de enlace lateral puede determinarse basandose en un estado de recepcién de la transmisién de enlace
lateral. Para facilitar la comprension, en lo sucesivo, la recepcion de la informacién de enlace lateral por el terminal de
transmision y la determinacion de la informaciéon de enlace lateral por el terminal de recepcién se denominan
colectivamente obtencion de informacién de enlace lateral por el terminal.

Seguin la presente invencién, después de obtener la informacién de enlace lateral, el terminal hace corresponder la
informacién de enlace lateral a informacion de notificacién objetivo, y transmite la informacion de notificacién objetivo
a un nodo de control usando un recurso objetivo. La informacién de enlace lateral incluye al menos una de informacién
HARQ-ACK de enlace lateral correspondiente a una o mas transmisiones de enlace lateral, una solicitud de
programacién de enlace lateral (en inglés, Scheduling Request, SR}, informacién de estado de canal (en inglés,
Channel State Information, CSl) y similares. El nodo de control puede soportar un enlace de enlace lateral y/o un
enlace Uu, donde el terminal hace corresponder la informacién de enlace lateral a la informacion de notificacién
objetivo. Si la informacién de notificacién objetivo se transmite al nodo de control a través del enlace de enlace lateral,
el nodo de control puede denominarse nodo de control de enlace lateral; y si la informacién de notificacion objetivo se
transmite a un nodo de control a través del enlace Uu, el nodo de control puede denominarse nodo de control Uu.
Cuando el nodo de control es el nodo de control Uu, el recurso objetivo puede ser un PUCCH o PUSCH. Cuando el
nodo de control es el nodo de control de enlace lateral, el recurso objetivo puede ser un PSFCH o PSSCH.

En esta descripcion, hacer corresponder la informacion de enlace lateral a la informacion de notificacién objetivo puede
ayudar a un nodo de control a comprender la informacion de enlace lateral, implementando la transmision de la
informacién de enlace lateral.

Debe entenderse que un modo de correspondencia de la informacion de enlace lateral a la informacion de notificacion
objetivo puede establecerse con base en un requisito real, que se describe en detalle a continuacién.

Un modo de correspondencia de la informacién de enlace lateral a la informacién de notificacion objetivo incluye al
menos uno de los siguientes:

modo 1 de correspondencia (no reivindicado): hacer corresponder cada bit de los N1 primeros bits a un segundo
bit;

modo 2 de correspondencia (no reivindicado): hacer corresponder los N2 primeros bits con M1 segundos bits;
Segun la presente invencién,

modo 3 de correspondencia: hacer corresponder los N3 bits con W segundos bits seguin un modo preestablecido;
y

modo 4 de correspondencia (no reivindicado): determinar una primera secuencia de bits asociada a una
secuencia de bits formada por los N4 primeros bits como informacién de indicacién de segundos bits
correspondientes a los N4 primeros bits; donde

los primeros bits son bits en informacion de enlace lateral, los segundos bits son bits en la informacién de
notificacién objetivo, N1, N2 y W son todos nimeros enteros positivos, N3 y N4 son ndmeros enteros mayores
que 1, M1 es un nimero entero mayor que N2 y N3 es mayor que W.

Cabe sefialar que cuando se usan al menos dos modos de correspondencia en la correspondencia de la informacién
de enlace lateral con la informacién de notificacion objetivo, diferentes modos de correspondencia pueden
corresponder a diferentes partes de la informacién de enlace lateral. Por ejemplo, los primeros N bits y los Gltimos M
bits de la informacién de enlace lateral corresponden a diferentes modos de correspondencia; o diferentes tipos de
informacién pueden corresponder a diferentes modos de correspondencia, por ejemplo, CSI y HARQ-ACK
corresponden a diferentes modos de correspondencia. Los detalles no se limitan adicionalmente en el presente
documento.

En correspondencia con el modo 1 de correspondencia, se puede entender que los bits en la informacién de enlace
lateral y la informacion de notificacién objetivo estan en una relacién de correspondencia uno a uno. Un estado indicado
por el primer bit es el mismo que un estado indicado por el segundo bit correspondiente. Por ejemplo, cuando el primer
bit es un bit de informacion HARQ-ACK, un estado indicado por el primer bit es el mismo que un estado indicado por
el segundo bit correspondiente. Por ejemplo, para bits HARQ-ACK, si el primer bit en la informacién de enlace lateral
indica ACK, el segundo bit en la informacién de notificacion objetivo correspondiente indica ACK; y si el primer bit en
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la informacion de enlace lateral indica NACK, el segundo bit en la informacion de notificacién objetivo correspondiente
indica NACK.

En correspondencia con el modo 2 de correspondencia , se puede entender que la informacion de enlace lateral se
expande para obtener informacién de notificacién objetivo. Por ejemplo, la expansion puede lograrse repitiendo y/o
afiadiendo bits redundantes, mejorando de ese modo la fiabilidad. En esta realizacion, la correspondencia de los N2
primeros bits a los M1 segundos bits incluye uno cualquiera de los siguientes:

Esquema 1: después de hacer corresponder los N2 primeros bits a M2 segundos bits, insertar una segunda
secuencia de bits de M3 bits en los M2 segundos bits para obtener los M1 segundos bits;

Esquema 2: después de insertar una tercera secuencia de bits de M4 bits en N2 primeros bits, hacer corresponder
los bits combinados de los N2 primeros bits y la tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits;

Esquema 3: después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar concatenacién para
obtener los M1 segundos bits;

Esquema 4: después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar concatenacion e
insertar al menos una cuarta secuencia de bits para obtener los M1 segundos bits;

Esquema 5: concatenar al menos dos objetos objetivo para obtener los M1 segundos bits; y

Esquema 6: después de concatenar al menos dos objetos objetivo, insertar al menos una cuarta secuencia de
bits para obtener los M1 segundos bits; donde

los objetos objetivo son los primeros bits N2, y M2, M3 y M4 son todos enteros positivos.
En esta realizacién, la segunda secuencia de bits puede ser una cualquiera de las siguientes:

M3 estados fijos;

M3 bits redundantes; y

M3 bits de paridad.

Cuando la segunda secuencia de bits es bits redundantes, se puede mejorar la fiabilidad de la transmisién de
informacién de enlace lateral.

En el Esquema 1, la segunda secuencia de bits puede configurarse por un lado de red, preconfigurarse por el lado de
red, prescrita por un protocolo, negociado entre terminales, indicados por otro terminal, o similares, que no se limita
adicionalmente en el presente documento. Opcionalmente, una o mas segundas secuencias de bits se insertan en los
M2 segundos bits. Cuando el nimero de segundas secuencias de bits es 1, la segunda secuencia de bits puede
ubicarse antes o después de los M2 segundos bits, o puede ubicarse entre dos segundos bits cualesquiera de los M2
segundos bits. Por ejemplo, la segunda secuencia de bits es 11, los M2 segundos bits son 0000, y los M1 segundos
bits formados insertando una segunda secuencia de bits en los M2 segundos bits pueden ser 110000, 000011, 001100
o similares. Ademas, los M1 segundos bits formados insertando dos segundas secuencias de bits en los M2 segundos
bits pueden ser 11000011, 00001111, 01100110, 00110011 o similares. Ciertamente, en otras realizaciones, la
segunda secuencia de bits puede ser uno o mas bits, lo que no esta limitado adicionalmente en el presente documento.

En el Esquema 2 y el Esquema 6, la tercera secuencia de bits y la cuarta secuencia de bits pueden ser consistentes
con la segunda secuencia de bits en forma. Para mas detalles, se puede hacer referencia a la descripcién de la
segunda secuencia de bits, y la descripcion no se repite en el presente documento.

En el Esquema 3 al Esquema 6, se obtienen al menos dos segundos bits repetidos repitiendo los primeros bits. En el
Esquema 3 y el Esquema 4, la repeticion se realiza por separado en cada primer bit. Por ejemplo, en el Esquema 3,
cuando los N2 primeros bits son 1100 y un valor de M1 es 8, los M1 segundos bits son 11110000. En el Esquema 4,
cuando los N2 primeros bits son 1100, un valor de M1 es 10, y la cuarta secuencia de bits es "X", los M1 segundos
bits pueden ser 11110000XX, X11110000X, X1111X0000, X1X1110000, o similares. En el Esquema 5 y el Esquema
6, la repeticion se realiza en los N2 primeros bits en conjunto. Por ejemplo, en el Esquema 6, cuando los N2 primeros
bits son 1100 y M1 es 10, los M1 segundos bits son 11001100QAM, donde M1 segundos bits incluyen dos cuartas
secuencias de bits "X", y la "X" puede ser un valor fijo. Ciertamente, en otras realizaciones, la cuarta secuencia de bits
también puede establecerse en otras posiciones. Por ejemplo, los M1 segundos bits también pueden ser X11001100X,
1100X1100X o X1X1001100.

Debe entenderse que para el Esquema 4 y el Esquema 6, la insercion antes o después de la correspondencia puede
realizarse adicionalmente en los bits después de la repeticion, o ciertamente, no puede realizarse ninguna
correspondencia adicional.
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Ademas, en el Esquema 1, la correlacién de N2 primeros bits a M2 segundos bits incluye:
hacer corresponder cada bit de los N2 primeros bits a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los N2 primeros bits a W segundos bits segiin un modo preestablecido, donde N3
y W son enteros positivos, y N3 es mayor que W.

Los N2 primeros bits pueden incluir una o mas unidades de correspondencia, el nimero de bits en cada unidad de
correspondencia puede ser el mismo o diferente, y un valor de N3 es el valor mas pequefio de los nimeros de bits en
las unidades de correspondencia.

En correspondencia con el modo 3 de correspondencia, puede entenderse que una tercera secuencia de bits se inserta
primero en los primeros bits N2, y luego se realiza la correspondencia. En una realizacién opcional, la correspondencia
de bits combinados de los N2 primeros bits y la tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits incluye:

hacer corresponder cada bit de los bits combinados a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los bits combinados a W segundos bits segin un modo preestablecido, donde N3
y W son numeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.

Los N2 primeros bits pueden incluir una o mas unidades de correspondencia, el nimero de bits en cada unidad de
correspondencia puede ser el mismo o diferente, y un valor de N3 es el valor mas pequefio de los nimeros de bits en
las unidades de correspondencia.

Ademas, el modo preestablecido puede entenderse como un modo de compresion, y el modo de calculo de compresion
especifico puede establecerse segun un requisito real. Lo siguiente toma la correspondencia de cuatro primeros bits
a un segundo bit como un ejemplo para la descripcién. Por ejemplo, en esta descripcion, el modo preestablecido
incluye al menos uno de los siguientes modos de compresion:

en un caso en el que al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un primer valor, un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits indica el primer valor, y los al menos dos bits son bits de los N3 bits; y
una representacién especifica del primer valor puede determinarse basandose en un tipo de informacién de un
bit correspondiente. Por ejemplo, para la informacion HARQ-ACK de enlace lateral, el primer valor es un caracter
de acuse de recibo negativo (por ejemplo, se puede usar 0 para representar el caracter de acuse de recibo
negativo, y se usa 1 para representar un caracter de acuse de recibo; alternativamente, se puede usar 1 para
representar el caracter de acuse de recibo negativo, y se usa 0 para representar el caracter de acuse de recibo);

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un segundo valor, un segundo bit correspondiente a los
al menos dos bits indica el segundo valor; y una representacion especifica del segundo valor puede determinarse
con base en un tipo de informacién de un bit correspondiente. Por ejemplo, para la informacion HARQ-ACK de
enlace lateral, el segundo valor es un caracter de acuse de recibo. Por ejemplo, 1 puede usarse para indicar el
caracter de acuse de recibo, y en este caso, si todos los cuatro primeros bits obtenidos por el terminal indican el
caracter de acuse de recibo, el segundo bit correspondido a partir de los cuatro primeros bits indica el caracter
de acuse de recibo;

en un caso en el que los al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un segundo valor, un segundo
bit correspondiente a los al menos dos bits indica el segundo valor. Por ejemplo, para la informacion HARQ-ACK
de enlace lateral, el segundo valor es un caracter de acuse de recibo. Por ejemplo, 1 puede usarse para indicar
el carécter de acuse de recibo, y en este caso, si cuatro primeros bits obtenidos por el terminal son 0001, el
segundo bit correspondido a partir de los cuatro primeros bits indica el caracter de acuse de recibo;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un primer valor, un segundo bit correspondiente a los al
menos dos bits indica el primer valor. Por ejemplo, para la informacién HARQ-ACK de enlace lateral, el primer
valor es un caracter de acuse de recibo negativo. Por ejemplo, 0 puede usarse para indicar el caracter de acuse
de recibo negativo, y en este caso, si cuatro primeros bits obtenidos por el terminal son 0000, el segundo bit
correspondido a partir de los cuatro primeros bits indica el caracter de acuse de recibo negativo;

se realiza una operacién Y en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacién del segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacion de médulo P sobre una suma de los N3 bits para obtener una informacién de indicacion
de los W segundos bits, siendo P un entero superior a 1;

se realiza una operacién O en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacion XO en los al menos dos bits para obtener informacion de indicacién de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits; y
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La informacion de indicacién de un segundo bit correspondiente a los al menos dos primeros bits se determina con
base en un rango de intervalo al que pertenecen los valores correspondientes a los al menos dos bits. El rango de
intervalo puede incluir al menos dos rangos de intervalo, y no existe ninguna interseccion entre los rangos de intervalo.
El valor correspondiente a los al menos dos bits puede ser un valor de suma correspondiente a los al menos dos bits,
o puede ser un valor decimal correspondiente a los al menos dos bits como un cédigo binario. Por ejemplo, el rango
de intervalo incluye un primer rango (menos de 5) y un segundo rango (mayor o igual a 5). En este caso, si el valor
correspondiente a los al menos dos bits es 4, se determina que un segundo bit correspondiente a los al menos dos
bits puede ser un primer valor, y el primer valor es 0; y si el valor correspondiente a al menos dos bits es 6, se determina
que un segundo bit correspondiente a los al menos dos bits puede ser un segundo valor, y el segundo valor puede ser
1. Ciertamente, en otras realizaciones, un valor indicado correspondientemente por el primer rango puede ser un
segundo valor y un valor indicado correspondientemente por el segundo rango puede ser un primer valor, que no esta
limitado adicionalmente en el presente documento.

Debe entenderse que la operacién Y anterior puede incluir dos tipos de operacién: Y e Y Bit a bit. Usando la operacion
Y como ejemplo, si la operacion Y se realiza en 1100, se obtiene un segundo bit, y el segundo bit es 0.

Debe observarse que los N3 bits pueden incluir una o méas unidades de correspondencia, el nimero de bits en cada
una de las unidades de correspondencia puede ser el mismo o diferente, y el valor de N3 es el valor mas pequefio de
los numeros de bits en las unidades de correspondencia. Cuando se incluye una pluralidad de unidades de
correspondencia, se requiere concatenar resultados correspondidos de cada una de las unidades de correspondencia.
Por ejemplo, se supone que hay informacién de enlace lateral de 10 bits, si una unidad de correspondencia es de 10
bits, la informacion de enlace lateral de 10 bits se hace corresponder a un segundo bit segiin el modo preestablecido,
y no se requiere realizar concatenacién; y si la unidad de correspondencia es de 5 bits, cada pieza de informacién de
enlace lateral de 5 bits se hace corresponder a un segundo bit segiin el modo preestablecido, y finalmente se
concatenan y obtienen dos segundos bits.

Ademas, un valor de P puede establecerse segun un requisito real, que no se limita adicionalmente en el presente
documento. Cuando el valor de P es 2, un W correspondiente es 1; y cuando el valor de P es 3 0 4, un W
correspondiente es 2.

Cabe sefialar que para la misma informacion de enlace lateral, se pueden usar uno o mas de los modos
preestablecidos para la correspondencia. Cuando se usa una pluralidad de modos para la correspondencia, diferentes
partes o diferentes tipos de informacion pueden hacerse corresponder en diferentes modos, lo que no se limita
adicionalmente en el presente documento.

Ademas, en esta realizacién, el método incluye ademas:

recibir sefializacion de programacion transmitida por un nodo de control, donde la sefializacién de programacion
se usa para indicar un recurso de enlace lateral; y

realizar transmisién de enlace lateral en el recurso de enlace lateral.

Cabe sefialar que el nodo de control puede determinar si el recurso de enlace lateral indicado en la sefializacién de
programacion se usa para la transmisién o retransmision inicial.

Opcionalmente, la sefializacién de programacion puede usarse ademas para indicar si el recurso de enlace lateral se
usa para retransmisién o transmisién inicial.

Independientemente de si la sefializacién de programacién distingue retransmisiones, el terminal puede realizar una
operacion de retransmision basandose en la informacion de enlace lateral o la informacién de notificacion objetivo.
Ademas, la transmision de enlace lateral para la que la sefializacién de programacion indica una retransmisién también
puede retransmitirse.

El recurso de enlace lateral puede incluir recursos para una o mas transmisiones de enlace lateral. Por ejemplo, cuando
el recurso de enlace lateral incluye recursos para cuatro transmisiones de enlace lateral, cuatro recursos pueden estar
indicados por una pieza de DCI, o cuatro recursos pueden estar indicados por cuatro piezas de DCI, donde cada pieza
de DCI indica un recurso. En esta realizacion, cuando el recurso de enlace lateral incluye cuatro recursos, se puede
realizar una retransmisién segun una indicacién de un dispositivo de red para retransmitir la transmisiéon de enlace
lateral; o se puede realizar una retransmisién basandose en la informacién HARQ-ACK de enlace lateral en la
informacién de enlace lateral; 0 se puede realizar una retransmisién segn un estado de indicador de un bit especifico
en la informacién de notificacion objetivo, donde el bit especifico se refiere a un bit en la informacion de notificacion
objetivo correspondido a partir de la informacion HARQ-ACK de enlace lateral.

Por ejemplo, en una realizacién no reivindicada opcional, en un caso en el que la retransmisién se realiza segun un
estado de indicador de un bit especifico en la informacién de notificacién objetivo, se puede realizar una retransmisién
para la transmision de enlace lateral correspondiente a un bit especifico que tiene un estado de indicador de NACK.
Si un bit especifico corresponde a informacion HARQ-ACK de enlace lateral de cuatro transmisiones de enlace lateral,
es decir, el bit especifico corresponde a un HARQ-ACK de enlace lateral de 4 bits (por ejemplo, 0011} y el bit especifico
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es un resultado de una operacion Y en el HARQ-ACK de enlace lateral de 4 bits, el bit especifico obtenido es 0. En
este caso, el terminal puede realizar la retransmision de las dos transmisiones de enlace lateral correspondientes a
los caracteres de no acuse de recibo indicados en el HARQ-ACK de enlace lateral de 4 bits, o puede realizar la
retransmision de las cuatro transmisiones de enlace lateral correspondientes al HARQ-ACK de enlace lateral de 4 bits.

En otra realizacién no reivindicada opcional, cuando se realiza una retransmision con base en la informacion HARQ-
ACK de enlace lateral en la informacién de enlace lateral, solo se puede retransmitir una transmisién de enlace lateral
que realmente no ha sido transmitida. Si hay realmente tres transmisiones de enlace lateral que han fallado en
transmitirse, y cada transmision de enlace lateral corresponde a un recurso, en este caso, la retransmision puede
realizarse en los recursos correspondientes a las tres transmisiones de enlace lateral que han fallado en transmitirse,
y en otro recurso, no se realiza ninguna transmisién o una transmision inicial de otros TB.

La sefializacién de programacion indica, en la asignacién de recursos, si un recurso asignado puede usarse para la
retransmision. En este caso, en otra realizacién opcional, el terminal puede realizar la retransmisién segun una
indicacion en la sefializacion de programacion. Por ejemplo, si la sefializacién de programacién indica retransmitir
TB1, el terminal retransmite el TB1, independientemente de si el estado indicado por el bit correspondiente a TB1 en
la informacion de notificacién objetivo y la informacion de enlace lateral es NACK o ACK.

En esta realizacién no reivindicada, la realizacién de transmisiéon de enlace lateral en el recurso de enlace lateral
incluye uno de los siguientes:

realizar la retransmision de enlace lateral de datos de enlace lateral correspondientes a la primera informacion
de enlace lateral, donde |a primera informacion de enlace lateral es informacion de enlace lateral para la que los
primeros bits indican un caracter de acuse de recibo negativo;

realizar la retransmision de enlace lateral de datos de enlace lateral correspondientes a la segunda informacion
de enlace lateral, donde la segunda informacion de enlace lateral es informacion de enlace lateral correspondiente
a un caracter de acuse de recibo negativo indicado por un segundo bit; y

en un caso en el que el nodo de control indica retransmitir datos de enlace lateral, realizar la retransmision de
enlace lateral de los datos de enlace lateral que se indica que se retransmiten.

Opcionalmente, en un caso en el que el recurso objetivo se proporciona en pluralidad, la transmisién de la informacién
de notificacion objetivo en un recurso objetivo incluye: transmitir la informacion de notificacion objetivo en la pluralidad
de recursos objetivo. En esta realizacién no reivindicada, la transmisién de la informacién de notificacién objetivo en
la pluralidad de recursos objetivo puede entenderse como la transmisién repetida de la informacién de notificacion
objetivo, lo que puede mejorar la fiabilidad de la transmisién de la informacién de notificacion objetivo y evitar una
situacién en la que el terminal transmite la informacién de notificacién objetivo a un nodo de control solo una vez
cuando el terminal esta en un borde de celda o sufre de manera repentina degradacién de canal, puede no garantizar
que la informacioén de notificacién objetivo se detecte con seguridad y se decodifique correctamente por el nodo de
control. Como resultado, se suspende un proceso de enlace lateral y no se puede cumplir un requisito de latencia de
trafico.

Para ayudar a comprender mejor esta descripcion, lo siguiente describe en detalle un proceso de implementacién de
esta descripcion usando un ejemplo en el que un terminal de enlace lateral (en lo sucesivo denominado como un
terminal) transmite informacion de enlace lateral (usando informacion HARQ-ACK de enlace lateral como un ejemplo
para la descripcién) a un nodo de control.

El terminal puede incluir un terminal de transmisién (un terminal que transmite una transmisién de enlace lateral) y un
terminal de recepcién (un terminal que recibe la transmisién de enlace lateral). El nodo de control puede soportar un
enlace de enlace lateral y/o un enlace Uu, donde el terminal hace corresponder la informacién de enlace lateral a la
informacion de notificacién objetivo. Si la informacién de notificacion objetivo se transmite al nodo de control a través
del enlace de enlace lateral, el nodo de control puede denominarse nodo de control de enlace lateral, y la informacién
de notificacion objetivo puede entenderse como informacién HARQ-ACK de enlace lateral; y si la informacion de
notificacion objetivo se transmite a un nodo de control a través del enlace Uu, el nodo de control puede denominarse
nodo de control Uu, y la informacién de notificacién objetivo puede entenderse como informacion HARQ-ACK Uu.
Ciertamente, la informacion HARQ-ACK de enlace lateral y la informacion HARQ-ACK Uu solo se usan para distinguir
la informacién HARQ-ACK que se transmite por el terminal a través de diferentes enlaces, y no para limitar el contenido
de transmisién. También es posible que la informacién HARQ-ACK de enlace lateral y la informacién HARQ-ACK Uu
se refieran colectivamente como informacion HARQ-ACK.

Debe entenderse que los casos en los que el terminal obtiene la informacién de enlace lateral incluyen:

Caso 1: El terminal de transmision transmite una transmisién de enlace lateral, el terminal de recepcion recibe la
transmision de enlace lateral y determina la informacion HARQ-ACK de enlace lateral correspondiente; y el
terminal de recepcién retroalimenta la informacion HARQ-ACK de enlace lateral al terminal de transmisién a
través de un PSFCH o PSSCH, y el terminal de transmisién recibe informacion HARQ-ACK de enlace lateral
correspondiente a al menos una transmision de enlace lateral o informacién HARQ-ACK de enlace lateral desde
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al menos un terminal de recepcion, donde la informacion es informacion de enlace lateral. En este caso, el
terminal de transmisién informa al nodo de control.

Caso 2: El terminal de recepcion recibe al menos una transmisién de enlace lateral y determina la informacién
HARQ-ACK de enlace lateral correspondiente, donde la informacién es informacién de enlace lateral, y en este
caso, es el UE RX el que notifica al nodo de control.

El terminal de transmisién o el terminal de recepcién hacen corresponder la informacién de enlace lateral a la
informacién de notificacion objetivo. Cuando el nodo de control es un nodo de control Uu, la informacién correspondida
se notifica a una estacién base a través del recurso objetivo (recurso de enlace ascendente); y cuando el nodo de
control es un nodo de control de enlace lateral, la informacién correspondida se notifica al nodo de control de enlace
lateral a través del recurso objetivo (recurso de enlace lateral).

En una realizacion no reivindicada, el nodo de control que es un nodo de control Uu se usa como un ejemplo para la
descripcion, y las etapas de hacer corresponder la informacion de enlace lateral a la informacion de notificacién objetivo
y transmitir por un terminal incluyen especificamente:

Paso 1: Después de obtener la informacion HARQ-ACK de enlace lateral, el terminal hace corresponder la informacién
HARQ-ACK de enlace lateral de K bits obtenida por el terminal a informacién HARQ-ACK Uu, segun al menos uno de
los siguientes métodos.

Método 1 (correspondencia uno a uno): Cada bit de HARQ-ACK de enlace lateral corresponde a un bit de HARQ-ACK
Uu.

Obsérvese que esto no significa que el terminal reciba solo un bit HARQ-ACK de enlace lateral o que el terminal
transmita solo un bit HARQ-ACK Uu, y que estos diferentes bits HARQ-ACK de enlace lateral pueden provenir de
diferentes recursos de retroalimentacion (por ejemplo, PSFCH o PSSCH) o corresponder a diferentes transmisiones
de enlace lateral.

Siun bit HARQ-ACK de enlace lateral en la informacién HARQ-ACK de enlace lateral recibida indica ACK, se considera
que el bit corresponde a un bit HARQ-ACK Uu y que el bit HARQ-ACK Uu indica ACK; y si un bit HARQ-ACK de enlace
lateral en la informacién HARQ-ACK de enlace lateral recibida en el enlace lateral indica NACK, se considera que el
bit HARQ-ACK de enlace lateral corresponde a un bit HARQ-ACK Uu y que el bit HARQ-ACK Uu indica NACK.

En esta realizacion no reivindicada de método, después de recibir informacion HARQ-ACK de enlace lateral de N bits,
el terminal determina la informacién HARQ-ACK Uu de N bits correspondiente y transmite la informacién HARQ-ACK
Uu de N bits al nodo de control en un recurso de PUCCH correspondiente.

En un ejemplo opcional, un recurso de PSFCH corresponde a un recurso PUCCH, lo que significa que después de
recibir la informacién HARQ-ACK de enlace lateral de N bits en un recurso de PSFCH, el terminal determina la
informacion HARQ-ACK Uu de N bits correspondiente y transmite la informacion HARQ-ACK Uu de N bits al nodo de
control en un recurso de PUCCH correspondiente. Ademas del PSFCH, también puede ser un PSSCH que transporta
la informacion HARQ-ACK de enlace lateral, y ademas del PUCCH, también puede ser un PUSCH que transporta la
UCI. Se puede hacer cualquier combinacion, y no se describen los detalles.

Método 2: Cada K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral corresponden a T1 bits HARQ-ACK Uu (por compresion o
expansion).

Obsérvese que esto no significa que el terminal reciba solo K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral o que el terminal
transmita solo T1 bits HARQ-ACK Uu, y que estos K1 bits pueden provenir de diferentes recursos de retroalimentacion
(por ejemplo, PSFCH o PSSCH) o corresponder a diferentes transmisiones de enlace lateral.

El método 2 incluye el método 2.1 y el método 2.2.

Método 2.1: Para K1>T1, el calculo se realiza en K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral segiin un método preestablecido
para obtener un resultado de T1 bits. Si un bit en el resultado indica ACK, se considera que el bit corresponde a un bit
HARQ-ACK Uu, y que el bit HARQ-ACK Uu indica ACK; y si un bit en el resultado indica NACK, se considera que el
bit corresponde a un bit HARQ-ACK Uu, y que el bit HARQ-ACK Uu indica NACK. Basandose en este principio, se
determina la informacién HARQ-ACK Uu de T1 bits.

Por ejemplo, después de recibir informacion HARQ-ACK de enlace lateral de K1 bits, el terminal determina HARQ-
ACK Uu de T1 bits correspondiente y transmite el HARQ-ACK Uu de T1 bits al nodo de control en un recurso PUCCH
correspondiente, donde T1 no es igual a K1. En este caso, cada transmision de enlace lateral K1/T1 corresponde a
un bit HARQ-ACK Uu.

Después de que el nodo de control recibe la informacion HARQ-ACK Uu de T1 bits, su comportamiento incluye al
menos uno de los siguientes: Para transmisiones de enlace lateral K1/T1 correspondientes a bits indicados como
NACK, se considera que las transmisiones han fallado, y el nodo de control puede transmitir sefializacion de
programacion para programar el terminal para realizar la retransmision.
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En una realizacién no reivindicada, cuando T1=1, es decir, después de recibir informacion HARQ-ACK de enlace
lateral de K1 bits, el terminal determina la informacién HARQ-ACK Uu de 1 bit correspondiente y transmite la
informacién HARQ-ACK Uu de 1 bit al nodo de control en un recurso de PUCCH correspondiente. En este caso, cada
K1 transmisiones de enlace lateral corresponden a un bit HARQ-ACK Uu. Después de que el nodo de control recibe
la informacion HARQ-ACK Uu de 1 bit, su comportamiento incluye al menos uno de los siguientes: Si el bit indica
NACK, el nodo de control considera que las transmisiones de enlace lateral K1 han fallado. Ademas, opcionalmente,
el nodo de control puede planificar el terminal para retransmitir las transmisiones de enlace lateral K1 transmitiendo
sefializaciéon de planificaciéon. Ademas del PSFCH, también puede ser un PSSCH que transporta la informacién de
enlace lateral, y ademas del PUCCH, también puede ser un PUSCH que transporta la UCI. Se puede hacer cualquier
combinacion, y no se describen los detalles.

Cuando T1 es mayor que 1, el método preestablecido puede incluir al menos uno de los siguientes:

cuando los K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace lateral consecutivos no indican todos ACK, un bit HARQ-ACK Uu
de 1 bit correspondiente indica NACK, y cuando los K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace lateral consecutivos indican
todos ACK, un bit HARQ-ACK Uu de 1 bit correspondiente indica ACK; y

cuando los K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace lateral consecutivos no indican todos los NACK, un bit Uu HARQ-
ACK de 1 bit correspondiente indica ACK, y cuando los K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace lateral consecutivos
indican todos los NACK, un bit HARQ-ACK Uu de 1 bit correspondiente indica NACK.

Se realiza una operacion Y. Debe entenderse que la operacién Y anterior puede incluir dos tipos de operacién: Y e Y
Bit a bit. Tomando el Y como ejemplo, si se realiza una operacién Y en K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace lateral
consecutivos, un resultado calculado corresponde a un bit HARQ-ACK Uu, y se realiza concatenacion en todos los
bits calculados, para obtener finalmente el HARQ-ACK Uu de M bits correspondiente.

Se realiza una operacién de médulo 2 en una suma. Por ejemplo, se realiza una operacién de médulo 2 en una suma
a modo de bits de cada K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace lateral consecutivos, un resultado calculado corresponde a
un bit HARQ-ACK Uu, para obtener finalmente el correspondiente HARQ-ACK Uu de M bits.

Se realiza una operacion O. Por ejemplo, se realiza una operaciéon O en cada K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace lateral
consecutivos, un resultado calculado corresponde a un bit HARQ-ACK Uu, para obtener finalmente el HARQ-ACK Uu
de M bits correspondiente.

Se realiza una operacion XO. Por ejemplo, se realiza una operacién XO en cada K1/T1 bits HARQ-ACK de enlace
lateral consecutivos, un resultado calculado corresponde a un bit HARQ-ACK Uu, para obtener finalmente el HARQ-
ACK Uu de M bits correspondiente.

Un valor tomado corresponde a un intervalo. Por ejemplo, cuando un valor de los K1/T1 bits esta en un rango, un bit
HARQ-ACK Uu correspondiente indica ACK; y por ejemplo, cuando un valor de los K1/T1 bits esta en otro rango, un
bit HARQ-ACK Uu correspondiente indica NACK.

Método 2.2: Para K1<T1, el procedimiento 2.2 incluye el método 2.2.1 y el método 2.2.2.

Método 2.2.1: se afiade un estado de fijacion de O bits a K1 bits de HARQ-ACK de enlace lateral para obtener un
resultado de T1 bits. Si un bit en el resultado indica ACK, se considera que el bit corresponde a un bit HARQ-ACK Uu,
y que el bit indica ACK; y si el resultado indica NACK, se considera que el bit corresponde a un bit HARQ-ACK Uu, y
el bit indica NACK. Con base en este principio, se determina la informacion HARQ-ACK Uu de T1 bits.

En una realizacion opcional, K1 bits de HARQ-ACK de enlace lateral pueden hacerse corresponder primero a
informacién HARQ-ACK Uu de K1 bits seglin la descripcién en el método 1, y luego rellenar con O bits.

En una realizacién opcional, K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral pueden hacerse corresponder primero a informacion
HARQ-ACK Uu de uno o mas bits segun la descripcion en el método 2.1, y luego rellenar con O bits.

En una realizacién no reivindicada opcional, K1 bits de HARQ-ACK de enlace lateral pueden rellenarse primero con O
bits, y luego hacer corresponderse a informacién Uu HARQ-ACK de T1 bits segln la descripcion en el método 2.1.

Opcionalmente, los O bits adicionales indican un 0 de O bits, o un NACK de O bits, u otro estado fijo de O bits , u O
bits de bits redundantes de , u O bits de bits de paridad.

Por ejemplo, T1=Q*K1. Después de recibir la informacion HARQ-ACK de enlace lateral de N bits, el terminal determina
la HARQ-ACK Uu de M bits correspondiente y transmite la HARQ-ACK Uu de M bits al nodo de control en un recurso
de PUCCH correspondiente, donde T1 no es igual a K1. En este caso, cada transmision de enlace lateral corresponde
a T1/K1 bits HARQ-ACK Uu.
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Después de que el nodo de control recibe la informacion HARQ-ACK Uu de T1 bits, su comportamiento incluye al
menos uno de los siguientes:

si los bits descodificados por el nodo de control (solo parte de la informacién puede descodificarse) de los T1/K1
bits HARQ-ACK Uu correspondientes a una transmisién de enlace lateral indican todos NACK, se considera que
la transmision de enlace lateral ha fallado; y si los T1/K1 bits HARQ-ACK Uu correspondientes a una transmision
de enlace lateral deben descodificarse completamente por el nodo de control (se requiere que se descodifique
completamente) y todos indican NACK, se considera que la transmision de enlace lateral ha fallado; y

si al menos un bit decodificado de los Q bits HARQ-ACK Uu correspondientes a una transmision de enlace lateral
indica ACK, se considera que la transmisién de enlace lateral ha tenido éxito.

Ademas, opcionalmente, el nodo de control puede planificar el terminal para retransmitir la transmisién de enlace
lateral mediante la transmision de sefializacién de planificacion.

Un ejemplo mas preferido es que Q sea iguala 1,2, 4u 8.

Debe observarse que en la realizacion anterior, los métodos de correspondencia se describen cuando T1 es divisible
por K1. Para un caso en el que T1 no es divisible por K1, la correspondencia puede implementarse adicionalmente
insertando uno o mas bits.

Método 2.2.2: Se obtiene un resultado de T1 bits repitiendo (repetir) los K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral. Si un bit
en el resultado indica ACK, se considera que el bit corresponde a un bit HARQ-ACK Uu, y que el bit indica ACK; y si
el resultado indica NACK, se considera que el bit corresponde a un bit HARQ-ACK Uu, y que el bit indica NACK. Con
base en este principio, se determina la informacion HARQ-ACK Uu de 1 bit.

Por ejemplo, T1=Q*K1, y el método de repeticion anterior puede incluir las dos opciones siguientes:

1. Cada uno de los K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral se repite T1/K1 veces, y luego los bits se concatenan.
Por ejemplo, K1=4, T1=8, los cuatro bits HARQ-ACK de enlace lateral son 1100, entonces un mapa de bits
concatenado es 11110000; y

2. La informacion de bits HARQ-ACK de enlace lateral de K1 se concatena T1/K1 veces. Por ejemplo, K1=4,
T1=8, los 4 bits HARQ-ACK de enlace lateral son 1100, entonces el mapa de bits concatenado es 11001100.

Procedimiento 2.3: Paso 1. Determinar una primera secuencia de bits asociada con una secuencia de bits formada
por los K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral como informacion HARQ-ACK Uu correspondiente a los K1 bits HARQ-
ACK de enlace lateral.

Especificamente, la primera secuencia de bits puede obtenerse en forma de una tabla de consulta. Una relacion de
correspondencia entre la primera secuencia de bits y otra secuencia de bits puede almacenarse en la tabla. La relacién
de correspondencia puede ser una correspondencia uno a uno o una relacién de correspondencia uno a muchos, es
decir, una primera secuencia de bits corresponde a una pluralidad de otras secuencias de bits. La otra secuencia de
bits puede considerarse como una secuencia de bits formada por K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral. Una relacién
entre el nimero de bits en la secuencia de bits formada por los K1 bits HARQ-ACK de enlace lateral y el nimero de
bits en la primera secuencia de bits puede establecerse segin un requisito real, que no esta limitado adicionalmente
en el presente documento. Por ejemplo, cuando la secuencia de bits formada por los K1 bits HARQ-ACK de enlace
lateral es 01, la primera secuencia de bits asociada es 0000.

La relacién de correspondencia entre la primera secuencia de bits y otra secuencia de bits puede configurarse por un
lado de red, preconfigurarse por el lado de red, recetarse por un protocolo, negociarse entre terminales o indicarse por
otro terminal.

Paso 2. Determinar un recurso objetivo para transmitir la informacion HARQ-ACK Uu, donde el recurso objetivo puede
Ser uno 0 Mas recursos.

Paso 3. Transmitir informacion HARQ-ACK Uu en el recurso objetivo determinado.

Se supone que un recurso PSFCH corresponde a L recursos PUCCH. Después de recibir la informacién de bits HARQ-
ACK de enlace lateral en A PSFCH, el terminal determina la informacion de bits HARQ-ACK Uu y los recursos PUCCH
correspondientes, y transmite la informacién de bits HARQ-ACK Uu en los A*L recursos PUCCH. Los métodos de
transmisién incluyen uno de los siguientes:

dividir la informacion de bits HARQ-ACK Uu en partes A*L, y transmitir diferentes partes de la informacién de bits
HARQ-ACK Uu en diferentes PUCCH; y

transmitir todos los bits de informacién HARQ-ACK Uu en cada PUCCH, es decir, transmitir repetidamente la
informacién HARQ-ACK Uu en A*L PUCCH.

11



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2991443 T3

Paso 4. El terminal recibe sefializaciéon de programacién que indica realizar asignacion de recursos de enlace lateral.

La sefializacion de programacién indica una pluralidad de transmisiones de enlace lateral a retransmitir (en este caso,
ademas de la asignacién de recursos, la sefializacién de programacion indica si el recurso se usa para la transmision
o retransmision inicial).

En una realizacién no reivindicada, la sefializacion de programacion incluye al menos un nuevo indicador de datos (en
inglés, new data indicator, NDI), que indica si el terminal realiza la retransmision. Los comportamientos posibles por el
terminal pueden incluir:

Comportamiento 1: El terminal realiza retransmisién con base en una situacién realmente indicada por
informacién HARQ-ACK de enlace lateral en informacion de enlace lateral obtenida previamente. Para ser
especificos, para una transmisién para la que la sefalizacién de programacion indica retransmision pero la
informacién HARQ-ACK de enlace lateral correspondiente indica ACK, no se realiza retransmisién, y para una
transmision para la que la sefializacion de programacién indica retransmisién y la informacion HARQ-ACK de
enlace lateral correspondiente indica NACK, se realiza retransmision;

Comportamiento 2: El terminal realiza directamente la retransmisién segin un indicador en la sefializacién de
programacion, es decir, si la sefializacién de programacién indica la retransmisién, todas las transmisiones de
enlace lateral correspondientes a la sefializacién se retransmiten; y

Comportamiento 3: El terminal realiza la retransmision segin la informacion HARQ-ACK Uu transmitida, es decir,
la retransmisién se realiza para la transmisién de informacion HARQ-ACK Uu con NACK.

Para el comportamiento 1, una implementacion es repetir la informacién HARQ-ACK Uu de T1 bits determinada K1/T1
veces, y realizar una operacién XO, u O, o Y en los bits correspondientes de los bits repetidos y la informacion HARQ-
ACK de enlace lateral de K1 bits. Para una transmisién SL correspondiente a un bit con un valor especifico en el
resultado del calculo, el terminal realiza la retransmisién, de lo contrario no realiza ninguna retransmision.

Ademas, opcionalmente, un recurso asignado a una transmisién de enlace lateral correspondiente a un bit con un
valor no especifico en la sefializacién de programacién puede ser utilizado por el terminal para la transmision de otros
bloques de transmisién, o para la retransmision de una transmision de enlace lateral que el terminal determina
necesario retransmitir.

Para un ejemplo de una operacion XO: Mas especificamente, T1=1, K1=4 bits, y HARQ-ACK Uu de 1 bit indica NACK.
Se supone que 0 significa NACK y 1 significa ACK, de modo que repetir el bit cuatro veces llega a 0000. Sin embargo,
la informacion HARQ-ACK de enlace lateral de 4 bits recibida realmente por el terminal es 1101, y los cuatro bits
corresponden al bloque de transporte (en inglés, Transport Block, TB) 1, TB2, TB3 y TB4 en el enlace lateral
respectivamente. En este caso, se realiza una operaciéon XO a modo de bits en 1101 y 0000, y un resultado obtenido
es 1101. Se supone que el valor especifico es 0, el terminal retransmite TB3 en este caso, y no realiza retransmision
de TB1, TB2 y TB4 que se indican para retransmision en la sefializacion de planificacién. Ademas, opcionalmente, los
recursos asignados a TB1, TB2 y TB4 en la sefializacion de programaciéon también pueden usarse para la
retransmisién de TB3, o pueden usarse para la transmisién de un nuevo TB.

Para un ejemplo de una operacién O: mas especificamente, T1=1, K1=4 bits, y HARQ-ACK Uu de 1 bit indica NACK.
Se supone que 0 significa NACK y 1 significa ACK, de modo que repetir el bit cuatro veces llega a 0000. Sin embargo,
la informacion HARQ-ACK de enlace lateral de 4 bits recibida realmente por el terminal es 1101, y los cuatro bits
corresponden a TB1, TB2, TB3 y TB4 en el enlace lateral respectivamente. En este caso, se realiza una operacién O
bit a biten 1101y 0000, y un resultado obtenido es 1101. Se supone que el valor especifico es 0, el terminal retransmite
TB3 en este caso, y no realiza retransmision de TB1, TB2 y TB4 que se indican para retransmision en la sefializacion
de planificacién. Ademas, opcionalmente, los recursos asignados a TB1, TB2 y TB4 en la sefializacién de
programacién también pueden usarse para la retransmisién de TB3, o pueden usarse para la transmisién de un nuevo
TB.

Para un ejemplo de una operacion Y: Mas especificamente, T1=1, K1=4 bits, y HARQ-ACK Uu de 1 bit indica NACK.
Se supone que 0 significa NACK y 1 significa ACK, de modo que repetir el bit cuatro veces llega a 0000. Sin embargo,
la informacion HARQ-ACK de enlace lateral de 4 bits recibida realmente por el terminal es 1101, y los cuatro bits
corresponden a TB1, TB2, TB3 y TB4 en el enlace lateral respectivamente. En este caso, se realiza una operacién Y
bit a biten 1101 y 0000, y el resultado obtenido es 1101. Se supone que el valor especifico es 0, el terminal retransmite
TB3 en este caso, y no realiza retransmision de TB1, TB2 y TB4 que se indican para retransmision en la sefializacién
de planificacién. Ademas, opcionalmente, los recursos asignados a TB1, TB2 y TB4 en la sefializacién de
programacién también pueden usarse para la retransmisién de TB3, o pueden usarse para la transmisién de un nuevo
TB.

Cabe sefialar que la transmision de enlace lateral incluye al menos una de una transmisién que realmente se ha
producido y una transmisién que no se ha producido, donde la transmision esta transmitiendo o recibiendo.
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Cabe sefialar que para un nodo de control de enlace lateral, la correspondencia y transmisién de informacién de enlace
lateral es basicamente la misma que la correspondencia y transmisién de un nodo de control Uu, excepto que los
recursos objetivo usados son diferentes y la informacién HARQ-ACK Uu se reemplaza con informacion HARQ-ACK
de enlace lateral. Para mas detalles, se puede hacer referencia a la descripcion de los casos anteriores, y la
descripcién no se repite en el presente documento.

La FIG. 3 es un diagrama de flujo de otro método de transmision de informacién de enlace lateral segun esta
descripcion. El método se aplica a un nodo de control. Como se muestra en la FIG. 3, el procedimiento incluye el
siguiente paso:

Paso 301. Recibir, en un recurso objetivo, informacién de notificacion objetivo transmitida por un terminal, donde la
informacién de notificaciéon objetivo es informacién de notificacién objetivo correspondida a partir de informacion de
enlace lateral.

Opcionalmente, un modo de correspondencia de la informacién de enlace lateral a la informacion de notificacion
objetivo incluye al menos uno de los siguientes:

hacer corresponder cada bit de los N1 primeros bits a un segundo bit;
hacer corresponder los N2 primeros bits a M1 segundos bits;
hacer corresponder los N3 bits a W segundos bits segliin un modo preestablecido; y

determinar una primera secuencia de bits asociada con una secuencia de bits formada por N4 primeros bits como
informacién de indicacion de segundos bits correspondientes a los N4 primeros bits; donde

los primeros bits son bits en la informacién de enlace lateral, los segundos bits son bits en la informacion de
notificacién objetivo, N1, N2 y W son todos nimeros enteros positivos, N3 y N4 son ndmeros enteros mayores
que 1, M1 es un nimero entero mayor que N2 y N3 es mayor que W.

Opcionalmente, la correspondencia de los N2 primeros bits a M1 segundos bits incluye uno cualquiera de los
siguientes:

después de hacer corresponder los N2 primeros bits a M2 segundos bits, insertar una segunda secuencia de bits
de M3 bits en los M2 segundos bits para obtener los M1 segundos bits;

después de insertar una tercera secuencia de bits de M4 bits en los N2 primeros bits, hacer corresponder los bits
combinados de los N2 primeros bits y |a tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacion para obtener los
M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacién e insertar al
menos una cuarta secuencia de bits para obtener los M1 segundos bits;

concatenar al menos dos objetos objetivo para obtener los M1 segundos bits; y

después de la concatenacién de al menos dos objetos objetivo, insertar al menos una cuarta secuencia de bits
para obtener los M1 segundos bits; donde

los objetos objetivo son los N2 primeros bits, y M2, M3 y M4 son todos enteros positivos.
Opcionalmente, la segunda secuencia de bits es una cualquiera de las siguientes:

M3 estados fijos;

M3 bits redundantes; y

M3 bits de paridad.
Opcionalmente, la correspondencia de N2 primeros bits a M2 segundos bits incluye:

hacer corresponder cada bit de los N2 primeros bits a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los N2 primeros bits a W segundos bits segiin un modo preestablecido, donde N3
y W son enteros positivos, y N3 es mayor que W.
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Opcionalmente, la correspondencia de bits combinados de los N2 primeros bits y la tercera secuencia de bits a los M1
segundos bits incluye:

hacer corresponder cada bit de los bits combinados a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los bits combinados a W segundos bits segiin un modo preestablecido, donde N3
y W son nimeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.

Opcionalmente, el modo preestablecido incluye al menos uno de los siguientes:

en un caso en el que al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un primer valor, un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits indica el primer valor, donde los al menos dos bits son bits de los N3 bits;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un segundo valor, un segundo bit correspondiente a los
al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un segundo valor, un segundo
bit correspondiente a los al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un primer valor, un segundo bit correspondiente a los al
menos dos bits indica el primer valor;

se realiza una operacion Y en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacién de médulo P sobre una suma de los N3 bits para obtener una informacién de indicacion
de los W segundos bits, siendo P un entero superior a 1;

se realiza una operacién O en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacion XO en los al menos dos bits para obtener informacion de indicacién de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits; y

La informacion de indicacién de un segundo bit correspondiente a los al menos dos primeros bits se determina con
base en un intervalo de intervalo al que pertenecen los valores correspondientes a los al menos dos bits.

Opcionalmente, el método incluye ademas:

transmitir sefializacién de programacion al terminal, donde la sefializacién de programacién se usa para indicar un
recurso de enlace lateral.

Opcionalmente, la sefializacién de programacion se usa ademas para indicar si el recurso de enlace lateral se usa
para la retransmisién o transmision inicial.

Opcionalmente, en un caso en el que el recurso objetivo se proporciona en pluralidad, la recepcién, en un recurso
objetivo, de informacién de notificacion objetivo transmitida por un terminal incluye:

recibir la informacién de notificacion objetivo en la pluralidad de recursos objetivo.

Debe observarse que esta realizacién no reivindicada se usa como una realizacion de un nodo de control
correspondiente a la realizacion mostrada en la FIG. 2, y para implementaciones especificas de esta realizacion, puede
hacerse referencia a las descripciones relevantes sobre la realizacidon mostrada en la FIG. 2, con los mismos efectos
beneficiosos logrados. Para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

La FIG. 4 es un diagrama estructural de un terminal segun esta descripcién. Como se muestra en la FIG. 4, el terminal
400 incluye:

un moédulo 401 de correspondencia, configurado para hacer corresponder informacion de enlace lateral a
informacién de notificacién objetivo; y

un primer modulo 402 de transmisién, configurado para transmitir la informacion de notificacién objetivo en un
recurso objetivo.

Opcionalmente, un modo de correspondencia de la informacién de enlace lateral a la informacién de notificacion
objetivo incluye al menos uno de los siguientes:

hacer corresponder cada bit de los N1 primeros bits a un segundo bit;

hacer corresponder los N2 primeros bits a M1 segundos bits;
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hacer corresponder los N3 bits a W segundos bits segliin un modo preestablecido; y

determinar una primera secuencia de bits asociada con una secuencia de bits formada por N4 primeros bits como
informacién de indicacion de segundos bits correspondientes a los N4 primeros bits; donde

los primeros bits son bits en la informacién de enlace lateral, los segundos bits son bits en la informacion de
notificacién objetivo, N1, N2 y W son todos nimeros enteros positivos, N3 y N4 son ndmeros enteros mayores
que 1, M1 es un nimero entero mayor que N2 y N3 es mayor que W.

Opcionalmente, la correspondencia de N2 primeros bits a M1 segundos bits incluye uno cualquiera de los siguientes:

después de hacer corresponder los N2 primeros bits a M2 segundos bits, insertar una segunda secuencia de bits
de M3 bits en los M2 segundos bits para obtener los M1 segundos bits;

después de insertar una tercera secuencia de bits de M4 bits en los N2 primeros bits, hacer corresponder los bits
combinados de los N2 primeros bits y |a tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacion para obtener los
M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacién e insertar al
menos una cuarta secuencia de bits para obtener los M1 segundos bits;

concatenar al menos dos objetos objetivo para obtener los M1 segundos bits; y

después de la concatenacién de al menos dos objetos objetivo, insertar al menos una cuarta secuencia de bits
para obtener los M1 segundos bits; donde

los objetos objetivo son los primeros bits N2, y M2, M3 y M4 son todos enteros positivos.
Opcionalmente, la segunda secuencia de bits es una cualquiera de las siguientes:

M3 estados fijos;

M3 bits redundantes; y

M3 bits de paridad.
Opcionalmente, la correspondencia de N2 primeros bits a M2 segundos bits incluye:

hacer corresponder cada bit de los N2 primeros bits a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los N2 primeros bits a W segundos bits segiin un modo preestablecido, donde N3
y W son enteros positivos, y N3 es mayor que W.

Opcionalmente, la correspondencia de bits combinados de los N2 primeros bits y la tercera secuencia de bits a los M1
segundos bits incluye:

hacer corresponder cada bit de los bits combinados a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los bits combinados a W segundos bits segin un modo preestablecido, donde N3
y W son nimeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.

Opcionalmente, el modo preestablecido incluye al menos uno de los siguientes:

en un caso en el que al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un primer valor, un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits indica el primer valor, donde los al menos dos bits son bits de los N3 bits;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un segundo valor, un segundo bit correspondiente a los
al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un segundo valor, un segundo
bit correspondiente a los al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un primer valor, un segundo bit correspondiente a los al
menos dos bits indica el primer valor;

se realiza una operacion Y en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;
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se realiza una operacién de médulo P sobre una suma de los N3 bits para obtener una informacién de indicacioén
de los W segundos bits, siendo P un entero superior a 1;

se realiza una operacién O en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacion XO en los al menos dos bits para obtener informacion de indicacién de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits; y

La informacion de indicacién de un segundo bit correspondiente a los al menos dos primeros bits se determina
con base en un intervalo de intervalo al que pertenecen los valores correspondientes a los al menos dos bits.

Opcionalmente, el primer médulo 402 de transmision esta configurado ademas para:

recibir sefializacion de programacion transmitida por un nodo de control, donde la sefializacién de programacion
se usa para indicar un recurso de enlace lateral; y

realizar transmisién de enlace lateral en el recurso de enlace lateral.

Opcionalmente, la sefializacién de programacién se usa ademas para indicar si el recurso de enlace lateral se usa
para la retransmisién o transmision inicial.

Opcionalmente, la realizacion de transmisién de enlace lateral en el recurso de enlace lateral incluye uno de los
siguientes:

realizar la retransmision de enlace lateral de datos de enlace lateral correspondientes a la primera informacion
de enlace lateral, donde |a primera informacion de enlace lateral es informacion de enlace lateral para la que los
primeros bits indican un caracter de acuse de recibo negativo;

realizar la retransmision de enlace lateral de datos de enlace lateral correspondientes a la segunda informacion
de enlace lateral, donde la segunda informacion de enlace lateral es informacion de enlace lateral correspondiente
a un caracter de acuse de recibo negativo indicado por un segundo bit; y

en un caso en el que el nodo de control indica retransmitir datos de enlace lateral, realizar la retransmision de
enlace lateral de los datos de enlace lateral que se indica que se retransmiten.

Opcionalmente, en un caso en el que el recurso objetivo se proporciona en pluralidad, el primer médulo 402 de
transmision esta configurado especificamente para transmitir la informacién de notificacion objetivo en la pluralidad de
recursos objetivo.

El terminal proporcionado en algunas realizaciones no reivindicadas de esta descripcién puede implementar los
procesos implementados por el terminal en la realizacioén del método en la FIG. 4. Para evitar repeticiones, los detalles
no se describen de nuevo en el presente documento.

La FIG. 5 es un diagrama estructural esquematico de un nodo de control segun esta descripcién. Como se muestra
en la FIG. 5, el nodo 500 de control incluye:

un segundo moédulo 501 de transmision, configurado para recibir, en un recurso objetivo, informacién de
notificacién objetivo transmitida por un terminal, donde la informacién de notificacién objetivo es informacion de
notificacién objetivo correspondida a partir de informacién de enlace lateral.

Opcionalmente, un modo de correspondencia de la informacion de enlace lateral a la informacion de notificacion
objetivo incluye al menos uno de los siguientes:

hacer corresponder cada bit de los N1 primeros bits a un segundo bit;
hacer corresponder los N2 primeros bits a M1 segundos bits;
hacer corresponder los N3 bits a W segundos bits segliin un modo preestablecido; y

determinar una primera secuencia de bits asociada con una secuencia de bits formada por N4 primeros bits como
informacién de indicacion de segundos bits correspondientes a los N4 primeros bits; donde

los primeros bits son bits en la informacién de enlace lateral, los segundos bits son bits en la informacion de
notificacién objetivo, N1, N2 y W son todos nimeros enteros positivos, N3 y N4 son ndmeros enteros mayores
que 1, M1 es un nimero entero mayor que N2 y N3 es mayor que W.
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Opcionalmente, la correspondencia de los N2 primeros bits a M1 segundos bits incluye uno cualquiera de los
siguientes:

después de hacer corresponder los N2 primeros bits a M2 segundos bits, insertar una segunda secuencia de bits
de M3 bits en los M2 segundos bits para obtener los M1 segundos bits;

después de insertar una tercera secuencia de bits de M4 bits en los N2 primeros bits, hacer corresponder los bits
combinados de los N2 primeros bits y |a tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacion para obtener los
M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacién e insertar al
menos una cuarta secuencia de bits para obtener los M1 segundos bits;

concatenar al menos dos objetos objetivo para obtener los M1 segundos bits; y

después de la concatenacién de al menos dos objetos objetivo, insertar al menos una cuarta secuencia de bits
para obtener los M1 segundos bits; donde

los objetos objetivo son los primeros bits N2, y M2, M3 y M4 son todos enteros positivos.
Opcionalmente, la segunda secuencia de bits es una cualquiera de las siguientes:

M3 estados fijos;

M3 bits redundantes; y

M3 bits de paridad.
Opcionalmente, la correspondencia de N2 primeros bits a M2 segundos bits incluye:

hacer corresponder cada bit de los N2 primeros bits a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los N2 primeros bits a W segundos bits segiin un modo preestablecido, donde N3
y W son enteros positivos, y N3 es mayor que W.

Opcionalmente, la correspondencia de bits combinados de los N2 primeros bits y la tercera secuencia de bits a los M1
segundos bits incluye:

hacer corresponder cada bit de los bits combinados a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los bits combinados a W segundos bits segin un modo preestablecido, donde N3
y W son numeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.

Opcionalmente, el modo preestablecido incluye al menos uno de los siguientes:

en un caso en el que al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un primer valor, un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits indica el primer valor, donde los al menos dos bits son bits de los N3 bits;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un segundo valor, un segundo bit correspondiente a los
al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits incluyen al menos un bit para indicar un segundo valor, un segundo
bit correspondiente a los al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un primer valor, un segundo bit correspondiente a los al
menos dos bits indica el primer valor;

se realiza una operacion Y en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacién de médulo P sobre una suma de los N3 bits para obtener una informacién de indicacién
de los W segundos bits, siendo P un entero superior a 1;

se realiza una operacién O en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacion XO en los al menos dos bits para obtener informacion de indicacién de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits; y
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La informacion de indicacién de un segundo bit correspondiente a los al menos dos primeros bits se determina
con base en un intervalo de intervalo al que pertenecen los valores correspondientes a los al menos dos bits.

Opcionalmente, el segundo médulo 501 de transmisién esta configurado ademas para transmitir sefializacién de
programacion al terminal, donde la sefializacién de programacion se usa para indicar un recurso de enlace lateral.

Opcionalmente, la sefializacion de programacion se usa ademas para indicar si el recurso de enlace lateral se usa
para la retransmision o transmisién inicial.

Opcionalmente, en un caso en el que el recurso objetivo se proporciona en pluralidad, el segundo médulo 501 de
transmisién esta configurado especificamente para:

recibir la informacién de notificacion objetivo en la pluralidad de recursos objetivo.

El nodo de control proporcionado en algunas realizaciones de esta descripcién puede implementar los procesos
implementados por el nodo de control en la realizacién del método en la FIG. 3, y los detalles no se describen aqui
nuevamente para evitar repeticiones.

La FIG. 6 es una realizacion no reivindicada no cubierta por las reivindicaciones, y la FIG. 6 es un diagrama
esquematico de una estructura de hardware de un terminal para implementar esta descripcion.

El terminal 600 incluye, pero no se limita a, componentes tales como una unidad 601 de radiofrecuencia, un modulo
602 de red, una unidad 603 de salida de audio, una unidad 604 de entrada, un sensor 605, una unidad 606 de
visualizacién, una unidad 607 de entrada de usuario, una unidad 608 de interfaz, una memoria 609, un procesador
610 y una fuente 611 de alimentacién. El experto en la materia podra comprender que la estructura del terminal
representado en la FIG. 6 no constituye ninguna limitacion del terminal. El terminal puede incluir mas o menos
componentes que los mostrados en la figura, o una combinaciéon de algunos componentes, o los componentes
dispuestos de manera diferente. En algunas realizaciones de esta descripcion, el terminal incluye, pero no se limita a,
un teléfono mévil, una tableta, un ordenador portatil, un ordenador de mano, un terminal incorporado en un vehiculo,
un dispositivo portatil, un podémetro y similares.

El procesador 610 estd configurado para hacer corresponder informaciéon de enlace lateral a informacién de
notificacion objetivo.

La unidad 601 de radiofrecuencia esta configurada para transmitir la informacion de notificacién objetivo en un recurso
objetivo.

En esta descripcion, hacer corresponder la informacion de enlace lateral a la informacion de notificacién objetivo puede
ayudar a un nodo de control a comprender la informacion de enlace lateral, implementando la transmision de la
informacién de enlace lateral.

Debe entenderse que en esta descripcién, la unidad 601 de radiofrecuencia puede configurarse para: recibir y
transmitir sefiales en un proceso de recepcion/envio de informacién o un proceso de llamada; y especificamente,
después de recibir datos de enlace descendente desde una estacién base, transmitir los datos de enlace descendente
al procesador 610 para su procesamiento; y ademas, transmitir datos de enlace ascendente a la estaciéon base. En
general, la unidad 601 de radiofrecuencia incluye, pero no se limita a, una antena, al menos un amplificador, un
transceptor, un acoplador, un amplificador de bajo ruido, un duplexor y similares. Ademas, la unidad 601 de
radiofrecuencia puede comunicarse ademas con una red y otro dispositivo a través de un sistema de comunicaciones
inalambricas.

El terminal proporciona a un usuario acceso inalambrico a Internet de banda ancha a través del modulo de red 602,
por ejemplo, ayudando al usuario a transmitir y recibir correos electrénicos, navegar paginas web y acceder a medios
de transmision continua.

La unidad 603 de salida de audio puede convertir los datos de audio recibidos por la unidad 601 de radiofrecuencia o
el moédulo 602 de red o almacenados en la memoria 609 en una sefial de audio, y emitir la sefial de audio como un
sonido. Ademés, la unidad 603 de salida de audio puede proporcionar ademas una salida de audio (por ejemplo, un
tono de recepcion de sefial de llamada o un tono de recepcion de mensaje) que esta relacionada con una funcién
especifica realizada por el terminal 600. La unidad 603 de salida de audio incluye un altavoz, un zumbador, un receptor
y similares.

La unidad 604 de entrada esta configurada para recibir una sefial de audio o video. La unidad 604 de entrada puede
incluir una unidad 6041 de procesamiento de graficos (en inglés, Graphics Processing Unit, GPU) y un micréfono 6042,
y la unidad 6041 de procesamiento de graficos procesa datos de imagen de una imagen fija o un video obtenido por
un aparato de captura de imagenes (por ejemplo, una cdmara) en un modo de captura de imagenes o un modo de
captura de video. Un fotograma de imagen procesado puede mostrarse en la unidad 606 de visualizacién. Un cuadro
de imagen procesado por la unidad 6041 de procesamiento grafico puede almacenarse en la memoria 609 (u otro
medio de almacenamiento) o transmitirse por la unidad 601 de radiofrecuencia o el médulo 602 de red. El micréfono
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6042 puede recibir sonidos y procesar tales sonidos en datos de audio. Los datos de audio procesados pueden
convertirse en un modo de llamada telefénica en un formato que puede transmitirse por la unidad 601 de
radiofrecuencia a una estacién base de comunicaciones méviles, para su emision.

El terminal 600 incluye ademas al menos un sensor 605, por ejemplo, un sensor 6ptico, un sensor de movimiento y
otros sensores. Especificamente, el sensor 6ptico puede incluir un sensor de luz ambiental y un sensor de proximidad.
El sensor de luz ambiental puede ajustar la luminancia del panel 6061 de visualizacién con base en el brillo de la luz
ambiental, y el sensor de proximidad puede apagar un panel 6061 de visualizacién y/o retroiluminar cuando el terminal
600 se mueve cerca de un oido. Como sensor de movimiento, un sensor de acelerémetro puede detectar un valor de
una aceleracion en diversas direcciones (normalmente hay tres ejes), puede detectar un valor y una direccion de
gravedad cuando el terminal esta quieto, y puede aplicarse al reconocimiento de postura del terminal (por ejemplo,
conmutacion de modo paisaje/retrato, juegos relacionados y calibracion de postura del magnetémetro), funciones
relacionadas con el reconocimiento de vibracién (por ejemplo, un podémetro o una golpeteo), y similares. El sensor
605 puede incluir ademas un sensor de huellas dactilares, un sensor de presién, un sensor de iris, un sensor molecular,
un giroscopio, un barémetro, un higrometro, un termémetro o un sensor de infrarrojos. Los detalles no se describen
en el presente documento.

La unidad 606 de visualizacion esta configurada para visualizar informacién introducida por el usuario o informacién
proporcionada para el usuario. La unidad 606 de visualizacién puede incluir el panel 6061 de visualizacion. El panel
6061 de visualizacion puede configurarse en forma de una pantalla de cristal liquido (en inglés, Liquid Crystal Display,
LCD), un diodo emisor de luz organico (en inglés, Organic Light-Emitting Diode, OLED) o similares.

La unidad 607 de entrada de usuario puede usarse para recibir informacién de digito o caracter de entrada, y generar
una entrada de sefial de tecla que esta relacionada con el ajuste de usuario y el control de funcién del terminal.
Especificamente, la unidad 607 de entrada de usuario incluye un panel 6071 tactil y otros dispositivos 6072 de entrada.
El panel 6071 tactil, también denominado pantalla tactil, puede capturar una operacién tactil realizada por un usuario
en o cerca del panel 6071 tactil (por ejemplo, una operacion realizada por el usuario en el panel 6071 tactil o cerca del
panel 6071 tactil usando un dedo o cualquier objeto o accesorio apropiado tal como un lapiz 6ptico). El panel 6071
tactil puede incluir dos partes: un aparato de deteccion tactil y un controlador tactil. El aparato de deteccién tactil
detecta una posicion tactil del usuario, detecta una sefial transportada por una operacion tactil y transmite la sefial al
controlador tactil. El controlador tactil recibe informacién tactil del aparato de deteccién tactil, convierte la informacién
tactil en coordenadas de punto, transmite las coordenadas de punto al procesador 610, y recibe y ejecuta un comando
transmitido por el procesador 610. Ademas, el panel 6071 tactil puede implementarse en una pluralidad de formas,
por ejemplo, como un panel tactil de onda acustica resistiva, capacitiva, infrarroja o superficial. Ademas del panel 6071
tactil, la unidad 607 de entrada de usuario puede incluir ademas otros dispositivos 6072 de entrada. Especificamente,
los otros dispositivos 6072 de entrada pueden incluir, pero no se limitan a, un teclado fisico, una tecla de funcioén (por
ejemplo, una tecla de control de volumen o una tecla de conmutacioén), una bola de seguimiento, un ratén y una palanca
de mando. Los detalles no se describen en el presente documento.

Ademaés, el panel 6071 tactil puede cubrir el panel 6061 de visualizacién. Cuando se detecta una operacién tactil en o
cerca del panel 6071 tactil, el panel 6071 tactil transmite la operacion tactil al procesador 610 para determinar un tipo
del evento tactil. A continuacioén, el procesador 610 proporciona una salida visual correspondiente en el panel 6061 de
visualizacién con base en el tipo de evento tactil. Aunque en la Figura 6, el panel 6071 tactil y el panel 6061 de
visualizacién actian como dos partes independientes para implementar funciones de entrada y salida del terminal, en
algunas realizaciones, el panel 6071 tactil y el panel 6061 de visualizacion pueden integrarse para implementar las
funciones de entrada y salida del terminal. Esto no esta especificamente limitado en el presente documento.

La unidad 608 de interfaz es una interfaz para conectar un aparato externo al terminal 600. Por ejemplo, el aparato
externo puede incluir un puerto de auriculares cableado o inalambrico, un puerto de alimentacién externo (o cargador
de bateria), un puerto de datos cableado o inalambrico, un puerto de tarjeta de memoria, un puerto para conectar un
aparato provisto de un médulo de reconocimiento, un puerto de entrada/salida (1/O) de audio, un puerto 1/0 de video,
un puerto de auriculares y similares. La unidad 608 de interfaz puede usarse para recibir entrada (por ejemplo,
informacién de datos y potencia eléctrica) desde el aparato externo, y transmitir la entrada recibida a uno o mas
elementos en el terminal 600; o puede usarse para transmitir datos entre el terminal 600 y el aparato externo.

La memoria 609 puede estar configurada para almacenar un programa de software y varios datos. La memoria 609
puede incluir principalmente un area de almacenamiento de programas y un area de almacenamiento de datos. El
area de almacenamiento de programas puede almacenar un sistema operativo, un programa de aplicacién requerido
para al menos una funcion (tal como una funcioén de reproduccion de sonido y una funcion de reproduccién de imagen),
y similares. El area de almacenamiento de datos puede almacenar datos creados basandose en el uso del teléfono
moévil (tal como datos de audio y una agenda telefénica), y similares. Ademas, la memoria 609 puede incluir una
memoria de acceso aleatorio de alta velocidad, y puede incluir ademas una memoria no volatil tal como un dispositivo
de almacenamiento en disco, un dispositivo de memoria flash, u otro dispositivo de almacenamiento en estado sélido
volatil.
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El procesador 610 es un centro de control del terminal, y esta conectado a todos los componentes del terminal
utilizando diversas interfaces y lineas. Ejecutando o haciendo funcionar un programa de software y/o un médulo
almacenado en la memoria 609 e invocando datos almacenados en la memoria 609, el procesador 610 ejecuta
diversas funciones del terminal y procesa datos, para realizar una supervision global en el terminal. El procesador 610
puede incluir una o0 mas unidades de procesamiento. Opcionalmente, el procesador 610 puede integrar un procesador
de aplicaciones y un procesador de médem. El procesador de aplicaciones procesa principalmente un sistema
operativo, una interfaz de usuario, un programa de aplicacién y similares. El procesador de moédem procesa
principalmente la comunicacion inalambrica. Puede entenderse que el procesador de médem puede no estar integrado
alternativamente en el procesador 610.

El terminal 600 puede incluir ademas una fuente 611 de alimentacién (por ejemplo, una bateria) que suministra
alimentacién a los componentes. Opcionalmente, la fuente 611 de alimentacién puede conectarse I6gicamente al
procesador 610 mediante el uso de un sistema de gestion de energia, para implementar funciones tales como la
gestion de carga, la gestién de descarga y la gestion de consumo de energia mediante el uso del sistema de gestion
de energia.

Ademas, el terminal 600 incluye algunos moédulos funcionales que no se muestran. Los detalles no se describen de
nuevo en el presente documento.

Opcionalmente, algunas realizaciones no reivindicadas de esta descripcion proporcionan ademas un terminal, que
incluye un procesador 610, una memoria 609 y un programa almacenado en la memoria 609 y capaz de ejecutarse
en el procesador 610. Cuando el programa es ejecutado por el procesador 610, se implementan los procesos de las
realizaciones anteriores del método de transmisién de informacién de enlace lateral, con los mismos efectos técnicos
logrados. Para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

La FIG. 7 es una realizacién no cubierta por las reivindicaciones, y la FIG. 7 es un diagrama estructural de otro nodo
de control segun esta descripcidon. Como se muestra en la FIG. 7, el nodo 700 de control incluye un procesador 701,
un transceptor 702, una memoria 703 y una interfaz de bus.

El transceptor 702 esta configurado para recibir, en un recurso objetivo, informacién de notificacién objetivo transmitida
por un terminal, donde la informacién de notificacién objetivo es informacién de notificacién objetivo correspondida a
partir de informacion de enlace lateral.

En algunas realizaciones no reivindicadas de esta descripcion, hacer corresponder la informacién de enlace lateral a
la informacion de notificacion objetivo puede ayudar a un nodo de control a comprender la informacion de enlace
lateral, implementando la transmisién de la informacién de enlace lateral.

En la FIG. 7, una arquitectura de bus puede incluir cualquier cantidad de buses y puentes interconectados, y conectar
especificamente entre si diversos circuitos de uno 0 mas procesadores representados por el procesador 701 y una
memoria representada por la memoria 703. La arquitectura de bus puede interconectar ademas otros diversos circuitos
tales como un dispositivo periférico, un regulador de tensién y un circuito de gestidn de potencia. Todos estos son bien
conocidos en la técnica y, por lo tanto, no se describen adicionalmente en esta memoria descriptiva. La interfaz de
bus proporciona interfaces. El transceptor 702 puede ser una pluralidad de componentes, incluyendo un transmisor y
un receptor, y proporciona unidades para comunicarse con una variedad de otros aparatos en un medio de transmision.
Para diferentes equipos de usuario, la interfaz 704 de usuario también puede ser una interfaz capaz de conectar
externa o internamente un dispositivo requerido, y el dispositivo conectado incluye, pero no se limita a, un teclado, una
pantalla, un altavoz, un micréfono, una palanca de mando y similares.

El procesador 701 es responsable de la gestion de la arquitectura de bus y el procesamiento general, y la memoria
703 puede almacenar datos usados por el procesador 701 cuando el procesador 701 realiza una operacion.

Opcionalmente, algunas realizaciones no reivindicadas de esta descripcién proporcionan ademas un nodo de control,
que incluye un procesador 701, una memoria 703 y un programa almacenado en la memoria 703 y capaz de ejecutarse
en el procesador 701. Cuando el programa es ejecutado por el procesador 701, se implementan los procesos de las
realizaciones anteriores del método de transmisién de informacién de enlace lateral, con los mismos efectos técnicos
logrados. Para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

Algunas realizaciones no reivindicadas de esta descripcién proporcionan ademas un medio de almacenamiento
legible, donde el medio de almacenamiento legible almacena un programa, y cuando el programa es ejecutado por un
procesador, se implementan los procesos en las realizaciones del método de transmision de informacioén de enlace
lateral proporcionado en algunas realizaciones de esta descripcion, con los mismos efectos técnicos logrados. Para
evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento. Por ejemplo, el medio de
almacenamiento legible es una memoria de solo lectura (en inglés, Read-Only Memory, ROM para abreviar), una
memoria de acceso aleatorio (en inglés, Random Access Memory, RAM para abreviar), un disco magnético, un disco
oOptico o similares.

20



10

15

20

25

30

35

40

ES 2991443 T3

Debe observarse que en esta memoria descriptiva, los términos "incluir" y "comprender”, o cualquiera de sus variantes
estan destinados a cubrir una inclusién no exclusiva, de manera que un proceso, un método, un articulo o un aparato
que incluye una lista de elementos no solo incluye esos elementos sino que también incluye otros elementos que no
estan enumerados expresamente, o incluye ademas elementos inherentes a dicho proceso, método, articulo o aparato.
En ausencia de mas restricciones, un elemento precedido por "incluye un..." no excluye la existencia de otros
elementos idénticos en el proceso, método, articulo o aparato que incluye el elemento.

Segun la descripcion de las implementaciones anteriores, los expertos en la técnica pueden comprender claramente
que el método anterior puede implementarse mediante software ademas de una plataforma de hardware universal
necesaria 0 solo mediante hardware. En la mayoria de los casos, la primera es una implementacién preferida. Con
base en tal comprension, las soluciones técnicas de esta descripcién esencialmente, o la parte que contribuye a la
técnica anterior, pueden implementarse en forma de un producto de software. El producto de software informatico se
almacena en un medio de almacenamiento (por ejemplo, una ROM/RAM, un disco magnético o un disco 6ptico), e
incluye varias instrucciones para dar instrucciones a un terminal (que puede ser un teléfono mévil, un ordenador, un
servidor, un acondicionador de aire, una estacion base o similar) para realizar el método descrito en las realizaciones
de esta descripcion.

Se puede entender que la presente descripcion se puede implementar mediante hardware, software, firmware,
middleware, microcédigo o una combinacién de los mismos. Para la implementacién de hardware, un médulo, una
unidad, un submodulo, una subunidad o similares pueden implementarse en uno o mas circuitos integrados especificos
de aplicacion (en inglés,Application Specific Integrated Circuits, ASIC), procesadores de sefiales digitales (en inglés,
Digital Signal Processing, DSP), dispositivos de procesamiento de sefiales digitales (en inglés, DSP Device, DSPD),
dispositivos l6gicos programables (en inglés, Programmable Logic Device, PLD), matrices de puertas programables
en campo (en inglés, Fiel-Programmable Gate Array, FPGA), procesadores de propésito general, controladores,
microcontroladores, microprocesadores y otras unidades electronicas para realizar las funciones descritas en esta
solicitud, o una combinacién de los mismos.

Para la implementacién de software, las tecnologias descritas en la presente descripcion pueden implementarse
mediante modulos (tales como procesos y funciones) que realizan las funciones descritas en la presente descripcion.
El cédigo de software puede almacenarse en la memoria y ejecutarse por el procesador. La memoria puede
implementarse en el procesador o externa al procesador.

Por lo tanto, los objetivos de esta descripcion también pueden implementarse ejecutando un programa o un conjunto
de programas en cualquier aparato informatico. El aparato informatico puede ser un aparato de propdésito general bien
conocido. Por lo tanto, el objetivo de esta descripcion también puede lograrse proporcionando simplemente un
producto de programa que incluye codigo de programa para implementar el método o aparato. Por lo tanto, dicho
producto de programa también constituye esta descripcion, y un medio de almacenamiento que almacena dicho
producto de programa también constituye esta descripcién. Evidentemente, el medio de almacenamiento puede ser
cualquier medio de almacenamiento de sentido comun o cualquier medio de almacenamiento que se desarrolle en el
futuro. También debe observarse que en el aparato y método de esta descripcion, evidentemente, los componentes o
pasos pueden descomponerse y/o recombinarse. La descomposicion y/o recombinacién debe considerarse como una
solucion equivalente de esta descripcion. Ademas, los pasos para realizar la serie de procesamiento anterior pueden
realizarse naturalmente en secuencia de tiempo siguiendo el orden de descripcién, pero no se realizan necesariamente
en secuencia de tiempo. Algunas etapas pueden realizarse en paralelo o separadas entre si.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de transmisién de informacién de enlace lateral, aplicado a un terminal y que comprende:

hacer corresponder (201) informaciéon de enlace lateral a informacién de notificacion objetivo, en donde la
informacién de enlace lateral comprende al menos uno de acuse de recibo de solicitud de repeticion automatica
hibrida de enlace lateral, HARQ-ACK de enlace lateral, informacién correspondiente a una 0 mas transmisiones
de enlace lateral, una solicitud de programacién de enlace lateral e informacién de estado de canal; y

transmitir (202) la informacion de notificacién objetivo sobre un recurso objetivo;

caracterizado por que un modo de correspondencia de la informacion de enlace lateral a la informacién de
notificacién objetivo comprende: hacer corresponder N3 bits a W segundos bits seguin un modo preestablecido,
W es un entero positivo, N3 es un entero mayor que 1 y N3 es mayor que W.

2. El método segun la reivindicacion 1, en donde un modo de hacer corresponder la informacién de enlace lateral a la
informacién de notificacién objetivo ademas

comprende al menos uno de los siguientes:
hacer corresponder cada bit de los N1 primeros bits a un segundo bit;
hacer corresponder los N2 primeros bits a M1 segundos bits; y

determinar una primera secuencia de bits asociada con una secuencia de bits formada por N4 primeros bits como
informacién de indicacion de segundos bits correspondientes a los N4 primeros bits; en donde

los primeros bits son bits en la informacién de enlace lateral, los segundos bits son bits en la informacion de
notificacién objetivo, N1, N2 son todos enteros positivos, N4 es un entero mayor que 1, M1 es un entero mayor
que N2.

3. El método segun la reivindicacion 2, en donde la correspondencia de N2 primeros bits a M1 segundos bits
comprende uno cualquiera de los siguientes:

después de hacer corresponder los N2 primeros bits a M2 segundos bits, insertar una segunda secuencia de bits
de M3 bits en los M2 segundos bits para obtener los M1 segundos bits;

después de insertar una tercera secuencia de bits de M4 bits en los N2 primeros bits, hacer corresponder los bits
combinados de los N2 primeros bits y |a tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacion para obtener los
M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacién e insertar al
menos una cuarta secuencia de bits para obtener los M1 segundos bits;

concatenar al menos dos objetos objetivo para obtener los M1 segundos bits; y

después de la concatenacién de al menos dos objetos objetivo, insertar al menos una cuarta secuencia de bits
para obtener los M1 segundos bits; en donde

los objetos objetivo son los N2 primeros bits, y M2, M3 y M4 son todos enteros positivos.

4. Procedimiento segun la reivindicacion 3, en donde la correlacion de N2 primeros bits con M2 segundos bits
comprende:

hacer corresponder cada bit de los N2 primeros bits a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los N2 primeros bits a W segundos bits segiin un modo preestablecido, en donde
N3 y W son nimeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.

5. El método segun la reivindicacién 3, en donde la correspondencia de bits combinados de los N2 primeros bits y la
tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits comprende:

hacer corresponder cada bit de los bits combinados a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los bits combinados a W segundos bits segin un modo preestablecido, en donde
N3 y W son nimeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.
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6. El método seguin las reivindicaciones 1, 4 0 5, en donde el modo preestablecido comprende al menos uno de los
siguientes:

7.E

en un caso en el que al menos dos bits comprenden al menos un bit para indicar un primer valor, un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits indica el primer valor, en donde los al menos dos bits son bits de los N3
bits;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un segundo valor, un segundo bit correspondiente a los
al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits comprenden al menos un bit para indicar un segundo valor, un segundo
bit correspondiente a los al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un primer valor, un segundo bit correspondiente a los al
menos dos bits indica el primer valor;

se realiza una operacién Y en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacién del segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacién de médulo P sobre una suma de los N3 bits para obtener una informacién de indicacion
de los W segundos bits, en la que P es un nimero entero superior a 1;

se realiza una operacién O en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacion XO en los al menos dos bits para obtener informacion de indicacién de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits; y

La informacion de indicacién de un segundo bit correspondiente a los al menos dos primeros bits se determina
con base en un intervalo de intervalo al que pertenecen los valores correspondientes a los al menos dos bits.

método segun la reivindicacién 1, que comprende ademas:

recibir sefializacion de programacion transmitida por un nodo de control, en donde la sefializacion de
programacion se usa para indicar un recurso de enlace lateral; y

realizar transmisién de enlace lateral en el recurso de enlace lateral.

8. Un método de transmisién de informacién de enlace lateral, aplicado a un nodo de control y que comprende:

recibir (301), en un recurso objetivo, informacioén de notificaciéon objetivo transmitida por un terminal, en donde la
informacién de notificacion objetivo es informacién de notificacion objetivo correspondida a partir de informacion
de enlace lateral; y la informacion de enlace lateral comprende al menos uno de acuse de recibo de solicitud de
repeticién automatica hibrida de enlace lateral, HARQ-ACK de enlace lateral, informacién correspondiente a una
0 mas transmisiones de enlace lateral, una solicitud de programacién de enlace lateral e informacién de estado
de canal;

caracterizado por que un modo de correspondencia de la informacion de enlace lateral a la informacién de
notificacién objetivo comprende: hacer corresponder N3 bits a W segundos bits seguin un modo preestablecido,
W es un entero positivo, N3 es un entero mayor que 1 y N3 es mayor que W.

9. El método segun la reivindicacién 8, en donde un modo de hacer corresponder la informacién de enlace lateral a la
informacién de notificacion objetivo comprende ademas al menos uno de los siguientes:

hacer corresponder cada bit de N1 primeros bits a un segundo bit;
hacer corresponder N2 primeros bits a M1 segundos bits; y

determinar una primera secuencia de bits asociada con una secuencia de bits formada por N4 primeros bits como
informacién de indicacion de segundos bits correspondientes a los N4 primeros bits; en donde

los primeros bits son bits en la informacién de enlace lateral, los segundos bits son bits en la informacion de
notificacién objetivo, N1, N2 son todos enteros positivos, N4 es un entero mayor que 1, M1 es un entero mayor
que N2.

10. El método segun la reivindicacion 9, en el que la correspondencia de N2 primeros bits a M1 segundos bits
comprende uno cualquiera de los siguientes:

después de hacer corresponder los N2 primeros bits a M2 segundos bits, insertar una segunda secuencia de bits
de M3 bits en los M2 segundos bits para obtener los M1 segundos bits;
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después de insertar una tercera secuencia de bits de M4 bits en los N2 primeros bits, hacer corresponder los bits
combinados de los N2 primeros bits y |a tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacion para obtener los
M1 segundos bits;

después de repetir cada bit de los N2 primeros bits al menos una vez, realizar la concatenacién e insertar al
menos una cuarta secuencia de bits para obtener los M1 segundos bits;

concatenar al menos dos objetos objetivo para obtener los M1 segundos bits; y

después de la concatenacién de al menos dos objetos objetivo, insertar al menos una cuarta secuencia de bits
para obtener los M1 segundos bits; en donde

los objetos objetivo son los primeros bits N2, y M2, M3 y M4 son todos enteros positivos.

11. Procedimiento segun la reivindicacion 10, en el que la correlacion de N2 primeros bits con M2 segundos bits
comprende:

hacer corresponder cada bit de los N2 primeros bits a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los N2 primeros bits a W segundos bits segiin un modo preestablecido, en donde
N3 y W son nimeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.

12. El método segun la reivindicacién 10, en el que la correspondencia de bits combinados de los N2 primeros bits y
la tercera secuencia de bits a los M1 segundos bits comprende:

hacer corresponder cada bit de los bits combinados a un segundo bit; y

hacer corresponder N3 bits de los bits combinados a W segundos bits segin un modo preestablecido, en donde
N3 y W son nimeros enteros positivos, y N3 es mayor que W.

13. El método segln las reivindicaciones 8, 11 0 12, en donde el modo preestablecido comprende al menos uno de
los siguientes:

en un caso en el que al menos dos bits comprenden al menos un bit para indicar un primer valor, un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits indica el primer valor, en donde los al menos dos bits son bits de los N3
bits;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un segundo valor, un segundo bit correspondiente a los
al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits comprenden al menos un bit para indicar un segundo valor, un segundo
bit correspondiente a los al menos dos bits indica el segundo valor;

en un caso en el que los al menos dos bits indican todos un primer valor, un segundo bit correspondiente a los al
menos dos bits indica el primer valor;

se realiza una operacién Y en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacién del segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacién de médulo P sobre una suma de los N3 bits para obtener una informacién de indicacioén
de los W segundos bits, en la que P es un nimero entero superior a 1;

se realiza una operacién O en los al menos dos bits para obtener informacién de indicacion de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits;

se realiza una operacion XO en los al menos dos bits para obtener informacion de indicacién de un segundo bit
correspondiente a los al menos dos bits; y

La informacion de indicacién de un segundo bit correspondiente a los al menos dos primeros bits se determina
con base en un intervalo de intervalo al que pertenecen los valores correspondientes a los al menos dos bits.

14. Terminal (401), que comprende:

un moédulo (401) de correspondencia, configurado para hacer corresponder informacién de enlace lateral a
informaciéon de notificacién objetivo; en donde la informacién de enlace lateral comprende al menos uno de
informacién de acuse de recibo de solicitud de repeticion automatica hibrida de enlace lateral, HARQ-ACK de
enlace lateral, correspondiente a una o mas transmisiones de enlace lateral, una solicitud de programacion de
enlace lateral e informacion de estado de canal; y
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un primer modulo (402) de transmision, configurado para transmitir la informacion de notificacién objetivo en un
recurso objetivo;

caracterizado por que un modo de correspondencia de la informacion de enlace lateral a la informacién de
notificacién objetivo comprende: hacer corresponder N3 bits a W segundos bits seguin un modo preestablecido,
W es un entero positivo, N3 es un entero mayor que 1 y N3 es mayor que W.

15. Nodo (500) de control, que comprende:

un segundo moédulo (501) de transmisién, configurado para recibir, en un recurso objetivo, informacién de
notificacién objetivo transmitida por un terminal, en donde la informacién de notificacion objetivo es informacion
de notificacion objetivo correspondida a partir de informacion de enlace lateral; y la informacién de enlace lateral
comprende al menos uno de acuse de recibo de solicitud de repeticion automatica hibrida de enlace lateral,
HARQ-ACK de enlace lateral, informacién correspondiente a una o mas transmisiones de enlace lateral, una
solicitud de programacién de enlace lateral e informacién de estado de canal;

caracterizado por que un modo de correspondencia de la informacion de enlace lateral a la informacién de
notificacién objetivo comprende: hacer corresponder N3 bits a W segundos bits seguin un modo preestablecido,
W es un entero positivo, N3 es un entero mayor que 1 y N3 es mayor que W.

25



ES 2991443 T3

HE S

’\

Primers tenminat

. &
H 1 ""‘»\\\ /

FiG. la

Primer terminal

FIG. 1b

26

et
[ %4



ES 2991443 T3

. e . _ . ~me 203
Hacer comaspondar informacion de eniace lateral & informacion

de notificacion obietivo

e FN2
Fransmitir s informacion de notificacion ohetivo en un recurso
H
Obj-eiiV»D

Recitsr, en un racurse o vo, informacitn de notificacian
objetive fransmitida gor un terminatl, donde la informacion de
notificacién ohjstivo es informacién de notificacion objetive
covespondida a partir de informacion da enface ateral

L
Terminal
- e 0
koo de .
coreespondencia

v b 407
Frimer modulo de i
fransmision

FIG. 4

27



ES 2991443 T3

Nodo de conirod

L B0
Segundo mddulo de ¥
fransmision

cvminal

Unidad de BT
: - sady UL
radicfrecuencia Médule de red (7

8167 | ~

icad da
salida de audio

G i Mermwia i } [¥E)
AT~ H et
N Onidad de erdrada |
i :
§
;

Programa de
aplicacion

i
E BNER ;

3 socesarmiento de (o AR
o i Procesador  fd | P A N
Ss::ienja i Ty graficos ! )
operativ 1 ; — Nl 107 e
- ; I ticrofeno I !
" [ Spapiapraprigunpespuapiaipn -

Unidad de
inferfaz

Sensor fo 603

P

-~ G071
T T Unigadde T Y

}

; visualizacion %{/r GO
i Panel de

i

!

{

OHros dispositivos
de enfrada

visualizacion
)

{ ‘
072 aoal

N
N
i
i
N
i
i
H
N
¥
i
i

N

28



ES 2991443 T3

(—-'** TG

Nodo de controd

et

O [N Procesador

T3 - .
ldemona

lnterfaz de bus

=

Transceptor

I

Interfaz de |
WELAND

~

VT

FIGL 7

29

i
L

L



	Page 1 - ABSTRACT/BIBLIOGRAPHY
	Page 2 - DESCRIPTION
	Page 3 - DESCRIPTION
	Page 4 - DESCRIPTION
	Page 5 - DESCRIPTION
	Page 6 - DESCRIPTION
	Page 7 - DESCRIPTION
	Page 8 - DESCRIPTION
	Page 9 - DESCRIPTION
	Page 10 - DESCRIPTION
	Page 11 - DESCRIPTION
	Page 12 - DESCRIPTION
	Page 13 - DESCRIPTION
	Page 14 - DESCRIPTION
	Page 15 - DESCRIPTION
	Page 16 - DESCRIPTION
	Page 17 - DESCRIPTION
	Page 18 - DESCRIPTION
	Page 19 - DESCRIPTION
	Page 20 - DESCRIPTION
	Page 21 - DESCRIPTION
	Page 22 - CLAIMS
	Page 23 - CLAIMS
	Page 24 - CLAIMS
	Page 25 - CLAIMS
	Page 26 - DRAWINGS
	Page 27 - DRAWINGS
	Page 28 - DRAWINGS
	Page 29 - DRAWINGS

