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ES 2336 768 T3

DESCRIPCION

Medio de grabacién que contiene datos de imagenes en movimiento e informacién adicional sobre las mismas, y
método y aparato de reproduccion de las mismas.

Antecedentes de la invencion
Area de la invencion

La presente invencién hace referencia a un medio de grabacién en el cual se han grabado datos de imdgenes en
movimiento junto con archivos script que incluyen informacién adicional acerca de los datos de las imdgenes en
movimiento.

La presente invencion se relaciona, adicionalmente, con un método para vincular archivos script con datos de
imdgenes en movimiento, y se relaciona con un método y aparato para la reproduccién de los datos de las imagenes
en movimiento junto con los archivos script de la misma.

Descripcion del arte relacionado

En la actualidad, se utilizan a menudo discos épticos como los DVD (disco versatil digital) para almacenar datos
digitales. Un DVD puede almacenar no sélo datos de audio sino también datos de imdgenes en movimiento de una
duracién prolongada. Un DVD tiene dos particiones de grabacién: una para almacenar el flujo de datos digitales, como
los datos de unas imdgenes en movimiento, y otra para almacenar los datos de navegacion utilizados para controlar la
reproduccién del flujo de datos digitales almacenado.

De esta manera, cuando un DVD que contiene un flujo de datos digitales es colocado en un reproductor conven-
cional de DVD, el reproductor lee primero los datos de control de reproduccién grabados en la particién de datos de
navegacion y los almacena en una memoria proporcionada dentro de éste. Después, el reproductor de DVD puede
seleccionar o buscar una seccion arbitraria de datos de imdgenes en movimiento utilizando los datos de control de
reproduccién en la memoria y reproducirla.

Un DVD puede incluir informacién adicional acerca de los datos de imigenes en movimiento grabados en el
mismo. Es decir, un DVD puede incluir textos descriptivos de las escenas y presentaciones de los personajes, etc.,
ademds de los datos de audio y video. Dicha informacién adicional puede proporcionarse al espectador que desee mds
informacion acerca de las imdgenes en movimiento que se estan reproduciendo.

No obstante, ain no se ha decidido cémo vincular dicha informacién adicional con los datos de imdgenes en
movimiento y cémo reproducirla junto con los datos de imdgenes en movimiento.

En la patente europea N° 0 762 422 A2 se presenta un medio interactivo de grabacién/reproduccion y un sistema de
reproduccién que consta de las caracteristicas del preambulo de la reivindicacion independiente 1. En mayor detalle,
el medio interactivo de grabacion/reproduccion incluye datos de imagen; datos de control de reproduccion de imagen
que definen una instruccién de operacién recibida desde el aparato de entrada de operacidn, y un procedimiento de
reproduccién para dichos datos de imagen en correlacién mutua, donde dicho aparato de entrada de operacion lleva
a cabo una operacién de reproduccion para dichos datos de imagen de manera interactiva; datos relacionados con la
imagen relacionados con los contenidos de dichos datos de imagen; e informacién de definicién de relacién que define
la relacién entre dichos datos relacionados con la imagen y dichos datos de imagen. Segtn este documento, los datos
de imagen (imdgenes dindmicas y estdticas, voz, y una combinacién de ambas) conforme a un estdndar de Video-CD
se graban en un 4rea de grabaciéon de Video-CD, los datos de texto relacionados con los datos de imagen se graban
en un drea de grabacién de datos del PC, y también se graba un programa para efectuar la reproduccién, mediante un
PC, de los datos de imagen y los datos de texto en el drea de grabacién de aplicaciones del PC. La estructura de un
directorio y de un archivo grabado en el drea de grabacion de Video-CD consta de un directorio para grabar MPEG,
datos de imagen segiin MPEG, un directorio para grabar datos de imagen MPEG utilizados para, por ejemplo, mostrar
un mend, y un directorio para grabar datos de control de reproduccién de imagen que describan un procedimiento de
reproduccién de archivo. En el drea de grabacion de datos de PC, existen archivos de texto grabados que se relacionan
con los datos de imagen grabados en el drea de grabacién de Video-CD, y una tabla de vinculos para proporcionar la
correlacion. El drea de grabacion de aplicaciones de PC tiene un directorio.

Resumen de la invencion

Es un objeto de la presente invencién proporcionar un método para vincular informacién adicional con cada seccién
de datos de imdgenes en movimiento, y para almacenar dicha informacién adicional.

Es otro objeto de la presente invencion proporcionar un método y un aparato para reproducir un medio de grabacién
que incluya la informacion adicional como también los datos de imdgenes en movimiento del mismo.

Los objetos mencionados con anterioridad son alcanzados mediante la combinacién de las caracteristicas de las
reivindicaciones independientes. En las reivindicaciones dependientes se definen las realizaciones preferentes.
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Breve descripcion de los dibujos

Los dibujos anexos, los cuales se incluyen para proporcionar una mejor comprension de la invencion, ilustran las
realizaciones preferentes de la invencidn, y junto con la descripcidn, sirven para explicar los principios de la presente
invencion.

La Fig. 1 muestra de manera esquematica un medio de grabacién, como por ejemplo un DVD, que incluye archivos
que contienen informacién adicional acerca de los datos de las imagenes en movimiento;

Las Figs. 2 y 3 muestran estructuras de informacién del gestor de video (VMGI, por sus siglas en inglés) e infor-
macién sobre el conjunto de los titulos de video (VTSI, por sus siglas en inglés), respectivamente, grabadas en una
zona de datos de navegacién del medio de grabacién de la Fig. 1;

La Fig. 4 muestra un flujo de datos digitales estructurado de manera jerarquica grabado en un medio de grabacidn;

La Fig. 5 muestra una parte de la informacién de cadena de programa incluyendo un campo de 4 bytes de largo de
Contenido PGC al cual esté asignado un “Indicador de script”;

La Fig. 6 muestra un ejemplo de un método, no cubierto por la presente invencién, para vincular archivos script
con datos de imdgenes en movimiento;

La Fig. 7 muestra un ejemplo adicional de un método para vincular archivos script con datos de imagenes en
movimiento no cubierto por la presente invencion;

La Fig. 8 muestra una realizacién de un método para vincular archivos script con datos de imagenes en movimiento
seglin la presente invencion;

LaFig. 9 muestra una realizacion de un método que especifica que una seccioén de datos de imdgenes en movimiento
no contiene informacién adicional relacionada;

La Fig. 10 es un diagrama de bloques de un aparato reproduciendo un medio de grabacién que incluye archivos
script, como asi también datos de imdgenes en movimiento seguln la presente invencidn;

La Fig. 11 es un diagrama de flujo de un ejemplo de un método de reproduccién de un medio de grabacién que
incluye archivos script, como asi también datos de imigenes en movimiento, no cubierto por la presente invencion;

La Fig. 12 muestra un ejemplo de una pantalla que muestra tanto una escena mediante los datos de imédgenes en
movimiento como un texto descriptivo de dicha escena mediante un archivo script; y

La Fig. 13 es un diagrama de flujo de una realizacién de un método de reproduccién de un medio de grabacién que
incluye archivos script como asi también datos de imigenes en movimiento segin la presente invencion.

Descripcion detallada de la realizacion preferente

Para que la invencién pueda comprenderse en profundidad, se describird a continuacién una realizacién preferente
de la misma en referencia a los dibujos anexos.

En primer lugar, se describen realizaciones de un método para vincular informacién adicional con datos de imége-
nes en movimiento, segin la presente invencion.

La Fig. 1 muestra de manera esquematica un medio de grabacién, como por ejemplo un DVD, que incluye archivos
script que contienen informacién adicional acerca de los datos de las imdgenes en movimiento. E1 DVD de la Fig. 1 se
compone de tres particiones de grabacién: la primera, la “Zona de datos” (DZ, por sus siglas en inglés), para almacenar
el flujo de datos digitales como los datos de imdgenes en movimiento; la segunda, la “Zona de datos de navegacién”
(NDZ, por sus siglas en inglés), para almacenar datos de navegacion utilizados para controlar la reproduccién del flujo
de datos digitales almacenado en la DZ; y la tercera, la “Zona de archivos script” (SFZ, por sus siglas en inglés),
para almacenar los archivos script que contienen informacién adicional y/o detallada de los datos de imdgenes en
movimiento.

La informacién adicional del archivo script puede estar escrita en el formato HTML convencional (lenguaje de
hipertexto codificado), y un tnico archivo script estd vinculado con al menos una unidad de objeto de video (VOBU,
por sus siglas en inglés) de tamaiio predeterminado, la cual se define en el estdndar de grabacién general de DVD.

Ademads, puede crearse el archivo de datos de vinculo para cada PGCI (informacién de cadena de programa) el
cual también estd definido en el estdndar de grabacidn general de DVD, y se compone de entradas de vinculo donde
cada entrada consta de un identificador de archivo script y una direccién de VOBU asociada con un archivo script.
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La Fig. 2 muestra la estructura de la informacién del administrador de video (VMGI) grabada en la NDZ. La VMGI
incluye un mapa de direcciones VOBU del ment de administrador de video “VMGM_VOBU_ADMAP” en el cual
estan escritas las direcciones de inicio de 4 bytes de “VMGM_VOBU_Ads” de las VOBU del mend de administrador
de video.

La Fig. 3 muestra la estructura de la informacién del administrador de video (VMGI) grabada en la NDZ. La VTSI
incluye el mapa de direcciones de unidades de objeto de video de titulos de video “VTS_VOBU_ADMAP”, en el cual
estan escritas las direcciones de inicio de 4 bytes de “VTS_VOBU_Ads” de las VOBU de los titulos de video.

La Fig. 4 muestra un flujo de datos digitales estructurado de manera jerdrquica grabado en un DVD. Segtn la
estructura jerarquica descrita en la Fig. 4, una sola PGCI que ha sido escrita en la tabla de PGCI, incluida en la VMGI
y/o en la VTSI, estd asociada con al menos un VOB (objeto de video), llamado seccién de programa o cadena de
programa, donde un solo VOB se compone de muchas VOBU que contienen datos actuales.

En la PGCI estd incluido el Campo de contenido PGC de 4 bytes como muestra la Fig. 5. El Campo de contenido
PGC consta de los siguientes subcampos: “Numero de celdas” de 8 bits, “Numero de programas” de 7 bits, “Indicador
de script” de 1 bit, y “Reservado” de 16 bits.

El “Indicador de script” de 1 bit indica si los archivos script estdn vinculados o no a una cadena de programa
asociada. Si el “Indicador de script” estd asignado significa que existen archivos script vinculados, y si no estd asignado
significa que no existe ninguno.

La Fig. 8 muestra una realizacién de un método para vincular archivos script con datos de imagenes en movimiento
seglin la presente invencién. En la realizacion de la Fig. 8, cada archivo script tiene un nombre de archivo que incluye
una direccién de una VOBU a ser presentada junto con el archivo script. Por ejemplo, si se supone que un archivo script
serd presentado con la quinta VOBU “VOBU #5” cuya direccién de inicio es “10000”, el archivo script incluye una
cadena de “10000.sc” en su nombre de archivo, donde “sc” significa archivo script. En otras palabras, una direccién
de inicio de una VOBU a ser presentada con informacién adicional incluida en un archivo script debe utilizarse como
nombre de archivo (extension excluida) del archivo script, como muestra la Fig. 8.

Por lo tanto, un reproductor de DVD lee todos los archivos script escritos en la SFZ de un DVD y conoce cada
direccién de inicio de una VOBU a ser presentada con un archivo script basado en cada nombre de archivo antes
de iniciar la reproduccién. Después, si existe un nombre de archivo que coincide con una direccién de una VOBU
que se esta presentando ahora, el reproductor de DVD lee los datos del archivo script que tiene el nombre de archivo
coincidente y los decodifica. Mediante estas operaciones, un espectador puede ver informacion adicional relacionada
con las imagenes en movimiento presentadas al mismo tiempo que ve las imagenes en movimiento.

Es posible recuperar todos los archivos script de un DVD y almacenarlos después en una memoria en un proceso
de carga de disco inicial cuando se coloca un DVD. De lo contrario, los archivos script vinculados son recuperados de
un DVD y luego decodificados de manera secuencial cuando un espectador activa el modo de visualizacién de script.
Si una memoria tiene suficiente capacidad de almacenamiento, es preferible responder a la solicitud de visualizacién
de script del usuario después de almacenar todos los archivos script en la memoria.

Una seccién arbitraria de datos de imdgenes en movimiento, es decir varias VOBU, podrian no tener informacién
adicional, aunque los datos de imdgenes en movimiento tengan informacién adicional en general. Para tal seccién se
crea, de todos modos, un archivo script cuyo nombre de archivo incluye una direccién de inicio de la seccién; no
obstante, el archivo script s6lo contiene datos nulos. La Fig. 9 muestra este método de manera esquematica.

En el ejemplo de la Fig. 9, que ilustra un caso en el que una seccion arbitraria de datos de imdgenes en movimiento
no es suministrada con informacion adicional, una seccion desde L-th VOBU “VOBU #L” hasta (m-_1)-th “VOBU
#m-_1” no contiene informacién adicional, de modo tal que un archivo script cuyo nombre de archivo es “30000”, el
mismo que la direccién de L-th VOBU, contiene datos nulos de tamafio fijo.

Por lo tanto, cuando se detecta la L-th VOBU durante la reproduccién de los datos de imdgenes en movimiento, el
reproductor de DVD lee los contenidos escritos en el archivo script “30000.sc” y borra los contenidos del archivo script
“21000.sc” transmitidos previamente en una pantalla de visualizacidn, ya que los contenidos del archivo “30000.sc”
son nulos. Como resultado, cuando se reproduce una seccién de datos de imdgenes en movimiento sin informacién
adicional, la informacién adicional anterior no relacionada con la seccién actual desaparece de la pantalla.

En lugar de escribir datos nulos en un archivo script, se agrega un c6digo especial, por ejemplo “-”, al nombre de
archivo de un archivo script para indicar que una seccién vinculada no contiene informacién adicional. Por ejemplo, en
el ejemplo de la Fig. 9, el archivo script cuyo nombre de archivo es el mismo que la direccién de la L-th VOBU “VOBU
#L.” es nombrado como “-30000.sc”. Por lo tanto, si un archivo script cuyo nombre de archivo incluye el cédigo ““-”
estd vinculado con la VOBU actual, se elimina de manera inmediata de la pantalla el archivo script presentado ante-
riormente sin leer los datos del archivo script.

A continuacion se describe en detalle una realizacién de un método y aparato para reproducir un medio de graba-
cién que incluye archivos script vinculados con datos de imdgenes en movimiento como se explicé con anterioridad.
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La Fig. 10 es un diagrama de bloques de un aparato reproduciendo un medio de grabacién que incluye archivos
script, como asi también datos de imdgenes en movimiento segtin la presente invencidn. El aparato de reproduccién
de la Fig. 10 consta de un captador 6ptico 11 que detecta sefiales grabadas en un DVD 10 en el cual también estdn
grabados los archivos script; una unidad de procesamiento de reproduccién 12 que procesa las sefiales detectadas por
el captador 11 para convertirlas en video, audio y/o datos de texto; un motor de husillo 17 que hace girar el DVD 10;
un motor de arrastre 16 que mueve el captador 11 hacia adentro y hacia afuera en el DVD 10; una servounidad 15
que realiza operaciones servomotrices para el motor de husillo 17, el motor de arrastre 16 y una lente del objetivo del
captador 11; una unidad controladora 13 que controla todos los elementos para reproducir el DVD 10; y una memoria
14 para almacenar de manera temporal los datos producidos durante la reproducciéon del DVD 10 y los archivos
script.

La unidad procesadora de reproduccién 12 puede estar compuesta por un procesador de sefiales digitales (DSP, por
sus siglas en inglés) 12a que convierta las sefiales RF detectadas en datos digitales después de convertir las sefiales
RF en sefales binarias, un decodificador 12b que decodifique los datos digitales comprimidos restaurados por el
procesador de sefal digital 12a, etc. La unidad controladora 13 puede estar compuesta por un sistema de archivos
13a que busque y lea un archivo de datos de vinculo o un archivo script almacenado en la memoria 14 o grabado
en el DVD 10, un microprocesador 13b que controle la reproduccion de los datos grabados y de los archivos script
en conexion con el sistema de archivos 13a, etc. Una operacioén de reproduccion, llevada a cabo bajo el control de la
unidad controladora 13, tanto de los datos de imdgenes en movimiento como de la informacién adicional relacionada
de los archivos script, se ejecuta de la siguiente manera.

La Fig. 11 es un diagrama de flujo de un ejemplo de un método de reproduccién de un medio de grabacién que
incluye archivos script como asi también datos de imagenes en movimiento no cubierto por la presente invencion.

Los procedimientos descritos en la Fig. 11 se basan en la suposicién de que el DVD 10 incluye un archivo de datos
de vinculo en la SFZ. Cuando el DVD 10 es colocado de manera exacta (S10), la unidad controladora 13 lee los datos
de navegacién para controlar la reproduccién del DVD 10 de la NDZ y los almacena en la memoria 14, en primer
lugar (S11). Existen la VMGI y la VTSI que contiene la PGCI en los datos de navegacién almacenados en la memoria
14.

Dado que pueden haber diversas cadenas de programa en el DVD 10, la unidad controladora 13 espera hasta que
una cadena de programas sea elegida para ser reproducida por un usuario. Si se selecciona una cadena de programa, la
unidad controladora 13 verifica el “Indicador de script” de 1 bit asignado en el Campo de contenido PGC “PGC_CNT”
escrito en la PGCI asociada con la cadena de programa elegida (S12). Si el valor del “Indicador de script” es 0, la
unidad controladora 13 sabe que no existe informacién adicional asociada con la cadena de programa elegida, y lleva
a cabo una operacion de reproduccion de DVD general (S13).

Si el valor del “Indicador de script” es 1, la unidad controladora 13 considera que existe al menos un archivo script
almacenado, vinculado con la cadena de programas seleccionada, en la SFZ del DVD 10, y busca en la SFZ del DVD
10 un archivo de datos de vinculo que tenga un nombre de archivo asociado con la PGCI de la cadena de programa
elegida. Si la encuentra, la unidad controladora 13 determina que la cadena de programa elegida contiene archivos
script vinculados, o de lo contrario, determina que la cadena de programa elegida no contiene ninguno.

Si se determina que existe informacién adicional relacionada con la cadena de programa, la unidad controladora
13 lee el archivo de vinculo de datos encontrado desde la SFZ (S14) y lo almacena en la memoria 14. En especial, si el
almacenamiento de la memoria 14 es lo suficientemente grande como para almacenar muchos archivos script, la unidad
controladora 13 analiza todas las entradas de vinculo del archivo de datos de vinculo almacenado, lee cada archivo
script identificado por la direccién o nombre de archivo escrito en cada entrada de vinculo, y almacena los archivos
script leidos en la memoria 14, antes de comenzar a reproducir los datos de imigenes en movimiento pertenecientes a
la cadena de programa elegida (S15).

Después, la unidad controladora 13 lleva a cabo una operacién de reproduccion de la cadena de programas se-
leccionada (S16). Si el modo de reproduccién actual es visualizacién de script uno o si el modo de visualizacién de
script se le solicita a un usuario durante la reproduccién de los datos de imdgenes en movimiento (S17), la unidad
controladora 13 recibe una direccién de una VOBU que se esta reproduciendo ahora desde la unidad de procesamiento
de reproduccién 12 o conoce la direccidon de la VTSI ya almacenada en la memoria 14 (S18), y busca en el archivo de
datos de vinculo almacenado en la memoria 14 una entrada de vinculo cuya direccién de miembro VOBU sea igual a
la direccidn recibida o conocida (S19). Si no se encuentra la entrada de vinculo, la unidad controladora 13 busca una
entrada de vinculo con la cual la direccién de miembro VOBU guarde una mayor similitud y sea mds pequefio que la
direccién recibida o conocida (S19). Si se encuentra una entrada de vinculo de la operacién de busqueda anterior o
posterior, la unidad controladora 13 identifica una direccién de grabacién o un nombre de archivo de un archivo script
de otro miembro, delimitado por “/”, de la entrada de vinculo encontrada, y busca en el DVD 10 o en la memoria 14
un archivo script identificado por la direccién o nombre de archivo a través del sistema archivo 13a (S20).

Si se encuentra un archivo de script asociado, sus contenidos son transmitidos a la unidad de procesamiento de
reproduccién 12, la cual decodifica los contenidos recibidos de acuerdo con el formato de compresion de los conteni-
dos, si estdn comprimidos, y los devuelve junto con los datos de audio y video decodificados a partir de los datos de
imagenes en movimiento reproducidos (S21). Debido a esta doble operacién de decodificacién y devolucién de datos,
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se muestran juntos en una misma pantalla una escena, mediante los datos de imdgenes en movimiento, y un texto
descriptivo de escena, mediante el archivo script, como muestra la Fig. 12.

Mientras tanto, si el archivo script encontrado contiene datos nulos o tiene un cédigo especial, como por ejemplo
que indique que no existe informacién adicional vinculada en su nombre de archivo como se explicé en referencia a
la Fig. 9, la unidad controladora 13 proporciona a la unidad de procesamiento de reproduccién 12 una sefial indicativa
de ausencia de informacién para ordenar a la unidad de procesamiento de reproduccion 12 que borre una ventana de
script actual. Por consiguiente, se evita la continua visualizacién del archivo script anterior.

@ 9

La Fig. 13 es un diagrama de flujo de una realizacién de un método de reproduccién de un medio de grabacién que
incluye archivos script como asi también datos de imigenes en movimiento segin la presente invencion.

Los procedimientos descritos en la Fig. 13 se basan en la suposicién de que el DVD 10 no incluye ningtn archivo
de datos de vinculo, tal y como ocurre con el modo de realizacién de la Fig. 9.

Los procedimientos de la realizacién de la Fig. 13 son completamente idénticos a los de la Fig. 11, a excepcién de
los siguientes pasos diferentes. En la realizacion de la Fig. 13, si se determina que una cadena de programa seleccio-
nada tiene informacién adicional (S32), el rango de direcciones de la cadena de programa seleccionada compuesta de
al menos una VOB se detecta en primer lugar, y todos los archivos script nombrados con la direccién perteneciente al
rango de direcciones detectado son transmitidos desde la SFZ del DVD 10 a la memoria 14 (S34).

Después, si se encuentra en el modo de visualizacién de script, 1a unidad controladora 13 recibe una direccién de
una VOBU que se estd reproduciendo actualmente desde la unidad de procesamiento de reproduccién 12 o conoce la
direccion de la VTSI ya almacenada en la memoria 14 (S38), y busca en la memoria 14 un archivo script nombrado
con la direccién recibida o conocida, o con una direccién lo mas parecida posible a, y mas pequefia que, la direccién
recibida o conocida (S39). Si la encuentra, la unidad controladora 13 transmite los contenidos del archivo script en-
contrado a la unidad de procesamiento de reproduccion 12 para que sean presentados con las imdgenes en movimiento
reproducidas en una pantalla.

Si el archivo script encontrado contiene s6lo datos nulos o tiene un cédigo especial que indique la ausencia de
informacién adicional vinculada en su nombre de archivo, la unidad controladora 13 proporciona a la unidad de
procesamiento de reproduccion 12 una sefial indicativa de ausencia de informacién para borrar una ventana de script
actual como en el ejemplo anterior.

Como muestra la Fig. 12, las imdgenes en movimiento y su informacién adicional relacionada pueden mostrarse
juntas a través de un navegador web convencional utilizado para navegar por Internet. En caso de utilizar un navegador
web, la ventana de script para la informacién adicional puede ser desplazada a una informacion descriptiva de escena
anterior o posterior mediante 6rdenes o clics de un espectador. Ademas, los datos descriptivos escritos en el archivo
script pueden prepararse en forma de hipertexto para que un espectador puede obtener con facilidad informacién mas
detallada relacionada con una parte del texto, por ejemplo, una palabra o una frase, con sélo hacer clic sobre ella.

El método para vincular informacién adicional con cada seccién de los datos de imdgenes en movimiento, y el
método y aparato para reproducir un medio de grabacién que incluya la informacién adicional y también los datos de
imagenes en movimiento descrito anteriormente, permiten que un espectador obtenga con facilidad informacién adi-
cional y/o detallada relacionada con los datos de imdgenes en movimiento reproducidos desde un medio de grabacién
como un DVD.

Resultard evidente para aquellas personas expertas en el arte que es posible realizar diversas modificaciones y
variaciones en la presente invencidn sin apartarse del alcance de la invencién. Por lo tanto, se pretende que la presente
invencion abarque las modificaciones y variaciones de esta invencion siempre que se encuentren dentro del alcance de
las reivindicaciones anexas.

La presente invencion hace referencia a un medio de grabacién que contiene datos de imdgenes en movimiento
e informacion adicional de la misma, y a un método y aparato de reproduccién del medio de grabacién. El medio
de grabacién actual tiene archivos script que incluyen informacién adicional acerca de los datos de imagenes en
movimiento, por ejemplo, textos descriptivos de escenas y presentaciones de personajes, etc. Ademads, el nombre de
archivo de un archivo script contiene informacién que vincula cada archivo script con una seccién de los datos de
imdgenes en movimiento a ser presentados con los contenidos del archivo script. Al reproducir el medio de grabacion,
se determina y se busca un archivo script vinculado con la seccién de datos de imagenes en movimiento reproducidos
actualmente basdndose en cada nombre de archivo de los archivos script, y los contenidos del archivo script encontrado
son presentados junto con los datos de imdgenes en movimiento reproducidos actualmente. Ademds, se elimina la
informacién adicional presentada con anterioridad dependiendo de los datos o del nombre de archivo del archivo
script encontrado.
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REIVINDICACIONES
1. Un medio de grabacién que consta de:

datos de imagenes en movimiento divididos en una pluralidad de unidades de video, cada una de ellas con
una direccién de inicio; y archivos con informacidén adicional relacionada con dichos datos de imdgenes en
movimiento, donde los archivos de informacién adicional incluyen contenido a ser transmitido junto con una
unidad relacionada de video de la pluralidad de unidades de video;

caracterizado porque:

el nombre de archivo de cada archivo de informacién adicional incluye una direccién de inicio de la
unidad de video relacionada.

2. Un método para reproducir el medio de grabacién de la reivindicacién 1, que consta de los pasos de:
(a) determinar (S32) si existe al menos un archivo de informacién adicional en el medio de grabacidn;

(b) obtener (S38) la direccién de inicio de una unidad de video de dicha pluralidad de unidades de video
que se esté reproduciendo y buscar (S39), entre dichos archivos de informacién adicional, un archivo
nombrado con una direccién igual a o lo mds parecida posible a y mds pequefia que la direccion obtenida,
si se determina que existe al menos un archivo de informacién adicional en el medio de grabacion; y

(c) transmitir (S40) los contenidos de un archivo de informacién adicional encontrado junto con la unidad de
video que se estd reproduciendo.

3. El método segtin la reivindicacion 2 que consta de los pasos adicionales de:

antes de dicho paso de determinacién (S32), recibir (S31) una seleccién de una seccién de un programa a ser
reproducido, donde la seccién del programa incluye un subconjunto de dicha pluralidad de unidades de video;

Y,
antes de dicho paso de obtencién (S38), consta de los pasos adicionales de:

buscar (S34) en el medio de grabacién aquellos archivos entre dichos archivos de informacién adicional
que tengan nombres de archivo que incluyan una direccién que pertenezca a la seccién de programa
seleccionada; y

almacenar (S34) en medios de almacenamiento distintos del medio de grabacién los archivos de informa-
cion adicional encontrados,

en donde dicho paso de buscar (S39) entre dichos archivos de informacién adicional un archivo nombrado con una
direccidn igual, o lo mds parecida posible a, y mds pequeia que la direccion obtenida se lleva a cabo en los medios de
almacenamiento distintos del medio de grabacién.

4. Un aparato para reproducir el medio de grabacién (10) de la reivindicacién 1, que consta de:
un captador de datos (11) configurado para leer los datos grabados en el medio de grabacién (10); y

un controlador (13), donde el controlador esta adaptado para presentar los contenidos de los archivos de infor-
macién adicional junto con los datos de unas imdgenes en movimiento;

caracterizado porque:

el controlador (13) esta configurado para buscar entre dichos archivos de informacién adicional un archivo
nombrado con una direccién igual, o lo més parecida posible a, y mds pequefia que la direccién de inicio
de una de las unidades de video de dicha pluralidad de unidades de video que se estd reproduciendo.

5. El aparato de la reivindicacion 4 que consta adicionalmente de un dispositivo de almacenamiento de datos (14),

en donde dicho controlador (13) estd configurado para, cuando se selecciona una seccién de programa de entre los
datos grabados en el medio de grabacidn, donde la seccién del programa incluye un subconjunto de dicha pluralidad
de unidades de video, buscar en el medio de grabacidén esos archivos entre dichos archivos de informacién adicional
con nombres de archivo que incluyan una direccién perteneciente a la seccién de programa seleccionada; y

almacenar en dicho dispositivo de almacenamiento de datos (14) los archivos de informacién adicional encontra-
dos, y
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en donde el controlador (13) estd configurado para buscar un archivo de informacién adicional nombrado con
una direccién igual a, o lo mds parecida posible a, y mds pequeia que la direcciéon de inicio de la unidad de video
reproducido actualmente en el dispositivo de almacenamiento de datos (14).



ES 2 336 768 T3

(DZ)

Zona de datos'de ngvegacion
(NDZ)

Zona de datos
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FIG. 2

Informacion del gestor de video (VMG

Tabla informacion del gestor
de video (VMGI_MAT)

Tabla de indicador de busqueda

Informacién del mapa de direcciones de unidades
de objetos de video del meni del gestor de video
{(VMGM _VOBU ADMAPI)

de titulo (TI_SRPT)

Tabla de unidades PGCI del menu
del gestor de video
(VMGM PGCI UT)

Mapa de direcciones de unidades
de objetos de video del menu
del gestor de video
(VMGM_ VOBU ADMAP)

Direccion de la uﬂidad N° 1 de objeto de video del men
del gestor de video (VMGM VOBU_AD #1)

Direccion de la unidad N° 2 de objeto de video del ment
del gestor de video (VMGM_VOBU_AD #2)

Direccion de la unidad N° 3 de objeto de video del menti

del gestor de video (VMGM_VOBU_AD #3)

Direccion de la unidad N° n de objeto de video del menu

’ del gestor de video (VMGM_VOBU_AD #n)

Direccidon de inicio de VMGM_VOBU para VOBU #n
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Informacion de titulos de video (VTSI)

Tabla de informacion de titulos
de video (VTSI_MAT)

Parte de titulos de video de la
tabla de indicadores de busqueda
de titulo (VTS PTT SRPT)

Tabla de informacion de cadena
de programa de titulo de video
(VTS _PCCIT)

Mapa de direcciones de unidad
de objeto de video de titulo de
video (VTS _VOBU ADMAP)

PGCI

Fi1G. 3

.| Informacion del mapa de direcciones de unidad de objeto
| de video de titulo de video (VTS VOBU ADMAPI)

Direccion de la unidad N° 1 de objeto de video de titulo
de video (VTS _VOBU AD#1)

Direccion de la unidad N° 2 de objeto de video de titulo
de video (VTS_VOBU_AD #2)

Direccidn de la unidad N° 3 de objeto de video de titulo
de video (VIS_VOBU_AD #3)

Direccion de 1a unidad N° n de objeto de video de titulo
de video (VIS_VOBU_AD #n)

..........

VOB #1 VOB #2

VOBU_ADDR = 10000

VOBU_ADDR=21000 ..
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VOBU_ADDR = 45000 o
VOBU_ADDR = 70000
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FIG. 5

PGC_GI

Campo | Contenidos Numero de bytes |
PGC_CNT Contenidos PGC 4 bytes

PGC_PB_TM Tiempo de reproduccion PGC 4 bytes

PGC_UOP_CTL Control de operacion de usuario PGC |4 bytes

PGC_AST_CTLT

Tabla de control de flujo de audio PGC

16 bytes

PGC_SPST_CTLT

Tabla de control de tlujo

. 128 bytes
de subimagen PGC 4
PGC_NV_CTL Control de navegacion PGC 8 bytes
PGC_SP_PLT Paleta de subimagen PGC 4 bytes x 16
PGC_CMDT_SA Direccion de inicio de PGC_CMDT 2 bytes
PGC_PGMAP_SA Direccion de inicio de PGC_PGMAP | 2 bytes
C_PBTT_SA Direccion de inicio de C PBTT 2 bytes
C_POSIT _SA Direccion de inicio de C_ POSTT 2 bytes
b31 b30 b29 bh28 b27 b26 b2s b24
reservado
b23 b22 b21 b20 b19 b18 b17 b16
reservado
b1$ b14 b3 b1z b1l b10 b9 b8
Indlca(.ior Numero de programas
de Script
b7 13 bs b4 1% b2 ‘bl b0
Nuamero de celdas
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FIG. 6

Archivos de datos de vinculos

v 002000k

A 309000R—

Nombre Entradas de vinculo
de  Direccion  Pelimi] Direccion del .

archivo de VOBU | tador | archivo script I
10000 / 001001h"
21000 / 002000k -+~
30000 / 004100h-----

PGCI_1Ik 45000 / 009006h -..
71000 018600h-.
82000 ! 02200th..
91000 / 029000h- .

PGCI 2.1k

% 018000k
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Archivos script

_« 001001

Archivo script #1

» 004100b—>

Archivo script #2

Archivo script #3

Archivo script#4

40220010

Archivo script #n

4929000

iArchivo script#n+l

Archivo script#n+2
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FIiG. 7

Archivo de datos de vinculo

Entradas de vinculo

Nombre _ _ _

de archivoiDireccion de [Delimi{Nombre de archivoy .-
VOBU lfador |del archivo script |~
10000 / xxxx0.sc
21000 / xxxxLsc -~
30000 / XXXX2,5C -+

pGCI k| 45000 / X3xx3.5¢ -,
71060 XXXXD.5C.
82000 / xxxx(n+1).s¢ L
91000 / xxxx(+2)se |

PGCI_2.1k

13

Archivos Script

xxxx{.s¢

xxxxl.se

XXxx2.sc

xxxx3.5¢

XXXXI.5C

xxxx(n+l).se

xxxx{n+2).sc
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voB #1 FIG. 8
YOBU #1
VOBU #2
VOBU #3
VOBU #4 Direccion YOBU Archivos Script

<- (10000 )-..

OBUMS | el
R ey e M 10000.sc
VOBU #6
....... » 21000.s¢
< (21000)-
VOBU #k
o 30000.sc
VOBU #k+1 ”
Rl 45000.sc
< (30000)
. VOBU #L
VOBU #L+1
«- (45000 )."' , 71000.s¢
- (T1000) -

VOBU #n+1
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YOB #1
VOBU #1
VOBU #2
VOBU #3 -
Direccion VOBU
YOBU #4
- (10000)--...
VOBU #6
<- (21000)---°
VOBU #k
VOBU #k+1
< (30000)
VOBU #L
YOBU #L+1 . Sin informacion”
ddicional relacionada
+ (45000)
YOBU #m
VOBU #m+1

VOBU #n+1

14 (70000)
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FIG. 9

Archivos Script

10000.sc

.....
ae

21000.5¢

“[(0 -30000.sc sin datos)

30000.s¢
con datos nulos

45000.s¢

70000.sc
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C Inicio )

FIG. 11

y S10
l Se coloca un DVD !]
Leer datos de navegacion y su
almacenarlos en una memoria
§i2
dicador de script= encendido NO
St 7
Leer archivo de datos de vinculo asociados i~/ 514
con una cadena de programas seleccionadas
L 513
eer archivos script identiticados por |, SIS Ejecutar una
alradss de sineul dlarchivo de dtos e | reproduccion
L = general de DVD

-

NO

3 , S16
Reproducir la cadena de
programa seleccionada

8§17

"Modo de visualizacién de scri

3 Si
Obtener direccion de un
VOBU reproducido actualmente

518

Buscar en el archivo de datos de vineulo una entrada S19
de vinculo que tenga una direcciéon igual a o lo mis
parecida posible a y mas pequeiia que la direccién

Buscar un archivo script identificado por $20
una ubicacion de archivo o nombre de archivo
escrito en la entrada de vinculo encontrada

L]
Transmitir los contenidos del archivo script
encontrado junto con los datos de las imagenes
en movimiento que se estan reproduciendo

$21

8§22

SI <«
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F1G. 12

Pantalla

Terminator

.1 Genre : Action

Starring: Arnold Schwarzenegger,
Michael Bieha ,
Linda Hamilton

Genre : Action/Thriller

In the year of Darkness, 2029, the
rulers of this planet have devised the
ultimate plan. They will reshape the
future by changing the past. The plan
requires something that feels neither
pity, pain, nor fear--a Terminator
(Amold Schwarzenegger). Part Part
man, part machine, the Terminator is
sent back to present-day Earth ........

Imdgenes en movimiento
de los datos reproducidos
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Informacion adicional
de un archivo script
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FIG. 13
C Inicio )

¥ S30
Se coloca un DVD l]
o
.r S31
Leer datos de navegacion y
almacenarlos en una memoria

$32

ndicador de script = encendidg 2 NO

Si T

Leer datos de navegacién nembrades con una ﬂ_, §34

direccion perteneciente a una cadena de programa
seleccionada y almacenarlos en una memoria

NO

N y - 533
3 _ 536 Ejecutar una
Reproducir la cadena de reproduccion
programa seleccionada general de DVD
- - * _, 837
<Modo de visualizacién de scri
¥

538
Obtener direccion de un VOBU

reproducido actualmente

x

v

Buscar un archivo script nombrado conlaj , §39

direccion obtenida o con una direccion

lo mas parecida posible a y mas pequeiia
que la direccion obtenida

Transmitir contenidos del archivo script  {| , §40
encontrado junto con los datos de imagenes
en movimiento que se estin reproduciendo

S41
: Detener lo solicitado?
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