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Looginen lelu  — /??

Keksinndn kohteena on looginen lelu, joka kasit-
tdd kaikkiaan kahdeksan leluelementtid, esim.kuutioita
tai kahdeksan pallopintaista leluelementtid, ja jot-
ka elementit muodostavat koottuna "suuren kuution" tai
pallon tai muunmuotoisen kappaleen.

Edullisen suoritusmuotoesimerkin mukaan keksinndn
mukainen lelu on tasopintojen rajoittama sdanndllinen
geometrinen kappale, tarkoituksenmukaisesti kuutio,
joka on rakennettu kahdeksasta "pienestd kuutiosta",
joista kulloinkin kahta kuutiota voidaan kiertdd lelun
keskipisteessd sijaitsevan akselijdrijestelmdn ympédri
mielivaltaisiin suuntiin.

Leluelementtien, so. kuutioiden ulkopintaan on
piirretty numeroita, kuvioita tai vdrejd. Tdllid tavalla
voidaan kulleoinkin kahta leluelementtid kiertdmdlld ot-
taa tutkittavaksi suuri mddrid kuvioista merkeistd jne.
muodostetusta sisdlléstd riippuvia muunnoksia.

Tdamdn yleisen periaatteen mukaan rakennettu
looginen ns. stereolelu tai taitolelu on jo tunnettu.
Tdssd haluaisimme viitata unkarilaiseen patenttiin
nro 170 062, jonka keksijd ja tdmdn keksinndn ilmoitta-
ja ovat identtisid. Tdmd keksintd ilmoitettiin 1975.

Tunnettu on edelleen taitolelu, joka on ilmoi-
tettu Japnissa ja on saanut sielld patentin (Japani-
lainen rek. nro 55-8193). Tdm& lelu on kuution muotoi-
nen ja kdsittdd myds kahdeksan pientd kuutiota. Kahde-
sasta pienestd kuutiosta on yksi pieni kuutio kiinni-
tetty keskelle jdrjestettyyn side-elementtiin.Muissa
seitsemdssa pienessd kuutiossa on yvhdessd nurkassa pal-
lopinta. Kierto tapahtuu kaarevilla levyilld tai sa-
mankaltaisilla muotokappaleilla jotka on kiinnitetty pien=
ten kuutioiden nurkkien pallopinnoista ulkoneviin tap-
peihin, jolloin yhteys keskelld olevaan palloon varmis-

tetaan ruuveilla.
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Tamdn ratkaisun mukaan, Joka epdilemdttd on suun-
niteltu unkarilaisen patentin nro 170 062 mukaan, ei
voida varmistaa mitddn pienten kuutioiden pallopinnan
tarkkaa pehmedd liukumista. Levymdisissa kappaleissa
on kaikissa olosuhteissa vdlys niin, ettd levymdiset
kappaleet vddristyvidt ja takertuvat paikalleen. Mutta
tdten takaisinkiertojen lukumdddd rajoittuu,

Keksinndn mukainen ehdotettu lelu on unkarilai-
sen patentin nro 170 062 loogisen stereclelun jatkoke-
hitelmid8 ja se suunniteltiin aivan samanlaisella raken-
nemenetelmdlld, Keksinndn tehtdvand on senvuoksi loogi-
sen lelun lucominen, lelun, joka sisdltdd kaikkiaan
2x2x2 leluelementtid, joiden yhdessd nurkassa on kul-
loinkin pallomainen muotopinta ja Jjotka koottuna muodos-
tavat yksikdn, jolloin kulloinkin voidaan kiertdd kahta
leluelementtid lelun keskiakselijdrjestelmédn ympdri
mielivaltaisiin suuntiin., Keksinn®n mukainen lelu on
sen vuoksi unkarilaisen patentinnro 170 062 mukaisen
loogisen stereolelun 3x3x3 yksinkertaistus. (Merkintd
2x2x2 tai 3x3x3 ilmaisee aina lelun pinenten kuutioi-
den rajapintojen lukumddrd, pintojen, jotka ovat'suuren
kuution" yvhdess& pinnassa.

Keksinndn erikoisuus on se,ettd keksinndn mukaan
leluun rakennetut elastiset tapit aikaansaavat identti-
sen kitkavoiman keskenddn liukuvien pintojen vdliin.
Tdmdn johdosta leluelementit liikkuvat jatkuvasti toi-
siinsa sovitettuina ja niiden elinikd muocdostuu kdy=-
tdnndllisesti katsoen rajattomaksi.

Edelld ehdotettu lelu mucdostettiin keksinndn
mukaan siten, ettd yhteen homologisista kahdeksasta
leluelementistd, jotka vhteen rakennettuna muodostavat
kuution tai pallon, on muodostettu yksi nurkka muista
seitsemdstd nurkista poikkeavaksi. Tdmin leluelementin
nurkka on nimittdin suunniteltu niin, ettid avaruusak-
selit, jotka ldhtevdt leluelementin tédstd kdrjestd ja

muodostavat samalla lelun sisdisen akselijdrjestelmin,
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menevdt leluelementtien muodostaman lelun sivupintojen
geometristen keskipisteiden léEpi.

Muut seitsemédn leluelementtid - téssd tapaukses-
sa pienet kuutiot - on muodostettu aivan samalla taval-
la. Niiden nurkat, jotka ovat joutuneet lelun geometri-
seen keskipisteeseen, on leikattu muotokappaleiksi. Ndi-
den muotokappaleiden vldiin on jadrjestetty liitosele-
mentit, joiden kunkin poraukseen on asetettu jousen
ympardimd ruuvi. Ndmd ruuvit on ruuvattu kiinni kahdek-
sannen leluelementin lelun geometristd keskusta osoitta-
vaan pdahdn. Tdmdn leluelementin pdd on muodostettu pal-
lomaiseksi muotokappaleeksi. Joten kulloinkin voidaan
kiertdd kahta leluelementtid, tdss&d tapauksessa pienia
kuutioita, akselien ympdari, motka menevdt lelun kunkin
sivupinnan keskipisteen 1lédpi.

Keksintdd selitetddn yksityiskohtaisesti oheis-
tettujen piirustusten avulla.

Kuvio 1 esittdd ehdotettua kuution ja pallon
muotoista, koottua loogista levua.

Kuvio 2 haviannolistaa lelun poikkileikkausta.

Kuvio 3 esitetddn seitsemdn homoloogisen lelu-
elementin muodostamaa lelua aksonometrisesti.

Kuvio 4 esittdd elastista tapnia.

Kuvio 5 esittdd kahdeksatta, muista hologiisista
seitsemdstd leluelementistd poikkeavasti leikattua lelu-
elementtid ja

kuviossa 6 on kootun lelun suoritusmuotoesimerkki
jossa tapit ja renkaat ovat ndkyvissi.

Kuten piirustuskista ndhdddn, on keksinndn suo-
ristusmuoctoesimerkki kuutio 1,7joka kisittidd seitsemdn
aivan identtistd leluelementtid 2 ja kahdeksannen muis-
ta seitsemdstd leluelementistd poikkeavasti muodostetun

leluelementin 6. Leluelementit 2, 6 ovat suoritusmuoto-
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esimerkin mukaan kuutioita.

Seitsemdstd kuutiosta on yhden kuution lelun
geometristd keskipistettd osoittava nurkka pallopinto-
jen rajoittama muotokappale, pallopintojen, jotka rin-
nakkain sovitettuina rajoittavat leikkauksesta katsot-
tuna likimain T:n muotoisia tiloja. N&ihin tileoihin
asennetaan kuhunkin sisdltd ontoksi tehty liitoskappa-
le 3. Liitoskappaleiden 3 pohjaan on varattu poraus.
Ndiden porausten ldpi tydntyy kulloinkin jousen 4 ym-
padrdimd ruuvi 5. Kukin ruuvi 5 ruuvataan sitten kahdek-
sannen leluelementin nurkassa olevaan muotokappaleeseen.
Tdmdn kakdeksannen leluelementin 6 nurkka on sen vuoksi
muodostettu muista seitsemistd aivan identtisestd
leluelementistd 2 poikkeavasti niin, ettd kuution
sivupintojen feometrisen keskipisteen 1l8pi menevdt ava-
ruusakselit ovat tdhdn nurkkaan liittyineind ja lelu-
elementit 2 kiertyvdt nédiden avaruusakselin ympdri.
Kiertyminen varmistetaan elastisten tappien 5 ja toi-
sissaan liukuvien pallopintojen avulla. Pallopinnat
ovat identtisia lelun geometriseen keskipisteeseen
jdrjestetyn kappaleen pallopintojen kanssa. Avaruus-
akselijdrjestelmdn ja kahdeksan leluelementin vdlillé
on sen vuoksi liitos, Jjolla varmistetaan aina kiertd-
miseen tarvittava akselijdrjestelmd@n asema lelun pinnan
suhteen.

Koska leluelementin 2 sovitettavat pinnat on
muodostettu pallomaisiksi, on mahdollistunut niiden
liitoselementtien poisjdttd, joita kuvataan patentti-
selityksessd nro 170 062 ja tdten on mahdollistunut
vksinertaistetun rakenteen luominen, jolloin yhdistel-
mdmahdollisuudet ovat sdilyneet. Mahdollisena peliyhdis-
telménd pidetddn sitd ettd leluelementtien 2 ulkopin-
taan nmuodostetaan kuhunkin sylinterin muotoinen tappi,
joihin kuhunkin voidaan asettaa rengas. Tdten voidaan

alkuperdistd loogista lelua kdyttdd seurapelini.
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Looginen lelu, joka on ulkomuodoltaan tasaisten
pintojen rajoittama sddnndllinen geometrinen kappale,
esimerkiksi kuutio tai pallopintainen rajoittama kap-
pale, esimerkiksi pallo tali amorfinen kappale, jonka
kahdeksan leluelementtid on koottu yksikdksi ja joita
voidaan kiertdd lelun leikatun puoliskon mielivaltaista
akselia pitkin toisen puoliskon suhteen kappalekeski-
sen avaruusakselijdrjsetelm8n ympdri, t unne t t u
siitd, ettd leluelementteistd (2) on seitsemdn element-
tud rnuodostettu keskenddn tarkasti identtisesti silld
tavoin, ettd niiden lelun geometristd keskipistettd
osoittava nurkka on pallopintainen muotokappale ja joi=-
den vdliin jirjestetddn yhteen sovitetussa tilassa
leikkauksessa T:n muotoinen ylhddltd pallomaiseksi muo-
dostettu, sisdltd ontto side-elementti (3), ettd side-
elementin tyveen on kulloinkin tehty poraus, jonka ladpi
menee kulloinkin elastinen tappi (5), jonka ruuvikier-
teelld varustettu pdd on ruuvattu kahdeksanteen lelu-
elementtiin lelun geometriseen keskipisteen. suunnattu-
na ja ettd avaruusakselit, jotka kulkevat kahdeksannen
leluelemnetin nurkan l&pi, menevdt myds lelun yksittdis-

ten sivupintojen geometristen keskipisteiden lidpi.
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Patentkrav:

Logisk leksak, vilken med avseende pd sin yttre form
utgdrs av en av plan ytor begridnsad, reguljdr geometrisk kropp,
t.ex, en tdrning, eller av en av en sfdrisk yta bestdmd kropp,
t.ex., en kula, e2ller bestdr av en amorf kropp, vars atta spel-
element sammanbyggts till en enhet och en utmed en valbar axel
skuren halva av leksaken kan vridas i férhillande till den
andra kring det i mitten av kroppen gaende rymdaxelsystemet,
kd&3nnetecknad dirav, att av spelelementen (2) sju
utformats identiska med varandra och pd sadant sitt, att de-
ras mot geometriska medelpunkten av leksaken vdnda hdrn bil-
dar en formkropp med sfdrisk yta och mellan dessa i sammanfdrd
stdllning har anordnats ett 1 tvdrsnittet T-format och upp-
till med sfdrisk yta utformat ihAdligt bindeelement (3); att
i basen av bindeelementen (3) utformats en urborrning, genom
vilka i vart och ett fall gdr en elastisk tapp (5), vars med
skruvgidnga forsedda dnda inskruvats i det Attonde spelelemen-
tet 1 riktning mot den geometriska medelpunkten av leksaken,
och att de genom hdrnen av det dttonde elementet gdende rymd-
axlarna dven gdr genom de geometriska medelpunkterna av de

enskilda sidoytorna pd leksaken,
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