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【手続補正書】
【提出日】平成26年10月28日(2014.10.28)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報である会員占有情報をウ
ェブサイト上で公開するサーバと、会員が利用する利用者端末とを備える遊技用システム
であって、
　前記利用者端末は、
　　店舗に設置された遊技機から出力される出力情報を取得する出力情報取得手段と、
　　該出力情報取得手段によって前記出力情報を取得済であることを特定可能なアクセス
を前記サーバに行なうアクセス手段とを備え、
　前記サーバは、
　　前記利用者端末からの前記アクセスを受付けるアクセス受付手段と、
　　該アクセス受付手段によって受付けられたアクセスに応じて、当該アクセス元の利用
者端末を利用する会員の会員占有情報を変化させるためのアクセス対応変化処理を行なう
会員占有情報変化処理手段とを備え、
　前記出力情報は、遊技機の種類に応じて種類が異なり、
　前記アクセス手段は、前記出力情報の種類および当該アクセス元の利用者端末を利用す
る会員を特定可能なアクセスを行ない、
　前記会員占有情報変化処理手段は、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから前記出力情報の種類を特定
する特定処理と、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから特定される会員の会員占有
情報を、前記特定処理により特定される前記出力情報の種類に応じて異なる態様で変化さ
せるためのアクセス対応変化処理とを行なうことを特徴とする、遊技用システム。
【請求項２】
　前記会員占有情報変化処理手段は、さらに、会員の所有する価値と引換えに会員占有情
報を変化させるための価値引換変化処理を行ない、当該価値引換変化処理としては、第１
変化態様で会員占有情報を変化させるための処理を行なうとともに、前記アクセス対応変
化処理としては、前記第１変化態様とは異なる第２変化態様で会員占有情報を変化させる
ための処理を行なうことを特徴とする、請求項１に記載の遊技用システム。
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【請求項３】
　前記会員占有情報変化処理手段は、前記アクセス受付手段によって受付けられた出力情
報の数に応じた変化態様、または、前記アクセス受付手段によって受付けられた出力情報
の種類の組合せに応じた変化態様で会員占有情報を変化させるための処理を行なうことを
特徴とする、請求項１に記載の遊技用システム。
【請求項４】
　前記サーバは、さらに、
　　前記会員占有情報変化処理手段によって前記会員占有情報を変化させるための処理が
行なわれてから予め定められた有効期間が経過したことに基づいて、当該処理による変化
を無効化する変化無効化手段を備えることを特徴とする、請求項１から請求項３までのい
ずれかに記載の遊技用システム。
【請求項５】
　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラクタ情報を
ウェブサイト上で公開するキャラクタ公開手段を有するサーバと、店舗に設置された遊技
機と、会員が利用する利用者端末とを備える遊技用システムであって、
　前記利用者端末は、
　　前記サーバから変化前キャラクタ情報を取得するキャラクタ取得手段と、
　　該キャラクタ取得手段によって取得された変化前キャラクタ情報を前記遊技機に出力
する利用者端末キャラクタ出力手段とを備え、
　前記遊技機は、
　　前記利用者端末から出力された変化前キャラクタ情報の入力を受付ける遊技機キャラ
クタ入力受付手段と、
　　当該遊技機の利用に応じて、前記遊技機キャラクタ入力受付手段によって入力が受付
けられた変化前キャラクタ情報を変化後キャラクタ情報に変化させる処理を行なうキャラ
クタ変化処理手段と、
　　該キャラクタ変化処理手段によって変化させられた変化後キャラクタ情報を前記利用
者端末に出力する遊技機キャラクタ出力手段とを備え、
　前記利用者端末は、さらに、
　　前記遊技機から出力された変化後キャラクタ情報の入力を受付ける利用者端末キャラ
クタ入力受付手段と、
　　該利用者端末キャラクタ入力受付手段によって入力が受付けられた変化後キャラクタ
情報を前記サーバに送信するキャラクタ送信手段とを備え、
　前記サーバは、
　　前記利用者端末から送信されてきた変化後キャラクタ情報を受信するキャラクタ受信
手段を備え、
　前記キャラクタ公開手段は、前記キャラクタ受信手段によって受信された変化後キャラ
クタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラクタ情報を、当該変化後キ
ャラクタ情報に更新して公開し、
　前記キャラクタ変化処理手段は、複数種類の遊技機でそれぞれ異なる態様でキャラクタ
情報を変化させる処理を行ない、
　前記キャラクタ送信手段は、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会員情報をさ
らに送信し、
　前記キャラクタ受信手段は、前記会員情報をさらに受信し、
　前記キャラクタ公開手段は、前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報
を、変化後キャラクタ情報に更新して公開することを特徴とする、遊技用システム。
【請求項６】
　前記サーバは、さらに、
　　前記キャラクタ公開手段によって前記変化後キャラクタ情報に更新されてから予め定
められた有効期間が経過したことに基づいて、当該更新を無効化する更新無効化手段を備
えることを特徴とする、請求項５に記載の遊技用システム。
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【請求項７】
　前記遊技用システムは、さらに、
　　前記遊技機に対応して設けられ、当該遊技機と通信して遊技媒体を貸出す処理を行な
うとともに、前記利用者端末と通信可能な遊技用装置を備え、
　前記遊技機キャラクタ入力受付手段および前記遊技機キャラクタ出力手段は、それぞれ
、前記遊技用装置を介して前記利用者端末と変化前キャラクタ情報および変化後キャラク
タ情報を入出力することを特徴とする、請求項５または請求項６に記載の遊技用システム
。
【請求項８】
　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報である会員占有情報をウ
ェブサイト上で公開する遊技用サーバであって、
　店舗に設置された遊技機から出力される出力情報を取得する会員が利用する利用者端末
からの前記出力情報を取得済であることを特定可能なアクセスを受付けるアクセス受付手
段と、
　該アクセス受付手段によって受付けられたアクセスに応じて、当該アクセス元の利用者
端末を利用する会員の会員占有情報を変化させるためのアクセス対応変化処理を行なう会
員占有情報変化処理手段とを備え、
　前記出力情報は、遊技機の種類に応じて種類が異なり、
　前記アクセス受付手段は、前記出力情報の種類および当該アクセス元の利用者端末を利
用する会員を特定可能なアクセスを受付け、
　前記会員占有情報変化処理手段は、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから前記出力情報の種類を特定
する特定処理と、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから特定される会員の会員占有
情報を、前記特定処理により特定される前記出力情報の種類に応じて異なる態様で変化さ
せるためのアクセス対応変化処理とを行なうことを特徴とする、遊技用サーバ。
【請求項９】
　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラクタ情報を
ウェブサイト上で公開するキャラクタ公開手段を有する遊技用サーバであって、
　変化前キャラクタ情報は、会員が利用する利用者端末によって、当該遊技用サーバから
取得され、店舗に設置された遊技機に出力され、当該遊技機によって、前記利用者端末か
ら入力が受付けられ、当該遊技機の利用に応じて変化後キャラクタ情報に変化させる処理
が行なわれ、
　変化後キャラクタ情報は、前記利用者端末に出力され、当該利用者端末によって、前記
遊技機から入力が受付けられ、前記遊技用サーバに送信され、
　前記遊技用サーバは、
　　前記利用者端末から送信されてきた変化後キャラクタ情報を受信するキャラクタ受信
手段を備え、
　前記キャラクタ公開手段は、前記キャラクタ受信手段によって受信された変化後キャラ
クタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラクタ情報を、当該変化後キ
ャラクタ情報に更新して公開し、
　変化前キャラクタ情報は、複数種類の遊技機でそれぞれ異なる態様でキャラクタ情報を
変化させる処理が行なわれ、
　前記キャラクタ受信手段は、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会員情報をさ
らに受信し、
　前記キャラクタ公開手段は、前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報
を、変化後キャラクタ情報に更新して公開することを特徴とする、遊技用サーバ。
【請求項１０】
　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラクタ情報を
ウェブサイト上で公開するキャラクタ公開手段を有するサーバと、店舗に設置された遊技
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機とを備える遊技用システムであって、
　前記遊技機は、
　　会員が利用する利用者端末によって前記サーバから取得され、前記利用者端末から出
力された変化前キャラクタ情報の入力を受付ける遊技機キャラクタ入力受付手段と、
　　当該遊技機の利用に応じて、前記遊技機キャラクタ入力受付手段によって入力が受付
けられた変化前キャラクタ情報を変化後キャラクタ情報に変化させる処理を行なうキャラ
クタ変化処理手段と、
　　該キャラクタ変化処理手段によって変化させられた変化後キャラクタ情報を前記利用
者端末に出力する遊技機キャラクタ出力手段とを備え、
　前記サーバは、
　　前記利用者端末によって前記遊技機から入力が受付けられ、前記利用者端末から送信
されてきた変化後キャラクタ情報を受信するキャラクタ受信手段を備え、
　前記キャラクタ公開手段は、前記キャラクタ受信手段によって受信された変化後キャラ
クタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラクタ情報を、当該変化後キ
ャラクタ情報に更新して公開し、
　前記キャラクタ変化処理手段は、複数種類の遊技機でそれぞれ異なる態様でキャラクタ
情報を変化させる処理を行ない、
　前記キャラクタ受信手段は、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会員情報をさ
らに受信し、
　前記キャラクタ公開手段は、前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報
を、変化後キャラクタ情報に更新して公開することを特徴とする、遊技用システム。
【請求項１１】
　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラクタ情報を
ウェブサイト上で公開するサーバによって実行されるサーバ用プログラムと、店舗に設置
された遊技機によって実行される遊技機用プログラムとを含む遊技用プログラムであって
、
　前記遊技機用プログラムは、
　　会員が利用する利用者端末によって前記サーバから取得され、前記利用者端末から出
力された変化前キャラクタ情報の入力を受付けるステップと、
　　当該遊技機の利用に応じて、入力が受付けられた変化前キャラクタ情報を変化後キャ
ラクタ情報に変化させる処理を行なうステップと、
　　変化させられた変化後キャラクタ情報を前記利用者端末に出力するステップとを前記
遊技機に実行させ、
　前記サーバ用プログラムは、
　　前記利用者端末によって前記遊技機から入力が受付けられ、前記利用者端末から送信
されてきた変化後キャラクタ情報を受信するステップと、
　受信された変化後キャラクタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラ
クタ情報を、当該変化後キャラクタ情報に更新して前記ウェブサイト上で公開するステッ
プとを前記サーバに実行させ、
　変化後キャラクタ情報に変化させる処理を行なうステップは、複数種類の遊技機でそれ
ぞれ異なる態様でキャラクタ情報を変化させる処理を行なうステップを含み、
　キャラクタ情報を公開するステップは、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会
員情報をさらに受信するステップを含み、
　前記サーバ用プログラムは、さらに、
　　前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報を、変化後キャラクタ情報
に更新して公開するステップを前記サーバに実行させることを特徴とする、遊技用プログ
ラム。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００６
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【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００６】
　この発明はかかる事情に鑑み考え出されたものであり、その目的は、ウェブサイトの会
員による店舗での店舗装置としての遊技機の利用を効果的に促進できるとともに、遊技機
の利用者によるウェブサイトでの会員登録を効果的に促進できることによって、店舗での
遊技機の利用とウェブサイトでの会員登録との相乗効果を向上させることが可能な遊技用
システム、遊技用サーバ、および、遊技用プログラムを提供することである。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
　（１）　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報である会員占有
情報（たとえば、アバター）をウェブサイト上で公開するサーバ（たとえば、ウェブサイ
トサーバ２００）と、会員が利用する利用者端末（たとえば、携帯端末１００）とを備え
る遊技用システム（たとえば、アバター管理システム１０）であって、
　前記利用者端末は、
　　店舗（たとえば、遊技場３０）に設置された遊技機（たとえば、パチンコ遊技機７０
０などの遊技機）から出力される出力情報（たとえば、出力条件に応じたパスワードが図
形パターン化された２次元コード１９１）を取得する出力情報取得手段（たとえば、デー
タ処理部１１０、カメラ部１９０、図２４のステップＳ１５３，ステップＳ１５４）と、
　　該出力情報取得手段によって前記出力情報を取得済であることを特定可能なアクセス
を前記サーバに行なうアクセス手段（たとえば、データ処理部１１０、無線通信部１６０
、図２４のステップＳ１６１，ステップＳ１６５）とを備え、
　前記サーバは、
　　前記利用者端末からの前記アクセスを受付けるアクセス受付手段（たとえば、データ
処理部２１０、通信部２６０、図２６のステップＳ２５１，ステップＳ２６３）と、
　　該アクセス受付手段によって受付けられたアクセスに応じて、当該アクセス元の利用
者端末を利用する会員の会員占有情報を変化させるためのアクセス対応変化処理（たとえ
ば、２次元コード１９１に含まれるパスワードに対応するアイテムＩＤの特別アイテムを
付与し、付与された特別アイテムをアバターに着用させる処理）を行なう会員占有情報変
化処理手段（たとえば、データ処理部２１０、記憶部２２０、図１０のアバターＤＢ、図
２６のステップＳ２５６，ステップＳ２６１，ステップＳ２６４）とを備え、
　前記出力情報は、遊技機の種類に応じて種類が異なり（たとえば、図２３のステップＳ
７０３で、図１１の出力情報ＤＢで示されるように、出力条件ごとに異なる２次元コード
１９１が出力される。）、
　前記アクセス手段は、前記出力情報の種類および当該アクセス元の利用者端末を利用す
る会員を特定可能なアクセスを行ない（たとえば、図２４のステップＳ１６１，ステップ
Ｓ１６５）、
　前記会員占有情報変化処理手段は、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから前記出力情報の種類を特定
する特定処理と、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから特定される会員の会員占有
情報を、前記特定処理により特定される前記出力情報の種類に応じて異なる態様で変化さ
せるためのアクセス対応変化処理とを行なう（たとえば、図１２の特別アイテム付与ＤＢ
で示されるように、図２６のステップＳ２５３，ステップＳ２５６，ステップＳ２６１で
、取得された２次元コード１９１に含まれるパスワードごとに異なるアイテムＩＤの特別
アイテムが付与され、図２６のステップＳ２６４で、付与された特別アイテムがアバター
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に着用される。）。
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００８】
　このような構成によれば、利用者端末によって、店舗に設置された遊技機から出力され
る出力情報が取得され、出力情報を取得済であることを特定可能なアクセスがサーバに行
なわれる。サーバによって、利用者端末からのアクセスが受付けられ、受付けられたアク
セスに応じて、当該アクセス元の利用者端末を利用する会員の会員占有情報を変化させる
ためのアクセス対応変化処理が行なわれる。
　利用者端末によって、出力情報の種類および当該アクセス元の利用者端末を利用する会
員を特定可能なアクセスが行なわれる。サーバによって、受付けられたアクセスから出力
情報の種類を特定する特定処理と、受付けられたアクセスから特定される会員の会員占有
情報を特定処理により特定される出力情報の種類に応じて異なる態様で変化させるための
アクセス対応変化処理とが行なわれる。
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００９
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００９】
　このため、ウェブサイトの会員は、会員占有情報を変化させるために、店舗に設置され
た遊技機を利用する。また、遊技機の利用者は、出力情報に基づく会員占有情報の変化を
享受するために、ウェブサイトでの会員登録をする。その結果、ウェブサイトの会員によ
る店舗での遊技機の利用を効果的に促進できるとともに、遊技機の利用者によるウェブサ
イトでの会員登録を効果的に促進できることによって、店舗での遊技機の利用とウェブサ
イトでの会員登録との相乗効果を向上させることが可能な遊技用システムを提供すること
ができる。
　また、遊技機の種類に応じて種類が異なる態様での会員占有情報の変化を、会員は、享
受することができる。その結果、様々な種類の出力情報を取得する動機付けができるため
、会員による、様々な種類の遊技機の利用を促進できる。
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１２】
　このため、価値と引換えるだけで享受できる第１変化態様とは異なる第２変化態様での
会員占有情報の変化を享受するためには、会員は、遊技機を利用しなければならない。こ
のため、第２変化態様に希少性を持たせることができる。また、このように希少性がある
第２変化態様を享受するためには、会員は、遊技機を利用しなければならない。その結果
、会員による遊技機の利用をさらに促進できる。
【手続補正７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正８】
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【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１５
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１６】
　（３）　前記会員占有情報変化処理手段は、前記アクセス受付手段によって受付けられ
た出力情報の数に応じた変化態様、または、前記アクセス受付手段によって受付けられた
出力情報の種類の組合せに応じた変化態様で会員占有情報を変化させるための処理（たと
えば、図２６のステップＳ２５８，ステップＳ２６１で、図１３のプレミアムアイテム付
与ＤＢで示される２次元コード１９１のデータ番号の組合せに対応するアイテムＩＤのプ
レミアムアイテムを付与し、図２６のステップＳ２６４で、付与されたプレミアムアイテ
ムをアバターに着用させる処理）を行なう。
【手続補正１１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１８】
　このため、取得された出力情報の数に応じた変化態様、または、取得された出力情報の
種類の組合せに応じた変化態様での会員占有情報の変化を、会員は、享受することができ
る。その結果、複数の出力情報を取得する動機付けができるため、会員による、遊技機の
利用を促進できる。
【手続補正１２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１９
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１９】
　（４）　前記サーバは、さらに、
　　前記会員占有情報変化処理手段によって前記会員占有情報を変化させるための処理が
行なわれてから予め定められた有効期間が経過したことに基づいて、当該処理による変化
を無効化する変化無効化手段（たとえば、データ処理部２１０、図９の特別アイテム・プ
レミアムアイテムＤＢ、図１０のアバターＤＢ、図３１のステップＳ２８１～ステップＳ
２８３）を備える。
【手続補正１３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２１
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２１】
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　このため、有効期間が経過した後に、当該会員占有情報の変化を継続させるためには、
会員は、再度、遊技機を利用して出力情報を取得しなければならない。その結果、会員に
よる、再度の遊技機の利用を促進できる。
【手続補正１４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２２】
　（５）　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラク
タ情報（たとえば、アバター）をウェブサイト上で公開するキャラクタ公開手段（たとえ
ば、データ処理部２１０、通信部２６０、図１８のステップＳ２４６）を有するサーバ（
たとえば、ウェブサイトサーバ２００）と、店舗（たとえば、遊技場３０）に設置された
遊技機（たとえば、パチンコ遊技機７００などの遊技機）と、会員が利用する利用者端末
（たとえば、携帯端末１００）とを備える遊技用システム（たとえば、アバター管理シス
テム１０）であって、
　前記利用者端末は、
　　前記サーバから変化前キャラクタ情報（たとえば、変化前のアバターに関するデータ
（顔のアイテムＩＤ、髪型のアイテムＩＤ、着用アイテムのアイテムＩＤ、および、所持
アイテムのアイテムＩＤ））を取得するキャラクタ取得手段（たとえば、データ処理部１
１０、無線通信部１６０、図２４のステップＳ１７２，ステップＳ１７３）と、
　　該キャラクタ取得手段によって取得された変化前キャラクタ情報を前記遊技機に出力
する利用者端末キャラクタ出力手段（たとえば、データ処理部１１０、赤外線通信部１８
０、図２４のステップＳ１７４）とを備え、
　前記遊技機は、
　　前記利用者端末から出力された変化前キャラクタ情報の入力を受付ける遊技機キャラ
クタ入力受付手段（たとえば、払出制御部７６５、図３０のステップＳ７１１）と、
　　当該遊技機の利用に応じて、前記遊技機キャラクタ入力受付手段によって入力が受付
けられた変化前キャラクタ情報を変化後キャラクタ情報（たとえば、変化後のアバターに
関するデータ）に変化させる処理（たとえば、特別アイテムを付与し、付与された特別ア
イテムをアバターの着用アイテムに加える処理）を行なうキャラクタ変化処理手段（たと
えば、払出制御部７６５、図３０のステップＳ７１３，ステップＳ７１４）と、
　　該キャラクタ変化処理手段によって変化させられた変化後キャラクタ情報を前記利用
者端末に出力する遊技機キャラクタ出力手段（たとえば、払出制御部７６５、図３０のス
テップＳ６１７）とを備え、
　前記利用者端末は、さらに、
　　前記遊技機から出力された変化後キャラクタ情報の入力を受付ける利用者端末キャラ
クタ入力受付手段（たとえば、データ処理部１１０、赤外線通信部１８０、図２４のステ
ップＳ１７７）と、
　　該利用者端末キャラクタ入力受付手段によって入力が受付けられた変化後キャラクタ
情報を前記サーバに送信するキャラクタ送信手段（たとえば、データ処理部１１０、無線
通信部１６０、図２４のステップＳ１７８）とを備え、
　前記サーバは、
　　前記利用者端末から送信されてきた変化後キャラクタ情報を受信するキャラクタ受信
手段（たとえば、データ処理部２１０、通信部２６０、図２９のステップＳ２７３）を備
え、
　前記キャラクタ公開手段は、前記キャラクタ受信手段によって受信された変化後キャラ
クタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラクタ情報を、当該変化後キ
ャラクタ情報に更新して公開し（たとえば、図２９のステップＳ２７４、図１８のステッ
プＳ２４６）、
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　前記キャラクタ変化処理手段は、複数種類の遊技機でそれぞれ異なる態様でキャラクタ
情報を変化させる処理を行ない、
　前記キャラクタ送信手段は、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会員情報をさ
らに送信し、
　前記キャラクタ受信手段は、前記会員情報をさらに受信し、
　前記キャラクタ公開手段は、前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報
を、変化後キャラクタ情報に更新して公開する。
【手続補正１５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２３
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２３】
　このような構成によれば、利用者端末によって、サーバから変化前キャラクタ情報が取
得され、取得された変化前キャラクタ情報が遊技機に出力される。遊技機によって、利用
者端末から出力された変化前キャラクタ情報の入力が受付けられ、当該遊技機の利用に応
じて、入力が受付けられた変化前キャラクタ情報を変化後キャラクタ情報に変化させる処
理が行なわれ、変化させられた変化後キャラクタ情報が利用者端末に出力される。
【手続補正１６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２４】
　利用者端末によって、遊技機から出力された変化後キャラクタ情報の入力が受付けられ
、入力が受付けられた変化後キャラクタ情報がサーバに送信される。サーバによって、利
用者端末から送信されてきた変化後キャラクタ情報が受信され、受信された変化後キャラ
クタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラクタ情報が、当該変化後キ
ャラクタ情報に更新されて公開される。
　遊技機によって、複数種類の遊技機でそれぞれ異なる態様でキャラクタ情報を変化させ
る処理が行なわれる。利用者端末によって、利用者端末を利用する会員を特定可能な会員
情報がさらに送信される。サーバによって、会員情報がさらに受信され、会員情報で特定
される会員の変化前のキャラクタ情報が、変化後キャラクタ情報に更新されて公開される
。
【手続補正１７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２５】
　このため、ウェブサイトの会員は、キャラクタ情報を変化させるために、店舗に設置さ
れた遊技機を利用する。また、遊技機の利用者は、遊技機の利用に応じたキャラクタ情報
の変化を享受するために、ウェブサイトでの会員登録をする。その結果、ウェブサイトの
会員による店舗での遊技機の利用を効果的に促進できるとともに、遊技機の利用者による
ウェブサイトでの会員登録を効果的に促進できることによって、店舗での遊技機の利用と
ウェブサイトでの会員登録との相乗効果を向上させることが可能な遊技用システムを提供
することができる。
【手続補正１８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２６



(10) JP 2014-184260 A5 2014.12.11

【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２６】
　（６）　前記サーバは、さらに、
　　前記キャラクタ公開手段によって前記変化後キャラクタ情報に更新されてから予め定
められた有効期間が経過したことに基づいて、当該更新を無効化する更新無効化手段（た
とえば、データ処理部２１０、図９の特別アイテム・プレミアムアイテムＤＢ、図１０の
アバターＤＢ、図３１のステップＳ２８１～ステップＳ２８３）を備える。
【手続補正１９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２８】
　このため、有効期間が経過した後に、当該キャラクタ情報の更新を継続させるためには
、会員は、再度、遊技機を利用しなければならない。その結果、会員による、再度の遊技
機の利用を促進できる。
【手続補正２０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２９
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２９】
　（７）　前記遊技用システムは、さらに、
　　前記遊技機に対応して設けられ、当該遊技機と通信して遊技媒体（たとえば、パチン
コ玉）を貸出す処理を行なうとともに、前記利用者端末と通信可能な遊技用装置（たとえ
ば、カードユニット６００）を備え、
　前記遊技機キャラクタ入力受付手段および前記遊技機キャラクタ出力手段は、それぞれ
、前記遊技用装置を介して前記利用者端末と変化前キャラクタ情報および変化後キャラク
タ情報を入出力する（たとえば、図２４のステップＳ１７４，ステップＳ１７６，ステッ
プＳ１７７、図３０のステップＳ６１１，ステップＳ６１５，ステップＳ６１７）。
【手続補正２１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３０
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３０】
　このような構成によれば、遊技機によって、遊技用装置を介して、利用者端末から出力
された変化前キャラクタ情報の入力が受付けられ、変化させられた変化後キャラクタ情報
が、遊技用装置を介して利用者端末に出力される。
【手続補正２２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３２】
　（８）　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報である会員占有
情報をウェブサイト上で公開する遊技用サーバであって、
　店舗に設置された遊技機から出力される出力情報を取得する会員が利用する利用者端末
からの前記出力情報を取得済であることを特定可能なアクセスを受付けるアクセス受付手
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段と、
　該アクセス受付手段によって受付けられたアクセスに応じて、当該アクセス元の利用者
端末を利用する会員の会員占有情報を変化させるためのアクセス対応変化処理を行なう会
員占有情報変化処理手段とを備え、
　前記出力情報は、遊技機の種類に応じて種類が異なり、
　前記アクセス受付手段は、前記出力情報の種類および当該アクセス元の利用者端末を利
用する会員を特定可能なアクセスを受付け、
　前記会員占有情報変化処理手段は、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから前記出力情報の種類を特定
する特定処理と、
　　前記アクセス受付手段によって受付けられたアクセスから特定される会員の会員占有
情報を、前記特定処理により特定される前記出力情報の種類に応じて異なる態様で変化さ
せるためのアクセス対応変化処理とを行なう。
【手続補正２３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３３
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３３】
　このような構成によれば、ウェブサイトの会員による店舗での遊技機の利用を効果的に
促進できるとともに、遊技機の利用者によるウェブサイトでの会員登録を効果的に促進で
きることによって、店舗での遊技機の利用とウェブサイトでの会員登録との相乗効果を向
上させることが可能な遊技用サーバを提供することができる。また、様々な種類の出力情
報を取得する動機付けができるため、会員による、様々な種類の遊技機の利用を促進でき
る。
【手続補正２４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３４】
　（９）　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラク
タ情報をウェブサイト上で公開するキャラクタ公開手段を有する遊技用サーバであって、
　変化前キャラクタ情報は、会員が利用する利用者端末によって、当該遊技用サーバから
取得され、店舗に設置された遊技機に出力され、当該遊技機によって、前記利用者端末か
ら入力が受付けられ、当該遊技機の利用に応じて変化後キャラクタ情報に変化させる処理
が行なわれ、
　変化後キャラクタ情報は、前記利用者端末に出力され、当該利用者端末によって、前記
遊技機から入力が受付けられ、前記遊技用サーバに送信され、
　前記遊技用サーバは、
　　前記利用者端末から送信されてきた変化後キャラクタ情報を受信するキャラクタ受信
手段を備え、
　前記キャラクタ公開手段は、前記キャラクタ受信手段によって受信された変化後キャラ
クタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラクタ情報を、当該変化後キ
ャラクタ情報に更新して公開し、
　変化前キャラクタ情報は、複数種類の遊技機でそれぞれ異なる態様でキャラクタ情報を
変化させる処理が行なわれ、
　前記キャラクタ受信手段は、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会員情報をさ
らに受信し、
　前記キャラクタ公開手段は、前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報
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を、変化後キャラクタ情報に更新して公開する。
【手続補正２５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３５】
　このような構成によれば、ウェブサイトの会員による店舗での遊技機の利用を効果的に
促進できるとともに、遊技機の利用者によるウェブサイトでの会員登録を効果的に促進で
きることによって、店舗での遊技機の利用とウェブサイトでの会員登録との相乗効果を向
上させることが可能な遊技用サーバを提供することができる。
【手続補正２６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３６】
　（１０）　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラ
クタ情報をウェブサイト上で公開するキャラクタ公開手段を有するサーバと、店舗に設置
された遊技機とを備える遊技用システムであって、
　前記遊技機は、
　　会員が利用する利用者端末によって前記サーバから取得され、前記利用者端末から出
力された変化前キャラクタ情報の入力を受付ける遊技機キャラクタ入力受付手段と、
　　当該遊技機の利用に応じて、前記遊技機キャラクタ入力受付手段によって入力が受付
けられた変化前キャラクタ情報を変化後キャラクタ情報に変化させる処理を行なうキャラ
クタ変化処理手段と、
　　該キャラクタ変化処理手段によって変化させられた変化後キャラクタ情報を前記利用
者端末に出力する遊技機キャラクタ出力手段とを備え、
　前記サーバは、
　　前記利用者端末によって前記遊技機から入力が受付けられ、前記利用者端末から送信
されてきた変化後キャラクタ情報を受信するキャラクタ受信手段を備え、
　前記キャラクタ公開手段は、前記キャラクタ受信手段によって受信された変化後キャラ
クタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラクタ情報を、当該変化後キ
ャラクタ情報に更新して公開し、
　前記キャラクタ変化処理手段は、複数種類の遊技機でそれぞれ異なる態様でキャラクタ
情報を変化させる処理を行ない、
　前記キャラクタ受信手段は、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会員情報をさ
らに受信し、
　前記キャラクタ公開手段は、前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報
を、変化後キャラクタ情報に更新して公開する。
【手続補正２７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３７】
　このような構成によれば、ウェブサイトの会員による店舗での遊技機の利用を効果的に
促進できるとともに、遊技機の利用者によるウェブサイトでの会員登録を効果的に促進で
きることによって、店舗での遊技機の利用とウェブサイトでの会員登録との相乗効果を向
上させることが可能な遊技用システムを提供することができる。
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【手続補正２８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３８】
　（１１）　所定の会員登録を行なった会員ごとに付与され変化可能な情報であるキャラ
クタ情報をウェブサイト上で公開するサーバによって実行されるサーバ用プログラムと、
店舗に設置された遊技機によって実行される遊技機用プログラムとを含む遊技用プログラ
ムであって、
　前記遊技機用プログラムは、
　　会員が利用する利用者端末によって前記サーバから取得され、前記利用者端末から出
力された変化前キャラクタ情報の入力を受付けるステップと、
　　当該遊技機の利用に応じて、入力が受付けられた変化前キャラクタ情報を変化後キャ
ラクタ情報に変化させる処理を行なうステップと、
　　変化させられた変化後キャラクタ情報を前記利用者端末に出力するステップとを前記
遊技機に実行させ、
　前記サーバ用プログラムは、
　　前記利用者端末によって前記遊技機から入力が受付けられ、前記利用者端末から送信
されてきた変化後キャラクタ情報を受信するステップと、
　受信された変化後キャラクタ情報の送信元の利用者端末を利用する会員の変化前キャラ
クタ情報を、当該変化後キャラクタ情報に更新して前記ウェブサイト上で公開するステッ
プとを前記サーバに実行させ、
　変化後キャラクタ情報に変化させる処理を行なうステップは、複数種類の遊技機でそれ
ぞれ異なる態様でキャラクタ情報を変化させる処理を行なうステップを含み、
　キャラクタ情報を公開するステップは、前記利用者端末を利用する会員を特定可能な会
員情報をさらに受信するステップを含み、
　前記サーバ用プログラムは、さらに、
　　前記会員情報で特定される会員の変化前のキャラクタ情報を、変化後キャラクタ情報
に更新して公開するステップを前記サーバに実行させる。
【手続補正２９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３９
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００３９】
　このような構成によれば、ウェブサイトの会員による店舗での遊技機の利用を効果的に
促進できるとともに、遊技機の利用者によるウェブサイトでの会員登録を効果的に促進で
きることによって、店舗での遊技機の利用とウェブサイトでの会員登録との相乗効果を向
上させることが可能な遊技用プログラムを提供することができる。
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