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DESCRIPCION
Procedimiento y aparato para la designacién de drea completa mediante toque de area parcial en un equipo portétil
Campo técnico de la invencién
La presente divulgacion se refiere a un procedimiento y aparato para entrada tactil de un dispositivo electrénico.
Antecedentes de la invencién

Un teléfono inteligente o un ordenador tipo tableta tienen un é&rea de visualizacién mayor que un terminal de
comunicacién movil tipico.

Sin embargo, puede darse la situacién de que un usuario no pueda realizar una entrada tactil en un dispositivo
correspondiente con una mano mientras sujeta el dispositivo con la otra. En esta situaciéon, como es posible que no
se pueda tocar toda el 4rea de visualizacion del dispositivo con la mano que lo sujeta debido a la mayor superficie de
visualizacién, existe el problema de que el dispositivo no se puede utilizar comodamente.

El documento US 2011/007009 desvela un dispositivo terminal portétil que permite a un usuario accionar todos los
botones que se deben accionar moviendo solo un dedo de una mano que lleva el terminal cuando se acciona el
terminal equipado tanto con un panel tactil como con una seccién de funcionamiento estacionaria y que presenta una
capacidad de operacién superior. El dispositivo terminal portétil tiene carcasas 11, 12 con una porcidén mévil, una
seccién de visualizaciéon 17 capaz de mostrar informacién visible que muestra un area diana de operacién, y un sensor
tactil 13 que detecta una posiciéon en una pantalla de visualizacién de la seccidén de visualizacién tocada por el dedo
de un usuario o similar. Un icono operable estd dispuesto en un é&rea cercana al lado inferior de la seccién de
visualizacién de la pantalla, y el contenido de la pantalla, que incluye una ventana de entrada para la entrada del
usuario, se muestra en un area distinta del area inferior. Ademés, se muestra un puntero mévil en el contenido de la
pantalla. Especificamente, el puntero se puede mover mediante el icono y se puede hacer clic en una posicién
arbitraria del contenido de la pantalla.

El documento US 2009/091547 se refiere a un dispositivo de visualizacién de informacién con una gran pantalla de
visualizacién que facilita la entrada/edicién en una posicién alejada de la posicién de operaciéon de un usuario. Este
dispositivo de visualizacién de informacién esta equipado con un sensor tactil en una pantalla de visualizacién para
habilitar una operacioén para la visualizacién de la pantalla a través de una operacién tactil en la pantalla, que divide
equitativamente la pantalla horizontal y verticalmente, establece un area de subpantalla que muestra una imagen
dividida de una imagen visualizada en la pantalla, y transforma una posicién de operacién tactil en el area de
subpantalla en una posicién en la pantalla de visualizacién para reemplazar una operacién tactil en el area de
subpantalla con una operacién de la visualizacién de la pantalla en la pantalla de visualizacién para habilitar una
operacién remota.

El documento US 2011/169749 se refiere a un panel tactil virtual para un dispositivo tactil. Un médulo de colocacién
sitta el panel tactil virtual en una ubicacién dindmica dentro de un &rea sensible al tacto de un dispositivo tactil. Un
médulo de entrada tactil posiciona un puntero en una pantalla del dispositivo tactil en respuesta a una entrada tactil
en el panel tactil virtual.

Sumario de la invencién

Para resolver las deficiencias mencionadas anteriormente de la técnica anterior, el objetivo principal es proporcionar
al menos las ventajas que se describen a continuacién. Por consiguiente, un objetivo de la invencidn es proporcionar
un procedimiento y un aparato para designar un érea entera usando un area tactil parcial en un dispositivo portatil.

Otro objetivo de la invencién es proporcionar un procedimiento y un aparato para designar un area de visualizacion
completa por un usuario mediante el uso de un toque en cualquier area parcial incluida en el drea de visualizacion
completa cuando es dificil para el usuario tocar el area de visualizacién completa con una mano en un dispositivo
portatil que tiene una pantalla de visualizacién grande, tal como un teléfono inteligente o un ordenador tipo tableta.

Otro objetivo de la invencién es proporcionar un procedimiento y un aparato para designar un area de visualizacion
completa utilizando un dedo de una mano mientras un usuario sujeta un dispositivo con la otra mano en un dispositivo
portatil que tiene una pantalla de visualizacién grande, tal como un teléfono inteligente o un ordenador tipo tableta.

Un objeto adicional de la invencidn es proporcionar un procedimiento y aparato para permitir un toque en un érea de
visualizacién completa de un dispositivo portatil cuando un usuario utiliza el dispositivo portatil con una mano mientras
se cuelga de una correa en un autobls o metro o mientras lleva un objeto.

La invencion se establece en el conjunto de reivindicaciones adjuntas. Las realizaciones descritas en las figuras 2A a
2G y 4 no forman parte de la invencién reivindicada.

Las realizaciones preferentes se definen en las reivindicaciones dependientes.
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Antes de emprender la DESCRIPCION DETALLADA DE LA INVENCION que figura a continuacién, puede resultar
ventajoso establecer definiciones de ciertas palabras y frases utilizadas a lo largo de la presente memoria de patente:
los términos "incluir" y "comprender”, asi como sus derivados, significan inclusién sin limitacién; el término "o" es
inclusivo, lo que significa y/o; las frases "asociado con" y "asociado a", asi como sus derivados, pueden significar
incluir, estar incluido en, interconectar con, contener, estar contenido en, conectar a o con, acoplar a o con, ser
comunicable con, cooperar con, intercalar, yuxtaponer, estar préximo a, estar ligado a o con, tener, tener una
propiedad de, o similares; y el término "controlador" significa cualquier dispositivo, sistema o parte del mismo que
controle al menos una operacién, dicho dispositivo puede estar implementado en hardware, firmware o software, o
alguna combinacién de al menos dos de los mismos. Se debe sefialar que la funcionalidad asociada con cualquier
controlador particular puede estar centralizada o distribuida, ya sea de manera local o remota. A lo largo del presente
documento de patente se proporcionan definiciones para determinadas palabras y frases, aquellos expertos en la
técnica deberian entender que en muchos, si no en la mayoria de los casos, tales definiciones se aplican a usos
anteriores, asi como usos futuros de tales palabras y frases definidas.

Breve descripcion de los dibujos

A fin de una comprensién més completa de la presente divulgacién y sus ventajas, se hace referencia ahora a la
siguiente descripcién tomada en conjunto con los dibujos adjuntos, en los cuales los nUmeros de referencia similares
representan partes similares:

Las FIGS. 1Ay 1E ilustran una pantalla de visualizacién dividida en dos partes de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion;

Las FIGS. 2A a 2G ilustran una pantalla de visualizacidn dividida en un nimero de partes iguales de acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacidén que no forma parte de la invencidn reivindicada;

La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento para operar un dispositivo portatil de acuerdo con una
realizacién de la presente divulgacion;

La FIG. 4 es un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento para procesar una primer entrada en un dispositivo
portatil de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacién que no forma parte de la invencidn reivindicada; y

La FIG. 5 es un diagrama de bloques de un dispositivo portétil de acuerdo con una realizacién de la presente
divulgacion.

La FIG. 6 no describen la combinacién total y completa de caracteristicas de la invencién, pero son utiles para
comprender la invencién.

Descripcidn detallada de la invencién

Las FIGURAS 1 a 5, discutidas a continuacién, y las diversas realizaciones utilizadas para describir los principios de
la presente divulgacién en la presente memoria de patente son a modo de ilustracién Unicamente.

Los expertos en la técnica comprenderan que los principios de la presente divulgacién se pueden implementar en
cualquier sistema o dispositivo electrénico convenientemente dispuesto. Ciertos aspectos ejemplares de la presente
divulgacidon se describiran en la presente memoria a continuaciéon con referencia a los dibujos acompafiantes. En la
siguiente descripcién, las funciones o construcciones conocidas no se describen en detalle dado que enturbiarian la
divulgacidn con detalles innecesarios. Asimismo, los términos utilizados en la presente memoria se definen de acuerdo
con las funciones de la presente divulgacién. Por lo tanto, los términos pueden variar en funcidén de la intencién y el
uso del usuario u operador. Es decir, los términos utilizados en la presente memoria deben entenderse a partir de las
descripciones realizadas en la presente memoria.

A continuacién, se describiran un procedimiento y un aparato para designar un rea completa mediante el uso de un
toque de area parcial en un dispositivo portétil. En la presente divulgacién, el dispositivo portétil incluye un teléfono
inteligente, un ordenador tipo tableta, dispositivos portétiles capaces de recibir una entrada tactil y dispositivos capaces
de recibir una entrada tactil.

La presente divulgacién se refiere a un procedimiento y un aparato para designar un area de visualizacién completa
mediante el uso de un toque en cualquier area parcial incluida en el 4rea de visualizacién completa cuando es dificil
para un usuario tocar el area de visualizacién completa con una mano en un dispositivo portatil que tiene una pantalla
de visualizacién grande, como un teléfono inteligente o un ordenador tipo tableta.

El dispositivo portéatil de la presente divulgacién divide una pantalla de visualizacidén en varias partes de acuerdo con
una longitud o distancia especifica alcanzable por un pulgar de un usuario que sostiene el dispositivo portatil.

El dispositivo portétil de la presente divulgacidén puede iniciar y ejecutar una funcién de solicitud de movimiento de la
pantalla del usuario mediante el reconocimiento de un patrén especifico de una entrada tactil de un pulgar o un dedo
del usuario.
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En la presente divulgacién, el patrén especifico es un patrén predeterminado capaz de reconocer que el dispositivo
portétil realiza la funcién de movimiento de la pantalla de visualizacién. En la presente divulgacién, un tipo de solicitud
de movimiento de pantalla y un rango de movimiento de pantalla pueden variar en funcidén de los tamafios horizontal
y vertical de una pantalla del dispositivo portatil. Es decir, la presente divulgacién determina el nimero de pantallas de
visualizacién divididas en funcién de los tamafios horizontal y vertical de la pantalla del dispositivo portatil.

Alternativamente, el nimero de pantallas de visualizacién divididas puede determinarse a cualquier nimero N de
acuerdo con un usuario o fabricante.

Es decir, si la pantalla tiene un tamafio relativamente pequefio, la pantalla puede dividirse en dos partes y cada media
pantalla puede moverse hacia arriba y hacia abajo o hacia la izquierda y hacia abajo. Si la pantalla es de gran tamafio,
cuando el dispositivo portétil muestra un namero correspondiente a un nimero asignado a un érea de visualizacion
dividida después de que el usuario solicite mover la pantalla de visualizacién, el usuario puede designar la pantalla de
visualizacién dividida mediante el uso de una entrada tactil y puede solicitar mover la pantalla.

Cuando el usuario solicita mover la pantalla dividida, una pantalla dividida deseada se mueve en un intervalo
alcanzable por el dedo del usuario y se muestra en la pantalla una ventana emergente para solicitar la entrada tactil.

Después de que la pantalla de visualizacién dividida se mueva, si hay otra entrada tactil del usuario, un tamafio del
area de visualizacién vuelve a un tamafio original mientras se realiza una funcién para indicar la entrada tactil.

El procedimiento mencionado con anterioridad se describe a continuacién con referencia a los dibujos adjuntos.

Las FIGS. 1A a 1E ilustran una pantalla de visualizacién dividida en dos partes de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion.

Con referencia a las Figuras 1A a 1E, si un usuario sujeta un dispositivo portatil con una mano y en la parte superior
de la pantalla se encuentra una ventana de entrada de datos (FIG. 1 A), el terminal portatil recibe una entrada téctil
sobre un patrén especifico predefinido para mover la pantalla de visualizacién por parte del usuario (FIG. 1B). Aunque
"N" se utiliza como el patrén especifico en la presente realizacién, es evidente que el patrén especifico puede incluir
otros tipos de patrén.

Si el dispositivo portatil detecta el patrén especifico de entrada tactil, el dispositivo portatil se mueve hacia abajo una
parte superior de la pantalla de visualizacién (FIG. 1C). Cuando la parte superior de la pantalla de visualizacidén se
desplaza hacia abajo, el dispositivo portétil puede mostrar un texto de solicitud de entrada en la parte superior de la
pantalla de visualizacién (FIG. 1D). Alternativamente, el dispositivo portatil puede mostrar en la parte superior de la
pantalla el nimero de mensajes de texto recibidos actualmente o el nimero de correos electrénicos recibidos
actualmente.

Cuando el usuario proporciona la entrada tactil a la ventana de entrada de la parte superior de la pantalla de
visualizacién, el dispositivo portatil puede mostrar una pantalla de entrada en respuesta a la entrada tactil, y puede
esperar una entrada posterior (FIG. 1E).

Las FIGS. 2A a 2G ilustran una pantalla de visualizacién que se divide en un nimero de partes iguales de acuerdo
con una realizacidn de la presente divulgacién.

Con referencia a las Figuras 2A a 2G, el nimero de partes iguales puede ser de nueve partes, por ejemplo.

Si el usuario sujeta el ordenador tipo tableta con una mano, en la parte superior izquierda de la pantalla hay un icono
210 para la introduccién de datos, y en la parte inferior derecha hay un érea 220 en la que el usuario puede introducir
datos con el dedo (FIG. 2A), el ordenador tipo tableta recibe una entrada tactil en un patrén especifico predefinido
para un movimiento de la pantalla de visualizacién en el area de la pantalla de visualizaciéon 220 en la que se puede
realizar la entrada (FIG. 2B). Aunque "N" se utiliza como el patrén especifico en la presente realizacién, es evidente
que el patrdn especifico puede incluir otros tipos de patrén y el patrén especifico puede ser introducido en el érea de
la pantalla de visualizacién 220 en la que la entrada se puede hacer y puede ser introducido en cualquier otra area de
la pantalla de visualizacién.

A continuacién, si el ordenador tipo tableta detecta la entrada tactil con un patrdén especifico, el ordenador tipo tableta
muestra una pantalla dividida en (N+1) partes iguales (FIG. 2C). Aunque N se establece en 8 en la presente realizacion,
el valor N puede ser predeterminado por un proveedor, un fabricante o un usuario. Alternativamente, el usuario puede
determinar el valor N al iniciar el ordenador tipo tableta. En esta etapa, el ordenador tipo tableta emite un nimero de
divisién para cada érea dividida. Ademés, en el area de la pantalla de visualizacion 220 se muestra una cuadricula
capaz de identificar el area dividida en la que se puede realizar la entrada.

A continuacién, el ordenador tipo tableta puede recibir la entrada tactil de una cuadricula correspondiente a la
ubicacién de un area de la pantalla que tiene el icono 210 para la entrada del usuario (FIG. 2D).

Ademas, el ordenador tipo tableta puede recibir directamente el nimero de divisién correspondiente a la ubicacién
del 4rea de la pantalla que tiene el icono 210 para la entrada del usuario en el area de la pantalla 220 en la que se
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puede realizar la entrada.

Ademas, el ordenador tipo tableta puede recibir un nimero de pulsacién correspondiente a un nimero de divisién de
la ubicacién del area de la pantalla que tiene el icono 210 para la entrada del usuario en el area de visualizacién 220
en la que se puede realizar la entrada.

A continuacién, el ordenador tipo tableta reconoce el nimero de divisidn de la ubicacion del 4rea de la pantalla que
tiene el icono 210 para la entrada del usuario y, a continuacién, mueve el area al area de la pantalla de visualizacién
220 en la que se puede realizar la entrada (FIG. 2E).

Ademas, el ordenador tipo tableta puede reconocer el nimero de division de la ubicacion del area de la pantalla que
tiene el icono 210 para la entrada del usuario y, a partir de entonces, puede mover el icono del area al area de la
pantalla 220 en la que se puede realizar la entrada.

A continuacién, el ordenador tipo tableta puede recibir la entrada de la pestafia para el icono incluido en el area de la
pantalla que tiene el icono 210 para la entrada del usuario y se trasladé a el area de la pantalla de visualizacién 220
en el que la entrada se puede hacer (FIG. 2F).

Ademas, el ordenador tipo tableta puede recibir la entrada de la pestafia para el icono movido al area de la pantalla
de visualizacién 220 en la que se puede realizar la entrada.

A continuacién, el ordenador tipo tableta puede ejecutar un programa de aplicacién correspondiente en pantalla
completa en respuesta a la entrada tactil de la pestafia y, a continuacién, puede esperar una entrada posterior (FIG.
2G).

La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento para operar un dispositivo portatil de acuerdo con una
realizacién de la presente divulgacion.

Con referencia a la FIG. 3, si el dispositivo portéatil recibe una solicitud para ejecutar una funcién de reconocimiento de
patrones de un usuario (bloque 305), el dispositivo portatil inicia la funcién de reconocimiento de patrones (bloque
310). El usuario puede activar o desactivar la funcién de reconocimiento de patrones. A partir de entonces, si el usuario
realiza una entrada tactil en un patrén especifico en la pantalla de visualizacién del dispositivo portétil, el dispositivo
portatil puede reconocer el patrén especifico.

A partir de entonces, si el dispositivo portatil detecta la entrada tactil de patrén especifico del usuario (bloque 315), el
dispositivo portatil muestra una pantalla dividida en (N+I) partes iguales junto con una cuadricula y un nimero
correspondiente (bloque 320). De este modo, la cuadricula capaz de identificar cada area dividida puede mostrarse
en un area tactil dividida. El area tactil dividida representa un area de la pantalla en la que se pueden realizar entradas.
Ademas, el area tactil dividida representa un é&rea dividida en la que el terminal portatil recibe una entrada para
seleccionar el area dividida especifica y una ubicacién del area tactil dividida y un tamafio del area tactil dividida no
estén limitados.

A continuacién, el dispositivo portatil determina si se detecta una primera entrada del usuario en el area tactil dividida
(bloque 325). La primera entrada representa una entrada para indicar un area de pantalla que tiene un icono o
elemento para una entrada por el usuario entre las (N+) &reas divididas. Si se detecta la primera entrada del usuario
en el area téctil dividida, el dispositivo portatil analiza la primera entrada (bloque 330).

La primera entrada puede ser una entrada para una cuadricula correspondiente a una ubicacién de un area de la
pantalla que tiene el icono o elemento para la entrada del usuario, una entrada para un nimero asignado a una
ubicacién del area de la pantalla que tiene el icono o elemento para la entrada del usuario, y una entrada de pestafia
de la cual un nimero corresponde al niumero asignado a la ubicacién del area de la pantalla que tiene el icono o
elemento para la entrada del usuario.

Tras analizar la primera entrada, el dispositivo portatil mueve un area indicada por la primera entrada al area tactil
dividida (bloque 335). En algunas realizaciones, el dispositivo portatil puede mover sélo un icono del area al area tactil
dividida.

A continuacién, el dispositivo portétil determina si hay una segunda entrada para un icono en el area dividida movida
al area de la pantalla de visualizacidén en la que la entrada del usuario se puede realizar mediante el uso de un dedo,
es decir, el &rea dividida movida al &rea tactil dividida, o para un icono movido al area téctil dividida (bloque 340).

A continuacién, el dispositivo portatil ejecuta un programa de aplicacién para el icono en respuesta a la segunda
entrada (bloque 345).

El procedimiento descrito anteriormente en relacién con la FIG. 3 bajo de la presente invencién puede proporcionarse
como una o més instrucciones en uno o mas médulos de software almacenados en el aparato respectivo.

La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un procedimiento para procesar una primera entrada en un dispositivo
portétil de acuerdo con una realizacidén de la presente divulgacién.
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Con referencia a la FIG. 4, si la primera entrada es una entrada de pestafia cuyo nimero corresponde a un nimero
asignado a una ubicacién de un area de pantalla que tiene un icono o elemento para una entrada de usuario (bloque
405), el dispositivo portatil reconoce el nimero de pestafia de entrada como un nimero para un area dividida (bloque
410).

Si la primera entrada es una entrada para una cuadricula correspondiente a una ubicacién del area dividida, es decir,
la ubicacién del area de la pantalla que tiene el icono o elemento para la entrada del usuario (bloque 415), el dispositivo
portétil reconoce la ubicacién del area dividida de entrada como un nimero asignado al area dividida (bloque 420).

Si la primera entrada es una entrada para un niumero asignado al &rea de la pantalla que tiene el icono o elemento
para la entrada del usuario (bloque 425), el dispositivo portatil reconoce un niumero correspondiente a la entrada del
ndmero por el usuario mediante el analisis de la entrada tactil para el nimero (bloque 430), y reconoce el nimero
reconocido como un numero asignado al area dividida (bloque 435).

El procedimiento descrito anteriormente en relacién con la FIG. 4 bajo de la presente invencién puede proporcionarse
como una o més instrucciones en uno o mas médulos de software almacenados en el aparato respectivo.

La FIG. 3 es un diagrama de bloques de un dispositivo portétil de acuerdo con una realizacién de la presente
divulgacion.

Con referencia a la FIG. 5, el dispositivo portatil incluye un médem 510, un controlador 520, una unidad de
almacenamiento 530, una unidad de entrada tactil 535, un gestor tactil 540 y una unidad de visualizacién 545.

El médem 510 es un médulo para comunicacion con otro dispositivo, e incluye un procesador de radio, un procesador
de banda base, y similares. El procesador de radio convierte una sefial recibida a través de una antena en una sefial
de banda base y proporciona la sefial convertida al procesador de banda base. Ademas, el procesador de radio
convierte una seflal de banda base recibida del procesador de banda base en una sefial de radio para que pueda
transmitirse por una trayectoria de radio real, y transmite la sefial convertida a través de la antena.

Todos los tipos de protocolos de comunicacion por radio utilizados actualmente pueden utilizarse como protocolo de
comunicacién por radio utilizado en el médem 510.

El controlador 520 proporciona un control general del dispositivo portatil. En particular, de acuerdo con la presente
divulgacién, el controlador 520 puede controlar o incluir el gestor tactil 540. Ademas, el controlador 520 controla el
médem 510, la unidad de almacenamiento 530, la unidad de entrada tactil 535 y la unidad de visualizacién 545. Dado
que el controlador 520 puede incluir el gestor tactil 540, el controlador puede realizar la operacién del gestor tactil 540.

La unidad de almacenamiento 530 realiza una funcién para controlar una operacién general del dispositivo portatil y
una funcién para almacenar datos temporales generados mientras se ejecuta el programa.

La unidad de entrada tactil 535 recibe una entrada tactil del usuario, y proporciona datos para la entrada al controlador
520 o al gestor tactil 540.

La unidad de visualizacién 545 muestra los datos de salida del controlador 520 y del gestor tactil 540.

El gestor tactil 540 realiza una funcién de reconocimiento de patrones. El usuario puede activar o desactivar la funcién
de reconocimiento de patrones. A partir de entonces, si el usuario realiza una entrada tactil en un patrén especifico en
la pantalla de visualizacién del dispositivo portatil, el dispositivo portatil puede reconocer el patrén especifico.

Una vez detectado el patrdn especifico introducido por el usuario, el gestor tactil 540 muestra una pantalla dividida en
(N+1) partes. En esta situacidén, se puede mostrar una cuadricula capaz de identificar el area dividida junto con la
cuadricula y un numero de divisién en el area tactil dividida.

A continuacién, el gestor tactil 540 determina si se detecta una primera entrada en el area tactil dividida. La primera
entrada representa una entrada para indicar un érea de pantalla que tiene un icono o elemento para una entrada del
usuario entre las (N+l) areas divididas. Si la primera entrada es detectada en el area tactil dividida, el dispositivo portatil
analiza la primera entrada. Es posible que el nimero de divisién no se muestre en el area tactil dividida.

La primera entrada puede ser una entrada para una cuadricula correspondiente a una ubicacién de un area de la
pantalla que tiene el icono o elemento para la entrada del usuario, una entrada para un nimero asignado a una
ubicacién del area de la pantalla que tiene el icono o elemento para la entrada del usuario, y una entrada de pestafia
de la cual un nimero corresponde al niumero asignado a la ubicacién del area de la pantalla que tiene el icono o
elemento para la entrada del usuario.

Tras analizar la primera entrada, el gestor tactil 540 mueve un é&rea indicada por la primera entrada al area tactil
dividida. En algunas realizaciones, el gestor tactil 540 puede mover sélo un icono del area al area tactil dividida.

A continuacién, el gestor tactil 540 determina si hay una segunda entrada para un icono en el érea dividida desplazada
al area de la pantalla de visualizacién en la que la entrada del usuario puede realizarse utilizando el dedo, es decir, el
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area dividida desplazada al area t4ctil dividida, o para un icono desplazado al area tactil dividida.
A continuacion, el gestor tactil 540 ejecuta un programa de aplicacién para el icono en respuesta a la segunda entrada.

Si la primera entrada es una entrada de pestafia cuyo nimero corresponde a un nimero asignado a una ubicacién de
un area de pantalla que tiene un icono o elemento para una entrada de usuario, el gestor tactil 540 reconoce el niUmero
de pestafia de entrada como un namero para un area dividida.

Si la primera entrada es una entrada para una cuadricula correspondiente a una ubicacién del area dividida, es decir,
la ubicacidén del drea de la pantalla que tiene el icono o elemento para la entrada del usuario, el gestor tactil 540
reconoce la ubicacién del area dividida de entrada como un nimero asignado al area dividida.

Si la primera entrada es una entrada para un niumero asignado al &rea de la pantalla que tiene el icono o elemento
para la entrada del usuario, el gestor tactil 540 reconoce un nimero correspondiente a la entrada del nimero por el
usuario mediante el analisis de la entrada tactil para el nimero, y reconoce el nimero reconocido como un nimero
asignado al area dividida.

El dispositivo portatil puede ser un dispositivo electrénico tal como, por ejemplo, un ordenador portétil, un teléfono
inteligente, una netbook, un dispositivo de Internet mévil, un PC ultra mévil, un ordenador personal tipo tableta, un
terminal de telecomunicaciones mdévil, una PDA con camara y similares, por citar s6lo algunas de las posibilidades.

Las instrucciones del programa para realizar un procedimiento descrito en la presente memoria, o una o mas
operaciones del mismo, pueden grabarse, almacenarse o fijarse en uno o mas medios de almacenamiento legibles
por ordenador. Las instrucciones del programa pueden ser implementadas por un ordenador. Por ejemplo, el
ordenador puede hacer que un procesador ejecute las instrucciones del programa. Los medios pueden incluir, solos
0 en combinacién con las instrucciones del programa, archivos de datos, estructuras de datos y similares. Entre los
ejemplos de soportes legibles por ordenador se incluyen los soportes magnéticos, tal como los discos duros, los
disquetes y las cintas magnéticas; los soportes épticos, como los discos CD ROM y los DVD; los soportes magneto-
opticos, tal como los discos épticos; y los dispositivos de hardware especialmente configurados para almacenar y
ejecutar instrucciones de programa, como la memoria de sélo lectura (ROM), la memoria de acceso aleatorio (RAM),
la memoria flash y similares. Los ejemplos de instrucciones de programa incluyen cédigo maquina, tal como el
producido por un compilador, y archivos que contienen cédigo de nivel superior que puede ser ejecutado por el
ordenador utilizando un intérprete. Las instrucciones de programa, es decir, software, se pueden distribuir a través de
sistemas informaticos acoplados a la red de forma que las instrucciones se almacenen y ejecuten de forma distribuida.
Por ejemplo, el software y los datos pueden almacenarse en uno o més medios de grabacién legibles por ordenador.
Ademas, los programas funcionales, cédigos y segmentos de cédigo para llevar a cabo las realizaciones de ejemplo
descritas en la presente memoria pueden ser facilmente interpretados por programadores expertos en la materia a la
que pertenecen las realizaciones basadas en y utilizando los diagramas de flujo y diagramas de bloques de las figuras
y sus correspondientes descripciones tal como se proporcionan en la presente memoria. Asimismo, la unidad descrita
para realizar una operacién o un procedimiento puede ser hardware, software o alguna combinacidén de hardware y
software. Por ejemplo, la unidad puede ser un paquete de software que se ejecuta en un ordenador o el ordenador en
el que se ejecuta dicho software.

La presente divulgacién tiene la ventaja de que un usuario puede designar un area de visualizacién completa mediante
el uso de un toque en cualquier area parcial incluida en el area de visualizacién completa cuando es dificil para el
usuario tocar el area de visualizacién completa con una mano en un dispositivo portétil que tiene una pantalla de
visualizacién grande, como un teléfono inteligente o un ordenador tipo tableta.

La presente divulgacién también tiene la ventaja de que el usuario puede tocar toda el area de visualizacién del
dispositivo portatil cuando lo utiliza con una mano mientras se cuelga de una correa en un autobls o metro o mientras
transporta un objeto.

La presente divulgacién también tiene la ventaja de que una persona con una discapacidad fisica que sélo puede
utilizar una mano puede utilizar cdmodamente el dispositivo portétil.

Si bien la divulgacién se ha mostrado y descrito particularmente con referencia a diversas realizaciones de la misma,
los expertos en la técnica entenderan que se pueden llevar a cabo diversos cambios en la forma y los detalles sin
apartarse del alcance de la divulgacién como se define en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

Un dispositivo de comunicaciones portatil, que comprende:

una unidad de visualizacién (545);

una unidad de entrada tactil (535);

una memoria (530) que almacena una o mas instrucciones; y

un controlador (520) configurado para ejecutar las una o més instrucciones para:

controlar la unidad de visualizacién (545) para que muestre una pantalla de visualizacién que comprende una
parte superior y una parte inferior, incluyendo la pantalla de visualizacién una ventana de entrada para la
entrada del usuario en una primera posicidén en la parte superior de la pantalla de visualizacién;

recibir por la unidad de entrada tactil (535), una primera entrada tactil para mover la pantalla de visualizacién;
en respuesta al reconocimiento de un patrén especifico predefinido de la primera entrada tactil,

controlar la unidad de visualizacion (545) para mover la ventana de entrada desde la primera posicién hacia
abajo hasta una segunda posicién moviendo la parte superior de la pantalla de visualizacién hacia abajo;

en respuesta a la recepcidén de una segunda entrada téctil en la ventana de entrada, controlar la unidad de
visualizacién (545) para que muestre una pantalla de entrada.

El dispositivo portatil de la reivindicacién 1,
en el que la parte inferior de la pantalla de visualizacién incluye un icono, y
en el que el icono incluido en la parte inferior no se visualiza tras mover la parte superior hacia abajo.

El dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacién 1 o0 2, en el que la primera entrada tactil es una entrada
tactil a la parte inferior de la unidad de visualizacidén (545) del dispositivo electrénico.

El dispositivo portatil de acuerdo con cualquier reivindicacién anterior, en el que el controlador (520) esta
configurado ademas para ejecutar las una o mas instrucciones para, antes de recibir la segunda entrada tactil
a la ventana de entrada, controlar la unidad de visualizacién (545) para que muestre la pantalla de
visualizacién que incluye la ventana de entrada sin la pantalla de entrada.

El dispositivo portatil de acuerdo con cualquier reivindicacién anterior, en el que la pantalla de entrada
comprende un teclado.

El dispositivo portatil de acuerdo con cualquier reivindicacién anterior, en el que el controlador (520) esta
configurado ademas para ejecutar las una o mas instrucciones para, en respuesta a la recepcién de la
segunda entrada tactil a la ventana de entrada, controlar la unidad de visualizacién (545) para mover la
ventana de entrada desde la segunda posiciéon nuevamente a la primera posicion.

El dispositivo portatil de acuerdo con cualquier reivindicacién anterior, en el que una funcién para reconocer
el patrén especifico predefinido puede activarse o desactivarse mediante una entrada del usuario.

El dispositivo portatil de la reivindicacién 7, en caso de que la funcién para reconocer la primera entrada
tactil se enciende, el controlador (520) estéd configurado para ejecutar las 0 mas instrucciones para controlar
la unidad de visualizacién (545) para mover la ventana de entrada desde la primera posicién hacia abajo a la
segunda posicién moviendo la parte superior de la pantalla de visualizaciéon hacia abajo con base en la
primera entrada tactil.

Un procedimiento realizado por un dispositivo portatil, comprendiendo dicho procedimiento portatil una unidad
de visualizacién (545), una unidad de entrada tactil (535), una memoria (530) y un controlador (520),
comprendiendo el procedimiento:

mostrar, mediante la unidad de visualizacién (545), una pantalla de visualizacién que comprende una parte
superior y una parte inferior, incluyendo la pantalla de visualizacién una ventana de entrada para la entrada
del usuario en una primera posicién en la parte superior de la pantalla de visualizacion;

recibir, por la unidad de entrada téctil (535), una primera entrada tactil para mover la pantalla;

en respuesta al reconocimiento de un patrén especifico predefinido de la primera entrada tactil, mover por la
unidad de visualizacién (545) la ventana de entrada desde la primera posicién hacia abajo hasta una segunda
posicién moviendo la parte superior de la pantalla de visualizacién hacia abajo; y
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en respuesta a la recepcion de una segunda entrada tactil en la ventana de entrada, mostrar, mediante la
unidad de visualizacién (545), una pantalla de entrada.

El procedimiento de acuerdo con la reivindicacién 9,

en el que la parte inferior de la pantalla de visualizacién incluye un icono, y

en el que el icono incluido en la parte inferior no se visualiza tras mover la parte superior hacia abajo.
El procedimiento de acuerdo con la reivindicacién 9, que ademas comprende:

en respuesta a la recepcion de la segunda entrada tactil en la ventana de entrada, mover la ventana de
entrada desde la segunda posicién nuevamente a la primera posicién.

El procedimiento de acuerdo con la reivindicacién 9,

en el que una funcién para reconocer el patréon especifico predefinido puede activarse o desactivarse
mediante una entrada del usuario.

El procedimiento de acuerdo con la reivindicacién 12, que ademas comprende:

en caso de que la funcién para reconocer el patrén especifico predefinido esté activada, mover la ventana de
entrada desde la primera posicién hacia abajo hasta la segunda posicién moviendo la parte superior de la
pantalla de visualizacién hacia abajo con base en la primera entrada tactil.
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