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Przedmiotem wynalazku jest zabawka w postaci
konia, ktéry pod wplywem ruchéw,nasladujgcych
naturalng jazde konng a wykonywanych przez jeZ-
dZca moze przesuwaé sie.

Znane zabawki tego typu jak konie na biegunach
lub konie i inne zwierzeta zamocowane na sprezy-
nach majg jedynie mozliwo$¢ kotysania sie lub hus-
tania bez mozliwosci jazdy.

Konstrukcja konia wedlug wynalazku pozwala
ponadto na poruszanie sie jeZdZca w okre§lonym
kierunku, przy czym efekt poruszania si¢ przypo-
mina w duzym stopniu naturalng jazde konng.

Celem wynalazku jest dostarczemie dzieciom, a
takze mlodziezy nowej formy rozrywki bedgcej na
pograniczu zabawy i sportu. Uprawianie jazdy na
koniu wedlug wynalazku prowadzi do rozwoju fi-
zycznego dziecka i poprawienia jego zdolnoSci ru-
chowych oraz zapewnia doskonalg rozrywke zaréw-
no w przypadku zabaw indywidualnych jak i w
grupie na przyklad przez organizowanie wyS$cigéw
konnych przy uzyciu kilku koni wedlug wynalazku.

Cel wynalazku zostal osiggniety przez skonstruo-
wanie konia w ten spos6b, ze tuléw konia wyposa-
zony jest w Srodkowej czeSci w elastyczny przegub
umozliwiajgcy zginanie sie tutowia konia w ptasz-
czyZnie pionowej i poziomej, jednoczesnie za§ nogi
konia zaopatrzone sg w urzgdzenie uniemozliwiajg-
ce przesuwanie sie nég konia do tylu. Dzieki ta-
kiemu rozwigzaniu podczas uginania tulowia konia
w plaszczyZnie pionowej uzyskuje sie efekt jazdy,
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uginajgc za§ tuléw w plaszczyZnie poziomej uzy-
skuje sie zmiane kierunku jazdy.

Przedmiot wynalazku jest przedstawiony w przy-
kladzie wykonania na rysunku 1 na ktérym fig. 1
przedstawia zabawke w postaci konia w widoku z
boku, fig. 2 przedstawia pierwszg faze ruchu za-
bawki, fig. 3 urzadzenie blokujgce. Zabawka wed-
tug wynalazku ma postaé konia przy czym cze§é
przednia 1 zabawki lgcznie z glowa oraz cze§é tyl-
na 2 s wykonane z drewna, cze§é Srodkows lgcza-
cg cze$é przednia z tylng stanowi przegub elastycz-
ny 3 wykonany najkorzystniej z gumy o tak do-
branym module sprezysto$ci by podczas jazdy tu-
16w uginat sie o kat okolo 50°. Nogi konia 4 wyko-
nane sg réwniez z drewna.

Do kazdej z nég konia przymocowane jest urzg-
dzenie blokujgce wsteczny ruch nég skiadajgce sie
z k6tka 5 i umieszczonego za nim paska gumowego
6 zwisajacego jednym kothicem} przy czym zwisaja-
cy koniec dotyka do podloza Bo ktérym toczy sie
koétko. Przednia cze$é tulowia 1 zaopatrzona jest w
uchwyt 7 do trzymania si¢ rekami. Przednie nogi
konia polaczone sg z tylnymi za pomoca sprezyn 8
wspomagajacych prace przegubu elastycznego.

W pierwszej fazie ruchu w wyniku ugiecia tuto-
wia konia w ptaszczyZnie pionowej nastgpuje prze-
sunigcie przednich nég konia do przodu podczas
gdy tylne pozostajg w miejscu wskutek dzialania
urzgdzenia blokujgcego. Dzialanie urzgdzenia bilo-
kujgcego pozwala na swobodne toczenie sig¢ koélek
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do przodu, a tym samym przesuwanie sie w tym
kierunku nég konia, natomiast toczenie sie kéiek
do tylu jest uniemozliwione gdyz w tym przypad-
ku najezdzaja one na zwisajgce konce paskéw w
wyniku czego zostaja zahamowane.

W drugiej fazie ruchu nastepuje powrét tutowia
do pozycji poczatkowej. W tej fazie tylne mogi
przesuwaja sie do przodu podczas gdy przednie po-
zostajg w miejscu. Przy kazdym kolejnym ugieciu
tutowia cykl ruchu zostaje powtérzony.

Efekt ugiecia tulowia w plaszczyZnie pionowej
uzyskuje si¢ przez wykonywanie przez jeZdZca ru-
chéw na$ladujgcych jazde konng w wyniku od-
ksztalcen elastycznych przegubu gumowego 3 i
sprezyny wspomagajacej 8.

Zabawka w postaci konia wedlug wynalazku
przeznaczona jest do zabawy dla dzieci i mlodziezy
jak réwniez moze znalezé zastosowanie jako przy-
rzad gimnastyczny w szkotach; klubach sportowych
i oSrodkach rekreacyjnych.

15

\‘\\ T = ’ -

: 4
Zastrzezenia patentowe

1. Zabawka w postaci konia, ktéra pod wpltywem
ruchéw wykonywanych przez jezdZica przesuwa sie
na$ladujgc naturalng jazde konna, znamienna tym,
ze Srodkowg cze§¢ tulowia zabawki w postaci ko-
nia stanowi elastyczny przegub (3) wykonany naj-
korzystniej z gumy, a do kazdej nogi konia zamoco-
wane jest urzgdzenie blokujace, sktadajace sie z
ko6tka (5) i umieszczonego za kolkiem gietkiego
paska (6) zwisajacego jednym koncem, przy czym
koniec ten dotyka do podioza po ktérym toczy sig
kotko.

2. Zabawka w postaci- konia wedlug zastrz. 1
znamienna tym, ze przednie nogi konia polgczone
sa z tylnymi za pomoca sprezyn wspomagajacych

(8).

Fig 2
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