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ES 2 273 746 T3

DESCRIPCIÓN

Transmisión de información sobre una red.

Campo especializado

Esta invención está relacionada con la transmisión de información sobre una red.

Antecedentes

Los servidores de la red, como los servidores Web, normalmente reciben solicitudes de información desde orde-
nadores cliente remotos sobre una red, como la Internet o una intranet. Por ejemplo, las solicitudes de información
pueden ser solicitudes “POST” o “GET” sobre el Protocolo de Transferencia sobre Hipertexto (HTTP por sus siglas en
inglés) que son transmitidas por un navegador Web en un ordenador cliente cuando un usuario propone una consulta
a un servidor Web. Los servidores de la red pueden transmitir información hacia el ordenador cliente en respuesta a la
solicitud. La información transmitida puede ser datos como una página Web que está formateada en el Lenguaje De
Marcas De Hipertexto (HTML por sus siglas en inglés), promulgada por el World Wide Web Consortium (W3C). La
información transmitida también puede ser un ejecutable que está, por ejemplo, escrito en el lenguaje de programación
JAVA™, por Sun Microsystems Inc. Un intérprete de JAVA en el ordenador cliente puede ejecutar tal ejecutable.

Es necesario algunas veces transmitir un ejecutable hacia el ordenador cliente junto con datos que deben ser
procesados en el ordenador cliente por el ejecutable. Por ejemplo, un servidor Web puede responder a una solicitud
para itinerarios de vuelo enviando los datos del itinerario de vuelo junto con un applet JAVA™ para visualizar los
datos gráficamente.

WO 98/44695 revela un método y aparato para integrar los applets en ejecución en un cliente con la lógica de apli-
cación para aplicaciones en ejecución en un servidor. Esto proporciona sincronización de estado, y el reconocimiento
de acciones del usuario en un navegador incluyendo invocación de la lógica apropiada de aplicación en el servidor. Es
creado un applet oculto que manipule la comunicación entre los applets en el navegador y la lógica de aplicación en el
servidor. La información transmitida entre el servidor y el navegador es sincronizada sin que sea necesario visualizar
un nuevo documento HTML. Un evento invocado en el navegador instruye a un Coordinador de Acciones a invocar
una acción en el servidor. El servidor luego responde transmitiendo los valores actualizados de regreso al Coordinador
de Acciones, lo cual muestra los valores actualizados en cada applet. La información está entonces actualizada en el
visualizador del navegador.

Sumario

Un primer aspecto general de la invención está relacionado con un método que incluye transmitir información
transmitiendo un ejecutable a una ubicación remota sobre una red, generando datos, y transmitiendo los datos gene-
rados hacia la ubicación remota sobre la red. Al menos una parte de los datos es generada mientras el ejecutable está
siendo transmitido.

Generando parte de los datos mientras el ejecutable está siendo transmitido, el método reduce el retraso o la latencia
antes de que el ejecutable y los datos lleguen a la ubicación remota. La reducción en el retraso hace el método más
receptivo para un usuario.

Un segundo aspecto general de la invención está relacionado con un artículo que incluye un medio legible por má-
quina, que almacena instrucciones ejecutables por máquina operables para causar que una máquina realice el método
del primer aspecto general de la invención.

Un tercer aspecto general de la invención está relacionado con un aparato que incluye un sistema de almacena-
miento que almacena el ejecutable y las instrucciones, y un procesador servidor, el cual ejecuta las instrucciones para
realizar el método del primer aspecto general de la invención.

Las realizaciones de la invención pueden incluir una o más de las siguientes características. Un cliente en la
ubicación remota recibe el ejecutable transmitido y luego más tarde recibe los datos generados. El cliente incluye
un procesador del cliente que ejecuta el ejecutable e indica que el ordenador cliente está esperando por los datos.
Recibiendo y ejecutando el ejecutable antes de que los datos son recibidos, el cliente puede informar al usuario que
el cliente está esperando por los datos, incrementando además la sensibilidad del método para con el usuario. Cuando
los datos son recibidos, el procesador del cliente ejecuta el ejecutable para procesar los datos.

Una primera porción de los datos son generados antes de una segunda porción de los datos y al menos una parte de
la primera porción de los datos es transmitida mientras la segunda porción está siendo generada, reduciendo además
la latencia del método. El cliente recibe la primera porción de los datos antes de que reciba la segunda porción de los
datos y el ejecutable procesa la primera porción de los datos antes de que la segunda porción sea recibida. El ejecutable
también indica al cliente que la primera porción de los datos han sido recibidos antes de que la segunda porción sea
recibida, por consiguiente aumentando además la sensibilidad del cliente.
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La información es transmitida en respuesta a una solicitud de información, mientras los datos son transmitidos al
cliente en respuesta a una solicitud de datos separada de la solicitud de información. Una página Web que contiene una
directiva para un navegador Web para solicitar el ejecutable es transmitida hacia la ubicación remota y una solicitud
de ejecutable es recibida luego desde el navegador Web. El ejecutable es transmitido hacia la ubicación remota en
respuesta a la solicitud de ejecutable.

Entre otras ventajas de la invención, la reducción en la latencia y la sensibilidad mejorada del cliente mejoran la
experiencia del usuario.

Los detalles de una o más realizaciones de la invención son expuestos en los dibujos acompañantes y la descripción
debajo. Otras características, objetos, y ventajas de la invención serán aparentes desde la descripción y dibujos, y desde
las reivindicaciones.

Descripción de los dibujos

El figura 1 es un diagrama de bloques de una red que implementa la invención e incluyen un servidor y clientes;

Las figuras de la 2 a la 5 muestra páginas Web que son transmitidas por el servidor de la figura 1 hacia los clientes
de la figura 1;

Las figuras 6A y 6B son diagramas de flujo de procesos implementados por el servidor de la figura 1 y un cliente
de la figura 1;

Las figuras de la 7A a la 7C muestra segmentos de la representación HTML de la página Web de la figura 5; y

Las figuras 8A y 8B muestran diagramas de flujo de procesos implementados por realizaciones alternativas del
servidor y del cliente de la figura 1.

Como símbolos remisivos en los diversos dibujos se indican elementos similares.

Descripción detallada

Como se muestra en la figura 1, un servidor 10 recibe solicitudes 12a, 12b de información de viaje 18 desde
ordenadores remotos cliente 14a, 14b sobre una red 16, como la Internet o una intranet. Como estará descrito con
mayor detalle debajo, el servidor 10 puede responder a una solicitud 12 transmitiendo datos de viaje y un applet
JAVA™ hacia el cliente sobre la red 16. El applet es ejecutado en el ordenador cliente para procesar los datos de viaje.
El servidor 10 es configurado para generar los datos de viaje al transmitir el applet y luego más tarde transmitir los
datos de viaje hacia el ordenador cliente, como estará descrito con mayor detalle debajo.

El servidor 10 incluye un procesador 22 y una interfaz de red 20 que transmite información 18 y recibe solicitudes
12 desde la red 16. El servidor 10 también incluye un subsistema de almacenamiento legible por ordenador 24 que
almacena programas de ordenador, que son ejecutados por el procesador 22. El subsistema de almacenamiento 24
puede incluir una memoria, un CD-ROM, un disco floppy, una unidad de disco duro, un arreglo de discos, o un disco
floppy. Un programa de sistema operativo multitareas 26 permite al servidor 10 realizar múltiples tareas al mismo
tiempo. Un programa de servidor Web 28 recibe las solicitudes 12 desde ordenadores cliente 14a, 14b a través de
la interfaz de red 20 y responde a las solicitudes transmitiendo información 18 a través de la interfaz de red 20
hacia el ordenador cliente. Por ejemplo, el servidor Web 28 puede enviar páginas Web 30 o un ejecutable cliente 32,
como un applet JAVA™, ambos de los cuales pueden ser almacenados en el almacén 28. El servidor Web 28 también
puede responder a las solicitudes usando un módulo de programa de viaje 34 para generar datos de viaje 36 desde un
programa de sistema de gestión de base de datos de viaje (DBMS por sus siglas en inglés), y transmitir los datos de
viaje a través de la interfaz de red 20.

El módulo de viaje 34 es un módulo de programa de ordenador, como una biblioteca conectada dinámicamente,
que es invocado por el servidor Web 28. El servidor Web 28 usa el sistema operativo multitareas 26 para invocar el
módulo de viaje 34 mientras el servidor Web 28 todavía está en ejecución. Por ejemplo, el servidor Web 28 puede
invocar el módulo de viaje 34 como un proceso separado del sistema operativo o un hilo separado.

El ordenador cliente 14a incluye una interfaz de red 39 y un subsistema de almacenamiento 40 que almacena
programas del cliente, como un navegador Web 42 y un intérprete de JAVA™ 44 que está asociado con el navegador
Web. El ordenador cliente 14a incluye también un procesador 46 que ejecuta el navegador Web 42 para recibir la
entrada desde un usuario a través de un dispositivo de entrada 48 y transmitir la entrada como solicitudes 12a hacia el
servidor 10 a través de la interfaz de red 39. El dispositivo de entrada 48 puede ser teclado de ordenador o un ratón
asociado con el ordenador cliente 14a. El navegador Web 42 también recibe información 18 desde el servidor 10 a
través de la interfaz de red 39 y la presenta al usuario en un visualizador 50 que está asociado con el ordenador cliente
14a. Cuando la información recibida incluye un ejecutable cliente 32, el navegador Web 42 invoca el intérprete de
java 44 para ejecutar el ejecutable 32. El navegador Web 42 también almacena la información 18 en una caché 52.
Si el usuario más tarde solicita la información 18 almacenada, el navegador Web recupera la información 18 de la
caché 52 por consiguiente eliminando la necesidad de recibir la información desde la red 16. Esto hace la información
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disponible más rápidamente porque la red 16 toma más tiempo en transmitir la información 18 que en recuperar la
información de la caché 52.

En lo referente a las figuras 1 y 2, un usuario solicita una página de búsqueda Web 30a para buscar itinerarios de
viaje, tecleando una Ubicación Uniforme de Recurso (URL por sus siglas en inglés) 51 asociada con la página Web
30a en una entrada de URL 52 asociada con el navegador Web 42. El navegador Web transmite la solicitud hacia el
servidor 10 a través de la red 16 y el servidor 10 responde a la solicitud enviando la página Web 30a al navegador 42,
el cual a su vez presenta la página Web al usuario en visualizador 50.

Un usuario introduce criterios de búsqueda para buscar itinerarios de viaje incluyendo un punto de partida, un
tiempo de partida, un punto de llegada y un tiempo de llegada en las entradas de la 54a a la 54d contenidas dentro de la
página Web de búsqueda 30a. El usuario luego da un clic sobre botón de sumisión 56, causando que el navegador 42
genere una solicitud POST HTTP 12 y transmita la solicitud hacia el servidor 10 sobre la red 16. Al recibir la solicitud,
el servidor 10 le transmite el ejecutable cliente 32 hacia el navegador 42 mientras genera la información 18 acerca de
los itinerarios de viaje.

Como se muestra en la figura 3, el navegador 42 presenta una página Web 30b mientras el navegador espera por la
información 18 acerca de los itinerarios de viaje desde el servidor 10. La página de Web 30b le informa 60 al usuario
que espere mientras el navegador descarga el ejecutable cliente 32, el cual es un navegador de viajes para visualizar
la información 18 solicitada acerca de itinerarios de viaje. La página Web 30b también le informa al usuario del
tiempo 62 que tomará descargar el ejecutable cliente. Al recibir el ejecutable cliente 32, el navegador Web 42 invoca
al intérprete JAVA™ 44 para ejecutar el ejecutable 32.

Como se muestra en la figura 4, el ejecutable cliente 32 presenta un panel 70 en una página Web 30c que informa
72 al usuario que el ejecutable 32 está a la espera de datos 36 de itinerarios de viaje asociados a la solicitud del
usuario 12. Cuando el navegador Web 42 recibe los datos 36, el ejecutable cliente 32 procesa los datos, por ejemplo,
descifrando, descomprimiendo, y preparando los datos 36 para la presentación gráfica en el visualizador 50.

Como se muestra en la figura 5, el ejecutable cliente 32 reemplaza el panel 70 (figura 4) en la página Web 30c con
un nuevo panel 74, que contiene una presentación gráfica 76 de tales datos del itinerario como vuelos de partida 76a y
vuelos de llegada 76b.

En lo referente a la figura 6A, al recibir (600) la solicitud desde el navegador 42, el servidor Web 28 transmite
(602) un primer segmento de la página Web 30c (figuras 4 y 5) hacia el navegador 42. El primer segmento incluye una
directiva al navegador 42 para solicitar el ejecutable cliente 32 del servidor 32. El servidor Web 28 invoca el módulo
de viaje 34, causando que el módulo de viaje genere (604) otro segmento de la página Web 30c que contiene una
porción de datos de itinerario de viaje 36. Mientras el módulo de viaje genera el segmento de la página Web 30c,
el servidor Web 28 recibe (612) una solicitud de ejecutable cliente 32 desde el navegador 42, y transmite (614) el
ejecutable cliente 32 hacia el navegador 42. El servidor Web 28 transmite al menos una parte del ejecutable cliente 32
mientras el módulo de viaje genera el segmento de la página Web.

El servidor Web 28 transmite (606) el segmento generado de la página Web hacia el navegador 42 y chequea (608)
con el módulo de viaje 34 para determinar si hay otra porción de los datos de itinerario de viaje 36 para ser generada.
Si hay más datos 36 para ser generados, entonces el servidor Web 10 invoca el módulo de viaje 34 para generar (604)
otro segmento de la página Web. Una parte del segmento de la página Web puede ser generado (604) mientras que el
segmento previo de la página Web está siendo transmitido.

En otro caso, si no hay más datos para ser generados, el servidor 10 termina el proceso.

En lo referente a la figura 6B, cuando el ordenador cliente 14a transmite (650) una consulta de solicitud de datos
hacia el servidor 10, el ordenador cliente 14a utiliza una página Web 30b (figura 3) para informar (652) al usuario que
el navegador está en espera de que el ejecutable cliente 32 sea descargado. Cuando el navegador 42 recibe (654) el
primer segmento de la página Web 30c, la directiva contenida dentro de la página Web causa que el navegador Web
transmita (656) una solicitud de ejecutable cliente 32 del servidor 10. Al recibir (658) el ejecutable cliente 32 desde
servidor, el intérprete java 44 ejecuta el ejecutable 32 y le informa (660) en el panel 70 al usuario que el navegador 42
está esperando por los datos del servidor 10.

Al recibir (662) otro segmento de la página Web que contiene una porción de los datos del itinerario de viaje 36, el
ejecutable cliente 32 descifra (664) la porción de los datos y visualiza gráficamente (666) los datos descifrados en el
panel 74 (figura 5). Ciertos ejecutable clientes 32 también pueden visualizar una indicación al usuario de que el nuevo
segmento ha sido recibido. Por ejemplo, pueden actualizar un visualizador del porcentaje de los datos del itinerario
de viaje 36 que han sido recibido. El ejecutable cliente 32 luego chequea (668) si la porción de los datos 36 en el
segmento es la última porción, como será descrito más tarde con referencia a la figura 7C. Si no es la última porción
de los datos 36, entonces la página Web repite el proceso (662-668) de recibir otro segmento de la página Web 30c.
En otro caso, si fuera el último segmento, los navegador Web 42 termina el proceso.

Como se muestra en la figura 7A, el primer segmento 80 de la página Web 30c incluye una directiva HTML
82 para el navegador 42 para solicitar el ejecutable cliente 32 desde una URL 84 e invoque el intérprete de java 44
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para que ejecute el ejecutable 32. El Navegador 42 responde al primer segmento 80 solicitando el ejecutable 32 y
almacenándolo en la caché 52. La directiva 82 también contiene atributos con los que el intérprete del java 44 debería
invocar el ejecutable. Por ejemplo, el atributo de código 88 le indica al intérprete 44 que el ejecutable 32 debería ser
invocado sin datos, los atributos 90 indican el tamaño del panel 70 (figura 4) que el ejecutable 32 debiese visualizar,
mientras los atributos 92 indican el espaciamiento de los datos visualizados en el panel 70. El primer segmento 80
también contiene un conjunto de parámetros 94, incluyendo una lista 96 de las posiciones donde el ejecutable 32 puede
encontrar tal información como logotipos y sonidos.

Como se muestra en la figura 7B, el segundo segmento 100 de la página Web 30c también incluye una directiva
HTML 102 para el navegador para solicitar el ejecutable cliente 32 desde la URL 84. Sin embargo, el navegador no
recupera el ejecutable 32 del servidor 10 porque el navegador 42 encuentra el ejecutable en la caché 32. Aunque la
directiva 102 también contiene atributos 104, 106 que indican el tamaño y el espaciado con los que el applet debería
ser invocado, los valores de los atributos son puestos en cero. Consecuentemente, la segunda invocación del ejecutable
32 no crea un panel nuevo. La directiva 102 está asociada con un parámetro 108 que está también contenido en el
segundo segmento 100 de la página Web 30c. El parámetro incluye una primera porción 110 de los datos de viaje
36 para ser visualizada por el ejecutable 32. Como fue descrito anteriormente, el servidor 10 puede enviar cualquier
número de tales segmentos 100 de la página Web que contiene una porción de los datos. El servidor 10 puede ser
configurado para transmitir segmentos de páginas Web que contienen porciones 110 de diferentes dimensiones de los
datos 36, a merced de la velocidad y la fiabilidad de la red 16. Para la mayoría de redes, el servidor 10 es configurado
para transmitir porciones de datos que son mayores que la porción 110.

Como se muestra en la figura 7C, el último segmento 120 de la página Web 30c es similar al segundo segmento
100 (figura 7B), pero incluye un parámetro adicional 122, el cual le indica al ejecutable 32 que no hay más porciones
de datos a ser recibidas. El applet del cliente 32 chequea (668) (figura 6B) cada segmento de la página Web 30c para
que el parámetro 122 determine si la porción de los datos 36 contenidos en el segmento es la última porción de los
datos. Adicionalmente, el último segmento 120 contiene palabras claves html 124 que informan el navegador 42 que
el navegador 42 ha recibido la página Web 30c entera.

El ejecutable cliente 32 visualiza gráficamente los datos 36 de los segmentos en el panel 74 (figura 5).

Con referencia a la figura 8A, en una realización alterna de la invención, al recibir (800) la solicitud desde el
navegador 42, el servidor Web 28 genera (802) una identidad (ID) de sesión transmite (804) una página Web hacia el
navegador 42 que incluye la ID de sesión junto con una directiva para el navegador Web 42 para solicitar al ejecutable
cliente 32 del servidor 10. El servidor Web 28 invoca el módulo de viaje 34, causando que el módulo de viaje genere
(806) los datos del itinerario de viaje 36. Mientras el módulo de viaje 34 genera los datos 36, el servidor Web 28 recibe
(814) una solicitud de ejecutable cliente 32 desde el navegador 42, y transmite (816) el ejecutable cliente 32 hacia el
navegador 42. El servidor Web 28 transmite al menos una parte del ejecutable cliente 32 mientras el módulo de viaje
genera el segmento de la página Web.

El servidor Web 28 asocia (808) los datos 36 generados por el módulo de viaje 34 con la ID de sesión y chequea
(810) si una solicitud de datos que incluye la ID de sesión ha sido recibida. Si la solicitud no ha sido recibida, entonces
la servidor Web espera (810) por la solicitud. En otro caso, si la solicitud ha sido recibida, el servidor Web transmite
(812) los datos hacia el ordenador cliente solicitante 14a y termina el proceso. El servidor 10 también puede ser
configurado para segmentar los datos generados y transmitir los segmentos consecutivamente.

Con referencia a la figura 8B, en la realización alterna, cuando el ordenador cliente 14a transmite (850) una consulta
hacia el servidor 10, el ordenador cliente 14a utiliza la página Web 30b (figura 3) para informar (852) al usuario que
el navegador está en espera de que el ejecutable cliente 32 sea descargado. Cuando el navegador 42 recibe (854) la
página Web con la ID de sesión, la directiva contenida dentro de la página Web causa que el navegador Web transmita
(856) una solicitud de ejecutable cliente 32 desde el servidor 10. Al recibir (860) el ejecutable cliente 32 desde el
servidor, el intérprete java 44 ejecuta el ejecutable cliente 32 y le informa (858) al usuario en el panel 70 (figura 4) que
el navegador 42 está esperando por los datos desde el servidor 10.

El ejecutable cliente 32 transmite (862) una solicitud de los datos de viaje 36 junto con la ID de sesión hacia el
servidor. Al recibir (864) los datos asociados a la ID de sesión desde el servidor, el ejecutable cliente 32 descifra (866)
los datos y visualiza gráficamente (866) los datos descifrados en el panel 74 (figura 5).

Un número de realizaciones de la invención ha sido descrito. No obstante, será entendido que diversas modificacio-
nes pueden ser hechas sin apartarse del espíritu y el alcance de la invención. Por ejemplo, el ejecutable cliente puede
guardarse en un servidor diferente del módulo de viaje 34 y de la página Web 30c configurado de forma que cause
que el navegador Web descargue el ejecutable cliente del servidor diferente. El servidor 10 puede incluir múltiples
procesadores para permitirle realizar tareas múltiples más eficazmente simultáneamente.

La invención también puede ser aplicada a otras clases de servidores para realizar funciones que no están relacio-
nadas con viajes. Por ejemplo, la invención puede ser aplicada a un servidor que distribuye datos de música junto con
un ejecutable cliente para reproducir los datos de música.

Consecuentemente, otras realizaciones están dentro del alcance de las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Un método que comprende:

transmitir información (18) mediante:

transmitir un ejecutable (32) desde un servidor (10) hacia una ubicación remota (14a) sobre una red (16) el
ejecutable procesando datos (36) generados por el servidor;

generar los datos en el servidor mientras el ejecutable está siendo transmitido;

transmitir los datos generados hacia el ejecutable en la ubicación remota sobre la red, el ejecutable proce-
sando los datos mediante:

descifrar y descomprimir los datos para la presentación gráfica en un visualizador (50) asociado con
la ubicación remota; y

visualizar los datos descifrados y no comprimidos en una presentación gráfica en un dispositivo visualizador
asociado con la ubicación remota.

2. El método de la reivindicación 1 en donde un cliente en la ubicación remota (14a) recibe el ejecutable transmitido
(32) y los datos generados (36) y el cliente incluye un procesador cliente (46) que ejecuta el ejecutable para procesar
los datos.

3. El método de la reivindicación 2 en donde el ejecutable transmitido (32) es recibido por el cliente (14a) antes
de que los datos generados (36) son recibidos y el ejecutable causa que el ordenador cliente indique que el ordenador
cliente está esperando por los datos.

4. El método de la reivindicación 2 en donde una primera porción de los datos generados (36) es recibida por el
cliente (14a) antes de una segunda porción de los datos generados y el ejecutable causa que el cliente indique que la
primera porción ha sido recibida antes de que la segunda porción sea recibida.

5. El método de la reivindicación 2 en donde una primera porción de los datos generados (36) es recibida por el
cliente (46) antes de una segunda porción de los datos generados y el ejecutable causa que el procesador del cliente
procese la primera porción antes de que la segunda porción sea recibida.

6. El método de la reivindicación 1 en donde una primera porción de los datos (36) son generados antes de una
segunda porción de los datos y al menos una parte de la primera porción de los datos es transmitida mientras la segunda
porción está siendo generada.

7. El método de la reivindicación 1 en donde la información es transmitida en respuesta a una solicitud (12) de
información.

8. El método de la reivindicación 7 en donde los datos generados son transmitidos en respuesta a una solicitud (12)
de datos separada de la solicitud de información.

9. El método de la reivindicación 1 en donde transmitir la información comprende además:

transmitir hacia la ubicación remota (14) una página Web que contiene una directiva para un navegador
Web (42) para solicitar el ejecutable (32); y

recibiendo una solicitud (12) de ejecutable desde el navegador Web, en donde el ejecutable es transmitido
hacia la ubicación remota en respuesta a la solicitud de ejecutable.

10. Un producto de programa de ordenador, que comprende un medio legible por ordenador que tiene por con-
siguiente medios adaptados de código de programa de ordenador, cuando dicho programa es cargado en un ordena-
dor, para hacer que el ordenador ejecute el procedimiento de cualesquiera de las reivindicaciones desde la 1 hasta
la 9.

11. Un aparato que comprende:

un sistema de almacenamiento (24) operable para almacenar instrucciones legibles por máquina y un eje-
cutable (32) y;

un sistema servidor (10) operable para ejecutar las instrucciones legibles por ordenador para responder a
una solicitud de información mediante:
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teniendo medios para transmitir (612) el ejecutable (32) hacia una ubicación remota (14a) sobre una
red (16);

teniendo medios para generar (604) datos en el sistema servidor mientras el ejecutable está siendo
transmitido; y teniendo medios

para transmitir los datos generados hacia el ejecutable en la ubicación remota sobre la red, el ejecutable
comprende instrucciones operable para procesar los datos mediante:

teniendo medios para descifrar y descomprimir los datos para la presentación gráfica en un vi-
sualizador (50) asociado con la ubicación remota: y

teniendo medios para visualizar (666) los datos descifrados y no comprimidos en una presenta-
ción gráfica en un dispositivo visualizador asociado con la ubicación remota.

12. El aparato de la reivindicación 11 en donde el ejecutable comprende instrucciones operable para causar que un
procesador cliente en la ubicación remota procese (664, 666, 866, 868) los datos.

13. El aparato de la reivindicación 12 operable para recibir el ejecutable en la ubicación remota antes de que los
datos generados sean recibidos en donde el ejecutable comprende instrucciones operable para causar que el procesador
cliente indique (660, 860) que el procesador cliente está esperando por los datos.

14. El aparato de la reivindicación 12 operable para recibir una primera porción de los datos en la ubicación remota
antes de una segunda porción de los datos en donde el ejecutable comprende instrucciones operable para causar que el
procesador cliente indique (666) que la primera porción de los datos ha sido recibida antes de que la segunda porción
sea recibida.

15. El aparato de la reivindicación 12 operable para recibir una primera porción de los datos generados (38) en la
ubicación remota antes de una segunda porción de los datos generados en donde el ejecutable comprende instrucciones
operables para causar que el procesador del cliente procese (664, 666) la primera porción de los datos generados antes
de que la segunda porción sea recibida.

16. El aparato de la reivindicación 11 operable para generar una primera porción de los datos (38) antes de una
segunda porción de los datos y operable para transmitir al menos una parte de la primera porción de los datos mientras
la segunda porción está siendo generada.

17. El aparato de la reivindicación 11 operable para transmitir la información en respuesta a una solicitud (650) de
información.

18. El aparato de la reivindicación 11 operable para transmitir los datos generados en respuesta a una solicitud
(862) de los datos separada de la solicitud de información.
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